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บทคัดยอ 
 

 โครงงานนี้นําเสนอการพัฒนาการบราวเซอรที่สามารถโปรแกรมได [1,2,3]    โดยอาศัยภาษา PythonCE 
บราวเซอรที่สามารถโปรแกรมไดสามารถทําการติดตอไดแก การเปดเว็บบราวเซอร, การรับสงอีเมล,   ดาวนโหลด
ไฟลฯลฯ นอกจากนั้นยังสามารถทําคําส่ัง เพ่ือตอบสนองกับเหตุการณตามที่ผูใชระบุเปนคําส่ังสคริปตในรูปของ 
Event→Action ชุดคําส่ังสคริปตซึ่งถูกประมวลผลเหลานี้จะอยูในรูปของภาษา CL [4] โดย CL Interpreter 
 
 
 

คําสําคัญ : เอเจนต, เว็บบราวเซอร, พ็อคเก็ตพีซี
Keyword :  Agent, web browser, PocketPC 
 
1. บทนํา 
1.1 ท่ีมาของโครงงาน 

เว็บบราวเซอรที่ใชงานในปจจุบันมีลักษณะการ
ทํางานที่ผูใชตองควบคุมเอง (Manual) ณ ขณะนั้นๆ
ตลอดเวลา ทําใหผูใชขาด ความสะดวก ความเปนอิสระ 
บราวเซอรที่สามารถโปรแกรมได จะทํางานตามคําส่ัง
สคริปต และตอบสนองตอส่ิงแวดลอมตามที่ผูใชกําหนด 
ผูใช จะไมตองคอยควบคุมการทํางานของบราวเซอรอีก
ตอไป และดวยลักษณะเดนของ Pocket PC ที่เปน
อุปกรณแบบพกพา เว็บบราวเซอรที่สามารถโปรแกรม
ไดก็ถูกออกแบบมาในลักษณะที่เปนออรแกไนเซอร ทํา
ใหผูใชสามารถกําหนดการทํางานตางๆ ไดสะดวกสบาย
ย่ิงขึ้น 
1.2 วัตถุประสงค 

1. เพ่ือพัฒนาเว็บบราวเซอร  ใหสามารถ
โปรแกรมได และสามารถทํางานไดบน PocketPC 

2. เพ่ืออํานวยความสะดวก  ในการติดตอส่ือสาร
กับอินเตอรเน็ตของผูใช PocketPC 
1.3 ข้ันตอนการดําเนินการ แบงเปน 

1. ศึกษาหลักการทั่วไปของบราวเซอร  และ     
เอเจนต 

2. วิเคราะหขอมูลที่ไดรวบรวมมาทั้งหมด  พรอม
กําหนดลักษณะและขอบเขตของบราวเซอร 

3. พัฒนาโครงงาน โดยนําแตละสวนมาประกอบ
เขากัน และมีแนวทางเดียวกัน 

4. ทดสอบ ปรับปรุง การทํางานใหถูกตองตาม
ขอบเขตที่วางไว 
 
2. อุปกรณ 

• HP iPAQ PocketPC h2210 CPU Intel Xscale  
400 MHz  RAM 64 MB  

• Microsoft Pocket PC 4.2  
• Microsoft ActiveSync 3.7 
• PythonCE 2.3 + Tkinter[7], Pmw[8] 

 



3. โครงสรางการทํางานของ บราวเซอรท่ีสามารถ 
โปรแกรมไดบน Pocket PC 

ประกอบดวยองคประกอบตางๆด่ังนี้ 
 

 
 

รูปที่ 1 สถาปตยกรรมของ Programmable Browser on 
PocketPC 
 

3.1  สวนติดตอกับผูใช  
- Profile Editor มีไวสําหรับแกไขขอมูลของผูใช 
- Script Editor ไวสําหรับ แกไข เปด บันทึก หรือ
เพ่ิมสคริปต 

- Interactive and Output Windows ไวใหผูใชเพ่ิม       
คําส่ังและโตตอบไดทันที 

- Calendar ใชกําหนดคําส่ังผานทางปฏิทิน 
- Web Browser โปรแกรมสวนติดตออินเตอรเน็ต 
- FTP Program จดัการรับสงขอมูลบน เอฟทีพี
โปรโตคอล 

- Mial Program จัดการรับสงเมลโดยใช POP3  
และ SMTP โปรโตคอล 

3.2 สวนโพรไฟล ทําหนาที่เก็บขอมูล หรือดึงขอมูล
ของผูใชขึ้นมามาในเนมสเปสของผูใช 

 

3.3 Belief set คือ สวนขอมูล สวนความรูของ         
 ซีแอลอินเทอรพรีเตอร ประกอบดวย 4 สวน 

- Name คือชื่อที่ผูใชอางถึงขอมูลตางๆภายในซี 
แอลอินเทอรพรีเตอร ในมุมมอของผูใชก็คือตัว
แปรที่ใชอางถึงขอมูลตางๆ  

- สคริปต คือสวนของโปรแกรมที่ซีแอลอินเทอรพรี
เตอรมีอยู ผูใชสามารถเพิ่มเขาไปใหกับซีแอลอิน
เทอรพรีเตอร 

- Event – Action เปนฐานความรูแบบหนึ่ง   
หมายความวา เมื่อเกิด เหตุการณ จะใหทําอะไร 

- Built – in function ของภาษาไพธอน และ Built – 
in function ของภาษาซีแอล 

3.4 สวนจักการอีเวนต (Event) สวนที่ใชตรวจสอบ   
อีเวนตใน Belief ของซีแอลอินเทอรพรีเตอร 
- ตัวจักการอีเวนตเกี่ยวกับเวลา จะคอยตรวจสอบ 
เมื่อถึงเวลาก็จะทํา action ที่กําหนด 

- ตัวจัดการอีเวนตอ่ืนๆ ที่ผูใชกําหนดขึ้นมาโดยที่
สามารถตัดสินใจแลวคืนคาในรูปแบบ ถูกหรือผิด 

3.5 ซีแอลอินเทอรพรีเตอร  ที่ทําหนาที่ในการ
ประมวลผลคําส่ังสคริปต 

3.6 โมดูลติดตออินเตอรเน็ต โมดูลภายใตซีแอลอิน
เทอรพรีเตอร  ประกอบดวยฟงกชั่นตาง เชน 
openweb(), checkmail()... 

 
4. วิธีการสรางระบบ 

มีการออกแบบและสรางระบบในลักษณะของ
ออบเจคท  ซึ่งทําใหงายตอการพัฒนาตอ การแกไข 
การตรวจสอบความผิดพลาด และเขาใจการทํางานของ
โปรแกรมไดงายขึ้น โดยแบงเปนโมดูลหลักๆที่ได
พัฒนาขึ้นดังนี้ 
4.1 การใชงานเกี่ยวกับอินเตอรเน็ททั่วไปมี 3 สวนคือ 

- เว็บบราวเซอร สามารถอานไฟลเอชทีอ็มแอล 
บนเครือขายมาแสดงผลในรูปแบบขอความ 
พรอมกับฟงกชั่นการใชงาน การจดจํายูอารแอล
ที่เคยดูผานมาแลว และสามารถเก็บยูอารแอลไว
เปนเฟเวอริทได 



- เอฟทีพีไคลเอ็นต สามารถรับสงไฟลกับ
เซิรฟเวอร 

- เมลไคลเอ็นต  สามารถ รับ สงเมล และเก็บเมล 
พรอมกับเก็บสมุดบันทึกที่อยูจดหมาย 

4.2 สวนที่จัดการเกี่ยวกับขอมูลของผูใช 
- จัดเก็บขอมูลตางๆของผูใชที่มีการติดตอกับ
เครือขาย 

- จัดเตรียมขอมูลตางๆของผูใชลงเนมสเปสของ  
ซีแอลอินเทอรพรีเตอร  เพ่ือสะดวกตอผูใชและ
งายตอการเขียนสคริปต 

4.3 สวนที่เกี่ยวกับสคริปต และติดตอกับ ซีแอลอินเทอร
พรีเตอร (CL Interpreter ) 

- ฟงชั่นที่ใชการติดตออินเตอรเน็ตที่เรียกใชโดย ซี
แอลอินเทอรพรีเตอร ประกอบดวยกลุมฟงกชั่น
หลัก 3 กลุมคือ ติดตอเว็บ รับสงเมล รับสงไฟล 

- สวนของฟงชั่นทั่วไปที่ไวบริการผูใชที่อยูภายใต 
ซีแอลอินเทอรพรีเตอร เชนฟงกชั่น การเตือน 

- หนาตางโตตอบ หรือ สคริปตเอดิเตอร สําหรับ ซี
แอลอินเทอรพรีเตอร  แบบทีละคําส่ังหรือกลุม
ของคําส่ัง และชวยในการจัดเรียงคําส่ังใหเปนไป
ตามรูปแบบของภาษาซีแอล 

- หนาตางสคริปตเอดิตเตอรที่มีฟงกชั่นการใชงาน
เปดและบนัทึกไฟล และใชสําหรับนําสงสคริปต
ใหกับ ซีแอลอินเทอรพรีเตอร   

- สวนของออรแกไนเซอร ที่ชวยอํานวยความ
สะดวกตอผูใชในการสรางสคริปตที่เกี่ยวของกับ
เวลาและฟงชั่น 

4.4 ภาษา CL [4] (Communication Language) 
ภาษา CL ซึ่งเปนภาษาที่ใชในการแทนความรู

ของบราวเซอร ทั้งที่เปนสคริปต และ เหตุการณ-การ
ตอบสนอง ภาษา CL นี้สรางขึ้นจากภาษาเมตาของ
ภาษาไพธอน ภาษา CL จึงมีไวยากรณเชนเดียวกับ
ภาษาไพธอน และรวมกับสวนอื่นๆ ที่เพ่ิมเติมเขาไป 
การจักแบงการจัดการสคริปตออกเปน 3 รูปแบบ คือ  

Sequential script เปนสคริปตที่ทํางานอยาง
ตอเนื่อง คําส่ังตอคําส่ัง 

 Multithread script  เปนสคริปตที่แตละคําส่ังจะ
ทํางานไปพรอมๆ กันอยางอิสระ 

 Event-Action script สคริปตที่ใชกําหนดการ
ตอบสนอง สวนของเหตุการณจะถูกตรวจสอบอยู
ตลอดเวลาโดยสวนจัดการเหตุการณ   และ เมื่อมี
เหตุการณตามที่กําหนดเกิดขึ้น ก็จะเกิดการตอบสนอง  
ตัวอยางรูปแบบสคริปตแบบ Event-Action script 
เหตุการณ (Event) → การตอบสนอง (Action) 
 
5. ผลการทดลอง 
5.1  การใชงานหนาตางแกไขขอมูลผูใช 

ผูใชสามารถแกไข หรือเพ่ิมเติมขอมูลบาง
รายการ เชน ชื่อเมล เมลเซิรฟเวอร ที่อยูเมลผูอ่ืน และ 
อ่ืนๆ แลวเลือกบันทึกขอมูลเก็บไวในฐานขอมูล เพ่ือ
ความสะดวกตอผูใชในการอางถึงคาตางๆเหลานี้ 

  

 
 

รูปที่ 2 แสดงการใชงานหนาตางแกไขขอมูลผูใช 
 
5.2 การใชออรแกไนเซอรชวยในการสรางสคริปต  

หนาตางออรแกไนเซอร  จะชวยผูใชสรางสคริปต
อยางถูกตองและรวดเร็ว  
 



   
 

รูปที่ 3 แสดงหนาตางปฏิทินพรอมระบุวันที่ปจจุบัน 
 

- โดยการเลือกวันที่จากปฏิทิน 
 

  
 

รูปที่ 4 หนาตางกําหนดเวลา และเลือกฟงกชั่น 
 

- จากนั้นจากปรากฏหนาตางใหผูใชเลือกเวลาใน
การทํางาน ซึ่งประกอบดวยเวลาเริ่มตนและเวลา
ส้ินสุดการทํางาน  

- และเลือกฟงกชั่นการทํางาน จากนั้นโปรแกรมจะ
สรางตัวอยางการเรียกใชฟงกชั่น ผูใชสามารถ
แกไขตัวแปลที่จะสงใหฟงกชั่นได 

 

 
 

รูปที่ 5 หนาตาง Script Editor ที่แสดงสคริปต 
 

- หลังจากกําหนดคาตางๆเสร็จ จะไดตัวอยาง
ฟงกชั่นเก็บไวใน Script Editor เพ่ือใหผูใชแกไข
เพ่ิมเติม บันทึก หรือส่ังประมวลผลทันที  
ตัวอยาง สคริปตที่สรางได 

q<8:19:2|24/3/2004,_> : remind(“NOTE_HEAR”) 
-  จากสคริปต ‘q’ เปนตัวประกาศชนิดของขอมูล 
และ  ‘8:19:2|24/3/2004’  แทนเวลาเริ่มตน ‘_’ 
แทนวาไมสนใจเวลาสิ้นสุดการทํางาน และ ‘:’ 
คั่นระหวาง กําหนดเวลา กับ Action ซ่ึงก็คือ
remind(“NOTE_HEAR”) 

- ผลการทํางานเมื่อถึงเวลาที่กําหนดก็แสดง
ขอความเตือนโดยมีขอความวา  “NOTE_HEAR” 

 
5.3  ตัวอยางการใชงานหนาตางหนาตางโตตอบและ
แสดงผลการทํางานของโปรแกรม 

โปรแกรมสามารถชวยผูใชสรางสคริปตและ
โตตอบกับผูใชอยางถูกตอง ทั้งการรับขอมูลเขาสูระบบ
เพ่ือประมวลผล และการแสดงผลการทํางาน 
 



   
 

รูปที่ 6 แสดงการใชหนาตางโตตอบในการสรางฟงกชั่น 
 

 ผูใชสามารถเพิ่มฟงกชั่นเขาไปในฐานความรู
ของซีแอลอินเทอรพรีเตอร โดยท่ีหนาตางโตตอบจะชวย
ตรวจสอบและจัดการเรื่องของการเวนชองใหเปนไปตาม
รูปแบบสคริปตภาษาซีแอลอยางอัตโนมัติ  
 

 
 

รูปที่ 7 หนาตางโตตอบแสดงผลการทํางานของ
โปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.4  การรับสงเมล  
สามารถในการดาวน โหลดจดหมายจาก    

เมลบ็อกซ บนเซิร ฟเวอร มาไว ที่ไคลเอ็นต ผานโปรโตคอล 
POP 3 และสงจดหมายผานโปรโตคอล SMTP 

 

 
 

รูปที่ 8 แสดงขอมูลตางๆที่ใชเกี่ยวกับเมล 
 

 
 

รูปที่ 9 แสดงรายการจดหมายที่ดาวน โหลดมาแลว 
 

 
 

รูปที่ 10 แสดงจดหมายที่เลือกอาน 



5.5  ตัวอยางการใชงานรับสงไฟล 
สามารถรับสงไฟลไดอยางถูกตองทั้งที่เปน

ไฟลอักษรและไบนารีไฟล พรอมดวยขอความที่แสดง
สถานะของโปรแกรม 
 

 
 
รูปที่ 11 แสดงการรับสงไฟล 
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