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บทคัดยอ 
 

โครงงานระบบสารสนเทศนี้   เปนการสรางเว็บไซตเพื่อใชในการประกอบอตุสาหกรรมเสื้อผา    ซึ่งเปนสวนที ่
ชวยในการเพิ่มชองทางการตดิตอกบัลกูคาและใหบรกิารทางดานซื้อขายสนิคาผานทางเวบ็ไซต        โดยลูกคาสามารถ 
รับทราบขาวสารจากทางรานตางๆ     นอกจากนี้ลูกคาและผูควบคุมระบบจะมีรหัสสมาชิกของระบบเพื่อความปลอดภัย 
และทําใหงายตอการดูแลระบบ 
 คําสําคัญ  :  ระบบสารสนเทศ, เว็บไซต  
 
 กระบวนการทํางาน  ของโรงงานอุตสาหกรรม 
เสื้อผานั้น   มีกระบวนการทํางานในลักษณะที่ทํางานใน 
ลักษณะที่ตอเนื่องกันไป  ซึ่งในการทํางานแตละขั้นตอน 
จะขาดสวนใดสวนหนึ่งไปไมได    และสามารถแยกออก 
เปนขั้นตอนได ดังนี ้
1.  การรับรายการสินคาจากลูกคา 
2.  การคาํนวณจํานวนเสื้อผาตอการสั่งแตละครั้ง 
3.  เย็บเสื้อผา 
4.  ตรวจสอบคุณภาพสินคา 
5.  บรรจุสินคา 
6.  สงสินคา 
    -  สงไปใหลูกคา 
    -  สงไปขายหนาราน 
 ประเดน็ที่สาํคญัที่สดุ           สาํหรับโครงงาน 
อตุสาหกรรมนี้  คอื    สวนที่รบัรายการสนิคาจากลกูคา  
เพราะขอมูลของลกูคาจะเปนขอมูลเบื้องตน  ทีใ่ชในการ 

วางแผนการผลิตสินคา   ระยะเวลาในการผลิต    ตลอด 
จนการเก็บขอมูลของลูกคา   ซึง่สวนสําคัญที่ไดกลาวมา 
สามารถนาํคอมพวิเตอรมาประยุกตใช    และควบคมุได 
อยางมีประสิทธิภาพ 
 จากขั้นตอนขางตนพบวา         ทางโรงงานม ี
ลักษณะการทํางานที่เปนกระบวนการยอยอีก  คือ  การ 
ขายสินคาหนาราน   ซึง่การทํางานดานการขายนั้นจะม ี
กระบวนการยอยโดยเนนที ่  การบริการ    การนําเสนอ 
สินคา   การรับรายการสั่งสินคาจากลูกคา  และการขาย 
สวนยอย    ซึ่งกระบวนการขายและกระบวนการผลิตจะ 
ตองทําในปริมาณและระยะเวลาที่เหมาะสม 
 นอกจากนี้       ในสวนของการขายนั้นยังไมม ี
รปูแบบทีแ่นนอน   ทําใหการขายสนิคานั้นไมมีประสิทธ ิ
ภาพ   ซึ่งปญหาที่เกดิจากการขายนั้น มีดงันี ้
1.   ยอดการขายขึ้นอยูกบัความชํานาญ    ดานการขาย 
     ของพนักงาน 
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2.   การนําเสนอสินคาจะถูกจํากัดอยูแคภายในราน 
3.   ในดานการขาย        ยังขาดระบบรักษาความ 
     ปลอดภัย 
4.   การตรวจสอบสินคา    เพื่อใหแนใจกบัปรมิาณ 
     การสั่งแตละครั้งเปนไปอยางลาชา    และไมตอ 
     เนื่องทั้งนี้ขึ้นอยูปบปรมิาณและสนิคาที่ตองการ 
     ตรวจสอบ 
5.   การนาํเสนอสนิคาใหกบัลกูคา    ที่อยูหางไกล  
     เชน   ลกูคาตางประเทศ   ลกูคาตางจงัหวดันั้น 
     ยังขาดประสิทธิภาพ  เนื่องจากการใชโทรศัพท  
     โทรสารนั้นยังไมสามารถใหขอมูลลกูคาไดครบ 
     ถวนและแนนอน 
 หากโครงการพัฒนาอตุสาหกรรมเสื้อผาดวยระ 

บบ E-Commerce    นั้นประสบความสําเร็จจะประกอบ 
ดวย 3 สวน ดังนี ้
1.   สวนของผูใชทั่วไป  
2.   สวนของสมาชิก  
3.   สวนของผูดูแลระบบ (Admin) 
 จากขอมูลดังกลาวสามารถกําหนดขอบเขตใน
การทํางานไดดังนี ้
1.   การแสดงหนา Home 
2.   การแสดงหนาสมัครสมาชิก 
3.   การแสดงการ Login 
4.   การแสดงหนารายการสนิคา 
5.   การแสดงหนารายละเอียดสินคา 
6.   การแสดงหนาเลือกซื้อสินคา 
7.   การแสดงหนาออกรายงาน 
8.   การแสดงหนาขาว 
9.   การแสดงหนา History 
10. การแสดงหนา Contact Us 
11. การแสดงการ Search  
12. การแสดงหนา Home ของ Admin 
13. การแสดงหนารายการสินคา 
14. การแสดงหนาเพิม่สินคา ขัน้ตอนที่ 1 
15. การแสดงหนาเพิม่สินคาขั้นตอนที่ 2 
16. การแสดงหนาเพิม่ขอมูลขาว 
17. การแสดงหนาเพิม่ขอมูล Cargo

 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 1 Form Home  คือ   Form   หลักจะทําหนาที่ถูก
เซ็ทคาเปน Default Page ซึ่งประกอบไปดวย     Logo, 
Banner,  Member ,  Search,  Navigator,  Horizontal 
Menu และ Vertical Menu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 2 Form Register  คือ  Form ที่ทําหนาที่รับสมัคร
สมาชิก     โดยจะปรากฏเมื่อมกีารเลอืก  Register จาก 
Horizontal Menu 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 3 Login  สามารถทําการ  Loginไดโดยการใส   
Username และ Password เมื่อกด Submit จะทําการ
ตรวจสอบขอมูลการ Login 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 4 Form Product       คือ Form   ที่ใชในการแสดง
รายการสินคา          โดยจะปรากฏเมื่อมีการคนหาจาก    
New Arrival , Search และ จาก Menu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 5 Form Product Detail     คือ      Form ที่ใชใน
การแสดงรายละเอียดสินคาตางๆ  และสามารถทําการ
สั่งซื้อพรอมกับดูภาพประกอบได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 6 Form Product Sale คือ Form ที่ใชในการสั่งซื้อ
สินคา สามารถทําการเลือกซื้อสินคาไดโดยกําหนด 
ขนาด ส ีและจํานวน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 7  Form Bill  คือ   Form ที่ใชในการแสดงรายการ
สินคาที่สั่งซื้อแลว โดยแสดงรหสั         ขอมูลของลูกคา    
ขอมูลสินคาที่ไดทําการเลือกซื้อแลว และสามารถ  Print  
เพื่อเปนหลักฐานใหกับลูกคาได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 8 Form News  คือ  Form ที่ใชในการแจงขาวสาร
ตางๆ ใหกับลูกคาไดทราบ โดยสามารถคลิกเลือกขาวที่
สนใจเพื่อดูรายละเอียดตางๆได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 9 Form History แสดงประวติของหางรานและที่อยู 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 10 Form Contact Us คือ Form  ทีแ่สดงหนาของ
การติดตอกับ Admin ของระบบ คือ 
josukekung@hotmail.com โดยสามารถกําหนด
รายละเอียดตางๆทีต่องการตดิตอกบัทางหางรานได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 11 Form Search จะแสดงการ Search ขอมูล เมื่อ
พิมพขอมูลที่ตองการคนหาจะปรากฏ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 12 Form Admin  คือ Form ที่มีไวสาํหรบั  Admin 
จะถูก Login มาจาก Form Home ในสวนของ Menu ที่
ปรากฏนัน้  จะประกอบไปดวย    การตรวจสอบสถานะ
ตางๆ ของ รายงาน ลูกคา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 13 Form รายการสินคา จะแสดงสินคาประเภท
เสื้อ T-shirt ซึ่งสินคาจะเรียงลําดับจากรหัสสินคาพรอม
ทั้งบอกชื่อสินคาและวันที่นําเขา 
 
 
 
 
รูปที่ 14 Form เพิ่มสินคาขั้นตอนที่ 1 
 
 
 
 
 
รูปที่ 15 Form เพิ่มสินคาขั้นตอนที่ 2 
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รูปที่ 16 Form Add News   คือ    Form ที่สามารถ ทํา
การปรบัปรงุหรือเพิม่ขอมูลขาวสารตางๆ เพื่อแจงใหแก
ลูกคาทราบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที่ 17 Form Add Cargo คือ Form ที่สามารถทําการ
เพิ่มขอมูล Cargo 
 
 
อุปกรณทีใ่ชในการทดลอง 
1) สวนของ Hardware 
    เครื่อง Server 

- ไมโครคอมพิวเตอรหนวยประมวลผล
กลาง (CPU) Pentium 2.6 G 

- หนวยความจําหลัก (RAM) 256 เมกะ
ไบต 

- หนวยความจําสํารอง (Hard Disk) 40 G 
- จอภาพ (Monitor) ชนิด VGA 

2) สวนของ Software 
    ระบบปฏิบตัิการแมขาย 

- Windows XP 
    ระบบจัดการฐานขอมูล 

- My SQL 
    เครื่องมือในการสรางสวนติดตอกับผูใช 

- Personal Web Server 
- Internet Information Service 
- Active Server Page 
- Dream weaver MX 
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