
บทที่ 3 

 

วธีิดาํเนินการวจิยั 

 

                  ในการวิจยัเร่ืองการพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัในสังกดักองการศึกษา 

เทศบาลเมืองหวัหินท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช เป็นการวิจยัเชิง

ทดลอง (Experimental Research) แบบแผนการวิจยัคือแบบ The One-Group Pretest-Posttest Design  

โดยมีเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก  

(หลวงปู่ คาํอุปถมัภ)์ จาํนวน 50 คน เป็นกลุ่มตวัอย่างและให้ขอ้มูล ซ่ึงมีขั้นตอนในการดาํเนินการวิจยั

ดงัต่อไปน้ี 

1.   กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวิจยั 

2.   เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

3.   ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 

4.   การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

5.   การวเิคราะห์ขอ้มูล 

6.   สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 

                   

                  กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 

2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ คาํอุปถมัภ)์ จาํนวน 50 คน ซ่ึงไดม้าจากการจบัฉลากเลือก

โรงเรียนเทศบาลทั้ง 7 มาเพียง 1 โรงเรียน  เม่ือไดโ้รงเรียนเรียบร้อยแลว้จึงทาํการแบ่งนกัเรียนออกเป็น 

2 ห้อง โดยการให้นกัเรียนท่ีอยู่ลาํดบัเลขท่ีเป็นเลขคู่ให้เป็นห้องทดลอง  ส่วนนกัเรียนท่ีลาํดบัท่ีเป็น  

เลขค่ีใหเ้ป็นหอ้งควบคุม  
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เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

 

การวจิยัคร้ังน้ีไดก้าํหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัดงัน้ี 

1. แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีผู ้วิจ ัยสร้างข้ึนเองมี 2 คือ 1) แผนการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชจาํนวน 10 แผน แผนละ 20 นาที 2) แผนการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติจาํนวน 10 แผน แผนละ 20 นาที 

2. แบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัแบบเลือกตอบ

จาํนวน 40  ขอ้ 

 

ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 

 

เคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใช้ในการวิจยัเป็นเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน มีวิธีการและขั้นตอน

ในการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือไดด้งัน้ี 

1. การสร้างแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 

1.1  ศึกษารายละเอียดของหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 

1.2  ศึกษารายละเอียดหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2550 โรงเรียน

เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ คาํอุปถมัภ)์ 

1.3  วิเคราะห์สาระท่ีควรเรียนรู้จากหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 และ

หลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ คาํอุปถมัภ)์ 

เพื่อเขียนสาระสาํคญั สาระการเรียนรู้ 

1.4  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและหลกัการจากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 

1.5  ศึกษาแนวทางในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 

และสังเคราะห์ขั้ นตอนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ดังกล่าว ปรับให้เหมาะสมเป็นการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 

1.6  การเขียนแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชโดย

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ประกอบดว้ย 

  1.6.1  ขั้นตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช  

   1) วเิคราะห์เน้ือหาตามความเป็นจริง 

     (1) สาระสาํคญั 
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     (2) สาระการเรียนรู้ 

     (3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

   2) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

   3) ฝึกปฏิบติัส่ิงท่ีเรียนรู้มา 

   4) ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัแก่เด็ก 

   5) ปรับปรุงเพื่อนาํไปใชจ้ริงหรือปฏิบติัโดยเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสัย 

   6) ติดตามผลการพฒันา 

     (1) ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

     (2) การวดัและประเมินผล 

     (3) บนัทึกหลงัการจดัประสบการณ์ 

2. การสร้างแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

 เป็นแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั จาํนวน 

40 ขอ้ ซ่ึงผูว้จิยัดาํเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 

2.2 ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก 

(หลวงปู่ คาํอุปถมัภ)์ 

2.3 ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั

เร่ืองจาํนวน ปริมาณ นํ้ าหนักและการกะประมาณ เคร่ืองมือวดัทกัษะเร่ืองจาํนวน ปริมาณ นํ้ าหนัก     

และการกะประมาณ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมิน 

2.4 สร้างแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั    

โดยใหค้รอบคลุมเน้ือหาท่ีตอ้งการ จาํนวน 40 ขอ้ 

การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

1. แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

1.1 นาํแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา

วทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา  ภาษาท่ีใช ้ และใหข้อ้เสนอแนะในการปรับปรุง   

1.2 นําแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชไปให้

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการศึกษาปฐมวยั เพื ่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างเน้ือหา ภาษาท่ีใช้กับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้โดยการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดงัรายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ดงัน้ี 

1.2.1 นายมงคล    ผกูไมตรี  ศึกษานิเทศกช์าํนาญการเทศบาลเมืองหวัหิน 

1.2.2 นางสุฑาทิพย ์ ช่างสาร  ครูชาํนาญการพิเศษ ร.ร.เทศบาลวดัหนองแก 
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1.2.3 นางนาลินี  ทินเมฆ  ครูชาํนาญการพิเศษดา้นการปฐมวยั ร.ร.อนุบาล

ประจวบ 

 1.3 นาํผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน มาคาํนวณหาค่าดชันีความสอดคล้อง 

และคดัเลือกแผนการจดัการเรียนรู้ทีมีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และปรับปรุง

แผนการจดัการเรียนรู้ที่มีค่าดชันีความสอดคล้องตํ่ากว่า 0.5 ให้มีความถูกตอ้ง และนาํไปให้

ผูเ้ช่ียวชาญวเิคราะห์หาค่า  IOC  อีกคร้ังหน่ึง  เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์ 

 1.4 นาํแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีไดรั้บการปรับปรุงและแกไ้ขแลว้ไป

ทดลองใชก้บัเด็กปฐมวยัท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งเพื่อทาํการตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการ

เรียนการสอน ส่ือการสอน การวดัผลประเมินผล  และเวลาท่ีใช้ แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขให้

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ัง ก่อนนาํไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

2. แบบทดสอบความรู้และทักษะเบื้องต้นของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีที่ 3 

 ผูว้ิจยัได้ดาํเนินการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูลเป็น

แบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีที่ 3 จาํนวน 1 ฉบบั ซ่ึงใช้

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  เป็นแบบเติมตวัเลขและเลือกตอบจาํนวน  40  ขอ้  มี

ขั้นตอนในการตรวจสอบดงัน้ี 

 2.1  วิเคราะห์โครงสร้าง (Construct) ของตวัแปรคือความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้

โดยแบ่งออกเป็น 4 ทกัษะดงัน้ี 

2.1.1 ทกัษะดา้นจาํนวน                                                    

2.1.2 ทกัษะเร่ืองปริมาณ 

2.1.3 ทกัษะเร่ืองนํ้าหนกั 

2.1.4  ทกัษะเร่ืองการกะประมาณ                                      

2.2   นาํแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์

เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา ภาษา วตัถุประสงค ์และตวัช้ีวดั 

2.3    นําแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นไปให้ผู เ้ ชี่ยวชาญด้านภาษา

จาํนวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญเช่นเดียวกบัการตรวจสอบคุณภาพแผนการจดัประสบการณ์การ

เรียนรู้ เพื่อประเมินแบบทดสอบ และหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาของแบบทดสอบกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้     

 2.4   นําผลการพิจารณาของผู ้เช่ียวชาญทั้ ง 3 ท่าน ได้แก่นายมงคล  ผูกไมตรี  

ศึกษานิเทศก์ชํานาญการเทศบาลเมืองหัวหิน  นางสุฑาทิพย  ์  ช่างสาร  ครูชาํนาญการพิเศษ     

ร.ร.เทศบาลวดัหนองแก  นางนาลินี  ทินเมฆ  ครูชาํนาญการพิเศษดา้นการปฐมวยั ร.ร.อนุบาล



64 

ประจวบ มาคาํนวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้งและคดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง

ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และปรับปรุงแบบทดสอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตํ่ากวา่ 0.5 ให้มีความถูกตอ้ง 

และนาํไปใหผู้เ้ช่ียวชาญวเิคราะห์หาค่า IOC อีกคร้ังหน่ึง เพื่อใหไ้ดแ้บบทดสอบท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์    

 2.5  นาํแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีได้รับการปรับปรุงแลว้ไปใช้

ทดลองใช้ (Try – Out) โดยการทดสอบกบัเด็กอนุบาลปีที่  3 ภาคเรียนท่ี  2 โรงเรียนเทศบาลบา้น  

หวัหิน จาํนวน 25 คน 

 2.6 นาํผลการทดสอบมาวิเคราะห์ทางสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพรายขอ้ โดยหา

ค่าความยากง่าย (Level f Difficulty หรือ ค่า p) และค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination หรือ ค่า r)      

แลว้นาํมาปรับปรุงให้ไดต้ามเกณฑ์คุณภาพ โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายระหว่าง .20 -.80 

และค่าอาํนาจจาํแนก ระหว่าง .20 ข้ึนไป คดัเลือกขอ้สอบไว ้ 40 ขอ้ พบว่าแบบทดสอบความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.23 ถึง 0.79 และค่าอาํนาจจาํแนกอยู่ระหวา่ง  0.21 ถึง 

0.86   

 2.7 วิเคราะห์ความเช่ือมัน่ตามสูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 

พบวา่แบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.872    

นาํแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ที่สมบูรณ์แลว้ไปใช้กบักลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2 

กลุ่ม โดยใชท้ดสอบก่อนการทดลองและทดสอบหลงัการทดลอง 

 

การดําเนินการทดลอง 

 

รูปแบบการทดลอง 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Design) แบบกลุ่มควบคุม 

(Nonrandomized Control- Group ,Pretest – Posttest Design) (ชูศรี วงศรั์ตนะ และ องอาจ นยัพฒัน์, 

2551 : 37)  ดงัน้ี  
  

 

 

 

 

O1   หมายถึง การทดสอบก่อนการจดัประสบการณ์ ซิกซ์สเตปส์

แอพโพรชของกลุ่มทดลอง 

   กลุ่ม          Pretest          Treatment              Posttest 

     E                O1                       X                          O2 

     C                O3                    ……                       O4 
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O2   หมายถึง การทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์ซิกซ์สเตปส์

แอพโพรชของกลุ่มทดลอง 

O3   หมายถึง การทดสอบก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติของกลุ่มควบคุม 

O4   หมายถึง การทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์แบบปกติของกลุ่มควบคุม 

X   หมายถึง การจดัประสบการณ์แบบ ซิกซ์สเตปส์แอพโพรชกบัแบบปกติ   

E   หมายถึง กลุ่มทดลอง  

C   หมายถึง กลุ่มควบคุม 

           ในการทดลองคร้ังน้ี ใช้เวลาดาํเนินการทดลอง 2 สัปดาห์ ผูว้ิจยัดาํเนินการทดลอง

และเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง การทดลองน้ีใช้กบัเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาล     

วดัหนองแก (หลวงปู่ คาํอุปถมัภ)์ จาํนวน 50 คน โดยแบ่งเป็น 2 หอ้งเรียน หอ้งละ 25 คน  

ข้ันตอนในการทดลอง 

1. ผูว้ิจยัทาํการทดสอบก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Pretest) กับกลุ่มทดลอง 

โดยใชแ้บบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัตรวจสอบความรู้ก่อนเรียน 

2.  จัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชโดยใช้เวลาในการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 วนั มี 6 กิจกรรม กิจกรรมละ 20-30 นาที เน้ือหา จาํนวน 

2 เร่ือง คือ ชุมชนของฉนั และเร่ืองกลางวนั-กลางคืน 
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ตารางท่ี 3.1  วนัและเวลาในการดาํเนินการทดลองการจดัการเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

 

วนั  เดอืน  ปี เวลาจัดกจิกรรม เนือ้หาทีใ่ช้จดัประสบการณ์ จาํนวนนาที 

7 ม.ค. 2554 

 

10 – 14 ม.ค. 2554 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 – 21 ม.ค. 2554 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24 มกราคม 2554 

 

9.30 – 10.30 น. 

 

9. 00 – 9. 20  น. 

 

9. 20 – 9. 40  น. 

 

9. 40 – 10. 00 น. 

 

10. 00 – 10.30 น. 

 

 

10. 30 – 11. 00 น. 

 

 

 

9. 00 – 9. 20  น. 

 

9. 20 – 9. 40  น. 

 

9. 40 – 10. 00 น. 

 

10. 00 – 10.30 น. 

 

 

10. 30 – 11. 00 น. 

 

 

9.30 – 10.30 น. 

 

ทดสอบก่อนเรียน 

เร่ืองชุมชนของฉัน  

  -กิจกรรมเคล่ือนไหวและ     

จงัหวะเร่ืองการนบั จาํนวน  1 - 20 

-กิจกรรมเสริมประสบการณ์  เร่ือง

การนบัเพ่ิม  -  ลด  จาํนวน  1 - 20 

-กิจกรรมเกมการศึกษา    เร่ืองรู้ค่า

มากกวา่ > นอ้ยกวา่ <และเท่ากบั = 

-กิจกรรมสร้างสรรค์ เร่ืองการ

จาํแนกนํ้ าหนัก  หนักมากกว่า - 

เบากวา่ 

-กิ จกรรมกลางแจ้ ง เ ร่ื องการ         

กะประมาณสั้นกวา่ - ยาวกวา่  และ

สูงกวา่ - เต้ียกวา่ 

เร่ืองกลางวนั-กลางคนื 

  -กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ

เร่ืองการนบั  จาํนวน  1 - 20 

-กิจกรรมเสริมประสบการณ์  เร่ือง

การนบัเพ่ิม  -  ลด   จาํนวน  1 - 20 

-กิจกรรมเกมการศึกษา    เร่ืองรู้ค่า

มากกวา่ > นอ้ยกวา่ <และเท่ากบั = 

-กิจกรรมสร้างสรรค์ เร่ืองการ

จําแนกนํ้ าหนัก  หนักมากกว่า - 

เบากวา่ 

-กิ จกรรมกลางแจ้ ง เ ร่ื องการ         

กะประมาณสั้นกวา่ - ยาวกวา่      

และสูงกวา่ - เต้ียกวา่ 

ทดสอบหลงัเรียน 

 

60 

 

20 

 

20 

 

20 

 

20-30 

 

 

20-30 

 

 

 

20 

 

20 

 

20 

 

20-30 

 

 

20-30 

 

 

60 
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โดยมีขั้นตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ดงัน้ี 

2.1 วเิคราะห์เน้ือหาตามความจาํเป็น 

2.2 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

2.3 การฝึกปฏิบติั 

            8.30 -9.00 น.      เขา้หอ้งเรียน 

       9.00 -9.20 น.      กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ 

       9.20 - 9.40 น.        กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

       9.40 - 10.00 น.       กิจกรรมเกมการศึกษา 

       10.00 -10.30 น.   กิจกรรมสร้างสรรค ์

       10.30 -11.00 น.   กิจกรรมกลางแจง้ 

       11.00 -11.30 น.   พกัรับประทานอาหาร (แปรงฟัน) 

       11.30 -14.30 น.    นอนพกัผอ่น 

       14.30 -14.50 น.    เก็บท่ีนอนลา้งหนา้ 

       14.50 -15.00 น.    ด่ืมนม  อาหารวา่ง 

  15.00 - 15.30 น.    กิจกรรมเสรี (รอผูป้กครองมารับกลบับา้น) 

2.4 การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัแก่เด็ก 

2.5 ปรับปรุงเพื่อสู่การนาํไปใชจ้ริง หรือปฏิบติัโดยเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสัย 

2.6 การติดตามผลการพฒันา 

3. ทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Posttest) กบักลุ่มทดลองโดยใชแ้บบประเมิน

ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั ชุดเดิมท่ีใช้ก่อนการทดลองเพื่อเปรียบเทียบและวิเคราะห์

ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 

4.  นาํขอ้มูลท่ีเก็บรวบรวมไดม้าทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลทางสถิติเพื่อสรุปผลสมมติฐาน 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

การวเิคราะห์ขอ้มูลในการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 

1. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั   

ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชกบัก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติ

ใชก้ารวเิคราะห์ดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก ดว้ยเทคนิค The Mann-Whitney U Test   
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2. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพัฒนาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยั        

ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชใช้การวิเคราะห์ดว้ยสถิติ

นอนพาราเมตริก ดว้ยเทคนิค Wilcoxon signed Rank test 

3. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพัฒนาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยั        

ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติใช้การวิเคราะห์ดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก ดว้ย

เทคนิค Wilcoxon signed Rank test 

4. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพัฒนาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยั         

หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชกบัหลงัการจดัประสบการณ์แบบปกติ

ใชก้ารวเิคราะห์ดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก ดว้ยเทคนิค The Mann-Whitney U Test   

 

สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.   หาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชสู้ตร 

N

R
IOC

∑
=  

เม่ือ IOC หมายถึง   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์น้ือหา 

 ∑R  หมายถึง   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

 N  หมายถึง   จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 

2.   หาความยาก-ง่ายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สูตร (บุญชม    

ศรีสะอาด, 2538 : 87-105) 

 สูตร  ค่าความยาก  (P) = 
21 nn

LU

+
+

 

 เม่ือ U แทน จาํนวนผูส้อบผา่นเกณฑท่ี์ตอบถูก 

  L แทน จาํนวนผูส้อบไม่ผา่นเกณฑท่ี์ตอบถูก 

  n1 แทน จาํนวนผูส้อบผา่นเกณฑ์ในกลุ่มสูง 

  n2 แทน จาํนวนผูส้อบไม่ผา่นเกณฑใ์นกลุ่มตํ่า 

 

3. ค่าความเช่ือมัน่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตร Kuder-Richardson 

KR-20 (บุญชม ศรีสะอาด, 2535 : 87-105)  

 สูตร  ความเช่ือมัน่ (rn) = 




 −

−
∑

2
S

pq
1

1k

k
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 เม่ือ rn แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

  k แทน จาํนวนขอ้สอบ 

  p แทน สัดส่วนของผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 

  q แทน สัดส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ (q = 1-p) 

  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
 


