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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย 

การแยกสาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาและเปรียบเทียบ
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  
ก่อนเรียนและหลังเรียน และ 4) ศึกษาสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ ใน
การวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนธาตุนารายณ์วิทยา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน  
40 คน ได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม
ศึกษาร่วมกับ Canva 2) แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ  
4) ศึกษาสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva สถิติที่
ใช้ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน ผลการวิจัย 
พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.44/81.19 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ ความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (x = 2.59, S.D. = 0.65)  
ค าส าคัญ: สะเต็มศึกษา  Canva  ความคิดสร้างสรรค์  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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Abstract 
The purposes of this research were to 1) construct of lesson plans based on STEM Education 

Combined with Canva of Mathayomsuksa 2 Students on the Unit of Separation of Substances to 
meet the efficiency of 80/80 , 2) study and compare creative thinking of students before and after 
using the constructed lesson plans, 3)  achievement of before and after the learning management, 
and 4 )  study the competencies and desirable characteristics of students toward the proposed 
lessons plans. The sample consisted of 40 students in Mathayomsuksa 2/2, Thatnaraiwittaya School, 
semester 2 of the academic year 2023. The statistics used for data analysis were percentage, mean, 
standard deviation, and t -test for Dependent Samples the research findings were as follows 1) the 
efficiency of the lesson plans based on STEM Education Combined with Canva on the Unit of 
separation of substances was 81 .44/80 .19 , which was satisfied the criterion efficiency 80/80  
2) creative thinking of students after learning was higher than that of before at significant level of .01, 
3) learning achievement of students after learning was higher than that of before at significant level 
of. 01 , and 4)  competencies and desirable characteristics of the students was at the high level.  
(x = 2.59, S.D. = 0.65). 
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บทน า 
สังคมโลกในปัจจุบันและอนาคต วิทยาศาสตร์ส าคัญอย่างยิ่ง เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคน 

ทั้งในการด ารงชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนอุปกรณ์เครื่องใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศ เครื่องมือ 
และผลผลิตต่าง ๆ ที่มนุษย์ได้ใช้เพื่ออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างานเหล่านี้  ล้วนเป็นผลของความรู้
วิทยาศาสตร์ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีใหม่ ๆ และศาสตร์อื่น ๆ ทั้งสิ้น การศึกษา
วิทยาศาสตร์นั้นสามารถช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาความคิด และทักษะชีวิต มีความคิดเป็นเหตุเป็นผล กระบวนการ  
คิดวิเคราะห์วิจารณ์ คิดสังเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีทักษะ
ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลาย และมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) การจัดการเรียนการสอนทุกระดับช้ันต้องเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะในศตวรรษที่ 21 คือ 
3R 7C โดย 3R ประกอบด้วยความสามารถอ่านออก เขียนได้ และมีทักษะในการค านวณ ส่วน 7C ประกอบด้วยการ
มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ สามารถคิดแก้ปัญหาได้ การคิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิง
นวัตกรรม ความเข้าใจในความแตกต่างของวัฒนธรรม และกระบวนการคิดข้ามวัฒนธรรม ความร่วมมือ การท างาน
เป็นทีม มีภาวะความเป็นผู้น า มีทักษะในการสื่อสารการรู้เท่าทันสื่อ มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และรู้เท่าทัน
เทคโนโลยี มีทักษะอาชีพ รวมถึงความเมตตากรุณา มีคุณธรรม และความมีระเบียบวินัย ซึ่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 จะเป็นการก าหนดแนวทางในการจัดการเรียนรู้ โดยเน้นที่องค์ความรู้ ทักษะ ความเช่ียวชาญและสมรรถนะที่เกิด
ขึ้นกับตัวผู้เรียน (วิจารณ์ พานิช, 2555) 

ความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถทางสมองที่คิดได้อย่างซับซ้อน กว้างไกล หลายทิศทาง หรือเรียกว่า
คิดอเนกนัย ซึ่งประกอบด้วยความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ 
(พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม, 2558) อีกทั้งความคิดสร้างสรรค์ เป็นคุณลักษณะที่ส าคัญของจุดเริ่มต้นในการคิดค้น
นวัตกรรมต่าง ๆ และยังเป็นหัวใจส าคัญในการสร้างนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ และพัฒนาประเทศปัจจุบัน  (กมล  
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โพธิเย็น, 2562) ดังนั้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีความจ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนทุกระดับช้ันเพราะความคิด
สร้างสรรค์ จะช่วยให้มองเห็นโอกาสที่จะน าไปสู่การค้นพบสิ่งใหม่การประดิษฐ์คิดค้น และก่อให้เกิดนวัตกรรมใหม่ที่
ไม่หยุดยั้ง การมีความคิดสร้างสรรค์จะท าให้ผู้เรียนแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เข้ามาได้อย่างรวดเร็ว ในปัจจุบันทุกอาชีพ
ต้องการคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ เพราะโลกของการแข่งขันท าให้ต้องมีการพัฒนาสิ่งต่าง ๆ อย่างไม่หยุดนิ่ง  
ทุกหน่วยงานต้องพัฒนาตนเองเพื่อปรับปรุงผลงานหรือผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ให้ดีขึ้นกว่าเดิมอยู่เสมอเพื่อพร้อมก้าวเข้าสู่
อนาคต (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2556) 

สภาพปัญหาของระบบการศึกษาในปัจจุบัน พบว่า ครูยังมีลักษณะการสอนที่มุ่งเน้นเฉพาะด้านเนื้อหา
และขาดการเช่ือมโยงกิจกรรมการเรียนรู้กับสถานการณ์จริง (วาสนา กีรติจ าเริญ และอิสรา พลนงค,์ 2563) ส่งผลให้
ผู้เรียนไม่ได้ฝึกฝนการใช้ทักษะในการค้นคว้าศึกษาหาข้อมูล การเรียนรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนขาดการแสดงออกทาง
ความคิด ความสามารถในการคิดเชิงสร้างสรรค์ จนเป็นเหตุให้ผู้เรียนนิยมการเลียนแบบและคล้อยตามความคิดเห็น
ของผู้อื่น (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2546) จากผลการประเมิน PISA 2022 ในรอบที่ผ่านมาของประเทศไทย พบว่า 
นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยประเทศไทยมีคะแนนเฉลี่ย ด้านคณิตศาสตร์ 394 คะแนน การอ่าน 379 คะแนน และ
วิทยาศาสตร์ 409 คะแนน ซึ่งต่ ากว่าค่าเฉลี่ยของประเทศสมาชิก OECD ในทั้งสามด้าน และเมื่อเทียบกับ PISA 
2018 มีคะแนนเฉลี่ยของประเทศไทยลดลงทั้งสามด้าน โดยด้านคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยลดลง 25 คะแนน  
ส่วนด้านวิทยาศาสตร์ และการอ่านมีคะแนนเฉลี่ยลดลง 17 คะแนน และ 14 คะแนน ตามล าดับ ทั้งนี้ผลการประเมิน
ของประเทศไทยตั้งแต่ PISA 2000 จนถึง PISA 2022 มีคะแนนเฉลี่ยด้านคณิตศาสตร์และการอ่านมีแนวโน้มลดลง 
ส่วนด้านวิทยาศาสตร์ถือว่าไม่เปลี่ยนแปลงทางสถิติ  (ศูนย์ด าเนินงาน PISA แห่งชาติ สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2567) การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จากการสะท้อนผลการสอนของครูผู้ สอน หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 การแยกสาร  
มีเนื้อหาค่อนข้างซับซ้อนเข้าใจยาก บางกิจกรรมของการทดลองนักเรียนไม่สามารถจินตนาการหรือน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ (เอกพร ธรรมยศ และคณะ, 2565) นักเรียนจ าเป็นจะต้องมีความรู้เกี่ยวกับสมบัติ
ของสาร หลักการในการแยกสาร วัสดุ และอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จะใช้ในการแยกสาร และมีทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์เพื่อจะท าการทดลองแยกสาร ซึ่งความรู้นี้เป็นพื้นฐานของวิทยาศาสตร์ที่มีความส าคัญและมีคุณค่าต่อ
การด ารงชีวิตของมนุษย์ และเป็นการเตรียมความพร้อมของนักเรียน จึงจ าเป็นที่จะต้องด าเนินการจัดการเรียนการ
สอนเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนได้มีความรู้ เกิดความสามารถในการคิดน าไปสู่การมีความคิดสร้างสรรค์ และเป็นก าลัง
ส าคัญในการพัฒนาประเทศ (ธีรพงษ์ เทศชวน และจิตตรี พละกุล, 2564) 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง STEM Education เป็นการบูรณาการข้ามกลุ่มสาระวิชา ระหว่าง 4 วิชา 
ได้แก่ วิชาวิทยาศาสตร์ วิชาเทคโนโลยี วิชาวิศวกรรมศาสตร์ และวิชาคณิตศาสตร์ โดยน าจุดเด่นของธรรมชาติ และ
ตลอดจนวิธีการสอนของแต่ละสาขาวิชามาผสมผสานกันเพื่อให้ผู้เรียนน าความรู้ทุกแขนงมาใช้ในการแก้ปัญหา 
การค้นคว้าและพัฒนาสิ่งต่าง ๆ สอดคล้องกับการพัฒนาคนให้มีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 เช่น ผู้เรียนเข้ าใจใน
เนื้อหาวิชาและพัฒนาทักษะการคิด เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ (พรทิพย์ ศิริภัทราชัย, 2556) สะเต็ม
ศึกษา คือ การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการรู้เรื่องทางเทคนิค (Technical Literacy) สามารถน าเนื้อหา
ความรู้และกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมศาสตร์ (Koehler et al., 2013) การจัดการเรียนตามแนวทางสะเต็ม
ศึกษามีการน ากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเข้ามาใช้ร่วมในการจัดการเรียนรู้นั้น จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง โดยสามารถประยุกต์ใช้ความรู้แบบบูรณาการเพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง 
(สุธิดา การีมี, 2560) โดยขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา ประกอบด้วยขั้นตอนหลัก 
ดังนี ้การระบุปัญหา การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา การวางแผน
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ด าเนินการแก้ปัญหา การทดสอบประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน และการน าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน ซึ่งขั้นตอนเหล่านี้เป็นกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering 
Design Process) เป็นกระบวนการที่ใช้ในการแก้ปัญหา (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 
2557) ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถบูรณาการความรู้ ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ 
และคณิตศาสตร์ ไปใช้ในการเช่ือมโยงและแก้ปัญหาในชีวิตจริงและพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ควบคู่ไปกับ
การพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 นักเรียนได้เกิดกระบวนการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง (ศูนย์สะเต็ม
ศึกษาแห่งชาติ, 2558) 

ปัจจุบันนี้  Canva เป็นเครื่องมือที่นิยมน ามาใช้ในการสร้างสื่อการเรียนรู้  การออกแบบกราฟิก  
สื่อมัลติมีเดีย สื่อการเรียนรู้และงานต่าง ๆ ได้อย่างง่าย มีขั้นตอนการท างานไม่ซับซ้อน ดังนั้นครูผู้สอนสามารถ
ออกแบบสื่อการเรียนการสอนได้หลากหลาย มีประสิทธิภาพด้วยรูปแบบที่ทันสมัย กระตุ้นความสนใจของนักเรียน
ได้เป็นอย่างดี และเข้าถึงเนื้อหาความรู้ได้ง่ายเกิดการเรียนรู้ด้วยภาพ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ Canva เป็นวิธีการ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีการสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง และเป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีการออกแบบที่
น่าสนใจ มีเนื้อหาที่เข้าใจง่ายสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา มีสีสัน ภาพนิ่ง เสียง ขนาดตัวอักษร ที่เหมาะสมต่อการ
เรียนรู้ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน เพราะสื่อการเรียนรู้โดยใช้ Canva เป็นสื่อที่ท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ (เรืองศักดิ์ ศรีรักษา และคณะ, 2565) 

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva เป็นการจัดการเรียนรู้ซึ่งบูรณาการวิธีการสอนสะเต็ม
ศึกษาร่วมกับการใช้ Canva ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา เป็นการสอนแบบบูรณาการข้ามกลุ่ม
สาระวิชาระหว่างสาขาวิชาตา่ง ๆ ได้แก่ วิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ที่มุ่งเน้นให้
นักเรียนเกิดองค์ความรู้  สามารถบูรณาการองค์ความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง ท าให้เกิดการพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะและสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการที่
เปลี่ยนแปลงไปตามสังคมปัจจุบัน ซึ่งในแต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา มุ่งเน้นความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ (ณัฐธิดา นาคเสน และคณะ, 2563) และมีการน าเข้าสู่เนื้อหาท่ีน่าสนใจ ซึ่งเกิด
จากความสงสัยและสนใจของนักเรียนด้วยความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ ท าให้นักเรียนได้รับความรู้อย่างเต็มที่ มีการ
สืบค้นข้อมูลแบบเปิดกว้าง ไม่เพียงแค่ให้ศึกษาในหนังสือ แต่สามารถใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการสืบค้นข้อมูลได้ 
โดยมีการน าเสนอข้อมูลที่สืบค้นผ่านการใช้เทคโนโลยีต่างๆ เข้ามาช่วย เช่น การใช้ Canva ซึ่งจะช่วยให้นักเรียน
สามารถจัดระเบียบความคิดเห็นภาพรวมของความสัมพันธ์ได้ชัดเจน ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(เจษฎากร บุญแสน และคณะ, 2567) 

จากเหตุผลและความส าคัญดังที่กล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หน่วย การแยกสาร โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva เพื่อให้นักเรียนเกิด
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียน อีกทั้งยังสามารถช่วยท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ให้สูงขึ้น 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร 

ก่อนเรียน และหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 
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3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร 
ก่อนเรียน และหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 

4. เพื่อศึกษาสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 

 

สมมติฐานของการวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร โดยการจัดการเรียนรู้แบบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร โดยการจัดการเรียนรู้

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
4. สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร อยู่ในระดับมาก 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร โดย

การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
ประชากร และตัวอย่างวิจัย 
ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนธาตุนารายณ์วิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษาสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 15 ห้องเรียน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 559 คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนธาตุนารายณ์วิทยา ส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียนทั้งหมด 40 คน ซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ประกอบด้วยเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง และเครื่องมือ

ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี ้
เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 
1. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 
ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีการวิเคราะห์รายละเอียดของค าอธิบายรายวิชา สาระการเรียนรู้ 
แนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารการสอน งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา
ร่วมกับ Canva วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ ความคิดสร้างสรรค์ 
สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ วิธีสอน/กิจกรรมการสอน ภาระ/ช้ินงาน และเครื่องมือวัดประเมินผล โดย
วิเคราะห์รายละเอียด และจุดประสงค์การเรียนรู้ ของเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์ หน่วย การแยกสาร จากหนังสือ
วิทยาศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 สามารถก าหนดหัวข้อได้ ดังนี ้1) การระเหยแห้ง 2) การตกผลึก 3) การกลั่น
อย่างง่าย 4) โครมาโทกราฟีแบบกระดาษ 5) การสกัดด้วยตัวท าละลาย จากนั้นสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 
สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 5 แผน แผนละ 3 ช่ัวโมง รวมทั้งหมด  
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15 ช่ัวโมง (ไม่รวมการทดสอบของแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้) น าแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน  
เพื่อตรวจสอบและหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์ (Index of Item–Objective 
Congruence: IOC) ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชาญ ได้ผลเฉลี่ย
เท่ากับ 1.00 จากนั้นน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านผู้เช่ียวชาญประเมินและปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้  
(Try-Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการ
เรียนรู้ แล้วท าการปรับปรุงแก้ไข และจัดท าเป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปทดลองสอนกับกลุ่มตัวอย่าง 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. การสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 
ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ในเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ วัดความคิดสร้างสรรค์โดยยึดแนวการ
สร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ (Torrance Test of Creative Thinking) แบ่งออกเป็น  
2 ส่วน คือ 

ส่วนที่ 1 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยภาษาเป็นสื่อ (Think Creativity with Word) โดย
ให้คะแนนความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น 

ส่วนที่ 2 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อ (Think Creativity with Pictures) 
โดยให้คะแนนความคิดริเริ่ม ละเอียดลออ 

น าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์กับ
กับจุดประสงค์ (Index of Item–Objective Congruence: IOC) ได้ผลเฉลี่ย เท่ากับ 1.00 จากนั้นน าไปทดลองใช้
กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง น าผลการทดสอบของนักเรียนมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดย
การหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) ตามวิธีของ Cronbach ได้ค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.80 น า
แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่ได้ไปจัดพิมพ์ เป็นแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่สมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง 

2. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ศึกษาสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และตัวช้ีวัดของระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรสถานศึกษา 

และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ขั้นตอนและวิธีการสร้าง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีการวิเคราะห์หลักสูตรก าหนดสาระการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และจ านวนแบบทดสอบ หน่วย การแยกสาร จากนั้นสร้างแบบทดสอบให้ครอบคลุมเนื้อหา
สาระการเรียนรู้ที่วัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยทั้ง 6 ด้าน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 
40 ข้อ เพื่อคัดเลือกไว้ใช้จริง 30 ข้อ น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน กับจุดประสงค์ (Index of Item–Objective Congruence: IOC) ได้ผลเฉลี่ย เท่ากับ 1.00 จากนั้นน า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try-Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ คือ ค่าความยากอยู่ในช่วง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อสอบที่
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เข้าเกณฑ์ไว้ท้ังหมดจ านวน 30 ข้อ น าข้อสอบที่คัดเลือกไปวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร 
KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน ได้ค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.86 ซึ่งผลการวิเคราะห์ระดับค่าความยาก (p) อยู่ในช่วง 
0.32-0.73 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ในช่วง 0.36-0.55 จากนั้นจัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ และน าไปใช้ใน
การศึกษาวิจัยกับกลุ่มตัวอย่าง 

3. การสร้างแบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน 
ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยสร้าง

แบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็น 3 ได้แก่ 
มาก ปานกลาง และน้อย โดยผู้วิจัยก าหนดไว้ 13 ด้าน คือ 1) ความสามารถในการสื่อสาร 2) ความสามารถในการคิด 
3) ความสามารถในการแก้ปัญหา 4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และ 5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   
6) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 7) ซื่อสัตย์สุจริต 8) มีวินัย 9) ใฝ่เรียนรู้ 10) อยู่อย่างพอเพียง 11) มุ่งมั่นในการท างาน  
12) รักความเป็นไทย และ 13) มีจิตสาธารณะ ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์เพื่อพิจารณาความเหมาะสม ความชัดเจนของการปฏิบัติตนและความสอดคล้องระหว่างข้อความกับเนื้อหา 
จากนั้นน าแบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ ์และเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบถาม
สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนกับจุดประสงค์ (Index of Item–Objective Congruence: 
IOC) ได้ผลเฉลี่ย เท่ากับ 1.00 จากนั้นน าแบบสอบถามสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่วิเคราะห์หา
คุณภาพแล้วจัดพิมพ์เพื่อน าไปเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล   
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน 1) วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ 

สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อทดสอบสมมติฐานข้อท่ี 1 
โดยหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 2) วิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนความคิดสร้างสรรค์ระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อทดสอบสมมติฐานข้อที่ 2 โดยใช้สถิติในการทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for 
Dependent Sample) 3) วิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อทดสอบสมมติฐานข้อที่ 3 โดยใช้สถิติในการทดสอบค่าที่แบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for 
Dependent Sample) 4) วิเคราะห์สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม
ศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อทดสอบสมมติฐานข้อที่ 4 โดยหา
ค่าเฉลี่ย (x) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเทียบเกณฑ์สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยยึดเกณฑ์
ตามแบบของลิเคิร์ท เป็น 3 ระดับ ได้แก่ มาก ปานกลาง น้อย 

 

ผลการวิจัย 
1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 โดยการหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) จากค่า
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท าช้ินงาน ใบกิจกรรม และแบบทดสอบหลังเรียนใน
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน และการหาค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) จากค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
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นักเรียนจากกลุ่มตัวอย่างได้จากการท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ผลการวิเคราะห ์แสดงดัง ตาราง 1 

 

ตาราง 1 ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ (E1/E2) ใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม
ศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

กระบวนการ/ผลลัพธ์ n คะแนนเต็ม x S.D. ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 40 200 162.88 4.26 81.44 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 40 130 105.55 9.49 81.19 

 

จากตาราง 1 ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 
หน่วย การแยกสาร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
คิดเป็นร้อยละ 81.44 และประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 81.19 ดังนั้น การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม
ศึกษาร่วมกับ Canva ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 81.44/81.19 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 

2. ผลการเปรียบเทียบองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย  
การแยกสาร ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva ผลการวิเคราะห์ 
แสดงดัง ตาราง 2 

 

ตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การ
แยกสาร ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 

การทดสอบ n x  S.D. 
คะแนน

เต็ม 
องค์ประกอบ 

ความคิดสร้างสรรค์ x S.D. 

ก่อนเรียน 40 66.53 8.56 

25 
25 
25 
25 

ความคิดคล่องแคล่ว  
ความคิดยืดหยุ่น  
ความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดลออ 

13.20 
19.23 
17.45 
16.68 

2.78 
3.49 
4.05 
3.66 

หลังเรียน 40 80.63 9.63 

25 
25 
25 
25 

ความคิดคล่องแคล่ว  
ความคิดยืดหยุ่น  
ความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดลออ 

17.55 
21.68 
20.83 
20.58 

2.97 
2.57 
3.53 
3.34 

 

จากตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หน่วย การแยกสาร ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva พบว่า นักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ก่อนเรียน ทั้ง 4 องค์ประกอบ โดยเรียงจากค่าเฉลี่ยสูงไปหาต่ า 
ดังนี้ 1) ความคิดยืดหยุ่น มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ (x = 19.23, S.D. = 3.49) คะแนน 2) ความคิดริเริ่ม มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
(x = 17.45 , S.D. = 4.05) คะแนน 3) ความคิดละเอียดลออ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ (x = 16.68, S.D. = 3.66) คะแนน 
และ 4) ความคิดคล่องแคล่ว มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ (x = 13.20, S.D. = 2.78) คะแนน รวมคะแนนเฉลี่ยความคิด
สร้างสรรค์ ทั้ง 4 องค์ประกอบก่อนเรียน เท่ากับ (x = 66.53, S.D. = 8.56)  คะแนน และหลังได้รับการจัดการการ
เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva นักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน ทั้ง 4 องค์ประกอบ โดยเรียง
จากค่าเฉลี่ยสูงไปหาต่ า ดังนี้ 1) ความคิดยืดหยุ่น มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ (x = 21.68, S.D. = 2.57) คะแนน 2) ความคิด
ริเริ่ม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 20.83, S.D. = 3.53) คะแนน 3) ความคิดละเอียดลออมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 20.58, 



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม | 829 

ปีที่ 18  ฉบับที่ 2  กรกฎาคม-ธันวาคม  2567 

 

S.D. = 3.34) คะแนน และ 4) ความคิดคล่องแคล่ว มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 17.55, S.D. = 2.97) คะแนน รวมคะแนน
เฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ ทั้ง 4 องค์ประกอบหลังเรียนเท่ากับ (x = 80.63, S.D. = 9.63) คะแนน แสดงว่า ความคิด
สร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร พบว่า 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2  
ที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร โดยใช้สถิติทดสอบค่าทีแบบไม่เป็น
อิสระต่อกัน (t-test for Dependent Sample) ผลการวิเคราะห์แสดงดัง ตาราง 3 
 

ตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ท่ีเกิด
โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร 

ความคิดสร้างสรรค์ n คะแนนเต็ม x S.D. t 

ก่อนเรียน 40 100 66.53 8.56 
32.73** 

หลังเรียน 40 100 80.63 9.63 
**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (ค่าวิกฤตของ t ที่ระดับ .01; df = 39 t39= 2.42) 

 

จากตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนมีคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์ ก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ (x = 66.53, S.D. = 8.56) คะแนน และ (x = 80.63, 
S.D. = 9.63) คะแนน ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ผลการวิเคราะห์ค่า t ปรากฏว่า ค่า t จากการ
ค านวณมีค่าเท่ากับ 32.73 เมื่อพิจารณาค่า t จากตารางค่าวิกฤต (df เท่ากับ 39) มีค่า t เท่ากับ 2.42 แสดงว่า 
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบ 
สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร โดยใช้สถิติทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for 
Dependent Sample) ผลการวิเคราะห์แสดงดังตาราง 4 

 

ตาราง 4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร ก่อนเรียน
และหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n คะแนนเต็ม X̅ S.D. t 

ก่อนเรียน 40 30 16.58 1.58 
33.47** หลังเรียน 40 30 24.93 1.05 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (ค่าวิกฤตของ t ที่ระดับ .01; df = 39 t39= 2.42) 
 

จากตาราง 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่เกิดจากการจัดการ
เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 16.58, S.D. = 1.58) คะแนน และ 
(x = 24.93, S.D. = 1.05) คะแนน ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน ผลการวิเคราะห์ค่า t ปรากฏว่า ค่า t 
จากการค านวณมีค่าเท่ากับ 33.47 เมื่อพิจารณาค่า t จากตารางค่าวิกฤต (df เท่ากับ 39) มีค่า t เท่ากับ 2.42 แสดง
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ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

5. ผลของสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร โดยหาค่าเฉลี่ย (x) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
ผลการวิเคราะห ์แสดงดัง ตาราง 5 

 

ตาราง 5 สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร 

รายการประเมิน (x) (S.D.) ระดับการปฏิบัต ิ

1. ความสามารถในการสื่อสาร 2.58 0.66 มาก 
2. ความสามารถในการคิด 2.77 0.55 มาก 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 2.72 0.59 มาก 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 2.53 0.72 มาก 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 2.66 0.60 มาก 
6. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 2.69 0.58 มาก 
7. ซ่ือสัตย์สุจริต 2.61 0.62 มาก 
8. มีวินัย 2.41 0.77 ปานกลาง 
9. ใฝ่เรียนรู ้ 2.70 0.56 มาก 
10. อยู่อย่างพอเพียง 2.47 0.73 ปานกลาง 
11. มุ่งมั่นในการท างาน 2.44 0.74 ปานกลาง 
12. รักความเป็นไทย 2.62 0.67 มาก 
13. มีจิตสาธารณะ 2.52 0.70 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.59 0.65 มาก 
 

จากตาราง 5 พบว่า สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร มีค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ (x = 2.59, S.D. = 0.65) 
อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายด้าน มีค่าเฉลี่ยจากสูงไปหาต่ า ดังนี้ ความสามารถในการคิด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 
2.77, S.D. = 0.55) ความสามารถในการแก้ปัญหา (x = 2.72, S.D. = 0.59) ใฝ่เรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.70, 
S.D. = 0.56) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.69, S.D. = 0.58) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.66, S.D. = 0.60) รักความเป็นไทย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.62, S.D. = 0.67) ซื่อสัตย์สุจริต 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.61, S.D. = 0.62) ความสามารถในการสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.58, S.D. = 0.66) 
ความสามารถ ในการใช้ทักษะชีวิต มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.53, S.D. = 0.72) มีจิตสาธารณะมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 
2.52, S.D. = 0.70) และด้านที่ได้ค่าเฉลี่ยน้อย ได้แก่ อยู่อย่างพอเพียง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.47, S.D. = 0.73) 
มุ่งมั่นในการท างาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.44, S.D. = 0.74) และมีวินัย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x = 2.41, S.D. = 0.77) 
ตามล าดับ 

ผลงานจากการท ากิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 5 แผน นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรม ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ ที่สามารถสื่อสารให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนได้ง่าย และมีความชัดเจนยิ่งขึ้น 
รวมทั้งเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและได้ลงมือปฏิบัติจริง อีกทั้ง Canva ยังช่วยกระตุ้นให้
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นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีการใช้รูปแบบในการน าเสนอข้อมูลผ่านภาพและสื่ออื่น ๆ เช่น วิดีโอ เสียง หรือ
แผนภาพ ท าให้เนื้อหาในการเรียนเข้าใจง่าย และเป็นตัวอย่างให้นักเรียนน าความรู้จากการได้เรียน ไปต่อยอด
ความคิดในการออกแบบในการน าเสนองานและน าไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานหรือช้ินงานใหม่ ๆ ให้มีความ
น่าสนใจ แสดงดัง ตาราง 6 

 

ตาราง 6 การออกแบบและช้ินงานของนักเรียนในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู ้
แผนการจัดการเรียนรู้ ตัวอย่างการออกแบบชิ้นงาน ตัวอย่างชิ้นงาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  
การระเหยแห้ง 
(กิจกรรมเกลือสมุนไพร) 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  
การตกผลึก 
(กิจกรรมน้ าตาลวิบวับ) 

 
 
 
 

 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  
การกลั่นอย่างง่าย 
(กิจกรรมเครื่องกลั่นมหัศจรรย์) 

  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  
การโครมาโทกราฟีแบบกระดาษ 
(กิจกรรมดอกไม้หลากส)ี 

  

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
การสกัดด้วยตัวท าละลาย 
(กิจกรรมเส้นด้ายสีธรรมชาติ) 
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สรุปและอภิปรายผล 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร โดยการจัดการ

เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva ผู้วิจัยน าเสนอผลการอภิปรายดังนี ้
1. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสารช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.44/81.19 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ ทั้งนี้เพราะการจัดการเรียนรู้แบบ
สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร ที่ผู้วิจัยได้จัดท าขึ้น มีกระบวนการพัฒนาตามขั้นตอนอย่างเป็น
ระบบ และมีวิธีการที่เหมาะสม ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
โดยลงมือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามที่ศึกษา จากนั้นน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเสนอต่อ
คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อขอค าแนะน าในการแก้ไขส่วนท่ียังไม่สมบูรณ์ และเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
พิจารณาความเหมาะสมและประเมินคุณภาพ จากนั้นน าแผนการสอนไปทดลองใช้เพื่อหาคุณภาพ ก่อนที่จะน าไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ การจัดการ
เรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา มีการน ากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเข้ามาใช้ร่วมในการจัดการเรียนรู้  จะช่วย
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง สามารถประยุกต์ใช้ความรู้แบบบูรณาการ เพื่อแก้ปัญหา
จากสถานการณ์จริง (สุธิดา การีมี , 2560) โดยขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเต็มศึกษา ประกอบด้วย
ขั้นตอนหลัก ดังนี้ การระบุปัญหา การรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา การทดสอบประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน และการ
น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน ซึ่งขั้นตอนเหล่านี้เป็นกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
(Engineering Design Process) ที่ใช้ในการแก้ปัญหา (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2557) 
มีการบูรณาการเนื้อหาใน 4 วิชาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนมีทักษะในการออกแบบ (สิรินภา 
กิจเกื้อกูล, 2558) และไม่ได้เน้นเพียงแค่การท่องจ าสูตรหรือทฤษฎีเพียงอย่างเดียว แต่ยังใช้ทักษะกระบวนการคิด 
การออกแบบ การให้เหตุผลต่าง ๆ และการแก้ปัญหาโดยมีการใช้เทคโนโลยีที่ผสานเข้ากับกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม (สุพรรณี ชาญประเสริฐ, 2557) ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Canva เป็นวิธีการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
มีการสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง และเป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีการออกแบบที่น่าสนใจ มีเนื้อหาที่เข้าใจง่าย
สามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา มีสีสัน ภาพนิ่ง เสียง ขนาดตัวอักษร ที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน เพราะสื่อการเรียนรู้โดยใช้ Canva เป็นสื่อที่ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ (เรืองศักดิ์  
ศรีรักษา และคณะ, 2565) อีกทั้งยังได้ลงมือปฏิบัติจริง มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ท าให้นักเรียนได้รับ
ความรู้เพิ่มมากขึ้น โดยมีการเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม ส่งผลให้สามารถเช่ือมโยงกับเรื่องต่าง ๆ ท าให้
เกิดองค์ความรู้ที่กว้างขวางขึ้น และสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น จึงมีผล
ให้การจัดการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง ไว้ สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ พุธิตา ภูจอมนิล และคณะ (2566) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้สะเต็ม
ศึกษา เพื่อส่งเสริมความสามารถในการคิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า 
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.50/84.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 อีกทั้งสอดคล้องกับ สิริยาพร พลเล็ก และคณะ 
(2564) ได้ศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง เคมีที่เป็นพื้นฐานของ
สิ่งมีชีวิตโดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด สะเต็มศึกษาร่วมกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง พบว่า ประสิทธิภาพ
เท่ากับ 82.86/80.46 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ก าหนดไว้  
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จากการศึกษา แสดงให้เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva มีประสิทธิภาพสูง
กว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เข้าใจเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว และมีความคิด 
รวบยอด สามารถน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

2. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร โดยการจัดการเรียนรู้แบบ 
สะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva พบว่า มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยก่อนเรียน เท่ากับ (x = 66.53, S.D. = 8.56) 
และคะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ (x = 80.63, S.D. = 9.63) แสดงว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ ทั้งนี้เกิดจากการจัดการเรียนรู้
แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva เป็นการเรียนรู้ที่ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้รับความรู้ที่ชัดเจน มีการใช้รูปแบบใน
การน าเสนอข้อมูลผ่านภาพและสื่ออื่น ๆ เช่น วิดีโอ เสียง หรือแผนภาพ ท าให้เนื้อหาที่เรียนเข้าใจง่าย น าไปสู่การ
เกิดความคิดสร้างสรรค์ สามารถน าความรู้จากการได้เรียนไปต่อยอดความคิดในการออกแบบ การน าเสนองาน และ
น าไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานหรือช้ินงานใหม่ ๆ ให้มีความน่าสนใจ ซึ่งรูปแบบของกิจกรรมเป็นรูปแบบที่ส่งเสริม
ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมต่าง ๆ สามารถน าข้อค้นพบท่ีได้นั้นไปใช้หรือบูรณาการกับชีวิตประจ าวันได้ น าไปสู่การ
สร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรมให้เกิดขึ้นโดยไม่ซ้ าแบบใคร และเป็นความคิดที่ใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 
และส่งเสริมให้นักเรียนได้คิดหาวิธีการหาค าตอบ หรือการแก้ปัญหาหลาย ๆ  วิธี โดยการใช้ค าถามให้นักเรียนคิดหา
ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้เดิมให้เกิดเป็นความรู้ในรูปแบบที่แปลกใหม่ และน่าสนใจ สามารถพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ให้สูงขึ้นได้ สอดคล้องกับ ปรัชพร พันหลง และคณะ (2561) ได้กล่าวว่า Canva เป็นเครื่องมือที่สามารถ
สร้างข้อมูลให้มีความสะดุดตาดึงดูดผู้เรียนในการเรียนรู้ ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับความรู้จากเนื้อหาที่เรียนผ่าน
การน าเสนอได้อย่างสร้างสรรค์ สอดคล้องกับงานวิจัย น้ าฝน คูเจริญไพศาล และคณะ (2565) ได้ศึกษาการพัฒนา
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมี ความคิดสร้างสรรค์หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิทยาภรณ์ ปัญญาหอม และคณะ (2563) 
ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ 
คิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ เรื่องไฟฟ้าส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนมีความ 
คิดสร้างสรรค์หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากการศึกษา แสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva  
มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องจากเป็นการเรียนรู้ที่ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้รับความรู้ที่
ชัดเจน มีการใช้รูปแบบในการน าเสนอข้อมูลผ่านภาพและสื่ออ่ืน ๆ เช่น วิดีโอ เสียง หรือแผนภาพ ท าให้เนื้อหาท่ี
เรียนเข้าใจง่าย น าไปสู่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ และเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท า
กิจกรรมต่าง ๆ อย่างอิสระ นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยความคิดริเริ่มของตนเอง ซึ่งเป็นการกระตุ้นให้นักเรียน
อยากเป็นผู้ค้นพบ และอยากทดลองลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หน่วย การแยกสาร โดยการจัดการเรียนรู้
แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคะแนนเฉลี่ย ก่อนเรียน เท่ากับ (x = 16.58, S.D. 
= 1.58) และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เท่ากับ (x = 24.93, S.D. = 1.05) แสดงว่าคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะเกิดจาก
การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva เป็นการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการวิธีการสอนแบบสะเต็มศึกษา
ร่วมกับการใช้ Canva เพื่อเป็นการสื่อสารให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนได้ง่าย และมีความ
ชัดเจนยิ่งขึ้น ไม่เพียงแค่ให้ศึกษาในหนังสือ แต่สามารถใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการสืบค้นข้อมูลได้ โดยมีการ



834 | Humanities and Social Sciences Journal of Pibulsongkram Rajabhat University 

Volume 18  No.2  July-December  2024 

 

น าเสนอข้อมูลที่สืบค้นผ่านการใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ เข้ามาช่วย เช่น การใช้ Canva ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถจัด
ระเบียบความคิดเห็นภาพรวมของความสัมพันธ์ได้ชัดเจน ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ (เจษฎากร  
บุญแสน และคณะ, 2567) อีกทั้งในขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva ในขั้นที่ 1 น าเสนอ
ข้อมูลโดยใช้ Canva ซึ่งผู้สอนจะน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียนโดยใช้ Canva จะช่วยให้ผู้สอนถ่ายทอดความรู้
เนื้อหาที่สลับซับซ้อนให้เข้าใจเนื้อหาที่เรียนได้ง่ายรวดเร็วขึ้น โดยการใช้รูปภาพ และสื่อวิดีโอต่าง ๆ ท าให้นักเรียน
เกิดความเข้าใจในเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์มากยิ่งขึ้น มีความสามารถในการคิดเช่ือมโยงสิ่งต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ซึ่งช่วย
เร้าความสนใจ กระตุ้นให้นักเรียนมีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง โดยการน าองค์ความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
และแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จากการได้ลงมือปฏิบัติการทดลองด้วย
ตนเอง รู้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนมีความรู้ในเนื้อหาจากการเรียนได้ดีขึ้น การจัดการเรียนรู้
แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva จึงช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ ณัฐพงษ์ 
ธนวรรณพงศ์ และคณะ (2566) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความคดิสร้างสรรค์เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อีกทั้งยังสอดคล้องกับ Ceylan & Ozdilek (2015) ได้ศึกษา
การพัฒนาตัวอย่างแผน การจัดการสอนวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ในระดับช้ันมัธยมศึกษา ด้วยรูปแบบ สะเต็ม
ศึกษา ส าหรับระบบการศึกษาวิทยาศาสตร์ของประเทศตุรกี ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญ .05 และสอดคล้องกับ Erdogan et al. (2016) ได้ท าการศึกษาผลของ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี วิศวกรรมและคณิตศาสตร์ ผ่านการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ว่าส่งผลต่อนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอย่างไร ผลการวิจัยแสดง 
ให้เห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนแรกแตกต่างจากผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียน
โรงเรียนที่สองและสามอย่างมีนัยส าคัญ 

จากการศึกษา แสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องจากกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละขั้นช่วยกระตุ้นให้
นักเรียนมีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง โดยการน าองค์ความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ และแก้ปัญหาในการท า
กิจกรรมต่าง ๆ 

4. สมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็นการปฏิบัติหรือคุณลักษณะของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva หน่วย การแยกสาร พบว่า สมรรถนะและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ของนักเรียนมีค่าเฉลี่ยโดยภาพรวม เท่ากับ (x = 2.59, S.D. = 0.65) อยู่ในระดับมาก เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านโดยเรียงค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมาก ได้แก่ 
ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ใฝ่เรียนรู้ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี รักความเป็นไทย ซื่อสัตย์สุจริต ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และมีจิต
สาธารณะ ตามล าดับ ทั้งนี้เพราะ การจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มุ่งพัฒนาผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติตน ก่อนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูได้อธิบายความหมายของสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ให้นักเรียนทราบถึง
ความส าคัญ และความเข้าใจถึงการปฏิบัติตน โดยมีการยกตัวอย่างที่เป็นรูปธรรม เพื่อให้นักเรียนเห็นภาพที่ชัดเจน
มากยิ่งขึ้น และสามารถน าไปปฏิบัติได้จริง ส่วนด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อย ได้แก่ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน 
และมีวินัย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ นักเรียนขาดความสนใจ ไม่เห็นคุณค่าและความส าคัญในการปฏิบัติตน ขาดความ
เข้าใจในการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้หรือปฏิบัติในชีวิตประจ าวัน ไม่เอาใจ ใส่งานที่ได้รับ
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มอบหมาย และไม่รักษาวินัยในตนเอง อาจมีสาเหตุเนื่องมาจาก ขาดก าลังใจและการสนับสนุนจากครอบครัว ท าให้มี
พฤติกรรมเบี่ยงเบนไปในทางที่ไม่ถูกต้อง ดังนั้น การที่จะพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านอยู่อย่างพอเพียง 
มุ่งมั่นในการท างาน และมีวินัย ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพนั้น ต้องอาศัยความร่วมมือจากบุคคลหลายฝ่ายไม่ว่า
จะเป็น ครอบครัว ครู โรงเรียน ชุมชน และสังคม ท่ีคอยให้ค าแนะน าช้ีแจงถึงการประพฤติปฏิบัติตนที่ถูกต้อง โดย
ฝึกนักเรียนให้ได้รู้จักการบังคับตนเองอย่างมีเหตุผล โดยกล่าวชมเชย หรือให้ก าลังใจเมื่อมีการปฏิบัติตนท่ีถูกต้อง 
และใช้วิธีการชักจูงให้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน เป็นมนุษย์ที่มีความพร้อม ทั้งร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา ความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม วัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ เฉลิมขวัญ ถือความสัตย์ (2566) ได้ศึกษาการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนด้วยระบบดูแล
ช่วยเหลือนักเรียนของโรงเรียนวัดกุยบุรี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการและมี
ทักษะชีวิตตามสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 สมรรถนะ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับ อลงกต 
ยะไวทย์ และคณะ (2561) ได้ศึกษาการสร้างระบบการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการท างาน 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัย พบว่า ผลการประเมินสมรรถนะและคุณลักษณะที่เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียนก่อน ระหว่าง และหลังการจัดกิจกรรม มีแนวโน้มสูงขึ้นอย่างชัดเจนจากระดับมากเป็นมากที่สุด  

จากการศึกษา แสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ได้รับการการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva  
มีสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะ 
เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมนักเรียนได้ฝึกปฏิบัติตนให้ถูกต้องตามกฎระเบียบ รู้หน้าที่ มีความรับผิดชอบ เป็น
คนดี คนเก่ง และมีคุณธรรมจริยธรรม 

 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
1. ผู้สอนควรสร้างสถานการณ์ตามกรอบบริบทของสภาพแวดล้อม โดยยึดเนื้อหาตามตัวช้ีวัดช้ันปี และ

บูรณาการกับการใช้เทคโนโลยีมาใช้ประกอบการเรียนการสอน ถ่ายทอดความรู้ไปสู่ผู้เรียนรวมไปถึงกลยุทธ์หรือ
กระบวนการการปฏิบัติหรือวิธีการสอนทั้งในและนอกช้ันเรียน เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจใน
เนื้อหาตามสถานการณ์ที่ก าหนดได้มากขึ้น ท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนมากขึ้นเกิดการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงข้ึน 

2. กิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา เป็นกิจกรรมทีมุ่่งเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ครูผู้สอนควร
ช้ีแจงขั้นตอนการท ากิจกรรมให้ชัดเจนทุกขั้นตอน และคอยให้ค าแนะน ากับนักเรียนตลอดการท ากิจกรรมโดย
ครูผู้สอนควรท าหน้าที่เป็นผู้ช้ีน า (Coach) และเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator) ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อให้นักเรียนท ากิจกรรมส าเร็จตามวัตถุประสงคท์ีต่ั้งไว ้

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป  
ผู้ที่มีความสนใจท าการวิจัยการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาร่วมกับ Canva ควรมี

การทบทวนเนื้อหาตามตัวช้ีวัดให้เข้าใจอย่างแท้จริง เนื่องจากต้องใช้ความรู้ผนวกกับเนื้อหา โดยการน าเทคโนโลยี
เข้ามาใช้บูรณาการร่วมกับวิธีการสอน และมีการสร้างสถานการณ์ให้นักเรียน เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกเช่ือมโยงข้อมูล
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ ครูควรแทรกสถานการณ์เหตุการณ์จริง หรือสร้างสถานการณ์ ตาม
บริบทเนื้อหาที่อาจเกิดได้จริงในชีวิตประจ าวัน ตั้งแต่ในแบบฝึกหัด แบบทดสอบท้ายแผนการสอน เพื่อให้นักเรียนได้
ฝึกการเช่ือมโยงข้อมูลตามสถานการณ์ต่าง  ๆ
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