
 
 

 

 
 

รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์  
 

 

 

โครงการ การพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพื่อเสรมิสร้างทักษะทางการเงิน
ส าหรับนักเรียนในระดบัมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 

 
 
 

โดย  
 

 
 

นายธีรภาพ แซ่เชี่ย 
สังกัด โรงเรียนสาธติแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์

 
 
 

งานวิจัยนี้ได้รับทุนสนับสนุนจากกองทุนวิจัยคณะวิทยาการเรียนรู้และศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ประจ าปีงบประมาณ 2566 

 
 

ตุลาคม 2567



 
 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1. เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทาง

การเงินส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 และ2. เพ่ือเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ที่ใช้ชุดกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างทักษะทางการเงิน  

การด าเนินการวิจัยเป็นการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยเป็นแบบแผนการวิจัย

แบบพร้ อมกั น  (The Convergent Parallel Design) โ ดยแบบแผนนี้ เ ป็ นการศึ กษาแบบระยะ เ ดี ย ว               

(single - phase) ซึ่งมีการเก็บข้อมูลการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพด าเนินการในเวลาเดียวกัน  โดยกลุ่ม

ตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยเป็นนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 จ านวน 58 คน (2 ห้องเรียน) ของโรงเรียน

สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน                    

(Pretest - Posttest)  และค าถามที่ใช้ในการสะท้อนการเรียนรู้ (Reflection) เพ่ือใช้ในการอธิบายผลการศึกษาที่

เกิดข้ึนของ 2 วัตถุประสงค์การวิจัย 

 ผลการวิจัยพบว่า หลังจากการใช้ชุดกิจกรรมเศรษฐศาสตร์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังจาก

การเรียนมีคะแนนอยู่ในระดับมาก ( = 7.18 , S.D. = 1.24) ซึ่งสูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนเรียนที่อยู่ในระดับ

ปานกลาง ( = 5.12 , S.D. = 1.31) และผลการทดสอบ t-test มีค่าน้อยกว่า 0.05 แสดงว่ามีความแตกต่างอย่าง

มีนัยส าคัญทางสถิติระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน ดังนั้นชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์นี้มีผลในการ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3   
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บทที่ 1 

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญ 

  ทักษะด้านหนึ่งที่ส าคัญกับโลกในปัจจุบัน คือ ทักษะทางการเงิน โดยบางต าราใช้ค าว่า ความฉลาดรู้

ทางการเงิน หรือรู้ทันการเงิน ซึ่งมาจากค าภาษาอังกฤษค าเดียวกัน คือ ค าว่า Financial Literacy (ธนาคารแห่ง

ประเทศไทย, 2561) ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญอย่างมากในโลกปัจจุบัน เนื่องจากโลกก าลังเผชิญกับความท้าทาย

มากมาย หนึ่งในความท้าทายและเป็นปัญหากับหลายคน คือ ความท้าทายทางเศรษฐกิจ เนื่องจากได้เกิดปัญหา

และวิกฤตทางเศรษฐกิจมากมาย ซึ่งท าให้การสนับสนุนจากภาครัฐ หรือเอกชน ต่อภาคประชาชนลดลง รวมไปถึง

การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ฯลฯ โดยการรู้เรื่องทางการเงินจะช่วยให้สามารถตัดสินใจได้อย่างไม่ผิดพลาด หรือเกิด

ผลเสียต่อเศรษฐกิจทั้งในระดับครัวเรือนและระดับสังคมให้น้อยลง และรับมือปัญหากับเหล่านี้ได้ (OECD, 2009) 

อีกท้ังการศึกษาส่วนใหญ่ในปัจจุบันเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะพ้ืนฐานในศาสตร์ต่าง ๆ เพ่ือการประกอบอาชีพใน

อนาคต โดยมุ่งหวังเพ่ือให้เป็นแรงงานในตลาดแรงงานที่ตอบโจทย์ในอนาคต ซึ่งการท างานเพ่ือหาเงินเป็นคนละ

อย่างกับการจัดการเงิน โดยความรู้และทักษะทางด้านการจัดการเงินจะมีส่วนส าคัญและเป็นประโยชน์กับทุกคน

เป็นอย่างมาก ไม่ว่าจะอยู่ในระดับชั้น หรือฐานะทางเศรษฐกิจแบบใด การวางแผนจัดการเงินสามารถช่วยให้ผู้เรียน

เตรียมตัว มีความพร้อม และมีภูมิคุ้มกันในเรื่องการเงินที่ตัวเราต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันและอนาคตได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2556ก) 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ผ่านมาพบว่า ผลลัพธ์อย่างหนึ่งที่เป็นข้อบ่งชี้ว่าเยาวชนไทยขาด

ทักษะและความรู้ทางการเงิน คือ จากรายงานผลส ารวจทักษะทางการเงินของคนไทย ปี 2563 พบว่า เด็ก Gen Z 

(เด็กท่ีเกิดหลังปี 2538 เป็นต้นมา) มีคะแนนทักษะทางการเงินค่อนข้างต่ า แต่อย่างน้อยก็มีพัฒนาการที่ดีขึ้นตั้งแต่

ปี 2561 โดยแบ่งเป็น 1) ด้านความรู้ทางการเงินควรส่งเสริมความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องความเสี่ยงและผลตอบแทน 

นิยามเงินเฟ้อ การกระจายความเสี่ยงในการลงทุน , 2) ด้านพฤติกรรมทางการเงินจะต่ าที่สุดในทุกช่วงวัย 

โดยเฉพาะเรื่องการตัดสินใจทางการเงิน การจัดสรรเงิน และการเลือกวิธีออมเงินที่เหมาะสม และ 3) ด้านทัศนคติ

ทางการเงินมีระดับต่ าที่สุดเมื่อเทียบกับช่วงวัยอ่ืนในทุกหัวข้อ แต่เนื่องจากส่วนใหญ่ยังไม่มีรายได้จากการประกอบ

อาชีพ อาจส่งผลมีมุมมองต่อการเงินว่าเป็นเรื่องไกลตัว หรือยังไม่เห็นความส าคัญ ซึ่งเรื่องการเงินยิ่ง เริ่มเร็วเมื่อใด

ยิ่งดี โดยหลายประเทศที่พัฒนาแล้วได้บรรจุหลักสูตรการเงินไว้ทั้งในระดับประถม-มัธยมศึกษา หรือบางประเทศมี

เรียนตั้งแต่อนุบาล เป็นต้น (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2564) 
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 จากความส าคัญในเรื่องการเรียนรู้เกี่ยวกับการวางแผนทางการเงินจากที่ได้กล่าวข้างต้น โรงเรียนสาธิต

แห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์จึงเกิดเป็นหลักสูตรรู้ทันการเงินในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งได้เปิดสอนครั้ง

แรกในปีการศึกษา 2564 และได้ท าการสอนมาแล้วใน 2 ภาคการศึกษา ดังนั้นทางผู้วิจัยประสงค์น าชุดกิจกรรม 

หรือสื่อการเรียนรู้ ในเรื่องการวางแผนการเงินและการลงทุนมาต่อยอด หรือขยายผลการเรียนมาในระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้นในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ เนื่องจากเรื่องดังกล่าวเป็นที่ให้ความสนใจของนักเรียนและพบได้

โดยทั่วไป อีกทั้งทักษะทางการเงินยังได้เป็นส่วนหนึ่งของเนื้อหาในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์ และ

วิชาการงานอาชีพ โดยผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนวิชาเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาต้นและวิชารู้ทันการเงินในระดับม.

ปลายด้วยเช่นกัน ซึ่งทั้ง 2 วิชามีรายละเอียดของเนื้อหาที่สามารถเชื่อมโยง หรือเก่ียวข้องกันได้ ผู้วิจัยเชื่อว่าความรู้

ทางการเงินสามารถสอนและมีความส าคัญกับผู้เรียนในทุกชั้นปีของระดับมัธยมศึกษาเพ่ือรองรับเข้าสู่วัยท างานใน

อนาคต โดยผู้วิจัยจะเริ่มท าการศึกษาวิจัยในชั้นเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ก่อน ด้วยสาเหตุที่ว่า

ระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 เป็นวัยที่สามารถมีความคิดวิเคราะห์และมีวิจารณญาณ ตลอดจนมีการพัฒนาของ

การคิดขั้นสูง ซึ่งเป็นการเตรียมตัวเปลี่ยนผ่านจากวัยรุ่นตอนต้นเข้าสู่ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยผู้วิจัยหวัง

เป็นอย่างยิ่งว่าในอนาคตเนื้อหาการเงินสามารถน ามาออกแบบได้ในทุกระดับชั้นการศึกษาตลอดจนสามารถ

สอดแทรกเนื้อหา หรือกิจกรรมเพ่ือบูรณาการกับวิชาต่าง ๆ ได้  โดยใช้งานวิจัยนี้เป็นพ้ืนฐานเพ่ือต่อยอดในการ

พัฒนาหลักสูตรการเงินในระดับมัธยมศึกษา ต่อไปเพ่ือประโยชน์ต่อผู้เรียน 

1.2 ค าถามวิจัย 

1.2.1 ชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงินส าหรับนักเรียนในระดับ

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร  

1.2.2 ผลการใช้ชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา

ชั้นปีที่ 3 แตกต่างกันหรือหรือไม่ อย่างไร 

1.3 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.3.1 เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงินส าหรับนักเรียนในระดับ

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 

1.3.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ที่

ใช้ชุดกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างทักษะทางการเงิน 
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1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

กลุ่มประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 จ านวน 5 ห้องเรียน (145 คน) ของโรงเรียน

สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และท าการเลือกกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 2 ห้องเรียนห้องเรียนละ 29 คน (ทั้งสิ้น

58 คน) ด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling) เนื่องจากแต่ละห้องเรียนเป็นนักเรียนที่คละ

ความสามารถและมีความคล้ายคลึงกัน จึงสามารถเป็นตัวแทนของประชากรในการวิจัยได้เพ่ือเป็นกลุ่มตัวอย่างที่ดี

ส าหรับการวิจัยในการใช้ชุดกิจกรรมในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 

1.4.2 ระยะเวลาในการวิจัย 

ในการวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการท าวิจัยเป็นระยะเวลา 1 ปี (28 ส.ค. 2566 – 28 ส.ค. 2567) ภายใต้ทุน

วิจัยในชั้นเรียน ของคณะวิทยาการเรียนรู้และศึกษาศาสตร์ โดยผู้วิจัยมีแผนการด าเนินงาน ดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางที ่1.1   

แผนการด าเนินงานการวิจัย 

แผนการด าเนนิงาน ระยะเวลา 

1. ศึกษาและพัฒนาชุดกิจกรรมเสริมทักษะทางการเงินและสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 1-2 เดือน 

2. ออกแบบแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre test - Post test) และแบบ

ประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมรายวิชาเศรษฐศาสตร์ 

1 เดือน 

3. ทดสอบประสิทธิภาพเครื่องมือการวิจัย โดยผู้เชี่ยวชาญและปรับปรุงตามค าแนะน า 1-2 เดือน 

4. ประสานนักเรียน คุณครูและบุคคลที่เกี่ยวข้อง 1 เดือน 

5. เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างจริงในห้องเรียน  2 เดือน 

6. วิเคราะห์ข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ 2 เดือน 

7. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

8. รายงานผลการวิจัยและเผยแพร่การวิจัย 1 เดือน 
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1.4.3 ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ ผลการใช้ชุดกิจกรรมวิชาเศรษฐศาสตร์  

ตัวแปรตาม  ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมวิชาเศรษฐศาสตร์ 

- คะแนนการทดสอบหลังเรียน 

1.4.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 

  1. ชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในรูปแบบของ

กิจกรรมและบอร์ดเกมที่ใช้ในห้องเรียน (Classroom game) ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 2 แผนการ

จัดการเรียนรู้ (4.5 ชั่วโมง) เพ่ือใช้ประกอบการสอนวิชาเศรษฐศาสตร์ เรื่อง การลงทุนเบื้องต้น ในระดับ

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

  2. ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน หมายถึง คะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษา

ชั้นปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ที่ได้จากการใช้ชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ 

  3. ทักษะทางการเงินของผู้เรียน หมายถึง ความรู้และทักษะทางการเงิน หรือจะเรียกว่าเป็นความ

ฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ซึ่งเป็น

เรื่องเกี่ยวกับการตัดสินใจในเรื่องการใช้จ่ายเงินได้อย่างมีเหตุผล รอบคอบ มีความรู้ทางการเงินในเรื่องพ้ืนฐานที่ดี 

ตลอดจนการมีเป้าหมายทางการเงิน สามารถวางแผนให้ถึงเป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีทัศนคติในเรื่อง

การเงินได้เป็นอย่างดี ซึ่งถูกวัดด้วยแบบสอบตามที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

1.4.5 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาและพัฒนาชุดกิจกรรมในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ เพ่ือน ามาใช้ในการ

สอนวิชาเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 โดยมีจุดประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชา

เศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงินส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3  และ2) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ที่ใช้ชุดกิจกรรมเพ่ือ

เสริมสร้างทักษะทางการเงิน ซึ่งวัดในด้านที่เป็นทักษะทางการเงินของผู้เรียน โดยเครื่องมือที่ใช้วัดผลในส่วนของ

ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน ได้แก่ แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน (Pretest - Posttest) และค าถามสะท้อนคิดจากการ

เรียน (Reflection) 
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ภาพที่ 1.1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

1.4.6 สมมติฐานการวิจัย 

คะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ที่ได้เรียนด้วยชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์สูงกว่าคะแนนการทดสอบก่อน

เรียน 

  

ผลการใช้ชุด
กิจกรรมรายวิชา
เศรษฐศาสตร์ม.3 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(ทักษะทางการเงิน) 
- คะแนนการทดสอบก่อนเรียน 
- คะแนนการทดสอบหลังเรียน 

 



6 
 

บทที่ 2 

วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ในงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทาง

การเงินส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 และ2) เพ่ือเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ที่ใช้ชุดกิจกรรมเพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงิน  ผู้วิจัยได้ศึกษา

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง โดยน าเสนอข้อมูลแบ่งออกเป็น 4 ตอนดังนี้ 

ตอนที่ 1 แนวคิดเก่ียวกับทักษะทางการเงิน 

ตอนที่ 2 แนวคิดเก่ียวกับขอบเขตเนื้อหาวิชาเศรษฐศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องการเงิน 

ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ใน

ระดับมัธยมศึกษา 

ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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ตอนที่ 1 แนวคิดเก่ียวกับทักษะทางการเงิน 

ความหมายของค าว่าทักษะทางการเงิน หรือบางครั้งก็ใช้ค าว่าความฉลาดรู้ทางการเงิน หรือรู้ทันการเงิน 

ซึ่งมาจากค าภาษาอังกฤษค าเดียวกัน คือ ค าว่า Financial Literacy (ธนาคารแห่งประเทศไทย, 2561) เป็น

การศึกษาเพ่ือท าความเข้าใจและมีความเท่าทันในเรื่องการเงิน ซึ่งมีนักวิชาการได้ศึกษาเกี่ยวกับค านี้หลายท่าน 

โดยการมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่องของการเงิน โดยเฉพาะการเงินส่วนบุคคล ซึ่งแต่ละท่านต่างให้ค านิยาม

แตกต่างกันออกไป ดังตัวอย่างเช่น 

ปิยพร พันธุ์ผล (2559) ให้ความหมายเกี่ยวกับความรู้ ความเข้าใจเรื่องการเงิน ไว้ว่า การบริหารทรัพยากร

ของตนที่มีอยู่อย่างจ ากัด และท าให้เกิดประโยชน์ หรือมีประสิทธิภาพสูงสุด โดยการก าหนดเป้าหมายในเรื่องการ

วางแผนทางการเงิน การวิเคราะห์และตัดสินใจข้อมูล โดยจ าเป็นต้องมีความรู้ทางการเงินที่มากพอที่ใช้

ประกอบการตัดสินใจดังกล่าวให้เกิดประโยชน์สูงสุด  

จันทะสุก ลาดสะอาด โรจนา ธรรมจินดา และ สุจรรย์ พินธ์ สุวรรณพันธ์ (2561) ได้ให้ความหมายของ

ความรู้ทางการเงิน คือ การตัดสินใจเกี่ยวกับการบริหารค่าใช้จ่ายและรายรับให้เกิดประสิทธิผล ซึ่งก่อให้เกิดวิธีการ

ที่จะบริหารทรัพยากรทางการเงินของตนเองให้เกิดประโยชน์สูงสุด รวมถึงการท างบประมาณ รายรับ และรายจ่าย 

เป็นต้น 

ฝ่ายส่งเสริมความรู้ทางการเงิน ธนาคารแห่งประเทศไทย (2561) ได้สรุปโดยอ้างอิงจาก องค์การเพื่อความ

ร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD, 2011) ที่เผยแพร่ความรู้ทั้งในด้านการเงินและด้านอ่ืน ๆ ที่เป็น

ประเด็นปัญหาร่วมของโลก โดยมีการแบ่งองค์ประกอบของความรู้ ทักษะทางการเงิน เป็น 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. ความรู้ทางการเงิน (Financial Knowledge) ได้แก่ การหาร มูลค่าของเงินตามกาลเวลา ดอกเบี้ย

สินเชื่อ การค านวณเงินต้นและดอกเบี้ยเงินฝาก ดอกเบี้ยเงินฝากทบต้น ความเสี่ยงและผลตอบแทน นิยามของเงิน

เฟ้อ การกระจายความเสี่ยง 

2. ทัศนคตทิางการเงิน (Financial Attitude) ได้แก่ ความพึงพอใจในการใช้จ่ายและการเก็บออมในระยะ

ยาว ความพึงพอใจในการใช้เงินเพ่ือตอบสนองความต้องการ ความพึงพอใจที่มีต่อฐานะทางการเงินในปัจจุบันและ

อนาคต 

3. พฤติกรรมทางการเงิน (Financial Behavior) ได้แก่ การไตร่ตรองก่อนซื้อ การจ่ายเงินตรงเวลา       

การวางแผนการเงินส่วนบุคคลอย่างรอบคอบ การตั้งเป้าหมายระยะยาวและท าตามแผน การศึกษาข้อมูลและ

เปรียบเทียบก่อนตัดสินใจซื้อ การออมหรือลงทุนในระดับที่เหมาะสม  
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C. A. Robb, Babiarz, and Woodyard (2012) ให้ค านิยามการรู้เรื่องการเงิน หมายถึงความสามารถใน

การเข้าใจข้อมูลทางการเงินต่าง ๆ และสามารถตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพจากการใช้ข้อมูลเหล่านั้นมา

พิจารณา  

Huston (2010) ได้ให้ความหมายเกี่ยวกับการรู้เรื่องการเงิน ไว้ว่า การมีความรู้ทางการเงินในเรื่องพ้ืนฐาน

และการประยุกต์ใช้ความรู้นั้น เพ่ือประกอบการตัดสินใจทางการเงินได้ด้วยตนเอง 

Llewellyn (2012) ได้สรุปไว้ว่า การรู้เรื่องการเงินเกี่ยวข้องกับความสามารถของบุคคลในการตีความและ

เข้าใจมโนทัศน์ทางการเงินข้ันพื้นฐาน และประยุกต์ใช้ความรู้นั้นในการตัดสินใจอย่างชาญฉลาด 

จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความรู้ทางการเงิน การมีความรู้ ทักษะทางการเงิน หรือการรู้ทัน

การเงิน จึงสรุปหมายความว่า เป็นการตัดสินใจในเรื่องการใช้จ่ายเงินได้อย่างมีเหตุผล รอบคอบ มีความรู้ทาง

การเงินในเรื่องพ้ืนฐาน อาทิ การหาร การค านวณดอกเบี้ย ความเสี่ยงและผลตอบแทน การกระจายความเสี่ยง 

ตลอดจนสามารถมีเป้าหมายทางการเงิน สามารถวางแผนให้ถึงเป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีทัศนคติใน

เรื่องการเงินได้เป็นอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในวิชารู้ทันการเงินในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ที่มีจุดประสงค์ในรายวิชาดังต้อไปนี้   

1. ผู้เรียนตระหนักถึงความส าคัญและเข้าใจหลักการวางแผนทางการเงิน โดยสามารถตัดสินใจทางการเงิน

และออกแบบแผนทางการเงินที่เหมาะสมกับเป้าหมายของตนเองได้ (How to manage money) 

2. ผู้เรียนมีความเข้าใจเรื่องสิทธิ หน้าที่ และความรับผิดชอบในฐานะผู้ใช้บริการทางการเงิน โดยสามารถ

ศึกษา เปรียบเทียบ และเลือกผลิตภัณฑ์หรือบริการทางการเงินที่เหมาะสมกับเป้าหมายของตนเองทั้งในปัจจุบัน

และอนาคตได้ (Becoming a critical consumer) 

3. ผู้เรียนตระหนักถึงความเสี่ยงด้านต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะความเสี่ยงทาง

การเงิน อาทิ ความเสี่ยงและผลตอบแทนจากการลงทุน การใช้ผลิตภัณฑ์หรือบริการทางการเงินแบบดิจิทัล รวมถึง

การปกป้องข้อมูลส่วนบุคคลและการติดตามข่าวสารเพ่ือให้รู้เท่าทันภัยทางการเงินในยุคดิจิทัล (Managing risks 

and emotions associated with money) 

4. ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความเชื่อมโยงระหว่างสภาพแวดล้อมทางการเงินกับการเงินของ

ตนเอง อาทิ เงินเฟ้อ อัตราดอกเบี้ย ภาษี และตระหนักได้ว่า การวางแผนการเงินเพ่ือการเกษียณที่เร็วย่อมดีกว่า

เสมอ (Understanding the important role money plays in our lives) 
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ตอนที่ 2 แนวคิดเก่ียวกับขอบเขตเนื้อหาวิชาเศรษฐศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องการเงิน 

 เมื่อเราพิจารณาจากตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ พบว่าขอบเขตเนื้อหาวิชา

เศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นที่เกี่ยวข้อง หรือเชื่อมโยงกับการเงิน มีดังต่อไปนี้ 

เรื่องหลักการบริโภคอย่างเท่าทัน ได้แก่ ความหมายและความส าคัญของการบริโภคอย่างมีประสิทธิภาพ 

หลักการในการบริโภคที่ดี ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการบริโภค ค่านิยมและพฤติกรรมของการบริโภคของคน

ในสังคมปัจจุบัน รวมทั้งผลดีและผลเสียของพฤติกรรมดังกล่าว 

เรื่องการออมและการลงทุน ได้แก่ ความหมายและความส าคัญของการลงทุนและการออมต่อระบบ

เศรษฐกิจ การบริหารจัดการเงินออมและการลงทุนของภาคครัวเรือน ปัจจัยของการลงทุนและการออม คือ อัตรา

ดอกเบี้ย รวมทั้งปัจจัยอื่น ๆ เช่น ค่าของเงิน เทคโนโลยี การคาดเดาเก่ียวกับอนาคต 

บทบาทหน้าที่ของสถาบันทางการเงินที่มีผลต่อระบบเศรษฐกิจ นโยบายของรัฐบาลในการแก้ปัญหา

เศรษฐกิจ ตลอดจนผลกระทบที่เกิดจากภาวะเงินเฟ้อ เงินฝืด ความหมายสาเหตุและแนวทางแก้ไขภาวะเงินเฟ้อ 

เงินฝืด 

โดย 2 ข้อแรกจะเป็นเศรษฐศาสตร์ในระดับครัวเรือน หรือจุลภาคซึ่งเป็นการเงินส่วนบุคคล ส่วนใน     

ข้อ 3 จะเป็นเศรษฐศาสตร์มหภาคที่เกี่ยวข้องกับเรื่องนโยบาย หรือกระทบต่อภาพรวมเศรษฐกิจ

ระดับประเทศ 
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ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการใช้ชุดกิจกรรมส าหรับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ใน

ระดับมัธยมศึกษา 

 เกม Cashflow 101 เกมนี้ถูกคิดค้นขึ้นมาโดย Robert T. Kiyosaki ซึ่งเป็นเกมที่สอนให้ผู้เล่น

รู้จักการบริหารจัดการทรัพย์สินของตัวเอง โดยเกมนี้เหมาะส าหรับเด็กอายุ 14 ปีขึ้นไป และจุดประสงค์เกมนี้ คือ     

การสอนให้ผู้เล่นรู้จักการบริหารสินทรัพย์ รู้จักการลงทุน ท าความเข้าใจงบการเงินและการท าบัญชี โดยชี้ให้เห็น

ความแตกต่างระหว่างสินทรัพย์และหนี้สิน รวมถึงมีการให้ความรู้ทั้งในด้านการลงทุนหุ้นและลงทุนใน

อสังหาริมทรัพย์     

 เกม Money Bingo เกมนี้ถูกคิดค้นโดยธนาคารแห่งประเทศไทย เป็นเกมที่เหมาะส าหรับเด็กใน

วัยมัธยมศึกษา ซึ่งเป็นเกมที่สอนให้ผู้เล่นตัดสินใจเลือกรายการรายจ่ายแล้วบันทึกลงบัญชีรายรับรายจ่าย โดยมีการ

ลุ้นหมายเลข Bingo เพ่ือหาผู้ชนะ ซึ่งจุดประสงค์ของเกมนี้ คือ การสอนเรื่องการท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย และการ

วางแผนเลือกตัดสินใจใช้จ่ายเงินอย่างมีเหตุผล 

 กิจกรรมการเปรียบเทียบสินค้า โดยเป็นใบงานในชุดกิจกรรมในหนังสือเงินทองของมีค่า ในระดับ

มัธยมศึกษาช่วงชั้นที่ 3 (ม.1-3) ซึ่งเป็นเกมที่สอนเรื่องการเปรียบเทียบสินค้าและบริการแต่ละชนิดก่อน            

การตัดสินใจซื้อ เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ และตอบสนองให้ตรงกับความต้องการมากที่สุด ซึ่งเกณฑ์ในการ

เปรียบเทียบ เช่น ราคา คุณสมบัติ การรับประกัน การบริการหลังการขาย การจัดส่ง โปรโมชัน เป็นต้น 

 เกม Stockpile เป็นเกมที่ถูกผลิตโดยบริษัท Nauvoo Games ในปี 2015 โดยเป็นเกม

เศรษฐศาสตร์ที่เกี่ยวกับการวางแผนการเล่นหุ้น โดยจะผู้เล่นจะต้องท าการซื้อ-ขายหุ้นให้ได้ก าไรมากท่ีสุด ซึ่งเกมนี้

จะมี การจ าลองบริษัทธุรกิจเพ่ือท าการซื้อ-ขายหุ้น และผู้เล่นแต่ละคนจะรู้ราคาหุ้นเป็นบางบริษัทเพ่ือท า           

การคาดการณ์การลงทุนและแข่งขันการแย่งซื้อหุ้นกันในแต่ละรอบ ซึ่ งเกมนี้จะเป็นการจ าลองตลาด                  

การซื้อ-ขายหุ้น ฝึกการวางแผนและตัดสินใจในการซื้อ-ขายหุ้น โดยการคาดการณ์ทิศทางราคาหุ้น 

 ภาณุพงศ์ พิมพ์ศรี และ สาคร อัฒจักร (2565) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการใช้กิจกรรมโครงงาน

เป็นฐาน ในงานวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ด้วยการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เรื่อง สถาบันการเงินและเศรษฐกิจประเทศไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เป็นงานวิจัย

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาเศรษฐศาสตร์ โดยผ่านกระบวนการท าโครงงาน ซึ่งท าให้ผู้ เรียน        

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น การคิดวิเคราะห์และความพึงพอใจในบทเรียนที่มากขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ 
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 วรุตม์ โคตรค าหาญ และ รุ่งทิวา จันทน์วัฒนวงษ์ (2564) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับผลการจัดการ

เรียนรู้ด้วยกระบวนการเผชิญสถานการณ์ต่อความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระ

เศรษฐศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเผชิญสถานการณ์กับวิธีการสอนด้วยวิธีปกติ หลังเรียนทั้ง 2 

วิธีสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากผู้เรียนได้ความรู้ ประสบการณ์มากขึ้นหลังจาก

การจัดการเรียนรู้ แต่การจัดการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเผชิญ

สถานการณ์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ เนื่องจากนักเรียนได้ฝึกการคิดวิเคราะห์ และฝึก

การแก้ปัญหา เป็นต้น  

ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ปรินทร์ ทองเผือก (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์โดยใช้เกม

จ าลองสถานการณ์ท่ีมีต่อการรู้เรื่องการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยเป็นการดัดแปลงและพัฒนาเกม 

3 เกมของ เกม Pay Day, Cash flow และ Charge Large กับแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 16 คาบ ได้ข้อสรุป

ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์โดยใช้เกมจ าลองสถานการณ์มีค่าเฉลี่ยของคะแนนการรู้

เรื่องการเงินหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีค่าเฉลี่ยของคะแนนการรู้เรื่อง

การเงินในทุกองค์ประกอบ ได้แก่ ความรู้และความสามารถทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และแนวโน้มของ

พฤติกรรมทางการเงิน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้ผู้เรียนมีการ

เปลี่ยนแปลงอย่างชัดเจนในเรื่องความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลและประเมินประเด็นตามบริบททางการเงิน มี

เจตคติที่ดีขึ้นในด้านการใช้จ่ายและการเก็บออมในระยะยาว การดูแลการเงินส่วนบุคคลอย่างรอบคอบ การท า

บัญชีงบประมาณ และการเลือกท่ีจะออมและลงทุนอย่างเหมาะสม 

กมลชนก สกนธวัฒน์ และ ชาริณี ตรีวรัญญ (2563) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง

เศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนต้น พบว่าผู้วิจัยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทางเศรษฐศาสตร์โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบฉากทัศน์ 

เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น สามารถส่งเสริมความฉลาดรู้การเงินหลัง

การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

เนื่องจากชุดกิจกรรมดังกล่าวสามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในทุกขั้นตอนของ

กิจกรรม รวมถึงการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้น าความรู้ ทักษะทางการเงิน เจตคติทางการเงิน และพฤติกรรม

ทางการเงินมาสู่การลงมือปฏิบัติผ่านฉากทัศน์ที่ประกอบด้วยเหตุการณ์ ตัวละคร ตัวเลือกการตัดสินใจที่ใกล้เคียง
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กับชีวิตจริงที่หลากหลาย โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือท าอย่างไม่ตัดสินผ่านความผิดพลาดในการตัดสินใจทางการเงินที่

เกิดขึ้น จึงช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการพัฒนาความฉลาดรู้การเงินตามบริบทของตนเอง ตลอดจนออกแบบให้มี

การประเมินผลระหว่างกิจกรรมด้วยการสะสมคะแนนโบนัส ซึ่งช่วยส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน ในด้านเจตคติทาง

การเงินและพฤติกรรมทางการเงินให้มากยิ่งข้ึน 

ประกายแก้ว ไกรสงคราม และ สุรศักดิ์ เก้าเอ้ียน (2565) ได้ท าการวิจัยศึกษาเรื่องปัจจัยที่ส่งผลต่อความ

ฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย: การวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างพหุระดับ โดยท าการ

แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างทั้งนักเรียน คุณครู และผู้บริหารโรงเรียน พบว่าปัจจัยที่ส่งผลต่อความฉลาดรู้ทางการ

เงินของนักเรียน ได้แก่ 1. ปัจจัยระดับนักเรียน ได้แก่ การที่นักเรียนมีประสบการณ์ทางการเงินที่      ดีเป็นต้น

ทุนเดิมอยู่แล้ว ไม่ว่าจะมาจากตัวนักเรียนเอง หรือการปลูกฝังจากครอบครัวจะส่งผลโดยตรงอย่างมีนัยส าคัญต่อ

ความฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียน 2. ปัจจัยระดับห้องเรียนและโรงเรียน ได้แก่ การที่ครูที่ความสนใจ ความรู้ 

ความเชี่ยวชาญทางด้านการเงินจะส่งผลโดยตรงต่อความฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียนอย่างมีนัยส าคัญ เนื่องจาก

ความเชี่ยวชาญของครูจะท าให้ครูคนนั้นสามารถออกแบบการสอน การถ่ายทอดให้เกิดขึ้นแก่ผู้เรียนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ดังนั้นการพัฒนาครูจึงมีส่วนส าคัญต่อการพัฒนานักเรียน ดังนั้นนโยบายผู้บริหารโรงเรียนจึงมีส่วน

ส าคัญต่อการพัฒนาครูและส่งผลเชิงบวกต่อการพัฒนาความฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียนอย่างมีนัยส าคัญ ด้วย

เช่นกัน ซึ่งในงานวิจัยนี้ยังพบว่ากระบวนการออกแบบการสอนของครูเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้ทางการเงินของ

นักเรียน จากแบบสอบถามไม่ได้มีนัยส าคัญต่อการพัฒนาความฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียน ทั้งนี้เนื่องจากครู

หลายคนยังขาดความรู้ความเข้าใจในเรื่องการเงิน ตลอดจนการที่ครูมีภาระสอนที่มากจนไม่มีเวลาออกแบบการ

เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนการออกแบบการเงินที่ไม่ได้ยึดโยงกับชีวิตจริงของนักเรียนจึงไม่สามารถท าให้

เกิดการพัฒนาทักษะ หรือความฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียนอย่างเท่าที่ควร 

 โยษิตา ป้องชัย ,จักรกฤษณ์ จันทะคุณ และ อังคณา อ่อนธานี (2565) ได้ท าการวิจัยเรื่องการ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้กระบวนการโค้ชออนไลน์ในช่วงวิกฤติการณ์ COVID-19 เพ่ือส่งเสริม

ความฉลาดรู้ทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่านักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีความฉลาดรู้ทาง     

การเงินหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้กระบวนการโค้ชออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยผู้วิจัยท าการประยุกต์ใช้กระบวนการโค้ชทีม 6C Model มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

75.56/76.30 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ อีกทั้งถึงนักเรียนได้เห็นแนวทางในการน าข้อผิดพลาดมาจัดก าร

บริหารการเงินในรูปแบบที่เหมาะสมกับสภาพการเงินของตนเองมากขึ้น ทั้งยังเกิดความตระหนักในเรื่องความ

ฉลาดรู้ทางการเงินมากขึ้น ซึ่งเป็นผลมาจากกิจกรรมการโค้ชที่สะท้อนให้นักเรียนเห็นว่าการตั้งเป้าหมายทาง

การเงินว่าสามารถส่งผลให้บุคคลที่มีเป้าหมายนั้นประสบความส าเร็จในด้านการเงินได้  
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จากการทบทวนวรรณกรรมในหัวข้อการใช้ชุดกิจกรรม เกมการเงิน และการจัดการเรียนการสอนใน

รายวิชาเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา และตัวอย่างการพัฒนาทักษะทางการเงินในระดับมัธยมศึกษานั้น ผู้วิจัย

พบว่าแม้จะมีเกม หรือบอร์ดเกมที่เกี่ยวกับการเงินแต่ถูกใช้ในการพัฒนา หรือจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้

ทางด้านการเงินยังน้อยอยู่และมีในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเป็นส่วนใหญ่ โดยในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นนั้น

ส่วนใหญ่เป็นการจัดการเรียนรู้ในทางด้านวิชาเศรษฐศาสตร์ ซึ่งแทบจะมีน้อยมากในการพัฒนาความรู้ ทักษะทาง

การเงิน (ความฉลาดรู้ทางการเงิน) เป็นเหตุผลให้ผู้วิจัยอยากพัฒนาจากกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชารู้ทันการเงิน

ที่ได้เคยใช้ในโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งมีกิจกรรมการเรียนรู้ที่

หลากหลาย อาทิ กิจกรรมค้นหาตัวเอง การท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย บอร์ดเกมวางแผนทางการเงิน เกมจัดพอร์ต

การลงทุน บทบาทสมมติ การโต้วาที เป็นต้น เพ่ือน ามาพัฒนาปรับปรุงและออกแบบส าหรับนักเรียนในระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น  

ดังนั้นการน าเนื้อหา หรือกิจกรรมการเรียนรู้ในวิชารู้ทันการเงินมาสอนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นจะเป็น

การพัฒนาและปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการสอนที่มีอยู่แล้ว เพ่ือลดทอนเนื้อหาและความยากลง

เพ่ือให้สอดคล้องกับผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเป็นการเลือกบางวัตถุประสงค์การเรียนรู้และพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับขอบเขตเนื้อหาที่เกี่ยวข้องในเรื่องการเงินเพ่ือท าการวิจัยในชั้นเรียนและต่อยอด

องค์ความรู้และประสบการณ์ที่ได้ต่อไป    
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บทที่ 3 

วิธีการวิจัย 

 การด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพื่อเสริมสร้างทักษะทางการเงิน

ส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ผู้วิจัยด าเนินการ

ตามข้ันตอนต่าง ๆ ดังนี้ 

 3.1 การออกแบบงานวิจัย 

 3.2 การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

 3.3 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 3.4 กระบวนการวิจัย 

3.5 กระบวนการเก็บข้อมูล   

 3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 

3.1 การออกแบบงานวิจัย 

ผู้วิจัยออกแบบงานวิจัยนี้ เป็นการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยเป็นแบบ
แผนการวิจัยแบบพร้อมกัน (The Convergent Parallel Design) ซึ่งแบบแผนนี้เป็นการศึกษาแบบระยะเดียว 
(single - phase) เพราะมีการเก็บข้อมูลการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพด าเนินการในเวลาเดียวกัน 

โดยมีการเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและคุณภาพเพ่ือตอบวัตถุประสงค์งานวิจัยเกี่ยวกับ
ผลสัมฤทธิ์ของการน าชุดกิจกรรมไปใช้ โดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่าทดสอบ t-test ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจนใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ เพ่ือ
เสริมการอธิบายการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

3.2 การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2566 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ จ านวน 142 คน (5 ห้องเรียน) 
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กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2566 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ จ านวน 2 ห้องเรียนห้องเรียนละ 29 คน รวมทั้งสิ้น 58 คน 

จากทั้งหมด 5 ห้องเรียนด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling) เนื่องจากแต่ละห้องเรียนเป็น

นักเรียนที่คละความสามารถและมีความคล้ายคลึงกันทั้งหมด 5 ห้องเรียน โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกผู้ร่วมวิจัย คือ 

สอบถามความสมัครใจในการให้ผู้วิจัยเก็บข้อมูล โดยมีเกณฑ์การคัดออกผู้ร่วมวิจัย หรือยุติการเข้าร่วมการวิจัย คือ 

ถ้าผู้ร่วมวิจัยเปลี่ยนใจไม่ประสงค์ในการให้ข้อมูล หรือยุติการให้ข้อมูลกลางคันไม่ว่าจะมาจากสาเหตุใดก็ตาม  

3.3 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ดังต่อไปนี้ 

3.3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ ชุดกิจกรรมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทาง

การเงินส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ร่วมกับแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 2 แผน (4.5 ชั่วโมง) 

โดยชุดกิจกรรมดังกล่าวได้ผ่านการพัฒนาและปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน (รายนาม

ปรากฏในภาคผนวก ก) ซึ่งประเด็นส าคัญในการปรับปรุงแก้ไขค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ การสลับข้อของ

แบบทดสอบก่อน-หลังเรียนเพ่ือให้ผู้เข้าการวิจัยร่วมจ าไม่ได้ , เพ่ิมเติมความชัดเจนในวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้

สอดคล้องกับตัวชี้วัด เป็นต้น 

3.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre test - Post test)  

รวมถึงค าถามที่ใช้ในการสะท้อนการเรียนรู้ (Reflection) โดยแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน ได้พัฒนาและ

ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน (ตรวจสอบค่าความสอดคล้อง) ซึ่งเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล

การวิจัยที่ปรับปรุงแล้ว (เครื่องมือวิจัยปรากฏในภาคผนวก ข) โดยมีประเด็นส าคัญในการปรับปรุงแก้ไขตาม

ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ การก าหนดโจทย์ให้ชัดเจนขึ้นในบางข้อให้สอดคล้องกับการวัดผลการเรียนรู้    

เป็นต้น 

3.4 กระบวนการวิจัย  

ผู้วิจัยไดแ้บ่งกระบวนการวิจัยเป็น 7 ขั้นตอน ได้แก่  

          1. ออกแบบและพัฒนาชุดกิจกรรมจากรายวิชารู้ทันการเงินเพ่ือใช้สอนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นจ านวน 

2 แผนการจัดการเรียนรู้ (4.5 ชั่วโมง)         
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 2. ออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผลจากการน าชุดกิจกรรมไปใช้ ตลอดจนเครื่องมือในการสัมภาษณ์ 

 3. ผู้วิจัยน าเครื่องมือที่ได้ออกแบบให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย 

 4. ด าเนินการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยชุดกิจกรรมดังกล่าว โดยมีผู้สังเกตการณ์ร่วมกับครูผู้สอนร่วม

บันทึกผลและข้อค้นพบที่ได้ในชั้นเรียน   

5. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน (Pretest / Posttest) และจากข้อมูลการ

ท าใบกิจกรรมในคาบเรียน ตลอดจนการเขียนสะท้อนคิด (Reflection) ของผู้เรียน  

 6. สรุปข้อมูลและอภิปรายผลการวิจัย       

 7. เผยแพร่งานวิจัย 

3.5 กระบวนการเก็บข้อมูล  

 1. ผู้วิจัยท าการขอจริยธรรมวิจัยในคนและส่งจดหมายขออนุญาตถึงผู้ปกครองแก่กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 จ านวน 58 คน (2 ห้องเรียนจากทั้งหมด 5 ห้องเรียน) ท าการด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบ

แบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling) เนื่องจากแต่ละห้องเรียนเป็นนักเรียนที่คละความสามารถและมีความคล้ายคลึงกัน  

2. ผู้วิจัยจัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมที่ได้พัฒนาและปรับปรุงจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 2 

แผนการเรียนรู้ใน 2 ห้องเรียนของกลุ่มตัวอย่างการวิจัย โดยมีผู้สังเกตการณ์คอยบันทึกผลที่ได้จากการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้  

 3. ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน (Pretest / Posttest) และจากข้อมูลการท า   ใบ

กิจกรรมในคาบเรียน ตลอดจนการเขียนสะท้อนคิด (Reflection) ของผู้เรียน เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณ

และคุณภาพ 

3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลทั้งในส่วนเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยส่วนแรกวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ

โดยการใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ t-test แบบจับคู่ (Paired t-test) เพ่ือ

เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบก่อน-หลัง

เรียน (Pretest / Posttest) ของระดับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตลอดจนคะแนนด้านอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

การเรียน 
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โดยมีเกณฑ์การประเมินทักษะทางการเงิน ดังนี้ (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

ระดับมากท่ีสุด =  9 – 10  คะแนน 

ระดับมาก =  7 – 8  คะแนน 

ระดับปานกลาง =  5 – 6  คะแนน 

ระดับน้อย =  3 – 4  คะแนน 

ระดับน้อยที่สุด =  0 – 2  คะแนน 

 ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ได้แก่ การวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) เพ่ือวิเคราะห์

ข้อมูลการวิจัยในส่วนที่เป็นเนื้อหาจากการเขียนสะท้อนคิด (Reflection) ของผู้เรียน ซึ่งการวิเคราะห์เป็นเครื่องมือ

ในการสังเคราะห์ข้อมูล ซึ่งใช้หลักการนับใจความ ค า ประโยค ที่ปรากฏขึ้นในหลาย ๆ ครั้ง (เอ้ือมพร หลินเจริญ, 

2555) โดยเป็นการนับความถ่ีมาก-น้อยในการนับค าซ้ าเพ่ือสรุปข้อมูลที่ได้ 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย ดังต่อไปนี้ 

 n แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

                 แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนน 

 S.D.  แทน ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 

 P แทน ค่าระดับนัยส าคัญของการทดสอบ 

 t แทน ค่าสถิติที่ใช้ในการพิจารณาค่า t-test 

4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของผู้เข้าร่วมการวิจัย 

ตารางที่ 4.1  

การวิเคราะหข์้อมูลพื้นฐานของผู้เข้าร่วมการวิจัย 

เพศ จ านวน (คน) ร้อยละ 
ชาย 26 45 
หญิง 32 55 

 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์การวิจัย 

ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลใน 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนแรกเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณเพ่ือตอบ

วัตถุประสงค์การวิจัยเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ของการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร์ ซึ่งสะท้อนถึงทักษะทางการเงิน ดังนั้น

ผู้วิจัยจึงเลือกใช้สถิติ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า t โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้  

ตารางที่ 4.2  

การวิเคราะห์เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังจากการเรียน 

กลุ่มตัวอย่าง n  S.D. t P 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pre test) 58 5.12 1.31 -7.77* 0.000000000699 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post test) 58 7.18 1.24 

*ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
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ผลการศึกษาในการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนและหลังการเรียนจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 2 

ห้องเรียน จ านวน 58 คนได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้: 

1. ค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน (Posttest) อยู่ในระดับมาก ( = 7.18 , S.D. = 1.24) สูงกว่าค่าเฉลี่ย

คะแนนก่อนเรียน (Pretest) อยู่ในระดับปานกลาง ( = 5.12 , S.D. = 1.31) และผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการ

ทดสอบ t-test แสดงให้เห็นว่าค่า p-value ส าหรับการท าแบบทดสอบก่อนเรียนแตกต่างจากหลังการเรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงว่าคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหลังเรียน ดังนั้นชุดกิจกรรม

ในวิชาเศรษฐศาสตร์นี้มีผลในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 

ตารางที่ 4.3                                                                                                                      

การวิเคราะห์เปรียบเทียบระดับผลการประเมินตัวเอง (Reflection) หลังจากการเรียน 

มิติการประเมิน n  S.D. 
ด้านความเข้าใจในเรื่องการลงทุนหลังเรียน  58 3.57 0.78 
ด้านความตระหนักในเรื่องการลงทุนหลังเรียน  58 4.47  0.67 
ด้านความสนใจในเรื่องการลงทุนหลังเรียน  58 3.80 0.87 

ผลรวมของทุกด้าน 58 3.95 0.77 

ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนนของแบบประเมินตัวเองหลังการเรียนจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 2 

ห้องเรียนห้องเรียนละ 29 คน รวม 58 คนได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า 

ภาพรวมค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนของการประเมินตัวเองอยู่ในระดับมาก ( = 3.95 , S.D. = 0.77) เมื่อ 

พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงสุด คือ ด้านความตระหนักในเรื่องการลงทุนที่เพ่ิม

ขึ้นอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.47 , S.D. = 0.67) รองลงมาคือ ด้านความชอบ ความสนใจในเรื่องการลงทุนที่

เพ่ิมข้ึนอยู่ในระดับมาก ( = 3.80 , S.D. = 0.87) และด้านที่มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนน้อยสุด คือ ด้านความเข้าใจ

ในเรื่องการลงทุนที่เพ่ิมข้ึนอยู่ในระดับมาก ( = 3.57 , S.D. = 0.78) แต่ก็ยังอยู่ในระดับที่มาก  

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์มีผลต่อความสนใจที่มีต่อ      

การเรียนในเรื่องการลงทุนและมีผลต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ซึ่ง

สอดคล้องกับระดับคะแนนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้วิเคราะห์ไปในหัวข้อก่อนหน้า 
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2. ความคิดเห็นต่อการพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ 

ในส่วนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์จากการวิเคราะห์เนื้อหา (Content 

analysis) ของการเขียนบรรยายเชิงคุณภาพของการตอบในแบบสะท้อนจากการเรียนของผู้เข้าร่วมการวิจัย 

(Reflection) โดยมีผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแบบสะท้อนต่อการพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ สรุปได้ว่า มี

หมวดหมู่ของค าที่บันทึกอยู่บ่อย ดังตาราง 

ตารางที่ 4.4  

การวิเคราะหจ์ากแบบสะท้อนของผู้เข้าร่วมการวิจัย 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตัวอย่างค าที่บันทึก 

1. ความรู้สึกหลังจากการเรียนเรื่องการลงทุน  

ประกอบด้วยความรู้สึกใน 2 ด้าน ได้แก่ ความรู้สึก

เชิ งบวกกับชุดกิจกรรมซึ่ ง เป็นส่ วนใหญ่  เช่น 

ประทับใจ, ชอบ, ได้เปิดมุมมอง ส่วนอีกด้านเป็น

ความรู้สึกที่ไม่เข้าใจในตัวกิจกรรม เช่น รู้สึกยาก งง 

เป็นต้น 
 

อันดับ 1 “สนุก เข้าใจมากขึ้น รู้สึกชอบ สนใจมากขึ้น 

คิดว่าเป็นเรื่องส าคัญ ได้ความรู้เพิ่มขึ้น อยากลองซื้อหุ้น” 

อันดับ 2 “งง มีความซับซ้อน ยากพอสมควร บางอย่าง

ยากต้องใช้เวลา งงแต่สนุก” 

อันดับ 3 “รู้สึกเฉยๆ ไม่ชอบคิดเลข” 

2. ประโยชน์จากการเรียน/สิ่งที่จะน าไปปรับใช้  

ประกอบด้วยประเด็นเกี่ยวกับการน าความรู้เรื่อง

การลงทุนไปใช้ในอนาคต การเข้าใจในเรื่องการ

ลงทุนเพ่ิมขึ้น, การได้ฝึกทักษะการวางแผนและ

ตัดสินใจ ตลอดจนการน าไปบอกต่อ เป็นต้น 
 

อันดับ 1 “น าไปลงทุนในอนาคต ลงทุนกับเพ่ือน หา

รายได้ เล่นหุ้น ใช้ประโยชน์ได้จริง เข้าใจเรื่องการลงทุน

และความเสี่ยง” 

อันดับ 2 “ฝึกวางแผน ตัดสินใจรอบด้าน รอบคอบขึ้น     

วิเคราะห์ข้อมูล” 

อันดับ 3 “น าไปบอกพ่อแม”่ 

3. ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนากิจกรรม 

ส่วนใหญ่เป็นเรื่องของการลดความยากของชุด

กิจกรรม, การมีตัวช่วยเพื่อเพ่ิมความเข้าใจในเนื้อหา 
 

อยากให้มีสรุปท้ายบทเพ่ือเข้าใจเนื้อหามากขึ้น เกมสนุก

แต่ยาก อยากให้มีเหตุการณ์ไม่คาดคิดเยอะๆ คิดเลข

ค่อนข้างเยอะ อยากท ากิจกรรมทุกคาบ มีครูประจ ากลุ่ม 
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จากตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการตอบค าถาม 3 ข้อในแบบสะท้อนของผู้เข้าร่วมการวิจัย 

จากผู้ตอบ 55 คน สรุปได้ว่า  

ค าถามข้อ1 ความรู้สึกหลังจากการเรียนเรื่องการลงทุน อันดับ1 ร้อยละ 65 เป็นความรู้สึกเชิงบวกกับ

กิจกรรม เช่น สนุก รู้สึกชอบ เข้าใจในเรื่องการลงทุนมากขึ้น, อันดับ 2 ร้อยละ 25 เป็นความรู้สึกที่เกี่ยวกับความ

ยากของเนื้อหา หรือรู้สึกเฉย ๆ เป็นต้น 

ค าถามข้อ2 ประโยชน์จากการเรียน/สิ่งที่จะน าไปปรับใช้ อันดับ1 ร้อยละ 90 เป็นความรู้ที่ได้เพ่ือน าไปต่อ

ยอดในเรื่องการลงทุนในอนาคต, อันดับ 2 ร้อยละ 8 เป็นเรื่องของการคิด การวางแผน และการตัดสินใจ เป็นต้น 

ค าถามข้อ3 ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนากิจกรรม ค าถามข้อสุดท้ายนี้ผู้เข้าร่วมการวิจัยตอบมา 10 คน 

(18%) ส่วนใหญ่ให้ค าแนะน าในด้านของเนื้อหาที่มีความยากทั้งในส่วนค านวณตัวเลข การวางแผนตัดสินใจและ

ผลิตภัณฑ์ทางการเงินที่หลากหลาย ตลอดจนอยากให้มีกิจกรรมในทุก ๆ คาบ เป็นต้น 

 ผลการวิเคราะห์เชิงคุณภาพแสดงให้เห็นว่า ชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ที่เหมาะสมควรมีเนื้อหาที่ไม่

ยากจนเกินไปให้สอดคล้องกับระดับและความหลากหลายของผู้เรียน ที่ส าคัญการเรียนรู้การลงทุนหากมีโปรแกรม 

หรือเครื่องมือช่วยในการค านวณก็จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น โดยหากมีสรุปเนื้อหาสั้น ๆ ประจ าบท 

หรือท าเป็นเอกสารให้เข้าใจง่ายของตัวกิจกรรมก็จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้น ส่วนในเรื่องของการจัด

กระบวนการผู้วิจัยพบว่ามีบางประเด็นที่เกี่ยวข้อง อาทิ การมีครู หรือพ่ีเลี้ยงประจ ากลุ่ม หรือการปรับเปลี่ยน

เหตุการณ์ตามสถานการณ์จริงก็จะช่วยให้เกมมีความสนจริงมากยิ่งขึ้น  

นอกจากนี้ผลการวิเคราะห์ข้อค้นพบอ่ืน ๆ ที่ได้ระหว่างการเก็บข้อมูล ผู้วิจัยและการมีส่วนร่วมของ

นักเรียนในการเรียนรู้มีส่วนช่วยเพ่ิมความเข้าใจและการเรียนรู้ในเรื่องการเงินอย่างมาก เช่น ในบางกลุ่มที่ตั้งใจ

และมีส่วนร่วมกับกิจกรรมมาก ก็จะสามารถท าแบบประเมินได้ โดยผลจากการท าแบบสะท้อนตนเองยังแสดงให้

เห็นถึงความสนใจในเรื่องการลงทุนและการจัดการเงินที่มากขึ้น ซึ่งเป็นผลที่ตรงกับจุดประสงค์ของการวิจัย 

 

 

 

 



22 
 

บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

งานวิจัยนี้เพ่ือเป็นการพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงินส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ซึ่งสามารถสรุปผล อภิปราย และ

ให้ข้อเสนอแนะในงานวิจัยโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงินส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ พบว่าชุดกิจกรรมดังกล่าวมีผลอย่าง

ชัดเจนต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อน เรียนอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติ ซึ่งมีค่าคะแนน ดังนี้ 

 ค่าเฉลี่ยคะแนนหลังเรียน (Posttest) อยู่ในระดับมาก ( = 7.18 , S.D. = 1.24) สูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนน

ก่อนเรียน (Pretest) อยู่ในระดับปานกลาง ( = 5.12 , S.D. = 1.31) และผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดสอบ 

t-test แสดงให้เห็นว่าค่า p-value ส าหรับการท าแบบทดสอบก่อนเรียนแตกต่างจากหลังการเรียนอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงว่าคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหลังเรียน ดังนั้นชุดกิจกรรมในวิชา

เศรษฐศาสตร์นี้มีผลในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 

โดยส่วนของคะแนนของแบบประเมินตัวเองก่อนและหลังการเรียนยังแสดงให้เห็นถึงการเพ่ิมขึ้นของความ

เข้าใจ การตระหนักรู้ และความสนใจในด้านการลงทุน ทั้งนี้นักเรียนส่วนใหญ่รู้สึกสนุกกับการเรียนผ่านกิจกรรม

และเกมที่ถูกออกแบบมาเพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงิน 

5.2 อภิปรายผล 

5.2.1 อภิปรายผลทางด้านผลสัมฤทธิ์จากการจัดกิจกรรม 

จากผลสัมฤทธิ์ของชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงินส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างนัยส าคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากชุดกิจกรรมนี้ถูกออกแบบมาให้เอ้ือต่อผู้เรียน หรือผู้เล่นให้เกิดการวางแผนและการมี

ส่วนร่วมของผู้เรียนในระดับที่สูง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมที่เน้นการใช้เกมและ

กิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่าการใช้เกมและกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์สามารถ
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ช่วยเพ่ิมความสนใจและการเรียนรู้ในด้านการเงินได้เป็นอย่างดี  รวมถึงการที่ผู้วิจัยได้ออกแบบให้ในชุดกิจกรรมมี

บทเรียนและเนื้อหาเกี่ยวกับการเงิน การลงทุนที่ส าคัญ ๆ สอดแทรกตลอดการท ากิจกรรม ท าให้ผู้เรียนเมื่อท าชุด

กิจกรรมไปตลอดก็จะช่วยสร้างความเข้าใจในเรื่องของการเงิน การลงทุนที่เพ่ิมข้ึน 

นอกจากนี้ ผลการวิจัยยังสนับสนุนงานวิจัยก่อนหน้าที่แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ผ่านการฝึกปฏิบัติจริง

สามารถช่วยเสริมสร้างทักษะและความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้อย่างมีประสิทธิภาพ การใช้เกมและกิจกรรมยังช่วย

กระตุ้นความสนใจและความสนุกในการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการพัฒนาทักษะในระยะยาว (กมลชนก สกนธวัฒน์ และชาริณี ตรีวรัญญ, 2563) 

อีกทั้งการเรียนรู้แบบใช้เกมในกระบวนการเรียนรู้ยังช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางการเงิน เช่น การ

ค านวณ การวิเคราะห์สถานการณ์ และการตัดสินใจเรื่องการลงทุน ซึ่งทักษะเหล่านี้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน

ของผู้เรียน ผลการวิจัยนี้ยังแสดงให้เห็นว่าการใช้เกมในกระบวนการเรียนการสอนเป็นวิธีที่มีประสิทธิภาพในการ

ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงลึกและช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ที่ได้รับเข้ากับชีวิตจริง  แต่ทั้งนี้เนื้อหาบทเรียน

ในชุดกิจกรรมดังกล่าวเป็นแค่ส่วนหนึ่งของการเงิน การลงทุนที่เป็นพ้ืนฐานส าคัญแต่ไม่ใช่ทั้งหมด เพ่ือให้ผู้เรียนได้

ทดลอง หรือจุดประกายให้ผู้ที่สนใจไปศึกษาต่อในระดับที่สูงและลึกขึ้นไป โดยหากผู้เรียนสามารถค้นคว้าในเรื่อง

ของการเงิน การลงทุนอย่างต่อเนื่อง หรือหากมีความเข้าใจในเรื่องการเงิน การลงทุนที่เพ่ิมขึ้นในอนาคตแล้ว

กลับมาเล่นในชุดกิจกรรมนี้ซ้ าอีกก็จะได้เรียนรู้ หรือทบทวนความเข้าใจที่เพ่ิมข้ึนได ้

5.2.2 อภิปรายผลทางด้านการจัดกระบวนการ 

ในส่วนของกระบวนการในการจัดกิจกรรมนี้ ผู้วิจัยพบว่า ผู้เรียน หรือผู้เข้าร่วมการวิจัยส่วนใหญ่สนุกและ

ให้ความร่วมมือในกิจกรรมค่อนข้างดี ซึ่งเป็นธรรมชาติของเด็กในวัยนี้ที่ชอบการแข่งขัน ชอบการท ากิจกรรม

มากกว่าฟังบรรยาย หรือชอบเกมที่มีความท้าทาย โดยจะมีส่วนน้อย หรือมีบ้างที่ผู้เรียนไม่ได้สนใจในเรื่องการ

ลงทุนมากนัก ซึ่งอาจเป็นเพราะยังไม่ถึงวัยของการหารายได้ ไม่ได้สนใจเป็นพ้ืนฐานเดิม หรือไม่ชอบตัวเลข/

ค านวณ เป็นต้น ท าให้ในคาบแรกผู้วิจัยพยายามออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้สร้างทัศนคติที่ดีต่อการลงทุน เพ่ือ

ท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่าการลงทุนนั้นส าคัญและเกี่ยวข้องกับตัวเราอย่างไร คาบหลังจึงค่อยเป็นเนื้อหาพ้ืนฐานเกี่ยวกับ

การลงทุนและกิจกรรมเกมการลงทุน โดยผู้วิจัยได้ให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยสามารถใช้เครื่องคิดเลขในการค านวณเพ่ือ

ลดความยุ่งยากในเชิงตัวเลขลง แต่พบว่ามีผู้เข้าร่วมการวิจัยบางส่วนที่ยังใช้เครื่องคิดเลขไม่คล่อง หรือ ในช่วงแรก

ของการเล่นเกมการลงทุนยังมีความงง หรือสับสนบ้าง เป็นต้น 
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อีกทั้งในเรื่องของรูปแบบและระยะเวลาในการจัดกิจกรรม ผู้วิจัยพบว่าการออกแบบชุดกิจกรรมและการ

จัดกระบวนการที่ดีเนื้อหาจะต้องไม่ยากจนเกินไป เนื่องจากบทเรียนในชุดกิจกรรมเรื่องการลงทุนนี้เป็นการพัฒนา

และลดทอนความยากลงจากในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือใช้ในกลุ่มตัวอย่างที่เป็นในระดับชั้น

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 จึงมีระดับความยากที่ง่ายลง ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจได้ไม่ยาก ตลอดจนในแง่ของ

ระยะเวลาในการเรียนรู้ใช้เวลาไม่นานมาก (รวมทั้งสิ้น 4.5 ชั่วโมง) วัตถุประสงค์เพ่ือกระตุ้นให้เกิดความสนใจใน

เรื่องการลงทุนและเป็นการติดองค์ความรู้และเครื่องมือพ้ืนฐานบางอย่างในเรื่องของการเงิน การลงทุน ท าให้

ผู้เข้าร่วมการวิจัยรู้สึกไม่มาก หรือไม่น้อยจนเกินไปที่ท าให้ไม่เกิดการเรียนรู้ หรือรู้สึกเบื่อ อีกทั้งในเรื่องของการ

ออกแบบกระบวนการผู้วิจัยพยายามให้ผู้เข้าร่วมวิจัยเห็นถึงความส าคัญของการลงทุนที่อยู่รอบตัวเราก่อน แล้วจึง

ให้เล่นกิจกรรมการลงทุนที่ช่วยเหลือกันเป็นคู่ หรือกลุ่มย่อย เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของการลงทุน และได้

เกิดการมีส่วนร่วมในการฝึกการท างานร่วมกัน 

5.2.3 อภิปรายผลทางด้านการพัฒนาชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์ 

จากค าถามการวิจัยว่าชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ หรือทักษะทางการเงินที่

เหมาะสมส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 ควรเป็นอย่างไรนั้น ซ่ึงจากผลการวิจัยที่สรุปว่า ชุดกิจกรรม

ในวิชาเศรษฐศาสตร์ที่เหมาะสมควรมีเนื้อหาที่ไม่ยากจนเกินไปให้สอดคล้องกับระดับและความหลากหลายของ

ผู้เรียน ในส่วนนี้ผู้วิจัยมองว่าเป็นเรื่องที่ท้าทายส าหรับครูผู้สอน เนื่องจากในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น 

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ยังมีเนื้อหาในส่วนของการเงิน การลงทุนที่น้อยมาก โดยเฉพาะแบบเรียนที่ใช้สอน

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษา ท าให้ผู้สอนยังไม่มีต ารา หรือคู่มือครูที่เหมาะสมที่ใช้อ้างอิง หรือเตรียมการสอน

ส าหรับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนความสนใจในเรื่องการเงิน การลงทุนของผู้เรียนแต่ละคนมีความ

แตกต่างกันทั้งในแง่ของความสนใจที่มีไม่เท่ากัน และพ้ืนความรู้ที่แตกต่างกันอย่างมาก โดยผู้วิจัยพบว่ามีทั้งผู้เรียน

ที่มคีวามรู้และประสบการณ์ในการลงทุน และคนที่ไม่มีความรู้ ไม่ได้สนใจและไม่เคยลงทุนมาก่อน ซึ่งส่วนนี้ก็ยิ่งท า

ให้ครูผู้สอนมีความท้าทายมากขึ้นในการออกแบบกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียนที่มีความแตกต่างหลากหลาย 

อีกทั้งในส่วนของความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมการวิจัยในเรื่องอยากให้มีโปรแกรม หรือเครื่องมือช่วยในการ

ค านวณ ตลอดจนการมีสรุปเนื้อหาสั้น ๆ ประจ าบท ใบกติกาเกมที่เข้าใจง่าย หรือท าเป็นเอกสารสรุปความรู้ให้

เข้าใจง่ายก็จะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น หรือมากยิ่งขึ้น ซึ่งส่วนนี้ผู้วิจัยค่อนข้างเห็นด้วย เนื่องจากการ

ออกแบบ หรือหาเครื่องมือช่วยค านวณจะสามารถช่วยให้เกมด าเนินไปได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ้น เพราะผู้วิจัยพบว่ามีผู้เข้าร่วมการวิจัยจ านวนไม่น้อยที่มีทักษะทางคณิตศาสตร์ต่ าและส่งผลให้การท าความ

เข้าใจ หรือการคิดค านวณเลข หรือผลตอบแทนจากการลงทุนได้ค่อนข้างช้า เป็นต้น 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้งาน 

1. จากผลการวิจัยที่แสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมในวิชาเศรษฐศาสตร์มีประสิทธิภาพในการเสริมสร้างทักษะ

ทางการเงินของนักเรียน ผู้วิจัยแนะน าให้โรงเรียนหรือหน่วยงานทางการศึกษาน าชุดกิจกรรมนี้ไปปรับใช้ในการ

สอนเศรษฐศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาซึ่งได้ทั้งในช่วงมัธยมศึกษาตอนต้นและมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งอาจ

ลดทอนความยาก-ง่ายให้เหมาะสมกับบริบทผู้เรียนในแต่ละช่วงวัย  

2. ชุดกิจกรรมในรายวิชาเศรษฐศาสตร์นี้สามารถสอดแทรก หรือบูรณาการในรายวิชาทางสังคมศึกษา 

เช่น เศรษฐศาสตร์ หรือรายวิชาทางคณิตศาสตร์ การเงินพ้ืนฐานอาชีพ เป็นต้น โดยการปรับใช้กิจกรรมต่าง ๆ ที่

เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนและการใช้เกมในการเรียนรู้จะช่วยเพ่ิมความสนใจและกระตุ้นการเรียนรู้ในเนื้อหาที่

ซับซ้อน เช่น การลงทุนและการจัดการเงิน ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจ สนุก และเกิดการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนมาก

ยิ่งขึ้น 

3. ในส่วนของกระบวนการผู้วิจัยเล็งเห็นว่าหากมีการเผื่อเวลาในการอธิบายกติกาเกมการลงทุนให้มากขึ้น 

หรือการมีผู้ช่วยสอน เพ่ือสามารถให้ค าปรึกษาผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้อย่างทั่วถึงก็จะสามารถให้ผู้เรียนท ากิจกรรมได้

อย่างสนุกและด าเนินไปได้อย่างราบรื่นขึ้น ตลอดจนชุดกิจกรรมนี้เป็นรูปแบบที่สอนในห้องเรียน On-site ดังนั้น

หากครูผู้สอนต้องการสอนแบบออนไลน์จ าเป็นต้องไปปรับรูปแบบสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับลักษณะ

การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน เป็นต้น 

4. ผู้วิจัยเสนอว่าทางโรงเรียน หรือสถานศึกษา และภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ควรมีการจัดอบรมให้กับครูผู้สอน

ในการใช้เกมและกิจกรรมในกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมทักษะในการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ในการสอน ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการฝึกอบรมนี้จะช่วยให้ครูสามารถออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับผู้เรียนและบริบท

ของห้องเรียนได้มากขึ้น ตลอดจนจะช่วยให้ครูเกิดความมั่นใจในการสอน และใช้สื่อการเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น 
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5.3.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป 

1. ผู้วิจัยเสนอแนะให้การวิจัยในครั้งต่อไปท าการศึกษาเพ่ิมเติมในเรื่องการใช้เทคโนโลยีในการสอนเรื่อง

การเงิน การลงทุนมากขึ้น โดยเฉพาะการใช้ซอฟต์แวร์หรือแอปพลิเคชันที่ช่วยในการค านวณการลงทุน ซึ่งจะช่วย

ส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ในด้านการเงิน การลงทุนให้มีความชัดเจน และลดเวลาในการท าความเข้าใจ 

เพ่ือให้เข้าใจเกมการเงิน การลงทุนง่ายมากขึ้น 

2. ผู้วิจัยเสนอว่าควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลกระทบของการใช้ชุดกิจกรรมเหล่านี้ต่อทักษะการจัด

การเงินในชีวิตประจ าวันของผู้เรียน โดยอาจมีการติดตามผลทั้งในระยะสั้นและในระยะยาว เพ่ือวิเคราะห์ว่า     

การเรียนรู้ผ่านเกมและกิจกรรมสามารถเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการใช้เงินของผู้เรียนในชีวิตจริงได้อย่างไรบ้าง  

3. ผู้วิจัยเสนอว่าควรออกแบบการเรียนรู้ให้ตอบวัตถุประสงค์ให้ชัดเจนและละเอียดมากขึ้นที่มีทั้งด้านที่

เป็นความรู้ ด้านพฤติกรรม/ทักษะ และด้านทัศนคติที่มีต่อในเรื่องการเงิน ตลอดจนการขยายขอบเขตการออกแบบ

ของกิจกรรมเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ในเรื่องทางการเงิน การลงทุนอ่ืน ๆ เช่น ความเสี่ยงทางการลงทุน เงินเฟ้อ 

ผลิตภัณฑ์ทางการเงินที่เป็นพ้ืนฐานและทางเลือก เช่น ทองค า บิตคอยน์  ภัยทางการเงิน การวางแผนภาษี        

การบริหารจัดการหนี้สิน เป็นต้น 

4. ผู้วิจัยเสนอว่าควรมีการวิจัยเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการน าชุดกิจกรรมนี้ไปใช้ในกลุ่มนักเรียนที่มีความ

หลากหลายทางด้านการเรียนรู้ เช่น เพศ อายุ อาชีพ ความสนใจที่แตกต่างกัน เพ่ือศึกษาและปรับปรุงวิธีการสอนที่

เหมาะสมกับนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ตลอดจนการหาผู้เชี่ยวชาญภายนอกเพ่ิมเติมที่มี

ความรู้ ความเชี่ยวชาญทางด้านการเงิน การลงทุน อาทิ ธนาคารแห่งประเทศไทย ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศ 

วิทยากรบรรยายที่มีความรู้ความสามารถในเรื่องการลงทุน เพ่ือน ามาร่วมออกแบบกับกิจกรรมทางการเงินกับทาง

ครู หรือผู้วิจัยเพ่ือให้การวิจัยเกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียนและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องจนสามารถสร้างผลกระทบในวง

กว้างต่อไป 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเครื่องมือวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมเศรษฐศาสตร์ ตลอดจนแบบประเมิน

ก่อน-หลังเรียน (Pre test - Post test) 

อาจารย์สหวรัชญ์ พลหาญ ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และ

อาจารย์ประจ าคณะวิทยาการเรียนรู้และศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

อาจารย์วรพล ศิริชื่นวิจิตร ต าแหน่ง ครูกระบวนการ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

อาจารย์วีรพล แก้วพันธ์อ่ า ต าแหน่ง ครูกระบวนการ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  

 

 

ผู้ทรงคุณวุฒติรวจเล่มรายงานการวิจัย 

อาจารย์ดร.จุฑามาศ แสงงาม อาจารย์ประจ าภาควิชาการประเมินและการวิจัย คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยรามค าแหง  
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย: 1. แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมเศรษฐศาสตร์ จ านวน 2 แผน 

 

แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มประสบการณ์การเรียนรู้มนุษย์กับสังคม 

เรื่อง เปิดโลกการลงทุน 1: Why to Invest and What is Invest?  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เวลา 1.5 ชั่วโมง  

โดยอาจารย์ธีรภาพ แซ่เชี่ย โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

................................................................................................................................................................... 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดการเรียนรู้/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การใช้ทรัพยากร 

ที่มีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง   

เพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 

 ตัวช้ีวัด  วิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการลงทุนและการออม 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง   ความหมายและความส าคัญของการลงทุนและการออมต่อระบบเศรษฐกิจ, 

การบริหารจัดการเงินออมและการลงทุน ภาคครัวเรือน, ปัจจัยของการลงทุนและการออมคือ อัตรา

ดอกเบี้ย รวมทั้งปัจจัยอ่ืน ๆ เช่น ค่าของเงิน เทคโนโลยี การคาดเดาเก่ียวกับอนาคต 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1 ผู้เรียนสามารถบอกนิยามและองค์ประกอบของการลงทุน 

2.2 ผู้เรียนสามารถแยกแยะความแตกต่างระหว่างการออมกับการลงทุน 

2.3 ผู้เรียนสามารถบอกประโยชน์และความส าคัญของการลงทุน 

3. สาระส าคัญของการเรียนรู้ 

เนื่องจากในระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่1 ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องการบริโภคและการออมไปเบื้องต้นแล้ว ใน

ภาคการศึกษานี้จึงเป็นในส่วนของการลงทุน โดยการลงทุนนั้นในทางหลักการสามารถช่วยให้ไปถึงเป้าหมายทาง
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การเงินได้มากกว่าการออม แต่ย่อมแลกกับความเสี่ยงที่มากกว่า โดยการลงทุนมีหลายประเภท อาทิ ลงทุนใน

สินทรัพย์ที่จับต้องได้ ลงทุนในตัวเอง หรือลงทุนในสินทรัพย์ทางการเงิน ซึ่งการลงทุนมีได้ทั้งลงทุนแบบระยะสั้น

และระยะยาว อีกทั้งยังมีความเข้าใจที่ผิดเกี่ยวกับการลงทุน เช่น บางคนเข้าใจว่าการพนันเป็นการลงทุน แต่ใน

ความเป็นจริงไม่ใช่ ซึ่งผู้เรียนจะได้เข้าใจและแยกความแตกต่างระหว่างสิ่งที่เป็นการลงทุน สิ่งที่ไม่ใช่การลงทุน โดย

พิจารณาจากองค์ประกอบการลงทุน  

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้     

 4.1 เครื่องมือวัดและประเมินผล 

  4.1.1 แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)     

  4.1.2 งานวิเคราะห์องค์ประกอบการลงทุน 

 4.2  วิธีวัดผล 

  4.2.1 สรุปผลจากการตอบค าถามจากแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test / Post-test)   

 4.2.2 สรุปผลจากการตรวจงานกลุ่มวิเคราะห์องค์ประกอบการลงทุน 

 4.3  เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

  4.3.1 เกณฑ์การวัดและประเมินจากการตอบค าถามจากแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test / 

Post-test) จ านวน 10 ข้อ (ข้อละ 1 คะแนนรวม 10 คะแนน) ได้แก่    

      ไม่ผ่าน = คะแนนต่ ากว่า 5 คะแนน 

      ผ่าน    = คะแนนตั้งแต่ 5 คะแนนขึ้นไป ซึ่งแบ่งย่อยได้เป็น ระดับปานกลาง = 5-6  

         คะแนน, ระดับดี = 7-8 คะแนนและระดับดีมาก = 9-10 คะแนน   

  4.3.2 เกณฑ์การวัดและประเมินจากการท างานวิเคราะห์องค์ประกอบการลงทุน โดยพิจารณาจาก 

Rubrics ดังนี้ 
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ระดับพิจารณา เกณฑ์การประเมิน 
ต่ ากว่ามาตรฐาน - บอกความเหมือน-ต่างของหัวข้อโจทย์ที่ได้กับการลงทุนได้ถูกต้องเป็นบางข้อ  

- อธิบายเชื่อมโยงกับ 4 องค์ประกอบการลงทุนได้ถูกต้องเป็นบางข้อ ไม่ครบถ้วน 
มาตรฐาน - บอกความเหมือน-ต่างของหัวข้อโจทย์ที่ได้กับการลงทุนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 

- อธิบายเชื่อมโยงกับ 4 องค์ประกอบการลงทุนได้ถูกต้อง ครบถ้วน 
สูงกว่ามาตรฐาน - บอกความเหมือน-ต่างของหัวข้อโจทย์ที่ได้กับการลงทุนได้ถูกต้อง ครบถ้วน มี

รายละเอียดชัดเจน 
- อธิบายเชื่อมโยงกับ 4 องค์ประกอบการลงทุนได้ถูกต้อง มีรายละเอียดชัดเจน 

เหนือความคาดหมาย - บอกความเหมือน-ต่างของหัวข้อโจทย์ที่ได้กับการลงทุนได้ถูกต้อง มีรายละเอียด
ชัดเจน  
- อธิบายเชื่อมโยงกับ 4 องค์ประกอบการลงทุนได้ถูกต้อง มีรายละเอียดชัดเจน 
ตลอดจนแสดงให้เห็นถึงการวิเคราะห์ เชื่อมโยงสัมพันธ์กันได้เป็นอย่างดี 

 

5. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

5.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (20 นาที) 
5.1.1 ครูใหผู้้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)   
5.1.2 ครูให้นักเรียนจับคู่แล้วแลกเปลี่ยนกันโดยมีค าถามข้ึนสไลด์ (ให้แลกเปลี่ยนข้อละ 1-2 นาที) แล้ว

สุ่มถาม โดยเป็นค าถามเกริ่นน าเพื่อเช็คความเข้าใจเกี่ยวกับการออมและการลงทุนเบื้องต้น เช่น 
เมื่อพูดถึงการลงทุนนึกถึงอะไร, เคยมีประสบการณ์ลงทุนอะไรบ้าง, คิดว่าภาพต่อไปนี้เป็นการ
ลงทุนหรือไม่ เพราะอะไร, คิดว่าการลงทุนเหมือน-ต่างจากการออมหรือไม่ อย่างไร 

5.2 ขั้นด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (60 นาที) 

5.2.1    ครสูรุปจากกิจกรรมช่วงแรก เพ่ือน าเข้าสู่นิยามและความส าคัญของการลงทุน และอธิบาย

องค์ประกอบของการลงทุน พร้อมยกตัวอย่างประกอบ 

5.2.2    ครูให้ท ากิจกรรมกลุ่ม (แบ่งเป็น 5 กลุ่ม) โดยชวนให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าโจทย์ที่ตัวเองได้ไปมีความ

เหมือน-ต่างจากการลงทุนอย่างไรและสอดคล้องกับองค์ประกอบของการลงทุนอย่างไรบ้าง หัวข้อโจทย์ เช่น การ

เปิดธุรกิจ, การเรียนต่อม.ปลาย, การเลือกคบแฟน เป็นต้น โดยให้เวลาแต่ละกลุ่มท า 30 นาท ี(รายละเอียด

กิจกรรมเพ่ิมเติม อยู่ใน link สไลด์รายคาบด้านล่าง หน้า 17-19) 
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https://docs.google.com/presentation/d/1fjOI0MLnDgLdyK0tiHeXbRF2kuEYwZJvO1u6Pf_2fLQ/edi

t?usp=sharing 

5.2.3    ครูใหแ้ต่ละกลุ่มน าเสนอ  

 

5.3 ขั้นสรุปผลการจัดกิจกรรม (10 นาที) 

5.3.1   ครสูรุปประเด็นแต่ละกลุ่มท่ีน าเสนอเรื่องการลงทุน 

5.3.2   ครสูรุปประเด็นการเรียนรู้ในคาบนี้ 

5.3.3   ครเูก็บงานกลุ่มเพ่ือน าไปตรวจประเมิน 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

6.1 สื่อการเรียนรู้ 

6.1.1 สไลด์การสอน    

6.1.2 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิชาเศรษฐศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1-3 

6.1.3 หนังสือเงินทองของมีค่า: ช่วงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1-3) 

6.2 แหล่งการเรียนรู้ 

6.2.1 ห้องสมุดโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ปทุมธานี 

6.2.2 หอสมุดป๋วย อึ๊งภากรณ์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ปทุมธานี 

7. แบบประเมินผล 
 

7.1 แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test/Post-test)   

https://docs.google.com/presentation/d/1fjOI0MLnDgLdyK0tiHeXbRF2kuEYwZJvO1u6Pf_2fLQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1fjOI0MLnDgLdyK0tiHeXbRF2kuEYwZJvO1u6Pf_2fLQ/edit?usp=sharing


35 
 

7.2 งานวิเคราะห์องค์ประกอบการลงทุน 

8. บันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
 
.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา เศรษฐศาสตร์ กลุ่มประสบการณ์การเรียนรู้มนุษย์กับสังคม 

เรื่อง เปิดโลกการลงทุน 2: Investment products and Simulation Game  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เวลา 3 ชั่วโมง 

โดยอาจารย์ธีรภาพ แซ่เชี่ย โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

................................................................................................................................................................... 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดการเรียนรู้/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การใช้ทรัพยากร 

ที่มีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง   

เพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 

 ตัวช้ีวัด  วิเคราะห์ปัจจัยที่มีผลต่อการลงทุนและการออม 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง   ความหมายและความส าคัญของการลงทุนและการออมต่อระบบเศรษฐกิจ, 

การบริหารจัดการเงินออมและการลงทุน ภาคครัวเรือน, ปัจจัยของการลงทุนและการออมคือ อัตรา

ดอกเบี้ย รวมทั้งปัจจัยอ่ืน ๆ เช่น ค่าของเงิน เทคโนโลยี การคาดเดาเก่ียวกับอนาคต 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1.1   ผู้เรียนสามารถอธิบายลักษณะผลิตภัณฑ์พ้ืนฐานการลงทุน (เงินฝาก ตราสารหนี้ ตราสารทุน) 

ตลอดจนอธิบายหลักการเบื้องต้นของการลงทุนได้ 

2.1.2    ผู้เรียนสามารถอธิบายและจ าแนกระดับความเสี่ยงการลงทุนของตัวเอง 

        2.1.3    ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์และประเมินเหตุการณ์ทางเศรษฐกิจที่ส่งผลต่อการลงทุนของตัวเองภายใต้

สถานการณ์จ าลองได้อย่างเหมาะสม 

3. สาระส าคัญการเรียนรู้ 

สินทรัพย์พื้นฐานในการลงทุนมี 3 ประเภท ได้แก่ เงินฝาก ตราสารหนี้ และตราสารทุน ซึ่งแต่ละประเภท

ต่างมีรายละเอียด ผลตอบแทนและความเสี่ยงที่แตกต่างกัน ดังนั้นการที่ศึกษาให้เกิดความเข้าใจทั้งในเรื่องลักษณะ

ข้อมูลพ้ืนฐานสินทรัพย์ในแต่ละประเภท ความเสี่ยง และผลตอบแทนที่คาดว่าได้รับก็จะช่วยให้ตัดสินใจเลือก
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ผลิตภัณฑ์การลงทุนได้เหมาะสมกับนักลงทุนมากขึ้น ตลอดจนนักลงทุนควรมีเป้าหมายในการลงทุนของตัวเองและ

รู้ระดับความเสี่ยงที่เหมาะสมในการลงทุน เพ่ือสามารถจ าลองการตัดสินใจซื้อ-ขายผลิตภัณฑ์การลงทุนตามระดับ

ความเสี่ยงที่นักลงทุนยอมรับได้ ตลอดจนการได้ฝึกการวางแผนการลงทุนจากการคาดการณ์ภาวะเศรษฐกิจที่จะ

เกิดข้ึน ก็จะช่วยให้นักลงทุนสามารถตัดสินใจลงทุนได้อย่างรอบด้านและรอบคอบอย่างมีเหตุผลมากขึ้น 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้     

4.1 เครื่องมือวัดและประเมินผล 

  4.1.1 แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)     

  4.1.2  งานกูรูรอบรู้การลงทุน 

      4.1.3  เกมจ าลองการลงทุนและใบบันทึกรายรับ-รายจ่าย 

4.2  วิธีวัดผล 

  4.2.1 สรุปผลจากการตอบค าถามจากแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test / Post-test)   

      4.2.2 สรุปผลจากการตรวจงานกลุ่มกูรูรอบรู้การลงทุน 

 4.3 เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

  4.3.1 เกณฑ์การวัดและประเมินจากการตอบค าถามจากแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test / 

Post-test) จ านวน 10 ข้อ (ข้อละ 1 คะแนนรวม 10 คะแนน) ได้แก่    

      ไม่ผ่าน = คะแนนต่ ากว่า 5 คะแนน 

      ผ่าน    = คะแนนตั้งแต่ 5 คะแนนขึ้นไป ซึ่งแบ่งย่อยได้เป็น ระดับปานกลาง = 5-6  

         คะแนน, ระดับดี = 7-8 คะแนนและระดับดีมาก = 9-10 คะแนน  

  4.3.2 เกณฑ์การวัดและประเมินจากการท างานวิเคราะห์องค์ประกอบการลงทุน โดยพิจารณาจาก 

Rubrics ดังนี้ 

ระดับพิจารณา เกณฑ์การประเมิน 
ไม่ผ่าน ท าใบกิจกรรมได้ถูกต้องต่ ากว่า 50 % 

มาตรฐาน ท าใบกิจกรรมได้ถูกต้องระหว่าง 50-65 % 
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สูงกว่ามาตรฐาน ท าใบกิจกรรมได้ถูกต้องระหว่าง 65-80 % 
เหนือความคาดหมาย ท าใบกิจกรรมได้ถูกต้องตั้งแต่ 80 % ขึ้นไป 

 

5. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

5.2 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (5 นาที) 
5.2.1 ครนู าเข้าสู่บทเรียนด้วยการถามผู้เรียนถึงสิ่งที่ได้เรียนไปในครั้งที่แล้ว และ

พูดจุดประสงค์ของบทเรียน ซึ่งจะมี 2 กิจกรรมหลักในคาบวันนี้ 
5.2 ขั้นด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (120 นาที) 

กิจกรรมที่ 1 ได้แก่ กูรูรอบรู้การลงทุน (60 นาที) 

5.2.1    ครูแบ่งกลุ่มเด็กเป็น 5 กลุ่มกลุ่มละเท่า ๆ กัน โดยแต่ละกลุ่มจะได้รับใบภารกิจ ซ่ึงแต่ละกลุ่มมี

เวลาศึกษารายละเอียดหัวข้อการลงทุน พร้อมทั้งตอบค าถามในใบภารกิจกลุ่ม แล้วเวียนไปกลุ่มอ่ืนจนครบ 

5 ฐาน โดยมีเวลารอบละ 9 นาที รวมทั้งสิ้น 5 รอบ รวม 45 นาที 

          5 ฐาน ได้แก่ 

- รู้จักเงินฝาก / เทคนิคการออม  

- รู้จักตราสารหนี้ (คืออะไร/ประเภท/การจัดล าดับความน่าเชื่อถือ) 

- รู้จักกองทุนรวม (คืออะไร/ประเภทกองทุนรวม) 

- รู้จักหุ้น (ชื่อหุ้น/ประเภทอุตสาหกรรม) 

- สิ่งส าคัญท่ีควรรู้ก่อนการลงทุน 

5.2.2 ครูให้นักเรียนท าในใบงานกลุ่มให้เรียบร้อย พร้อมสรุปความรู้พื้นฐานการลงทุน  

5.2.3 ครูให้ผู้เรียนท าแบบประเมินความเสี่ยงการลงทุน พร้อมทั้งตั้งเป้าหมายการลงทุน เพ่ือเข้าสู่

กิจกรรมที่ 2 ได้แก่ เกมจ าลองการลงทุน (60 นาท)ี 

5.2.4 ครูอธิบายกติกาการเล่นเกมการลงทุน โดยจะให้เล่นทั้งหมด 4 รอบ และเล่นกลุ่มละ 3 คน 

(รายละเอียดเกมจ าลองการลงทุนเพ่ิมเติม อยู่ใน link สไลด์รายคาบ ด้านล่าง หน้า 40-61 
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https://docs.google.com/presentation/d/1zaM2Ed6DSu0FCZHJpDZr26RbaxI_rcTFueKay5iwrrg/edit?usp=s

haring) 

5.2.5 ก่อนเริ่มเล่นเกมครูให้แต่ละกลุ่มเลือกการ์ดอาชีพและแจกใบบันทึกรายการ โดยผู้เรียนสามารถใช้

อุปกรณ์ในการช่วยคิดเลขได้ 

5.2.6 ครูสามารถชวนถามค าถามให้ผู้เรียนได้คิดและวางแผนการลงทุนตามสถานกรณ์ที่เกิดข้ึนได้ และ

เมื่อเล่นครบทั้ง 4 รอบให้ผู้เรียนสรุปรายการในใบบันทึกรายการ 

    5.3 ขั้นสรุปผลการจัดกิจกรรม (25 นาที) 

5.3.1   ครชูวนผู้เรียนพูดคุยสิ่งที่ได้เรียนรู้วันนี้ทั้ง 2 กิจกรรม 

5.3.2   ครูให้นักเรียนท าสะท้อนคิด (Reflection) จากการเรียน เพ่ือน าไปปรับปรุง พัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้

ดีขึ้นต่อไป ตลอดจนให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)   

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

6.1 สื่อการเรียนรู้ 

6.1.1 สไลด์การสอน   

6.1.2 หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน วิชาเศรษฐศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1-3 

6.1.3 หนังสือเงินทองของมีค่า: ช่วงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1-3) 

6.2 แหล่งการเรียนรู้ 

6.2.1 ห้องสมุดโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ปทุมธานี 

6.2.2 หอสมุดป๋วย อึ๊งภากรณ์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ปทุมธานี 

https://docs.google.com/presentation/d/1zaM2Ed6DSu0FCZHJpDZr26RbaxI_rcTFueKay5iwrrg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1zaM2Ed6DSu0FCZHJpDZr26RbaxI_rcTFueKay5iwrrg/edit?usp=sharing
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7. ตัวอย่างแบบประเมินผล 
 

7.1 แบบทดสอบ หลังเรียน (Post-test)   
7.2  งานกูรูรอบรู้การลงทุน 

 
 
 
8. บันทึกผลการจัดการเรียนการสอน 
 
.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย: 2. แบบประเมินก่อน-หลังเรียน (Pre test - Post test) 

แบบทดสอบวิชาเศรษฐศาสตร์  เรื่องการออมและลงทุนเบื้องต้น 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3   

ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2566 

เพ่ือวัดระดับความรู้ ความเข้าใจและทัศนคติในเรื่องการลงทุนในเบื้องต้น  
 

ส่วนที่ 1 แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจเรื่องการลงทุน 

ค าชี้แจง: ให้เลือกกากบาทข้อที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

1. ข้อใด คือ ความหมายการลงทุนได้ดีท่ีสุด 

ก.   การออมเงิน เก็บเงินไปเรื่อย ๆ โดยไม่หวังในเรื่องผลตอบแทนมากนัก 

ข.   การเก็งก าไรในระยะสั้นและระยะยาว เพื่อคาดหวังผลตอบแทนมากที่สุด 

ค.   การคาดหวังผลตอบแทนที่สูงขึ้นในอนาคตโดยแลกกับความเสี่ยงที่เพ่ิมข้ึน 

ง.   ทุกอย่างที่ได้เงินมา ลงแรง ลงเงิน ลงเวลา จัดว่าเป็น การลงทุน 

2. ข้อใด "ไมจ่ัดว่าเป็น" การลงทุน 

ก.   การฝากเงินกับธนาคาร 

ข.   การเปิดธุรกิจ 

ค.   การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ 

ง.   การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล 

3. ข้อใด "ไม่ใช่" องค์ประกอบของการลงทุน 

ก.   สินทรัพย์ 

ข.   ความเสี่ยงและผลตอบแทน 

ค.   ข้อมูล 
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ง.   ถูกทุกข้อ 

4. ผลิตภัณฑ์ใดมีความเสี่ยงในการลงทุนมากท่ีสุด 

ก.   เงินฝาก 

ข.   ตราสารหนี ้

ค.   กองทุนรวม 

ง.   หุ้นสามัญ 

5. ผลิตภัณฑ์ใดที่นักลงทุนจะมีสถานะเป็น "เจ้าหนี้" 

ก.   เงินฝาก 

ข.   หุ้นกู้/พันธบัตรรัฐบาล 

ค.   กองทุนรวม 

ง.   หุ้นสามัญ 

6. เงินที่ได้จากการลงทุนในหุ้นที่มาจากผลประกอบการบริษัทในแต่ละปี เรียกว่าอะไร 

ก.   ก าไร 

ข.   เงินปันผล 

ค.   ดอกเบี้ย 

ง.   ก าไรจากส่วนต่างราคา (capital gain) 

7. หากนักเรียนเป็นนักลงทุนที่ชอบลงทุนในสินทรัพย์ที่มีความปลอดภัย คือ เงินต้นอยู่ครบ แสดงว่านักเรียนมี
ความเสี่ยงที่ยอมรับได้ในการลงทุนอยู่ระดับใด 

ก.   ความเสี่ยงต่ า 

ข.   ความเสี่ยงปานกลาง 

ค.   ความเสี่ยงสูง 

ง.   ไม่มีข้อถกู 

8. ในสภาวะที่เกิดสงครามระหว่างประเทศ นักเรียนคิดว่าธุรกิจใดจะได้รับผลกระทบ "น้อยที่สุด" 
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ก.   ธุรกิจพลังงานและอาหาร 

ข.   ธุรกิจโรงแรมและพลังงาน 

ค.   ธุรกิจธนาคารและโรงแรม 

ง.    ธุรกิจธนาคารและเสื้อผ้าแฟชั่น 

9. ข้อใด "ไม่ใช่" หลักการที่ควรรู้ก่อนการลงทุน 

ก.    สินทรัพย์ที่มีความเสี่ยงสูง ผลตอบแทนย่อมสูง 

ข.    ผลตอบแทนที่ได้มีข้ึน-ลง ซึ่งต่างจากที่เราหวังไว้ 

ค.    ควรมีเป้าหมายในการลงทุนที่ชัดเจน 

ง.    หากเรารับความเสี่ยงในการลงทุนได้สูง เราควรลงทุนในหุ้นอย่างเดียว ไม่จ าเป็นต้องกระจายความเสี่ยง 

10. ข้อใดเปน็สาเหตุท าให้ราคาหุ้นเพิ่มสูงขึ้น 

ก.   เกิดภาวะเงินเฟ้อ เพราะคนจับจ่ายใช้สอยจ านวนมาก 

ข.   ธนาคารปรับลดอัตราดอกเบี้ยนโยบาย ท าให้คนฝากเงินน้อยลง 

ค.   เกิดภาวะสงคราม เศรษฐกิจชะลอตัว 

ง.    เกิดภัยธรรมชาติ ท าให้ต้นทุนการผลิตเพ่ิมสูงขึ้น 
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ส่วนที่ 2 ทัศนคติ มุมมองท่ีมีต่อการออม/ลงทุน (ค าถามสะท้อนการเรียนรู้: Reflection) 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

แบบประเมินโครงร่าง 

ชุดกิจกรรมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงิน 

ส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 

______________________________________________________________________________________________ 

ค าชี้แจง : ขอความอนุเคราะห์ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมและความสอดคล้องของ 

องค์ประกอบต่าง ๆ ของชุดกิจกรรมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เพ่ือเสริมสร้างทักษะทางการเงิน 

ส าหรับนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 โดยแบบประเมินประกอบด้วย 2 ตอน คือ  

ตอนที่ 1 แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมรายวิชาเศรษฐศาสตร์ 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre test - Post 

test) 

ตอนที่ 1 แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมรายวิชาเศรษฐศาสตร์ 

ค าชี้แจง: ขอความกรุณาท่านโปรดท าเครื่องหมาย / ลงในช่องระดับความเหมาะสมตามความคิดเห็นของท่านโดย 

แต่ละข้อมีคะแนนรายข้อ 5 ระดับ ดังนี้ 

 ระดับคะแนน 5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

 ระดับคะแนน 4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

 ระดับคะแนน 3  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 

 ระดับคะแนน 2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 

 ระดับคะแนน 1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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รายการตรวจสอบ ระดับคะแนน 
1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1: เปิดโลกการลงทุน 1 Why to Invest and What is Invest? 
   1.1 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนและเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน      

   1.2 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้        

   1.3 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้   

     

   1.4 สื่อและแหล่งการเรียนรู้มีความเหมาะสมและตอบวัตถุประสงค์การเรียนรู้  

- แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test/Post-test)        

- งานวิเคราะห์องค์ประกอบการลงทุน      

- สไลด์ Power-point      

2. แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2: เปิดโลกการลงทุน 2 Investment products and Simulation Game 

   2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจนและเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน      

   2.2 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้        

   2.3 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้   

     

   2.4 สื่อและแหล่งการเรียนรู้มีความเหมาะสมและตอบวัตถุประสงค์การเรียนรู้      

- แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre-test/Post-test)        

- ใบงานกูรูรอบรู้การลงทุน      

- เกมจ าลองการลงทุนและใบบันทึกรายรับ-รายจ่าย      

- สไลด์ Power-point      
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ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................. 

 

   ลงชื่อ ......................................................... (ผู้เชี่ยวชาญ) 

                                                                                                    (................................................................................)  

                                                                                       ต าแหน่ง ................................................................... 
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ตอนที่ 2 แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre test - Post test)  

ค าชี้แจง: ขอให้ท่านพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pre test - Post test) จ านวน 15 ข้อต่อไปนี้ โดยใส่เครื่องหมาย / ในระดับความสอดคล้อง

ตามความหมาย ดังนี้ 

+ 1 หมายถึง  สอดคล้องกัน 

   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจ 

- 1  หมายถึง   ไม่สอดคล้อง 

ล าดับ
ข้อ 

วัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

โจทย์รายข้อ ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม 

+1 0 -1 
1  

 
 
 
 

ผู้เรียนสามารถบอก
นิยามและองค์ประกอบ 

ของการลงทุนได้ 
(ความรู้ ความจ า) 

 
 

ข้อใด คือ ความหมายการลงทุนได้ดีที่สุด 
ก.   การออมเงิน เก็บเงินไปเรื่อย ๆ โดยไม่หวังในเรื่องผลตอบแทนมากนัก 
ข.   การเก็งก าไรในระยะสั้นและระยะยาว เพื่อคาดหวังผลตอบแทนมากที่สุด 
ค.   การคาดหวังผลตอบแทนที่สูงขึ้นในอนาคตโดยแลกกับความเสี่ยงที่เพ่ิมข้ึน 
ง.   ทุกอย่างที่ได้เงินมา ลงแรง ลงเงิน ลงเวลา จัดว่าเป็น การลงทุน 
เฉลย   ค เพราะการลงทุน หมายถึง การหาวิธีในการขยายดอกผลของสิ่งที่เราลงทุนไป 
ซ่ึงต่างจากการออมในเรือ่งการคาดหวงัผลตอบแทนท่ีสูงขึ้น โดยยอมรับในเรื่องความ
เสี่ยงที่เพ่ิมขึ้น 
 

    

2 ข้อใด "ไม่ใช่" องค์ประกอบของการลงทุน 
ก.   สินทรัพย์ 
ข.   ความเสี่ยงและผลตอบแทน 
ค.   ข้อมูล 
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ง.   เงิน 
เฉลย   ง เนื่องจากการลงทุนจะมี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ สินทรัพย์ที่เราลงทุน ความ
เสี่ยงที่ผู้ลงทุนได้รับ ผลตอบแทนที่ได้รับ และข้อมูลในการลงทุน ดังนั้นเงินเป็นเพียง
ปัจจัยที่ช่วยให้เกิดการลงทุนเท่านั้น ไม่ได้จัดว่าเป็นองค์ประกอบของการลงทุน 

3  
 
 

ผู้เรียนสามารถแยกแยะ
ความแตกต่างระหว่าง

การออมกับการลงทุนได้ 
(วิเคราะห์) 

ข้อใด "ไม่จัดว่าเป็น" การลงทุน 
ก.   การฝากเงินกับธนาคาร 
ข.   การเปิดธุรกิจ 
ค.   การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ 
ง.   การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล 
เฉลย   ง เพราะการซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาลเป็นการเสี่ยงดวงมากกว่าการลงทุน 
เนื่องจากไม่มีข้อมูลของผลิตภัณฑ์ที่ซื้อ และการถูกรางวัลเป็นเพียงความน่าจะเป็นของ
ผลิตภัณฑ์ ไม่เก่ียวข้องกับภาวะเศรษฐกิจ 
 

    

4  
 
 
 
 
 

ผู้เรียนสามารถอธิบาย
ประโยชน์และ

ความส าคัญของ 

การลงทุนได้ 
(ความเข้าใจ) 

ข้อใด “ไม่ใช่” ประโยชน์ของการออมและลงทุน 
ก.   เพื่อมีเงินเก็บในระยะยาวและเงินฉุกเฉินยามจ าเป็น 
ข.   เพ่ือสร้างความมั่นคงทางการเงินในอนาคต 
ค.   เพ่ือสร้างนิสัยในเรื่องการกล้าได้-กล้าเสียเพ่ือหวังได้เงินที่มากขึ้นในระยะเวลาอันสั้น 
ง.   เพ่ือสร้างนิสัยในเรื่องการวางแผนและมีวินัยทางการเงิน 
เฉลย    ค เนื่องจาก 3 ข้อที่เหลือ คือ ประโยชน์ของการออมและลงทุน ซึ่ง ค เป็นเรื่อง
นิสัยของประเภทนักลงทุนที่มีหลายแบบว่าชอบลงทุนแบบไหน ไม่ได้เป็นประโยชน์จาก
การลงทุนโดยตรง 

    

5 ข้อใด “ไม่ใช่” ความส าคัญของการเรียนเรื่องการออมและลงทุนเบื้องต้น 
ก.   ท าให้เรารู้วิธีการเก็บเงินและหาเงินในอนาคต 
ข.   ท าให้เรามีความเข้าใจในเรื่องผลิตภัณฑ์ทางการเงินมากขึ้น 
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ค.   ท าให้เราสามารถเลือกเฉพาะผลิตภัณฑ์ หรือเครื่องมือที่ท าเงิน หรือก าไรได้สูงสุด 
โดยไม่ค านึงความเสี่ยงที่จะตามมา 
ง.   เพ่ือให้เราเกิดความตระหนักว่าเรื่องของการเงินเป็นเรื่องส าคัญและควรวางแผนให้
เร็วที่สุดเท่าที่ท าได้ 
เฉลย    ค เนื่องจาก 3 ข้อที่เหลือ เป็น ความส าคัญที่ท าให้ต้องเรียนเรื่องการออมและ
ลงทุน ส่วนข้อ ค นั้นไม่ใช่ความส าคัญของการเรียนเรื่องนี้ แต่เป็นเรื่องส่วนบุคคลและ
ความเข้าใจผิดในมุมมองเรื่องการลงทุน 

6  
 

 
 

ผู้เรียนอธิบายลักษณะ
ผลิตภัณฑ์พ้ืนฐาน 

การลงทุน (เงินฝาก  
ตราสารหนี้ ตราสารทุน) 
ตลอดจนเข้าใจหลักการ

เบื้องต้นของ 

การลงทุนได้ 
(ความเข้าใจ) 

 
 
 
 

 
ผู้เรียนอธิบายลักษณะ

ผลิตภัณฑ์พ้ืนฐาน 

ผลิตภัณฑ์ใดมีความเสี่ยงในการลงทุนมากที่สุด 
ก.   เงินฝาก 
ข.   ตราสารหนี ้
ค.   กองทุนรวม 
ง.   หุ้นสามัญ 
เฉลย    ง หุ้นสามัญเป็นการลงทุนเสมือนเราเป็นซื้อความเจ้าของกิจการ หรือธุรกิจนั้น ๆ 
ดังนั้นจึงต้องแบกรับความเสี่ยงของธุรกิจตามผลประกอบการบริษัท หรือตามภาวะ
เศรษฐกิจท าให้มีความเสี่ยงสูงกว่าการลงทุนในข้ออื่น ๆ 

    

7 ผลิตภัณฑ์ใดที่นักลงทุนจะมีสถานะเป็น "เจ้าหนี้" 
ก.   เงินฝาก 
ข.   หุ้นกู้/พันธบัตรรัฐบาล 
ค.   กองทุนรวม 
ง.   หุ้นสามัญ 
เฉลย    ข เพราะหุ้นกู้/พันธบัตรรัฐบาล คือ ตราสารหนี้ที่เป็นสัญญากู้ยืมเงินชนิดหนึ่ง 
โดยผู้กู้จึงเรียกว่า ลูกหนี้ ได้แก่ รัฐบาล/เอกชน ส่วนผู้ที่ให้กู้เรียกว่า เจ้าหนี้ ซึ่งเป็น     
นักลงทุนที่มีเงินเหลือ นั่นเอง 

    

8 เงินที่ได้จากการลงทุนในหุ้นที่มาจากผลประกอบการบริษัทในแต่ละปี เรียกว่าอะไร 
ก.   ก าไร 

    



51 
 

การลงทุน (เงินฝาก  
ตราสารหนี้ ตราสารทุน) 

ตลอดจนอธิบาย
หลักการที่ควรรู้ก่อน 

การลงทุนได้ 
(ความเข้าใจ) 

 

ข.   เงินปันผล 
ค.   ดอกเบี้ย 
ง.   ก าไรจากส่วนต่างราคา (capital gain) 
เฉลย    ข คือ ความหมายของเงินปันผล  

9 ข้อใด "ไม่ใช่" หลักการที่ควรรู้ก่อนการลงทุน 
ก.    สินทรัพย์ที่มีความเสี่ยงสูง โดยทั่วไปมักจะให้ผลตอบแทนสูง 
ข.    ผลตอบแทนที่เกดขึ้นจริงมีทั้งขึ้น-ลง ซึ่งต่างจากผลตอบแทนที่เราหวังไว้ 
ค.    นักลงทุนควรมีเป้าหมายในการลงทุนที่ชัดเจน 
ง.    หากเรารับความเสี่ยงในการลงทุนได้สูง เราควรลงทุนในหุ้นอย่างเดียว ไม่จ าเป็น 
ต้องกระจายความเสี่ยง 
เฉลย    ง ตามหลักการถึงแม้เราจะมีความสามารถยอมรับความเสี่ยงได้สูง เราไม่ควร
ลงทุนในผลิตภัณฑ์เพียงอย่างเดียว เช่น หุ้นสามัญ แต่ควรกระจายความเสี่ยงเพ่ือท าให้มี
โอกาสขาดทุนลดลง หรือลดความผันผวนในการลงทุน 

    

10  

ผู้เรียนสามารถบอก
ระดับความเสี่ยงใน 

การลงทุนได้ 

โดยทั่วไปเราแบ่งระดับความเสี่ยงของผู้ลงทุนเป็นกี่ประเภท 
ก.    2 ประเภท        ข.    3 ประเภท         ค.    4 ประเภท         ง.    5 ประเภท 
เฉลย    ข เพราะสามารถจ าแนกประเภทนักลงทุนตามระดับความเสี่ยง เป็นนักลงทุนที่
รับความเสี่ยงได้ในระดับต่ า นักลงทุนที่รับความเสี่ยงได้ในระดับปานกลาง และนักลงทุน
ที่รับความเสี่ยงได้ในระดับสูง 
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11  
 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้เรียนสามารถจ าแนก
ระดับความเสี่ยงใน 

การลงทุนได้ 
(วิเคราะห์)  

 

 หากนักเรียนเป็นนักลงทุนที่ชอบลงทุนในสินทรัพย์ที่มีความปลอดภัย คือ เงินต้นอยู่ครบ 
แสดงว่านักเรียนมีความเสี่ยงที่ยอมรับได้ในการลงทุนอยู่ระดับใด 
ก.   ความเสี่ยงต่ า 
ข.   ความเสี่ยงปานกลาง 
ค.   ความเสี่ยงสูง 
ง.   ความเสี่ยงสูงมาก 
เฉลย    ก คือ การลงทุนในสินทรัพย์ที่มีความผันผวนต่ า เช่น เงินฝากธนาคาร พันธบัตร
ระยะสั้น 

    

12 หากนักเรียนเป็นนักลงทุนที่ชอบลงทุนในสินทรัพย์ที่มีความเสี่ยงได้ในระดับหนึ่ง ยอมรับ
ความผันผวนได้ในระดับหนึ่งแต่ต้องไม่มากเกินไป เพ่ือแลกกับผลตอบแทนที่มากกว่าเงิน
ฝากธนาคาร จากค ากล่าวข้างต้นแสดงว่านักเรียนมีความเสี่ยงที่ยอมรับได้ในการลงทุน
อยู่ระดับใด 
ก.   ความเสี่ยงต่ า 
ข.   ความเสี่ยงปานกลาง 
ค.   ความเสี่ยงสูง 
ง.   ความเสี่ยงสูงมาก 
เฉลย    ข คือ การลงทุนในสินทรัพย์ที่มีความเสี่ยงปานกลาง เพ่ือเป็นการเพ่ิมมูลค่า
สินทรัพย์ได้ในระยะยาว หรือกระแสเงินสดที่สม่ าเสมอจากการลงทุน เช่น หุ้นสามัญท่ี
จ่ายเงินปันผลสม่ าเสมอ พันธบัตรระยะปานกลาง หรือหุ้นกู้เอกชนที่มีอันดับความ
น่าเชื่อถือที่ดี  

    

13 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
เหตุการณ์ทางเศรษฐกิจ
ที่ส่งผลต่อการลงทุนได้ 

(วิเคราะห์) 

หากตอนนี้อยู่ในภาวะเงินฝืด เศรษฐกิจซบเซา ตลอดจนยังมีความไม่แน่นอนของ
สถานการณ์ทางการเมืองภายในประเทศ ถ้านักเรียนต้องเลือกเก็บเงิน นักเรียนจะเลือก
ลงทุนในผลิตภัณฑ์ใด 
ก.    เงินฝาก 
ข.    หุ้นกู้ 
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ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
เหตุการณ์ทางเศรษฐกิจ
ที่ส่งผลต่อการลงทุนได้ 

(วิเคราะห์) 
 

ค.    กองทุนรวม 
ง.    หุ้นสามัญ  
เฉลย     ก เนื่องจากภาวการณ์ตามโจทย์ข้างต้นนักลงทุนควรเลือกลงทุนในสินทรัพย์ที่มี
ความเสี่ยงต่ า เพราะความไม่แน่นอนทางการเมืองและเศรษฐกิจที่ยังไม่ฟ้ืนตัว  

14 ในสภาวะที่เกิดสงครามระหว่างประเทศ นักเรียนคิดว่าธุรกิจใดจะได้รับผลกระทบ "น้อย
ที่สุด" 
ก.   ธุรกิจพลังงานและอาหาร 
ข.   ธุรกิจโรงแรมและพลังงาน 
ค.   ธุรกิจธนาคารและโรงแรม 
ง.    ธุรกิจธนาคารและเสื้อผ้าแฟชั่น 
เฉลย    ง เพราะสงครามระหว่างประเทศจะกระทบกับธุรกิจการค้าระหว่างประเทศและ
การท่องเที่ยว ดังนั้นธุรกิจที่จะกระทบโดยตรง ได้แก่ ธุรกิจพลังงาน และโรงแรม ซึ่งข้อ ง 
จะได้รับกระทบน้อยที่สุด 
 

    

15 ข้อใดเป็นสาเหตุท าให้ราคาหุ้นเพิ่มสูงขึ้น  
ก.   เกิดภาวะเงินเฟ้อ เพราะคนจับจ่ายใช้สอยจ านวนมาก 
ข.   ธนาคารปรับลดอัตราดอกเบี้ยนโยบาย เพ่ือส่งเสริมการลงทุน 
ค.   เกิดภาวะสงคราม เศรษฐกิจชะลอตัว 
ง.   เกิดภัยธรรมชาติ ท าให้ต้นทุนการผลิตเพ่ิมสูงขึ้น 
เฉลย  ข เนื่องจากราคาหุ้นจะขึ้น-ลงนั้นเกิดจากหลายสาเหตุ ไม่ว่าจะเป็นมูลค่าทาง
ธุรกิจนั้นสูงขึ้น เศรษฐกิจเติบโตอย่างต่อเนื่อง หรือสถานการณ์ที่จะมากระทบเศรษฐกิจ 
ซึ่งจากท้ัง 4 ตัวเลือก ข้อที่จะส่งผลให้ราคาหุ้นเพ่ิมสูงขึ้นมากท่ีสุด คือ ข้อ ข 
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ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

..............................................................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

   ลงชื่อ ......................................................... (ผู้เชี่ยวชาญ) 

(................................................................................)  

                                                                  ต าแหน่ง .................................................................. 
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ประวัติผู้เขียน 

ชื่อ    นายธีรภาพ แซ่เชี่ย 

วันเดือนปีเกิด   16 มกราคม 2532 

วุฒิการศึกษา ปีการศึกษา 2560: ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์   

ปีการศึกษา 2555: เศรษฐศาสตรบัณฑิต (เศรษฐศาสตร์ระหว่างประเทศ) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

ต าแหน่ง    ครูกระบวนการ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

ประสบการณ์ท างาน พ . ศ . 2 5 5 9  –  ปั จ จุ บั น  :  ค รู ก ร ะ บ ว น ก า ร  โ ร ง เ รี ย น ส า ธิ ต แ ห่ ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

พ.ศ.2558 - 2559 : ครูทีช ฟอร์ ไทยแลนด์ โรงเรียนคลองหนองใหญ่ 

พ.ศ.2555 - 2558 : Digital marketing officer โรงพยาบาลบีเอ็นเอช 

ความเชี่ยวชาญ   การสอนเศรษฐศาสตร์ การสอนสังคมศึกษา การสอนคณิตศาสตร์ 

    บอร์ดเกมเพ่ือการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 


