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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของ

นักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เป็นการวิจัยเชิงสำรวจ มีกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ 

อาจารย์ด้านคณิตศาสตร์ศึกษา ครูคณิตศาสตร์ และนักเขียน / ออกแบบตำราเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัย

เลือกแบบเจาะจง รวมจำนวน 9 คน เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็น

ของผู้เชี ่ยวชาญเกี ่ยวกับลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที ่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้าน

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า งานทาง

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันมีลักษณะสำคัญที่ต้อง

พิจารณาใน 5 มิติ ดังนี้ มิติที่ 1 บริบทที่ใช้ในงาน บริบทควรมีการเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันของนักเรียน

และไม่ซับซ้อนจนเกินความสามารถของนักเรียนในการทำความเข้าใจได้ มิติที่ 2 ปัญหาและคำตอบของ

ปัญหาในงาน ปัญหาควรมคีวามสมจริง และคำตอบและการหาคำตอบ ควรมีคุณค่าสำหรับนักเรียน มิติที่ 

3 ความรู้ความสามารถพื้นฐานที่ใช้ในการทำงาน ควรเน้นการใช้ความรู้ความสามารถที่กำหนดตาม

ขอบเขตของหลักสูตร และมีความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสมกับระดับของนักเรียน มิติที่ 4 กระบวนการ

ในการทำงาน ควรเน้นการบูรณาการความรู้ ทักษะและกระบวนการ เจตคติ รวมถึงคุณลักษณะอันพึง
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ประสงค์ทางคณิตศาสตร์ และส่งเสริมให้เกิดกระบวนการเสริม เช่น การสำรวจ การสืบเสาะ และมิติที่ 5 

ความตอ้งการเชิงการรูง้านหรอืระดับ การคิดที่ใช้ในการทำงานให้สำเร็จ ควรเป็นงานที่มีการคิดระดับสูง  

 

คำสำคัญ: งานทางคณิตศาสตร์; คณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวัน; สมรรถนะ 

 

Abstract 

This research aimed to study the characteristics of mathematics tasks for the development of 

mathematics in the everyday life core competencies of students. The study consisted of survey research, 

and the target group were nine experts who were professors in mathematics education, mathematics 

teachers, and writers and designers of mathematics textbooks. The purposive sampling method was 

used for selecting the target group. The data collection tool was an expert opinion questionnaire on the 

characteristics of mathematics tasks for the development of mathematics in the everyday life core 

competencies of students. The data were analyzed using content analysis. The study's findings revealed 

that the characteristics of mathematics tasks for the development of mathematics in the everyday life 

core competencies of students should be considered domain characteristics in five dimensions: 1) the 

context used in the task should connect with the everyday life of the student and not be more complex 

than the student's ability to understand it; 2) problems in the task should be realistic, and solutions 

should be valuable for the students; 3) the fundamental capability used to solve problems in the task 

should have scope in the curriculum and not be beyond the level of the student; 4) work processes 

should emphasize integration knowledge, mathematical processes, attitude, and attributes in 

mathematics; in addition, the task should promote student use of auxiliary processes such as exploration 

and inquiry; and 5) the cognitive demand of the task should be higher-level thinking. 

 

Keywords: Mathematics Tasks; Mathematics in Everyday Life; Competence 

 

บทนำ 

“ผูเ้รียนมีสมรรถนะหลัก ความรู ้ทักษะ และเจตคติ เพื่อการเป็นผู้เรยีนรู้ ผูร้่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม 

และเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง” เป็นภาพฝันของเด็กไทยในอนาคต และเป็นกรอบแนวคิดใน การพัฒนาและ

เตรียมเยาวชนของชาติให้มีคุณลักษณะสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของโลก และสามารถเผชิญหน้ากับ
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โลกในอนาคตที่ไม่แน่นอน (Office of the Basic Education Commission, 2021) ปัจจุบันจงึเกิดกระแสในการ

ปฏิรูปหลักสูตรและกรอบแนวคิดการศึกษาที่มีเป้าหมายของการจัดการศึกษาในระดับขั้นพื้นฐานไปสู่การ

เรียนรู้ฐาน “สมรรถนะ” หรือ competency เนื่องจากสมรรถนะเป็นผลรวมของความรู ้ ทักษะ เจตคติ 

คุณลักษณะ และศักยภาพภายในต่าง ๆ ที่ทำให้บุคคลหรอืกลุ่มคนประสบความสำเร็จในการทำงาน (Office 

of the Education Council, 2019c) จึงเป็นตัวกำหนดการกระทำของบุคคลและแยกแยะผู้ที่กระทำได้สำเร็จ

ออกจากบุคคลอื่น (Nikolov et al., 2014) และเป็นผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ของการเรียนรู ้  เนื่องจากเป็น

ความสามารถของบุคคลในระดับที่ใช้การได้ในชีวิตจริง ส่งผลโดยตรงต่อคุณภาพชีวิตของบุคคลนั้น ๆ 

(Office of the Education Council, 2019c)  

สำหรับในรายวิชาคณิตศาสตร์ Office of the Education Council (2019a) กล่าวว่า ควรมุ่งส่งเสริมให้

นักเรียนเกิด “สมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน” หรอื “mathematics in everyday life core 

competence” ซึ่งหมายถึง การบูรณาการเนื้อหาสาระของคณิตศาสตร์กับอีกหลาย ๆ สาขาวิชาเข้าด้วยกัน

เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นการนำความรู้ไปเชื่อมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ใน

ชีวิตประจำวันที่ผู้เรียนพบ ทำให้ผู้เรียนมองเห็นสะพานเชื่อมระหว่างคณิตศาสตร์กับโลกที่เป็นจริง จึงเป็น

การประยุกต์เพื่อนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน หรือใช้ในการทำงานที่เหมาะสมตามวัย สอดคล้องกับ Mosvold 

(2005) ที ่กล ่าวว่า “mathematics in everyday life” เป็นการเชื ่อมโยงประเด็นทางคณิตศาสตร ์กับ

สถานการณ์ที่พบเห็นในชีวิตจริงของนักเรียน หรือที่เกิดขึ้นในโลกจริง (real world) หรือสิ่งที่จินตนาการ

ขึ ้นมาก็ได้ ซ ึ ่ง Office of the Education Council (2019a) กล่าวว่า นักเรียนที ่เกิดสมรรถนะหลักด้าน

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันจะต้องมีทักษะด้านการแก้ปัญหา การให้เหตุผล    การสื่อสารและการสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้รูเ้ท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบ

เศรษฐกิจสังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม นำความรู ้ความสามารถ เจตคติ ทักษะที ่ได้รับไป

ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และในสถานการณ์ใหม่ ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรูใ้หม่หรือการสร้างสรรค์

สิ่งใหม่ ๆ และนำไปประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ครูมีหน้าที่สำคัญในการพัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะและสมรรถนะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในโลก

ปัจจุบันและในอนาคต (Office of the Education Council, 2019b) ซึ่งการจะนำพานักเรียนไปสู่ความสำเร็จ

ตามเป้าหมายปลายทางที่คาดหวังไว้นั้น ครูจำเป็นจะต้องอาศัย “งานทางคณิตศาสตร์” เป็นสื่อกลาง

สำคัญที่เช่ือมโยงระหว่างการเรียนการสอนของครูและการเรียนรูข้องนักเรียน (Hiebert and Wearne, 1993 

as cited in Shimizu et al., 2010) ซึ่งอาจเป็นปัญหา ชุดของปัญหา หรืออื่น ๆ ที่สร้างขึ้นมาเพื่อใช้ในการ

กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ (Stein et al., 1996 as cited in Shimizu et al., 

2010) การกำหนดงานที่เหมาะสมจึงเป็นกุญแจสำคัญที่จะนำนักเรียนไปสู่ความสำเร็จในการเรียนรู ้ 

(Shimizu et al., 2010) ครูจึงมีหน้าที่อีกประการหนึ่ง คือ การเป็นผู้พัฒนางานและเครื่องมือที่เหมาะสม 
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เพื่อสร้างโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (National Council of 

Teachers of Mathematics, 1991) 

เนื่องจากธรรมชาติหรอืลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่มีความแตกต่างจะสร้างโอกาสที่แตกต่าง

กันใหก้ับนักเรียนในการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตร์ของตนเอง (Henningsen and Stein, 1997 as cited 

in Lee et al., 2016) ในการออกแบบงานผู้ที่พัฒนางานทางคณิตศาสตร์จึงมักจะกำหนดลักษณะของงานที่

เหมาะสมกับจุดมุ่งหมายที่วางไว้ เพื่อใช้เป็นกรอบในการออกแบบงานและประเมินงานที่ออกแบบขึ้น ผู้วิจัย

จึงเกิดคำถามในการวิจัยว่า “งานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตรใ์น

ชีวติประจำวันควรมีลักษณะอย่างไร”  

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

เพื่อศึกษาลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์

ในชีวติประจำวัน 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

ในการวิจัยครั ้งนี ้ ผู ้ว ิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที ่เก ี ่ยวข้องกับลักษณะของงานทาง

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เพื่อนำองค์ความรู้ที่ได้

ไปใช้เป็นกรอบในการออกแบบงานที่มีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพสำหรับพัฒนาสมรรถนะหลักของ

นักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ซึ่งพบว่านักการศึกษามีการวิเคราะห์ลักษณะของงานใน 5 มิติ 

ดังนี้ 

มิติที่ 1 บริบทที่ใชใ้นงาน เนื่องจากในการเรียนการสอนที่เน้นการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง

ควรนำบริบทที่มาจากโลกจริง (Real world) และมีความเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ของนักเรียนมาเป็น

จุดเริ่มต้นในการเรียนรู้ (Gravemeijer, 2004) นักการศึกษาจึงนำบริบทที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงของนักเรียน

มาใช้ในการออกแบบงานและวิเคราะห์ลักษณะของงานตามบริบทที่นำมาใช้ เช่น Paredes et al. (2020) 

วิเคราะห์ลักษณะของงานตามบริบทที่ใช้ในงานเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) บริบทที่ไม่มีการเชื่อมโยงกับความ

จรงิ (intra-mathematics tasks) 2) บริบทซึ่งสมมตขิึ้นมาให้มีความสมจริง (disguised tasks) และ 3) บริบท

แท้จรงิ ซึ่งเป็นบริบทที่มาจากเรื่องจริงที่เกิดขึ้นบนโลกและเกี่ยวข้องกับนักเรียน (real-life application tasks 

หรือ authentic tasks) รวมถึง Kohar et al. (2019) ที่วิเคราะห์ลักษณะของงานตามบริบทที่ใช้ในงานเป็น 

4 ลักษณะ ได้แก่ บริบทส่วนตัว บริบททางการงานอาชีพ บริบททางสังคม และบริบททางวิทยาศาสตร์  
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มิติที่ 2 ปัญหาและคำตอบของปัญหาในงาน เนื่องจากงานที่ประกอบไปด้วยปัญหาแท้จริงหรือ

ปัญหาที่มาจากเรื่องจริงที่เกิดขึ้นบนโลกจะส่งเสริมให้งานมีความเปิดหรืองานที่มีหลายวิธีการในการหา

คำตอบ ซึ่งงานลักษณะนีจ้ะใหโ้อกาสนักเรียนในการคิดสร้างสรรค์ การทำงานแบบมีส่วนร่วม และส่งเสริม

กระบวนการสืบเสาะ (Vos, 2018) นักการศกึษาจึงวิเคราะห์ลักษณะงานจากปัญหาและคำตอบของปัญหา

ในงาน เช่น Paredes et al. (2020) ได้วเิคราะห์ลักษณะงานจากปัญหาที่อยู่ภายในงานเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 

1) งานที่ประกอบไปด้วยปัญหาที่สามารถเกิดขึ้นได้ในบริบทที่กำหนด และคำตอบของปัญหามีคุณค่าในทาง

ปฏิบัติหรือเป็นที่สนใจของคนที่อาจจะไม่ได้ชอบคณิตศาสตร์ และ 2) งานที่ประกอบไปด้วยปัญหาที่ไม่

สามารถเกิดขึ้นได้ในบริบทที่กำหนดให้ หรือไม่สามารถเกิดขึ้นได้ในโลกจริง และ Berisha and Bytyqi 

(2020) วิเคราะห์ลักษณะของงานจากจำนวนคำตอบเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) งานที่ต้องการคำตอบที่

หลากหลาย 2) งานที่ต้องการเพียงคำตอบเดียว และ 3) งานที่ต้องการให้เลือกเฉพาะคำตอบที่ถูกต้องจาก

ตัวเลือกที่มใีห้ 

มิติที่ 3 ความรูค้วามสามารถพืน้ฐานที่ใช้ในการทำงาน เนื่องจากความรู้ความสามารถพื้นฐานเป็น

ทรัพยากรที่จะนำมาใช้ในการทำงาน จึงเป็นองค์ประกอบสำคัญของงานที่ให้นักเรียนทำในห้องเรียน 

(Doyle, 1988) นักการศึกษาจึงวิเคราะห์ลักษณะของงานจากความรู้ความสามารถพื้นฐานที่จำเป็นต้องใช้

ในการทำงาน เช่น Kohar et al. (2019) ได้วิเคราะห์ลักษณะของงานจากความรู้เชิงเนื้อหาที่นักเรียนจะต้อง

ใช้ในการทำงาน โดยแบ่งความรู้เชิงเนื้อหาตามปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันของนักเรียน

เป็น 4 สาระ ได้แก่ ปริมาณ การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ ปริภูมิและรูปทรงสามมิติ และความไม่

แน่นอนและข้อมูล และ Koh and Lee (2004 as cited in Shimizu et al., 2010) ได้วิเคราะห์งานตามความรู้

ที่จำเป็นสำหรับการทำงาน ซึ่งแบ่งเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง 2) ความรู้เกี่ยวกับ

ขั ้นตอน และ 3) ความรู ้ขั ้นสูง ซึ ่งเป็นความรู ้เกี ่ยวกับการเชื ่อมโยงแนวคิดต่าง ๆ และขั ้นตอนทาง

คณิตศาสตร์ในการทำงาน 

มิติที ่ 4 กระบวนการในการทำงาน เนื ่องจากกระบวนการในการทำงานเป็นการดำเนินการที่

เกี่ยวข้องกับการใชแ้ละผสมผสานความรูท้ี่มอียู่ในการทำงานให้บรรลุตามเป้าหมายที่วางไว้ กระบวนการใน

การทำงานจึงเป็นองค์ประกอบสำคัญของงานที่ให้นักเรียนทำในห้องเรียน (Doyle, 1988) นักการศึกษาจึงมี

การวิเคราะห์ลักษณะของงานจากกระบวนการในการทำงาน เช่น Kohar et al. (2019) ได้วิเคราะห์ลักษณะ

ของงานจากกระบวนการในการทำงานเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ การคิด / แปลงปัญหา การใช้คณิตศาสตร์ 

และการตีความและประเมิน และ Koh and Lee (2004 as cited in Shimizu et al., 2010) ได้วิเคราะห์

ลักษณะของงานจากกระบวนการทำงานเป็น 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) การนำเสนอเกี่ยวกับข้อมูลหรือความรู้ที่

เป็นข้อเท็จจรงิ 2) การเปรียบเทียบและจำแนกความแตกต่างของข้อมูลหรือความรู ้และ 3) วเิคราะห์ข้อมูล

หรอืความรู ้
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มิติที่ 5 ความต้องการเชิงการรู้งาน (cognitive demand) เนื่องจากความต้องการเชิงการรู้งานเป็น

วิธีการและประเภทของการคิดที่จำเป็นสำหรับการแก้ปัญหาในงานให้สำเร็จ จึงเป็นกุญแจสำคัญที่แสดงให้

เห็นถึงการเรียนรู้ของนักเรียน (Doyle, 1988) นักการศึกษาจึงมักจะวิเคราะห์ลักษณะของงานตามระดับ

ความต้องการเชิงการรู ้งาน เช่น Stein and Smith (1998) วิเคราะห์ลักษณะของงานตามระดับความ

ต้องการเชิงการรู้งานเป็น 4 ระดับ ได้แก่ 1) memorization เป็นงานที่เกี่ยวข้องกับการถ่ายทอดข้อเท็จจริง 

กฎ สูตรต่าง ๆ ที่มีในระบบความจำ 2) procedures without connections เป็นงานที่ใช้กระบวนการพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ โดยไม่มีการเชื ่อมโยงหลาย ๆ กระบวนการมาใช้ในการทำงาน 3) procedures with 

connections เป ็นงานที ่ม ีการเช ื ่อมโยงกระบวนการพื ้นฐานทางคณิตศาสตร ์มาใช ้ในการทำงาน  

และ 4) doing mathematics เป็นงานที่เกี่ยวข้องกับการสร้างหรือใช้ตัวแทนทางคณิตศาสตร์ เช่น รูปภาพ 

แผนภาพ แบบจำลอง มีความคลุมเครือของวิธีการหาคำตอบ ต้องใช้การคิดที่ซับซ้อนและวิธีการเฉพาะ

บางอย่างมาช่วยในการทำงาน 

จากข้อมูลข้างต้น ผู้วิจัยจึงเห็นว่าควรมีการพิจารณาลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนา

สมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันใน 5 มิติ ได้แก่ บริบทที่ใช้ในงาน ปัญหาและ

คำตอบของปัญหาในงาน ความรูค้วามสามารถพืน้ฐานที่ใช้ในการทำงาน กระบวนการใน         การทำงาน 

และความต้องการเชิงการรู้งาน ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจึงนำมิติดังกล่าวมากำหนดเป็นกรอบแนวคิดใน

การศึกษาลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที ่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ใน

ชีวติประจำวัน ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการศกึษาลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียน

ด้านคณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวัน 

 

1. บริบทที่ใช้ 

ในงาน 

2. ปัญหาและ

คำตอบของ

ปัญหาในงาน 

3. ความรู้

ความสามารถ

พืน้ฐานที่ใช้ในการ

ทำงาน 4. กระบวนการใน

การทำงาน 

ลักษณะของงานทาง

คณิตศาสตร์ท่ีพัฒนา

สมรรถนะหลักของนกัเรียน

ด้านคณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจำวัน 

5. ความต้องการ

เชิงการรู้งาน 
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ระเบียบวิธีวิจัย  

การศึกษาในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงสำรวจ ซึ่งมีวิธีการเก็บรวบรวมโดยใช้การทบทวนข้อมูลจาก

เอกสารหลักฐานร่วมกับการสอบถามความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. ตัวแปรที่สนใจศึกษา คือ ลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียน

ด้านคณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวันในแต่ละมิติ  

2. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย เป็นผู้เชี่ยวชาญจำนวน 9 คน ซึ่งผู้วิจัยเลือกด้วยวิธีการแบบ

เจาะจง จากอาจารย์ด้านคณิตศาสตร์ศึกษา ครูคณิตศาสตร์ และนักเขียน / ออกแบบตำราเรียน

คณิตศาสตร ์ทีม่ีประสบการณ์ในการทำงานไม่น้อยกว่า 5 ป ี  

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับลักษณะของ

งานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวติประจำวัน ซึ่งผู้วิจัยเริ่มต้น

พัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยจากการศึกษาเอกสารหลักฐานที่เกี ่ยวข้องกับลักษณะของงานทาง

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันจากบทความ หนังสือ 

เว็บไซต์ โดยกำหนดคำสืบค้นหลัก ได้แก่ งานทางคณิตศาสตร์ (mathematical tasks) การออกแบบงานทาง

คณิตศาสตร์ (designing mathematical tasks) คณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตประจำวัน (mathematics in 

everyday life) พบว่า “mathematics in everyday life” มีความเกี ่ยวข้องกับคำหลายคำ ได้แก่ สมจริง 

(realistic) โลกจริง (real world) ชีวิตจริง (real life) ผู้วิจัยจึงสืบค้นเอกสารที่เกี่ยวข้องกับคำเหล่านี้เพิ่มเติม 

แล้วนำข้อมูลที่ได้มาสรุปกรอบแนวคิดในการศึกษาลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะ

หลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน จากนั้นสร้างข้อคำถามที่สอดคล้องกับกรอบแนวคิด

ดังกล่าวเพื่อกำหนดเป็นข้อคำถามในแบบสอบถามฉบับร่าง และนำแบบสอบถามฉบับร่างเสนอต่อ

คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและความครอบคลุมของประเด็นคำถาม 

ก่อนที่จะแก้ไขตามข้อเสนอแนะและนำแบบสอบถามไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจประเมินความเที่ยงตรง

เชิงเนื้อหา รวมถึงให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการปรับปรุง ซึ่งผลการประเมินหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC) เท่ากับ 1.00 จากนั้นผู้วิจัยปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และสร้างเป็นแบบสอบถามฉบับ

จรงิ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู ้วิจัยนำแบบสอบถามไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญทำและเก็บรวบรวมข้อมูล

ระหว่างเดือน เมษายน - พฤษภาคม 2021  

5. การวิเคราะห์ขอ้มูล  

ผู้วิจัยวิเคราะห์เกี่ยวกับลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้าน

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันด้วยวิธีการวิเคราะห์เนื ้อหา โดยส่วนแรกเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลจาก
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การศึกษาเอกสาร และส่วนที่สองเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสอบถามผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยทำการ

วิเคราะห์ข้อมูลทีละส่วน ด้วยการจัดกลุ่มข้อมูลในแต่ละส่วนตามกรอบแนวคิดในการศึกษาลักษณะของ

งานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน และเชื่อมโยง

ข้อมูลเข้าด้วยกันเป็นประเด็นย่อย ๆ จากนั้นนำข้อสรุปทั้งสองส่วนมาวิเคราะห์เนื ้อหาร่วมกันอีกครั ้ง  

โดยเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง รวมทั้งแง่มุมที่เกี่ยวข้องในเชิงเหตุและผล และเชื่อมโยง

ข้อมูลเข้าด้วยกันเพื่อสรุปเป็นลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้าน

คณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวัน 

 

ผลการวจิัย 

ผู้วิจัยสามารถนำเสนอผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนา

สมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวัน ได้ดังตารางต่อไปนี้  

ตารางท่ี 1  ผลการวิเคราะห์ลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้าน   

               คณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวัน 

ลักษณะของงาน 

จากการศกึษาเอกสาร 

ลักษณะของงาน 

จากความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
สรุป 

1. บริบทที่ใช้ในงาน   

1) เป ็นบร ิบทท ี ่มาจากความจร ิ ง 

(Authentic context) ซึ ่งนักเรียนมี

ประสบการณ์เกี่ยวข้องกับบริบท

และปัญหาภายในบริบทโดยตรง 

หรือบริบทสมมติท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้น

ได้บนโลกจริง มีความเกี่ยวข้องกับ

ชีว ิตประจำวันของนักเร ียน เช่น 

เรื่องเกี่ยวกับอาชีพ วิทยาศาสตร์ 

สุขภาพ หรือเรื่องที่เกิดขึ้นในสังคม 

(Gravemeijer,  1 994  as cited in 

Barnes, 2 0 0 4 ; Gibney, 2 0 1 4 ; 

Tatsis and Maj-Tatsis, 2012; 

Paredes et al., 2020; Kohar et al., 

2019; Vos, 2018; The Institute for 

the Promotion of Teaching Science 

and Technology, 2023) 

1) เป็นบริบทท่ีมาจากความจรงิ หรือ

บร ิ บทท ี ่ ส มมต ิ ข ึ ้ น ม า ใ ห ้ ม ี         

ค ว า ม ส ม จ ร ิ ง  ซ ึ ่ ง ม ี ค ว า ม

สอดคล ้ อ งก ับช ี ว ิ ตจร ิ งของ

นักเรียน ดังนั้นอาจเป็นบริบทที่

น ั ก เร ียนเคยม ีประสบการณ์

โดยตรงหรือไม่เคยพบเห็นก็ได้ มี

ความน่าสนใจ สามารถกระตุ ้น

ความสนใจและช่วยให้นักเรียน

เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์อย่าง

แท้จริง 

1.1 การเชื่อมโยงกับชีวติประจำวนั 

เป็นบริบทแท้จริง หรือบริบทที่

สมมติขึ้นมาให้มีความสมจริง มี

ความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน

ของนักเรียน เช่น เรื่องที่นักเรียน

เคยมีประสบการณ์โดยตรง เรื่อง

ที่นักเรียนสนใจ เรื่องที่เกิดขึ้นใน

สังคมรอบตัวนักเรียน 
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2) บริบทที่ใช้ต้องมีความเหมาะสม

กับนักเรียนและไม่ยากเกินกว่า

ความสามารถของนักเรียนท่ีจะทำ

ความเข้าใจสถานการณ์ภายใน

บริบทนัน้ได้ (Mosvold, 2005) 

2) บร ิบทต้องไม ่ซ ับซ้อนจนเกิน

ความสามารถของนักเร ียนใน  

การทำความเข้าใจ จินตนาการ 

สัมพันธ์ข้อมูลกับประสบการณ์ 

และสบืค้นขอ้มูลเพิ่มเตมิ เพ่ือทำ 

1.2 ความซับซ้อนของบริบท

บริบทต้องไม ่ซ ับซ ้อนจนเก ิน

ความสามารถของนักเร ียนใน 

การทำความเข้าใจ จินตนาการ 

สัมพันธ์ข้อมูลกับประสบการณ์  

 ความเข ้าใจสถานการณ์ท ี ่อยู่

ภายในบริบทได้ 

และสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติม เพื่อทำ

ความเข้าใจสถานการณ์ที ่อยู่

ภายในบริบทได้ 

2. ปัญหาและคำตอบของปัญหาในงาน 

1) เป็นปัญหาที่สามารถเกิดขึ ้นได้

จริง หรือสมมติให้เกิดขึ้นได้อย่าง

สมเหต ุสมผล เป ็นเร ื ่ องปกติ

ภ า ย ใ น บ ร ิ บ ท  ( Vos,  2018; 

Paredes et al., 2020) 

1) ปัญหาที ่อยู ่ภายในงานควรเป็น

ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงของนักเรียน 

หรือปัญหาในสังคมที่นักเรียนอยู่ 

และมีความหมายสำหรับนักเรียน 

2.1 ความสมจริงของปัญหา ควร

เป็นปัญหาที่แท้จริงที่เกิดขึ ้นกับ

นักเรียน หรือปัญหาในสังคมที่

นักเรียนอยู่ หรือปัญหาสมมติที่

สามารถเก ิดข ึ ้นได ้จร ิง หร ือ

เกิดขึ้นได้อย่างสมเหตุสมผล เป็น

เรื่องปกติภายในบริบทที่นำมาใช้

ในงาน 

2) ควรเป ็นงานที ่ม ีล ักษณะเป ิด 

(open-ended task) มีหลายวิธีใน

การหาคำตอบ ส่วนคำตอบเป็นได้

ในหลายล ักษณะ ได ้แก ่  แบบ

เลือกตอบ / หลายตัวเลือก แบบ

เปิดที ่มีหลายคำตอบหรือสร้าง

คำตอบแบบอิสระ แบบปิดที ่มี

เพียงคำตอบเดียว (Moschkovich 

and Brenner,  2002  as cited in 

Mosvold, 2005; Tatsis and Maj-

Tatsis,2012; Vos, 2018; Berisha 

and Bytyqi, 2020 ; Kohar et al., 

2019; Paredes et al., 2020; The 

Institute for the Promotion of 

Teaching Science and Technology, 2023) 

2) ควรเป ็นงานที ่ม ีล ักษณะเปิด 

สามารถหาคำตอบโดยใช้วิธีการ

แก้ปัญหาได้หลายวธีิ  

 

2.2 คุณค่าของคำตอบและการหา

คำตอบ ควรเป็นงานที่มีลักษณะ

เปิดของวิธีการหาคำตอบ คือมี

หลายวิธีในการหาคำตอบ ส่วน

คำตอบเป็นได้ในหลายลักษณะ 

ได้แก่ แบบเลือกตอบ / หลาย

ต ัวเล ือก แบบเป ิดท ี ่ม ีหลาย

คำตอบหรือสร้างคำตอบแบบ

อิสระ แบบปิดที ่มีเพียงคำตอบ

เดียว ซึ่งคำตอบต้องมีประโยชน์

สำหรับนักเรียนหรือผู้อ่ืนในสังคม

ที่นักเรียนอยู่ในทางปฏิบัติหรือ

การนำไปใช้ในชีวิตจรงิ 
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3) คำตอบมปีระโยชน์ต่อผู้แก้ปัญหา

ในทางปฏิบัติ หรือผู้อื ่นที่อาจจะ

ไม่ได้สนใจคณิตศาสตร์ (Paredes 

et al., 2020) 

3)  ค ำ ต อ บ ข อ ง ป ั ญ ห า ต ้ อ ง มี

ประโยชน ์ต ่อน ักเร ียน หร ือมี

ประโยชน์สำหรับการแก้ปัญหาใน

ชวีติจริงของนักเรียน 

3. ความรู้ความสามารถพื้นฐานที่ใช้ในการทำงาน 

1) ใช้พื ้นฐานความรู ้ที ่กว้างขวาง 

ครอบคลุมหลายด้านกว่าที่อยู่ใน

ห้องเรียน และสามารถแบ่งเนื้อหา

ตามปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น

ในชีวิตประจำวัน ได้แก่ ปริมาณ            

ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง แ ล ะ

ความส ัมพ ันธ ์  ปร ิมาตรและ

รูปทรง และความไม่แน่นอนของ

ข้อมูล (Paredes et al., 2020; The 

Institute for the Promotion of 

Teaching Science and Technology, 2023) 

1) เน ้นการใช้ความรู ้  ท ักษะและ

กระบวนการ เจตคติ รวมถึง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทาง

คณ ิตศาสตร ์ท ี ่ ก ำหนดตาม

หล ักส ูตรมาเป ็นพ ื ้ นฐานใน      

การแก ้ปัญหาภายในบริบทที่

เกี ่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของ

นักเรียน 

3.1 ขอบเขต เน้นการใช้ความรู้ 

ทักษะและกระบวนการ เจตคติ 

ร วมถ ึ ง ค ุณล ั ก ษณะ อ ั นพ ึ ง

ประสงค์ทางคณ ิตศาสตร ์ท ี่

กำหนดตามหล ักส ูตรมาเป็น

พื้นฐานในการแก้ปัญหาภายใน

บ ร ิ บ ท ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง กั บ

ชวีติประจำวันของนักเรียน 

2) เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็น

สำหรับการทำงาน ควรเริ่มจาก

เร่ืองง่าย ๆ ไปสู่เร่ืองยาก ๆ    

2) เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็น

สำหรับการทำงานควรเหมาะสม

กับระดับของนักเรียนไม่ควรลึก 

3.2 ความยากง่ายของเนื้อหา

เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็น

สำหรับการทำงานควรเหมาะสม 

(Office of the Education Council, 

2019d) 

หรือยากจนเกินไป ต้องส่งเสริมให้

นักเรียนเลอืกและประยุกต์ใช้ได้ 

กับระดับของนักเรียน ควรเร่ิมจาก

เร่ืองง่าย ๆ ไปสู่เร่ืองยาก ๆ ไม่ควร

ยากจนเกินไป ต้องส่งเสร ิมให้

นักเรียนเลอืกและประยุกต์ใช้ได้ 

4. กระบวนการในการทำงาน   

1) ส่งเสริมให้นักเรียนบูรณาการ

ข้อมูล ความรู ้  และขั ้นตอนใน

กิจกรรมทางคณิตศาสตร์ด ้วย

ตนเอง มากกว ่าการนำเสนอ

คณิตศาสตร์จากมุมมองแบบ

ด ั ้ ง เด ิมท ี ่ เป ็นแบบสำเร ็ จ รูป 

(Gravemeijer,  1994  as cited in 

Barnes, 2004;  Gibney, 2014)  

1) ส่งเสริมให้นักเรียนบูรณาการใช้

ความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ท่ีได้รับ รวมถึงการคิด

มาใช้ในการแก้ปัญหาที่เกี ่ยวข้อง

ก ับช ีว ิตประจำว ันของนักเร ียน

มากกว่าเน้นที่คำตอบสุดท้ายเพยีง

อย่างเดียว 

4.1 กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ส่งเสริมการผสมผสานเนื ้อหา 

ท ักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ เจตคติ รวมถึง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทาง

คณิตศาสตร์ ภายในขอบเขตของ

หลักสูตรมาใช้ในการแก้ปัญหาที่

เกี ่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของ
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นักเรียน มากกว่าการคำนวณ

เพื่อหาเพยีงคำตอบ 

2) ส่งเสริมให้นักเรียนใช้วิธีการหรือ

เคร ื ่องม ือท ี ่แท ้จร ิงมาช ่วยใน              

ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า  ( Authentic 

methods and tools for solving)  

(Vos, 2018) 

2 )  ส ่ ง เ ส ร ิ ม ใ ห ้ น ั ก เ ร ี ย น น ำ

ประสบการณ์ของตนเองมาช่วยใน

การทำงานให้สำเร็จ 

4.2 กระบวนการเสริม มีลักษณะ

ตรงกับรายละเอยีดต่อไปนี้ อย่าง

นอ้ย 1 ข้อ 

o ส ่ ง เ ส ร ิ ม ใ ห ้ น ั ก เ ร ี ย น ใ ช้

ประสบการณ์ตรง /  วิธีการหรือ

เครื่องมือที่ใช้ใน การปฏิบัติจริง

มาช่วยในการทำงาน 

o ส ่ ง เ ส ร ิ ม ใ ห ้ น ั ก เ ร ี ย น ใ ช้

กระบวนการ / วิธีเฉพาะมาช่วย

ในการทำงาน เช่น การสืบเสาะ 

การใช้คณิตศาสตร์การตีความ

แ ล ะ ป ร ะ เ ม ิ น ค ่ า  ก า ร ค ิ ด

สร้างสรรค์ การสำรวจ การตั้ง 

ข้อสังเกต ข้อคาดการณ์ การใช้

สื่อและเทคโนโลยสีารสนเทศ 

o เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วม

ในการแลกเปลี ่ยนแนวคิด เพื่อ

ต ร ว จ ส อ บ  ส ะ ท ้ อ น  แ ล ะ

เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ก ร ะ บ ว น ก า ร

แก้ปัญหาของตนเอง 

3) ส ่งเสร ิมให ้เก ิดก ิจกรรมทาง

คณิตศาสตร์ เช่น การคิด / แปลง

ปัญหา ใช้คณิตศาสตร์ ตีความ

และประเม ินค ่า การส ืบเสาะ   

การคิดสร้างสรรค์ (Gravemeijer, 

1994 as cited in  Barnes, 2004; 

Kohar et al., 20 1 9; Vos, 2018; 

The Institute for the Promotion of 

Teaching Science and Technology, 2023) 

3) ส่งเสริมให้นักเรียนใชก้ระบวนการ

เ ฉ พ า ะ บ า ง อ ย ่ า ง ม า ช ่ ว ย ใ น        

ก า ร ท ำ ง า น ใ ห ้ ส ำ เ ร ็ จ  เ ช่ น            

การสำรวจการสืบเสาะ การตั ้ง

ข้อสังเกต ข้อคาดการณ์ การบูร

ณาการ การใช้สื่อและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

4) ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน

การบูรณาการข้อมูล ความรู้ และ

ข ั ้ น ต อ น ใ น ก ิ จ ก ร ร ม ท า ง

คณิตศาสตร์ (Gravemeijer,1994 

as cited in Barnes, 2 0 0 4 ; Vos, 

2018) 

4) ควรเป ิดโอกาสให้น ักเร ียนได้

แลกเปลี่ยนแนวคิด เพื่อตรวจสอบ 

สะท้อน เปรียบเทียบ และนำเสนอ

ความคิด / กระบวนการแก้ปัญหา

กับเพื่อน ทำให้เห็นประโยชน์ของ

วชิาคณิตศาสตร์ในชีวิตจรงิ 

5. ความต้องการเชิงการรู้งาน   

จากการศึกษาข้อมูลของ Tatsis and 

Maj-Tatsis, 2012; Paredes et al., 

2020; Berisha and Bytyqi, 2 0 2 0 ; 

Kohar et al. (2019) ผู ้วิจัยสรุประดับ

การคิดได้ดังนี ้

 มีการคิดระดับสูง ซึ่งมีลักษณะตรง

กับการประยุกต์ใช้ / การสร้างหรือ

สรุปเกี่ยวกับสถานการณ์และปัญหา

ให้เป็นคณิตศาสตร์ จากรายละเอียด

ดังนี้ 

ระดับต่ำ หรือความจำ การระลึก

ได ้ เก ี ่ยวก ับข ้อเท ็จจร ิง มโนท ัศน์  

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ทั ่วไปที่

 ระดับต่ำ หรือความจำ การระลึก

ได ้เก ี ่ยวก ับข ้อเท ็จจร ิง มโนทัศน์ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ทั่วไปที่
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ลักษณะของงาน 

จากการศกึษาเอกสาร 

ลักษณะของงาน 

จากความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
สรุป 

น ั ก เ ร ี ยนต ้ อ งร ู ้  และนำมาใช ้ ใน          

การทำงานโดยไม่มกีารเชื่อมโยง 

น ัก เร ียนต ้องร ู ้  และนำมาใช ้ ใน        

การทำงานโดยไม่มกีารเชื่อมโยง 

ระ ด ั บส ู ง  ม ี ล ั ก ษณะ ตรงกั บ

รายละเอยีดต่อไปน้ีอย่างน้อย 1 ข้อ 

o การประยุกต์  เก ี ่ยวข้องกับ 

ก า ร ใ ช ้ ก ร ะ บ ว น ก า ร ท า ง

คณิตศาสตร์ทั ่วไปที ่นักเรียน

ต้องรู้มาเชื่อมโยงกันเพื่อใช้ใน

การทำงาน หรือใช้ตัวแทนใน

รูปแบบต่าง ๆ ข้อมูล กลวิธี 

เคร ื ่ องม ือท ี ่ จำ เป ็นสำหรับ            

การแก้ปัญหามาประยุกต ์ใช้

ร ่ ว มก ั บก ร ะ บวนก า ร ท า ง

คณิตศาสตร์ 

 

 

1) ม ีการผสมผสานแนวค ิดทาง

คณิตศาสตร์มาช่วยในการทำงาน

จึงจะสำเร็จ 

2) มกีารสร้าง / ใชต้ัวแทนในรูปแบบ

ต่าง ๆ เช่น แผนภาพ สัญลักษณ์ 

แบบจำลอง กราฟ มาช ่วยใน    

การทำงานให้สำเร็จ 

ระด ับส ู ง  ม ี ล ั กษณะตรงกับ

รายละเอยีดต่อไปน้ีอย่างน้อย 1 ข้อ 

o การประยุกต์ใช้ เกี ่ยวข้อง

ก ับการผสมผสานแนวคิด

ห ร ื อ ก ร ะ บ ว น ก า ร ท า ง

ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร ์ ม า ใ ช ้ ใ น         

การทำงาน หรือเกี่ยวข้องกับ

การสร ้าง / ใช ้ต ัวแทนใน

รูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนภาพ 

ส ัญล ักษณ ์  แบบจำลอง 

กราฟ มาช่วยในการทำงาน

ให้สำเร็จ 

o การสร้างหรือสรุปเกี่ยวกับ

สถานการณ์และปัญหาให้

เป็นคณิตศาสตร์ เป็นงานที่

ม ีความซับซ้อนและต้องใช้

วิธีการทางคณิตศาสตร์ที่ไม่

สามารถคาดการณ์ได้ง ่าย 

อาจมีการชี ้แนะแนวทางใน                

การเช ื ่อมโยงแนวคิดทาง

คณิตศาสตร์ที ่จะนำมาช่วย

ในการทำงานอย่างชัดเจน 

ห ร ื อ ม ี ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห์           

สังเคราะห์ ประเมินค่า และ

ส ร ้ า ง ข ้ อ ส ร ุ ป เ ก ี ่ ย ว กั บ

สถานการณ์ที่ไม่คุ ้นเคย ซึ่ง

ต้องใช้ความพยายามอย่าง

มากในการทำงาน 

o การสร้างหรือสรุปเกี ่ยวกับ

สถานการณ์และปัญหาให้

เป็นคณิตศาสตร์ เกี่ยวข้องกับ        

การว ิ เคราะห์  ส ั ง เคราะห์      

ประเมินค่า และสร้างข้อสรุป

เก ี ่ ยวก ับสถานการณ ์ท ี ่ ไม่

คุ้นเคย ซึ่งอาจมีความซับซ้อน

และมีหลายขัน้ตอน 

3) มคีวามซับซ้อนและตอ้งใช้วิธีการ

ทางคณิตศาสตร์ที ่ ไม ่สามารถ

คาดการณ์ได้ง่าย อาจมีการชี้แนะ

แนวทางในการเชื ่อมโยงแนวคิด

ทางคณิตศาสตร์ท ี ่นำมาใช ้ ใน  

การทำงานอย่างชัดเจน 

4) นักเรียนต้องใช้การวิเคราะห์และ

ส ั ง เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ ม ู ล  ร ว ม ถ ึ ง         

ความพยายามอย ่ า งมา ก ใ น      

การทำงาน 
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อภิปรายผลการวิจัย 

   จากผลการวิจัยข้างตน้ สามารถอภิปรายผลการวิจัยตามลักษณะของงานในแต่ละมิติ ได้ดังนี้ 

1) บริบทที่ใช้ในงาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและจากความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญมีความสอดคล้องกันว่า บริบทที่ใช้ในงานควรเป็นบริบทแท้จริง หรือบริบทที่สมมติขึ้นมาให้มี

ความสมจริง มีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน เช่น เรื่องที่นักเรียนเคยมีประสบการณ์

โดยตรง เรื่องที่นักเรียนสนใจ หรอืเรื่องที่เกิดขึน้ในสังคมรอบตัวนักเรียน ซึ่งเป็น         การพิจารณาความ

เชื่อมโยงของบริบทกับชีวิตประจำวันของนักเรียน ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้ที ่เริ ่มต้นด้วยสถานการณ์ที่

เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียนจะช่วยให้นักเรียนมีสมรรถนะที่จำเป็นใน   การใช้ความรู้และทักษะ

ในวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้เรียนมาในชีวิตจริง หรือมีการรู้เรื่องคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี (Boonmaton et al., 

2018) เนื่องจากการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานจะช่วยให้นักเรียนมองเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นสิ่งที่จำเป็น

และสำคัญต่อการทำงาน (Paredes et al., 2020; Boonmaton et al., 2018) ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการเชื่อมโยง

ของบริบทกับชีวิตประจำวันมีความสำคัญต่อการออกแบบงานจึงกำหนดให้เป็นมิติย่อย 1.1 นอกจากนี้ผล

การวิเคราะห์ข้อมูลยังพบว่า บริบทควรเหมาะสมกับนักเรียน ไม่ซับซ้อนจนเกินความสามารถของนักเรียน

ในการทำความเข้าใจ จินตนาการ หรือสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อทำความเข้าใจสถานการณ์ที่อยู่ภายใน

บริบทได้ ซึ่ง Kohar et al., (2019) กล่าวว่า ความซับซ้อนของภาษาที่อยู่ในงานมีความเกี่ยวข้องกับการ

อธิบายตำแหน่งหรือโครงสร้างของข้อมูลที่อยู่ในงาน การออกแบบงานที่มีการใช้บริบทซึ่งสอดคล้องกับ

ชีวิตประจำวันของนักเรียน ประโยคที่ประกอบอยู่ภายในบริบทจะต้องมีความชัดเจน และนำเสนอเฉพาะ

ข้อมูลที่มีความจำเป็นสำหรับการแก้ปัญหาที่อยู่ภายในบริบทเท่านั้น เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถทำความ

เข้าใจบริบทนั้น ๆ ได้ง่ายขึ้น ผู้วิจัยเห็นว่าการพิจารณาความซับซ้อนของบริบทมีความสำคัญต่อการ

ออกแบบงาน จงึกำหนดให้เป็นมติิย่อย 1.2  

2) ปัญหาและคำตอบของปัญหาในงาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและจาก

ความคิดเห็นของผู้เชี ่ยวชาญมีความสอดคล้องกันว่า งานควรประกอบด้วยปัญหาแท้จริง (Authentic 

question) ซึ่งเป็นปัญหาที่มาจากเรื่องจริงที่เกิดขึ้นบนโลก อาจเป็นปัญหาของตัวนักเรียนเอง หรือปัญหาที่

เกิดขึ้นในสังคมรอบตัวนักเรียน นอกจากนี้งานอาจประกอบด้วยปัญหาที่สมมติขึ้นมาให้มีความสมจริง มี

ความเป็นไปได้ที่จะเกิดขึ้นหรือเกิดขึ้นได้อย่างสมเหตุสมผล ซึ่งเป็นการพิจารณา     ความสมจริงของ

ปัญหาที ่อยู ่ภายในงาน ทั ้งนี ้งานที ่มีลักษณะข้างต้นจะช่วยพัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้าน

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เนื่องจากคำถามหรือปัญหาที่แท้จริง จะนำไปสู่การสร้างงานที่ต้องการ

คำตอบที่หลากหลาย ให้โอกาสนักเรียนในการคิดสร้างสรรค์ การทำงานแบบมีส่วนร่วม      การสืบเสาะ 

แต่อย่างไรก็ตามไม่ใช่ทุกงานที่จะประกอบไปด้วยปัญหาที่แท้จริงและมีความหมายสำหรับนักเรียน ปัญหาที่
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อยู่ในงานทางคณิตศาสตร์มักจะถูกกำหนดหรือสร้างขึ้นมาใหม่สำหรับใช้ในการฝึกปฏิบัติทางคณิตศาสตร์

เท่านั้น (Vos, 2020) ดังนัน้ จุดเน้นของปัญหาที่อยู่ภายในงานจึงไม่ได้อยู่ที่ว่าจะต้องเป็นปัญหาแท้จริงซึ่งมา

จากเรื่องจริงที่เกิดขึน้บนโลกเท่านั้น อาจเป็นปัญหาที่สมมติขึ้นมาให้มีความสมจรงิ จนนักเรียนสามารถเชื่อ

ได้ว่าปัญหาน้ันมีโอกาสเกิดขึน้ได้กับตนเองหรือกับสังคมรอบตัวอย่างสมเหตุสมผลไม่เกินจริง ผู้วิจัยจึงเห็น

ว่าการพิจารณาความสมจริงของปัญหามีความสำคัญต่อการออกแบบงานจึงกำหนดให้เป็นมิติย่อยที่  2.1 

นอกจากนีย้ังพบว่า งานควรมีลักษณะเปิดของวิธีการหาคำตอบ คือมหีลายวิธีในการหาคำตอบ ซึ่งคำตอบ

และการหาคำตอบต้องเกิดประโยชน์สำหรับนักเรียนหรือผู้อื่นในสังคมที่นักเรียนอยู่ในทางปฏิบัติหรือการ

นำไปใช้ในชีวติจรงิ นอกจากนีข้้อมูลที่ได้การศกึษาเอกสารมีแง่มุมที่เพิ่มเตมิว่า ลักษณะคำตอบของงานทาง

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันสามารถเป็นได้ในหลาย

ลักษณะ ได้แก่ แบบเลือกตอบ / หลายตัวเลือก แบบเปิด ซึ่งมีหลายคำตอบหรือสร้างคำตอบได้อิสระ และ

แบบปิดที่มเีพียงคำตอบเดียว แสดงให้เห็นว่า งานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้าน

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันไม่ได้เน้นที่จำนวนคำตอบ แต่เน้นที่คุณค่าของคำตอบและการหาคำตอบ 

เนื่องจากถ้าหากคำตอบและการหาคำตอบเป็นประโยชน์ในทางปฏิบัติหรอืการนำไปใช้ในชีวิตจริง จะทำให้

งานนั้นมีความหมายสำหรับนักเรียน (Shimizu et al., 2010) ผู ้วิจัยจึงเห็นว่าการพิจารณาคุณค่าของ

คำตอบและการหาคำตอบมีความสำคัญต่อการออกแบบงาน จงึกำหนดให้เป็นมติิย่อย 2.2 

  3) ความรู้ความสามารถพื้นฐานที่ใช้ในการทำงาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษา

เอกสารและจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญไม่สอดคล้องกัน โดยข้อมูลที่ได้จากการศกึษาเอกสารมีแง่มุม

ว่า ความรู้ความสามารถพื้นฐานที่ใช้ในการทำงานต้องกว้างขวาง ครอบคลุมหลายด้านกว่าที่ใช้อยู่ใน

ห้องเรียน และสามารถแบ่งเนื้อหาตามปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน ส่วนข้อมูลที่ได้จาก

ผู้เชี่ยวชาญมีแง่มุมว่า งานควรเน้นการใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการและเจตคติทางคณิตศาสตร์ที่

กำหนดตามหลักสูตรมาเป็นพื้นฐานในการทำงาน แต่จากการศึกษาเพิ่มเติม พบว่า    การแบ่งเนื้อหาตาม

ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน จำเป็นจะต้องใช้ความรู้ครอบคลุมเนื้อหาสาระที่นักเรียนได้

เรียนมาแล้วตามหลักสูตรคณิตศาสตร์ในโรงเรียน (The Institute for the Promotion of Teaching Science 

and Technology, 2013) ซึ่งการสอนที่ให้ผู ้เรียนได้ฝึกใช้ความรู้และทักษะต่าง ๆ ที่ได้เรียนรู้มาแล้วใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ที่หลากหลาย จะช่วยให้ผู ้เรียนเกิดสมรรถนะที่ต้องการ  (Office of the Education 

Council, 2019d) ผู้วจิัยจึงเห็นว่า การพิจารณาขอบเขตของความรู้ความสามารถพืน้ฐานที่ใช้ในการทำงานมี

ความสำคัญต่อการออกแบบงาน และควรเน้นไปที่การใช้ความรู้ความสามารถพื้นฐานที่ได้รับภายใต้

ขอบเขตของหลักสูตร จึงกำหนดให้ขอบเขตเป็นมิติย่อย 3.1 นอกจากนี้พบว่า เนื้อหาที่ใช้ในการทำงานควร

มีการเรียงลำดับตามความยากง่ายของเนื้อหา โดยข้อมูลที่ได้จากการสอบถามผู้เชี่ยวชาญมีแง่มุมเพิ่มเติม

ว่า เนื้อหาควรมีความเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน และไม่ควรลึกหรือยากเกินจนเกินไป ต้องส่งเสริมให้
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นักเรียนเลือกและประยุกต์ใช้ได้ ซึ่งเป็น            การพิจารณาความยากของเนื้อหาที่ใช้ในการทำงาน ทั้งนี้

งานที่มีเนื้อหาเริ่มจากเรื่องง่าย ๆ ไปสู่เรื่องยาก ๆ จนผู้เรยีนสามารถคิดเป็น วิเคราะห์เป็น จะช่วยให้ผู้เรียน

สามารถนำความรู ้ไปใช้ได้ในชีวิตจริง เพราะคณิตศาสตร์ไม่ใช่แค่การคำนวณ แต่คณิตศาสตร์คือ

กระบวนการคิดอย่างมีเหตุผล เป็นขั้นตอน เพื่อใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ ซับซ้อน (Office of the Education 

Council, 2019d) สอดคล้องกับแนวทาง   การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ของ Office of the Education 

Council (2019a) ที่กล่าวว่า               การจัดเตรยีมเนื้อหาและประสบการณ์ที่เหมาะสมและเอื้อให้ผู้เรียน

เกิดความรู้ ทักษะ พฤติกรรม และเจตคติที่พึงประสงค์ในการเรียนรู้คณติศาสตร์ จะทำให้ผู้เรยีนเกิดความรู้ 

ความชำนาญในวิธีการ สามารถเชื่อมโยงความรู้กับวิธีการจนสามารถนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ได้

อย่างกว้างขวาง ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการพิจารณาความยากง่ายของเนื้อหาที่ใช้ในการทำงานมีความสำคัญต่อ

การออกแบบงาน จงึกำหนดให้เป็นมติิย่อย 3.2 

  4) กระบวนการในการทำงาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและจาก  ความ

คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมีความสอดคล้องกันว่า งานควรส่งเสริมให้เกิดการผสมผสานเนื้อหา ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เจตคติ รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ ภายในขอบเขต

ของหลักสูตรมาใช้ในการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน มากกว่า          การคำนวณ

เพื่อหาเพียงคำตอบ ซึ่งเป็นการพิจารณากระบวนการทางคณติศาสตร์ที่นำมาใช้ใน       การทำงาน ซึ่งการ

ใช้แนวคิด กระบวนการ ข้อเท็จจริง และเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ เพื่อบรรยาย อธิบาย และคาดการณ์

ปรากฏการณ์ต่าง ๆ จะช่วยใหแ้ต่ละบุคคลทราบถึงบทบาทของคณิตศาสตร์ที่มีต่อโลกนีแ้ละสร้างพื้นฐานที่

ดีในการลงข้อสรุปและการตัดสินใจ ซึ่งเป็นสิ่งที่จำเป็นสำหรับพลเมืองในศตวรรษที่ 21 (The Institute for 

the Promotion of Teaching Science and Technology, 2023) ผู้วิจัยจึงเห็นว่า การพิจารณากระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการออกแบบงาน จึงกำหนดให้เป็นมิติย่อย 4.1 นอกจากนี้พบว่า 1) งาน

ควรส่งเสริมให้นักเรียนใช้ประสบการณ์ตรง / วิธีการหรือเครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติจริงมาช่วยในการ

ทำงาน หรือ 2) ส่งเสริมให้นักเรียนใช้กระบวนการ / วิธีเฉพาะมาช่วยในการทำงาน หรือ 3) เปิดโอกาสให้

นักเรียนมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนแนวคิด เพื่อตรวจสอบ สะท้อน และเปรียบเทียบกระบวนการ

แก้ปัญหาของตนเอง ผู้วิจัยจึงจัดกลุ่มข้อมูลจากข้อดังกล่าวเป็นประเด็นเดียวกัน ซึ่งเป็นประเด็นเกี่ยวกับ

กระบวนการอื่น ๆ ที่จะนำมาใช้เสริมหรือเพิ่มเติมในการทำงาน ทั ้งนี ้  Office of the Education Council 

(2019d) กล่าวว่า การเพิ่มเติม / เสริมกิจกรรมที่ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่เรียนไปใช้จะทำให้ผู้เรียนมี

สมรรถนะเพิ่มขึ้น ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการพิจารณากระบวนการเสริมมีความสำคัญต่อการออกแบบงานทาง

คณิตศาสตร์ จงึกำหนดให้เป็นมติิย่อย 4.2  

  5) ความต้องการเชิงการรู้งาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและจาก ความ

คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมีความสอดคล้องกันว่า ความต้องการเชิงการรู้งานหรือระดับการคิดที่จำเป็น
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สำหรับการทำงานให้สำเร็จควรอยู่ในระดับสูง ซึ่งเกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ และการสร้างหรือสรุป

เกี่ยวกับสถานการณ์และปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับ Paredes et al. (2020) ที่กล่าวว่า การ

ทำงานที่มีการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับความจริงมีความจำเป็นที่จะต้องใช้ความต้องการเชิงการรู ้งาน

ระดับสูง ซึ่ง Doyle (1988) กล่าวว่า งานที่มีความต้องการเชิงการรู้งานระดับสูง จะเป็นงานที่มีความ

ซับซ้อน ส่งเสริมและให้โอกาสนักเรียนได้ฝกึใช้ความรู้และใช้กระบวนการทางปัญญามากกว่างานที่มีความ

ต้องการเชิงการรู้งานระดับต่ำ ผู้วิจัยจึงสรุปมิติในการพิจารณางานจากระดับการคิดที่จำเป็นสำหรับการ

ทำงานให้สำเร็จว่า งานทางคณิตศาสตร์ที ่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจำวันเป็นงานที่มีการคิดระดับสูง ซึ่งเกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ / การสร้างหรือสรุปเกี่ยวกับ

สถานการณ์และปัญหาใหเ้ป็นคณิตศาสตร์ 

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 

 การวิจัยในครั้งนี ้ ทำให้เกิดองค์ความรู้ใหม่เกี ่ยวกับลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที ่พัฒนา

สมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ซึ่งครูคณิตศาสตร์ นักศึกษาครู รวมถึง

นักวิจัยด้านคณติศาสตร์ศกึษา สามารถนำไปใช้เป็นกรอบในการออกแบบและประเมินงานทางคณิตศาสตร์ 

ทั้งนี ้สามารถแสดงมติิในการพิจารณางานได้ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1 ขอบเขต เน้นการใช้ความรู ้ ทักษะและกระบวนการ 

เจตคต ิ  รวมถ ึงค ุณล ักษณะอ ันพ ึงประสงค์ทาง

คณิตศาสตร์ที่กำหนดตามหลักสูตรมาเป็นพื้นฐานใน

การแก้ปัญหาภายในบริบทที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน

ของนักเรียน 

3.2 ความยากง่ายของเนื้อหา เนื้อหาเหมาะสมกับระดับ

ของนักเรียน ควรเริ่มจากง่ายไปยาก แต่ไม่ควรยากจน

4.1 ก ร ะ บ ว น ก า ร ท า ง ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร์  ส ่ ง เ ส ร ิ ม                 

การผสมผสานเนื้อหา ทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ เจตคติ รวมถึงคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์ทางคณ ิตศาสตร ์ภายในขอบเขตของ

หล ักส ูตรมาใช ้ในการแก้ป ัญหาที ่ เก ี ่ยวข ้องกับ

ชีวิตประจำวันของนักเรียน 

4.2 กระบวนการเสริม ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการอย่าง

ใดอย่างหนึ่ง ดังนี ้ 

o ใช้ประสบการณ์ตรง / วธิีการหรือเครื่องมือที่ใช้ใน

การปฏิบัติจริง 

o ใช้กระบวนการ / วิธ ีเฉพาะ เช่น การสืบเสาะ     

การสำรวจ 

2.1 ความสมจริงของปัญหา  เป็น

ป ั ญ ห า ท ี ่ เ ก ิ ด ข ึ ้ น ไ ด ้ อ ย ่ า ง

สมเหตุสมผล เป็นเรื่องปกติภายใน

บริบทที่นำมาใช้ในงาน 

2.2 คุณค่าของคำตอบและการหา

คำตอบ ต้องมีประโยชน์สำหรับ

น ัก เร ียนหร ือผ ู ้อ ื ่นในส ังคมที่

นักเรียนอยู่ในทางปฏิบัติหรือการ

5. ความต้องการเชิงการรู้งาน มีการคิดระดับสูง ซึ่งมี

ลักษณะตรงกับรายละเอียดต่อไปนีอ้ย่างน้อย 1 ขอ้ 

o  การประยุกต์ใช้ (มีการผสมผสานแนวคิดหรือ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ม หรือมีการสร้าง 

/ ใช้ตัวแทนในรูปแบบต่าง ๆ) 

o การสร้างหรือสรุปเกี ่ยวกับสถานการณ์และ

ปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ (มีความซับซ้อนและ

ต้องใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์ที ่ไม่สามารถ

คาดการณ ์ ได ้ ง ่ า ย  หร ือม ีการว ิ เคราะห์            

ส ังเคราะห ์ ประเม ินค ่า  และสร ้างข ้อสรุป

1.1 ก า ร เ ช ื ่ อ ม โ ย ง กั บ

ช ี ว ิ ตประจำวั น  เป็น

บริบทแท้จริง / สมมติให้

ส ม จ ร ิ ง  ท ี ่ ม ี ค ว า ม

เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง กั บ

ช ี ว ิ ต ป ร ะ จ ำ ว ั น ข อ ง

นักเรียน (มีประสบการณ์

โดยตรง / สนใจ / เกิดขึ้น

ในสังคมรอบตัว) 

1.2 ค ว า ม ซ ั บ ซ ้ อ น ข อง

บริบท ไม่ซับซ้อนจนเกิน

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ข อ ง

นักเรียนในการทำความ

1. บรบิทที่ใช้ 

ในงาน 

2. ปัญหาและ

คำตอบของ

ปัญหาในงาน 

3. ความรู้

ความสามารถ

พื้นฐานที่ใช้ใน

การทำงาน 
4. กระบวนการ 

ในการทำงาน 

5. ความตอ้งการ

เชิงการรู้งาน 

ลักษณะของงานทาง

คณิตศาสตร์ท่ีพัฒนา

สมรรถนะหลักของนักเรียน

ด้านคณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจำวัน 
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ภาพท่ี 2 แสดงความสัมพันธ์ของมิตใินการพิจารณางานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของ

นักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวติประจำวัน 

 

 จากแผนภาพข้างต้น ในการออกแบบและประเมินงานทางคณิตศาสตร์ที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนา

สมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันผู้ออกแบบงานควรมีการพิจารณาลักษณะ

ของงานใน 5 มิติ โดยในแต่ละมิติควรมีการพิจารณาในมิติย่อย ๆ ดังนี้ มิติที่ 1 บริบทที่ใช้ในงานควร

พิจารณาจากการเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวัน และความซับซ้อนของบริบท มิติที่ 2 ปัญหาและคำตอบของ

ปัญหาในงาน ควรพิจารณาจากความสมจริงของปัญหา และคุณค่าของคำตอบและการหาคำตอบ มิติที่ 3 

ความรู้ความสามารถพื้นฐานที่ใช้ในการทำงาน ควรพิจารณาจากขอบเขต และ     ความยากง่ายของ

เนื ้อหา มิติท ี ่ 4 กระบวนการในการทำงาน ควรพิจารณาจากกระบวนการทางคณิตศาสตร์  และ

กระบวนการเสริม และมิติที่ 5 ความต้องการเชิงการรู้งาน ควรพิจารณาระดับการคิดที่ใช้ในการทำงานให้

สำเร็จ  

 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 

  1) ในการออกแบบงานผู้ออกแบบงานอาจนำบริบทแท้จริงมาปรับปรุงให้มีความซับซ้อน

น้อยลง หรอืสมมตบิริบทขึน้มาให้สอดคล้องกับบริบทแท้จรงิที่มอียู่ เพื่อให้บริบทมีความสมจริงและมีข้อมูล

ที่ไม่ซับซ้อนจนเกินไป เนื่องจากงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์

ในชีวิตประจำวันไม่ได้จำกัดว่าบริบทที่อยู่ภายในงานจะต้องเป็นปัญหาที่แท้จริงเท่านั้น แต่เน้นบริบทที่มี

ความหมายและไม่ซับซ้อนจนเกินไปสำหรับนักเรียน  

  2) ในการออกแบบงานหากนำบริบทแท้จริงมาใช้ในการออกแบบงาน ผู ้ออกแบบงานไม่

จำเป็นต้องเลือกปัญหาแท้จริงที่เกิดขึน้ภายในบริบทนั้น ๆ มาใช้ ผูอ้อกแบบงานอาจสมมติปัญหาขึ้นมาใหม่

ให้เป็นปัญหาของนักเรียนที่มีความสมจริง มีความเป็นไปได้ที่จะเกิดขึ้นอย่างสมเหตุสมผล เนื่องจากงาน
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ทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันไม่ได้จำกัดว่าปัญหา

ที่อยู่ภายในงานจะต้องเป็นปัญหาที่แท้จริงเท่านั้น แต่เน้นที่ความสมจริงของปัญหา 

  3) ผู ้ออกแบบงานควรมีการกำหนดความรู ้ความสามารถที ่นักเรียนจำเป็นจะต้องใช้ใน        

การทำงานให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเจตคติรวมถึง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกใช้ความรูแ้บบบูรณาการเพื่อ

แก้ปัญหาในสถานการณ์ที่สอดคล้องกับชีวติประจำวัน 

  4) กระบวนการในการทำงานที ่เน้นให้นักเรียนบูรณาการใช้ความรู ้ความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ตามที่กำหนดไว้ในหลักสูตรอาจยังไม่เพียงพอสำหรับการพัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนได้

คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ผู้ออกแบบงานจึงควรออกแบบงานที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการ

เสริมอื่น ๆ มาช่วย เช่น การลงมือปฏิบัติจริง การสำรวจ การตีความ การประเมินและสะท้อนการทำงาน

ของตนเอง 

  5) ในการออกแบบงานผู้ออกแบบงานอาจแบ่งงานนั้นเป็นขั้นตอนย่อย ๆ หรือเป็นชุดของ

ปัญหาที่ต่อเนื่องกัน เพื่อให้นักเรียนเชื่อมโยงข้อมูลจากข้อก่อนหน้ามาใช้ในข้อที่อยู่ถัดไป เนื่องจากงานทาง

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันที่มีความต้องการเชิงการรู้งานใน

ระดับสร้างหรือสรุปเกี่ยวกับสถานการณ์และปัญหาให้เป็นคณิตศาสตร์ จะเป็นงานที่มีความซับซ้ อนและ

ต้องใช้วิธีการแก้ปัญหาที่ไม่สามารถคาดการณ์ได้ง่าย อาจมีการชี้นะแนวทางใน           การเชื่อมโยง

แนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่จะนำมาช่วยในการทำงานอย่างชัดเจน ซึ่งการแบ่งงานเป็นขั้นตอนหรือชุดของ

งานที่ต่อเนื่องกันจะช่วยนักเรียนในการเชื่อมโยงแนวคิดต่าง ๆ เหล่านัน้  

  2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

  1) ควรมีการศึกษาว่ามิติในการพิจารณางาน 5 มิติที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้ เพียงพอที่จะ

นำไปใช้เป็นกรอบในการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ที่ใช้สำหรับนักเรียนในสถานการณ์จริง เพื่อพัฒนา

สมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพหรือไม่  หรือพัฒนาสมรรถนะด้าน

นีข้องนักเรียนได้มากน้อยเพียงใด 

  2) ควรมกีารศกึษาผลของการนำลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของ

นักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ไปใช้เป็นกรอบในการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์เพื่อพัฒนา

สมรรถนะหลักด้านคณิตศาสตร์ในชวีิตประจำวันของนักเรียนในระดับต่าง ๆ หรอืเฉพาะในสาระการเรียนรู ้ 

  3) ควรมกีารศกึษาผลของการนำลักษณะของงานทางคณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของ

นักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน ไปใช้เป็นกรอบในการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์เพื่อพัฒนา

สมรรถนะของนักเรียนด้านอื่น ๆ อาทิ สมรรถนะหลักด้านการคิดขัน้สูง  
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  4) ควรมีการศึกษา / พัฒนาความสามารถของครูและนักศึกษาครูในการออกแบบงานทาง

คณิตศาสตร์ที่พัฒนาสมรรถนะหลักของนักเรียนด้านคณิตศาสตร์ในชีวติประจำวัน โดยใช้ผลการศึกษาครั้ง

นีไ้ปเป็นกรอบในการออกแบบงานทางคณิตศาสตร์ 
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