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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุงหมายเพ่ือ 1) ออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามรูปแบบ SSCS                                                

เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3                                              

2) ศึกษาการแกปญหาของนักเรียนตามรูปแบบ SSCS 3) ศึกษาความพึงพอใจตอการพัฒนาสิ่งแวดลอม                                                                                                 

การเรียนรูตามรูปแบบ SSCS กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน

บานหนองแซง จํานวน 24 คน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยการวิเคราะหสถิติที 

ผลการวิจัย พบวา 1) การเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามรูปแบบ SSCS เพื่อสงเสริมการคิด

แกปญหาของนั กเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3                                                                  

มี 6 องคประกอบ ไดแก (1) สถานการณปญหา (2) แหลงการเรียนรู (3) การแลกเปลี่ยนเรียนรู (4) ศูนย

สงเสริมการทักษะการแกปญหา (5) ฐานการชวยเหลือ และ (6) การโคช 2) นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยในการ

แกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผูเรียนมีระดับความพึงพอใจ                                                     

ในการเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS อยูในระดับมากที่สุด (คาเฉลี่ย 4.69) 

คําสําคัญ:  รูปแบบ SSCS  การคิดแกปญหา  สิ่งแวดลอมการเรียนรู 
 

Abstract 

 This study aims to: 1) design and develop a  network-based learning environment  

grounded in the SSCS model to enhance students' problem-solving skills concerning 
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pyramids, cones, and spheres, 2) assess the impact of the SSCS model on students' 

problem-solving abilities, and 3) evaluate student satisfaction with the SSCS model. The 

sample consisted of 24 Mathayom 3 (9th grade) students from Ban Nong Saeng School Data 

analysis included frequency, percentage, mean, S.D. and t-test.  

The research results revealed that: 1)  The SSCS model-based learning environment 

effectively promoted problem-solving thinking in Mathayom 3 students regarding pyramids, 

cones, and spheres,  incorporating six elements: (1) problem situations, (2) learning 

resources, ( 3) knowledge exchange,  (4) problem-solving skills promotion center, (5) support 

base, and (6) coaching. 2) Students demonstrated a statistically significant improvement in 

problem-solving  scores post-intervention, at the .05 significance level. 3) Overall, students 

expressed high satisfaction with the SSCS-based network learning environment, with an 

average satisfaction score of 4.69. 

Keywords: SSCS Model, Problem-solving thinking, Learning environment 
 

บทนํา 

โมเดลการแกปญหา SSCS เปนวิธีการสอนท่ีเนนทักษะกระบวนการแกปญหาของนักเรียน และเนน

ทักษะการสํารวจความรู การคนพบ และการสรางองคความรู เพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรูตามกระบวนการ

เรียนรูการแกปญหา การจัดการการเรียนรูผานรูปแบบเพ่ือชวยใหนักเรียนแกปญหาไดอยางสมบูรณแบบ                                                      

SSCS ของ Pizzini et al. (1989) เปนกระบวนการจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งท่ีนาสนใจโดยเนนใหนักเรียน                                                                

ฝกการคิดแกปญหา ใชกระบวนการคิดอยางมีเหตุผล มุงใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนเพียง                            

ผูนําเสนอปญหาและเปนผูกระตุนใหนักเรียนคิดและคนควาดวยตนเอง รวมท้ังมุงเนนใหนักเรียนเผชิญกับ

สถานการณปญหา วิเคราะหสถานการณ วางแผน ดําเนินการแกปญหาและแลกเปลี่ยนเรียนรูเพ่ือคนหา

คําตอบของปญหา ซึ่งมีกระบวนการในการดําเนินการ 4 ขั้นตอน คือ 1) การบวนการดานการสืบหาขอมูล                                                     

2) กระบวนการดําเนินการแกไขปญหา 3) กระบวนการคนหาคําตอบ และ 4) กระบวนการนําเสนอความเห็น

รวมกัน โมเดลการแกปญหา SSCS มีความตางจากบทเรียนที่เก่ียวของกับการแกไขปญหาที่ผานมา เนื่องจาก

ใหความสําคัญกับการใชเหตุผลในการแกไขปญหา มุงเนนใหผูเรียนเสาะหาควาวมรูดวยตนเอง ผูสอนมีหนาที่

ใหคําปรึกษาเพื่อกอใหเกิดการเชื่อมโยงทางการเรียนรู สามารถสรางเทคนิคและรูปแบบการแกไขปญหาได

อยางถูกตองและเหมาะสม (นริศรา สําราญวงษ และคณะ, 2560) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรปจจุบัน พบวา ครูเนนใหนักเรียนทองจํา                                                 

นิยาม ทฤษฎี กฎหรือหลักการตาง ๆ แลวใหปฏิบัติ เนนการแกปญหาในแบบฝกหัดที่คลายคลึงกับตัวอยาง                                                
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ที่ครูสอนทําใหนักเรียนเรียนรูการแกปญหาโดยใชการจดจํารูปแบบและไมสามารถแกปญหาดวยตนเองไดอยาง

แทจริง การจัดการเรียนรูเชนนี้ เปนการมุงเนนคําตอบมากกวากระบวนการ ครูไมใหความสําคัญกับ

กระบวนการเรียนรูสวนบุคคลของนักเรียนในระหวางการหาคําตอบ เปนการปดกั้นโอกาสในการพัฒนา

ศักยภาพดานการคิดขั้นสูง สงผลใหนักเรียนขาดทักษะในการแกปญหา ครูผูสอนคณิตศาสตรมีความจําเปน

อยางยิ่ง ที่จะตองปรับเปลี่ยนวิธีการสอนใหเขากับยุคสมัย โดยใหผูเรียนเปนศูนยกลางมีสวนรวมในการเรียน

การสอน (วรรณนิภา สารสุวรรณ, 2563) ผูวิจัยจึงสนใจตองการพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตาม

รูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 3 โดยเปนการมุงเนนใหนักเรียนสามารถคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ 

จากความเปนมาและรายงานการวิจัยที่ผานมาดังกลาวขางตน งานวิจัยนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษาและ

พัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง                                        

พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของ

นักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลมสําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

2. เพ่ือศึกษาการแกปญหาของนักเรียนตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน                                                                               

เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจตอการพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิด

แกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 
 

การทบทวนวรรณกรรมและกรอบแนวคิดการวิจัย 

หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

การศึกษาเพ่ือพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามโมเดล SSCS เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของ

นักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูวิจัยศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 

สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

  แนวคิดเก่ียวกับทฤษฎีการเรียนรูคอนสตรัคติวิสต คือการศึกษาผานการประยุกตใชองคความรู

สิ่งแวดลอมการเรียนรู และการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งจะมีการนําเทคโนโลยีมาเปนพ้ืนฐานสําหรับการสราง

ความสัมพันธกับผูเรียน ซึ่งปจจัยสําคัญคือการที่ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงและสรางกระบวนการเรียนรูผานการ

วิเคราะหดวยตนเอง โดยในการประยุกตใชจําเปนตองมีการบูรณาการความรูเพ่ือใหเกิดความสรางสรรคความรู
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ที่เหมาะสมกับบริบทของผูเรียน ซึ่งกระบวนการในการสรางองคความรูแกนักเรียนตองใชรูปแบบการสงเสริม

ใหมีการทําการทดลอง สํารวจ การคิดแบบองครวมและการรวมมือในการเรียนรู ซึ่งความสําคัญของคอนสตรัค

ติวิสต ผูเรียนคือจุดศูนยกลางทางการเรียนรู ซึ่งกอใหเกิดการสรางประสบการณที่เหมาะสมในการแกไขปญหา                                      

(Jonassen, 1999) 

 การเรียนรูโมเดล SSCS 

 การจัดการเรียนรูโมเดล SSCS คือ การเริ่มตนที่ผูเรียนโดยใหความสําคัญกับการแกไขปญหาที่ผาน

กระบวนการสังเคราะหและวิเคราะหการไดมาซึ่งคําตอบจากการมีขอมูลสนับสนุนและการใชประสบการณที่มี

มาปรับใหเขากับสภาพปจจุบัน โดยจุดเริ่มตนคือการสรางสิ่งท่ีมากระตุนความตองการในการพยายามแกไข

ปญหาผานการจัดหองเรียนใหนักเรียนไดใชความคิดอยางมีวิจารณญาณ ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวย

ตนเองอยางสรางสรรคในการแกไขปญหา 

 การแกปญหาทางคณิตศาสตร 

 อารยา ยุวนะเตมีย (2560) กลาววา การแกปญหาทางคณิตศาสตร คือ การหาวิธีการหรือหาทางออก

ของปญหา ซึ่งอาจเปนสถานการณหรือคําถามที่ผูเรียนไมมีความรู หรือคุนเคยมากอนและไมสามารถหา

คําตอบไดทันที ดังนั้นในการหาคําตอบจะตองใชความรู สติปญญา วางแผน ตัดสินใจเลือกวิธีการที่เหมาะสม                                               

อีกทั้งตองอาศัยประสบการณทางคณิตศาสตรและศาสตรดานอื่น ๆ มาชวยในการคิดวิเคราะห สังเคราะหดวย                                    

เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย อีกทั้งศรีสุดา ออนบัตร (2563) ไดใหความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตรวา                                                                                

หมายถึง กระบวนการในการประยุกตความรูทางคณิตศาสตร ขั้นตอน กระบวนการแกปญหา ยุทธวิธี                                                              

แกปญหา และประสบการณที่มีอยูไปใชในการคนหาคําตอบของปญหาทางคณิตศาสตร เพ่ือใหผูเรียนเรียนรู

เก่ียวกับการแกปญหาอยางมีประสิทธิผล สถานการณที่นํามาเปนปญหาทางคณิตศาสตรควรเปนสถานการณที่

กระตุนและดึงดูดความสนใจของนักเรียน ตลอดจนเปนสถานการณที่สงเสริมใหผูเรียนประยุกตใชความรูทาง

คณิตศาสตร ขั้นตอน กระบวนการแกปญหา และนํามาใชใหเหมาะสมกับสถานการณที่กําลังเผชิญอยูใน

ขณะนั้น Riasat (2010) กลาววา มนุษยทุกคนลวนมีความแตกตางกันเมื่อตองเผชิญกับสภาพปญหาที่ตางกัน

ยอมสงผลใหมีกระบวนการแกไขที่แตกตาง เพ่ือใหไดทางออกของปญหาที่เหมาะสมผูเรียนจําเปนตองวิเคราะห

ใหรอบคอบผานกระบวนการที่เหมาะสม ซึ่งการแกปญหาทางคณิตศาสตร มี 4 ดานคือ เริ่มตนจากการรับรู

และเขาใจปญหา การวางแผน การแกไขโดยใชการวิเคราะหและประยุกตหลักทางคณติศาสตรมาใช 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 เพชราภรณ เฮมกลาง และสุมาลี ชัยเจริญ (2560) การสังเคราะหแนวคิดและออกแบบการเรียนรูโดย

ใชหลักการคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณเก่ียวกับโครงสรางโลกของเรา สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 เปนการออกแบบสภาพการเรียนรูอยางมีวิจารณญาณเก่ียวกับหัวขอที่สรางสรรคสําหรับ
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กลุมเปาหมายของผูเรียนในโลกของเรา ผานผูมีความรูที่ชํานาญ การออกแบบสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

เครือขายตามหลักการคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณเก่ียวกับโครงสรางโลกของเรา                             

ในการศึกษานี้ใชวิธีการวิจัยตาง ๆ มุงเปาไปที่นักศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เชน การวิจัยและการสํารวจ

วรรณกรรมเพื่อรวบรวมขอมูลเชิงคุณภาพ วิเคราะหขอมูลดวยการสรุป การตีความ และเทคนิคการวิเคราะห                                          

การวิจัยแสดงใหเห็นวาการสังเคราะหกรอบการทํางานที่เนนโครงสรางสําหรับสภาพแวดลอมการเรียนรูแบบ

เครือขายสงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณเก่ียวกับวิธีการจัดโครงสรางโลกของเรา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 1) เปนกรอบทฤษฎีที่มีหลักการพื้นฐาน 6 ประการ ไดแก (1) จิตวิทยาข้ันพื้นฐาน (2)                                                                 

วิทยาศาสตรศึกษา (3) บริบท (4) ทฤษฎีสื่อ  (5) เทคโนโลยี  และ (6) การคิดอยางมีวิจารณญาณ                                                                     

2) กระบวนการคิดเชิงออกแบบประกอบดวยกรอบการทํางาน 3 สวนเปนองคประกอบพื้นฐาน ไดแก (1) การ

กระตุนทางปญญาและการคิดเชิงวิเคราะห (2) การสงเสริมการคิดเชิงวิเคราะหผานการกระตุนทางปญญา                                           

และ (3) การสงเสริมการสรางความรูและการคดิเชิงวิเคราะห 

 กฤษฎา ขุนอาจ และคณะ (2562) ศึกษาความสามารถในการแกปญหาและความสามารถในการ

เชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ในผลลัพธของการจัดการเรียนรูที่ผสมผสาน

แบบจําลอง SSCS และเทียบปญหาทางคณิตศาสตรและความสามารถในการเรียนรูการเชื่อมโยงโดยใช

แบบจําลอง SSCS รอยละ 70 ผลการศึกษา พบวา หลังจากไดรับการสอนโดยใชวิธีปลายเปดรวมกับ

แบบจําลอง SSCS ทักษะการแกปญหาและการเชื่อมโยงทางคณติศาสตรของนักเรียนสูงกวาเกณฑ 70% โดยมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 01 

 Yasin (2020) ไดศึกษาผลของรูปแบบการเรียนรู  SSCS ตอทักษะการคิดอยางไตรตรองและ

ความสามารถในการแกปญหา พบวา การประยุกตใชรูปแบบการเรียนรู SSCS กับทักษะการคิดไตรตรองทาง

คณิตศาสตรของนักเรียน การประยุกตใชรูปแบบการเรียนรู SSCS กับความสามารถในการคิดเชิงไตรตรองทาง

คณิตศาสตรมีอิทธิพลรอยละ 91.9 การใชรูปแบบการเรียนรู SSCS กับทักษะการคิดไตรตรองทางคณิตศาสตร

และความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีประสิทธิผลในระดับคอนขางสูง 

 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 ในการวิจัยการพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพื่อสงเสริมการคิด

แกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูวิจัยไดกําหนด

กรอบแนวคิดและผลลัพธที่จะเกิดขึ้นจากการวิจัยดังนี ้
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ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธีการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ใชระเบียบวิธีวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi experimental research) โดยมีการทดสอบ

กอน และหลังเรียนของกลุมทดลอง (Groups pretest-posttest design) การแกปญหาของนักเรียนโดยการ

พัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS ซึ่งประกอบดวยระยะในการดําเนินการวิจัย                                                 

3 ระยะคือระยะที่ 1 การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู (Product design and development                                   

phase) ระยะที่ 2 ของการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการเรียนรู (Product evaluate phase) และระยะที่ 3                                          

การหาความตรงและนวัตกรรมการเรียนรู (Validation of product phase) 

 1. กลุมเปาหมาย  

 1.1  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565 โรงเรียน

บานหนองแซง จํานวน 1 หอง จํานวนนักเรียน 24 คน โดยการเจาะจง เนื่องจากกลุมตัวอยางดังกลาวเปน

นักเรียนที่ตองฝกกระบวนการคิดอยางเปนระบบที่จะสงผลดตีอการเลือกศึกษาตอในสายการเรียนที่แตกตางกัน 

 1.2  ผูเชี่ยวชาญ 9 ทาน   

  - ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและการสอน 3 ทาน  

  - ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 3 ทาน 

  - ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล 3 ทาน  

 

 

สิ่งแวดลอมการเรียนรูตามรูปแบบ SSCS 

เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน 

เรื่ อ ง พี ระมิ ด  กรวย  และทรงกลม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

การคิดแกปญหาของนักเรียนเรื่องพีระมิด 

กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 3 

ความพึงพอใจตอการพัฒนาสิ่งแวดลอมการ

เรียนรูตามรูปแบบ SSCS เพื่อสงเสริมการ

คิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด 

กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 3 
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2. เครื่องมือวิจัย    

 2.1 สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของ

นักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 2.2 แบบทดสอบการคดิแกปญหา เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม   

   2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ                                           

SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียน                                                                              

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3    

 3. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวม   

 3.1 การทดสอบการแกปญหาปรามิด กรวย และทรงกลมจะใชกอนและหลังบทเรียน หมวดหมู

อัตนัยจะแสดงถึงการวัดทักษะการแกปญหาของนักเรียน สงแบบทดสอบไปยังผูเชี ่ยวชาญในสาขาวิชา                                                       

เพื่อใหแนใจวาเนื้อหามีความถูกตอง พิจารณาความสอดคลองระหวางเนื้อหาและวัตถุประสงคการเรียนรู

และนําเสนอตอผู เชี ่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา สอดคลองกับ

วัตถุประสงคการทดสอบ ภาษาที่ใช และความเหมาะสม นําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญไปใชคนหาดัชนี

การจับคูวัตถุประสงคการทดสอบเพื่อการเรียนรู (IOC) ดัชนี IOC ของการทดสอบมีคาเทากับ 0.60 - 1.00                                          

ปรับเปลี่ยนการทดสอบตามคําแนะนํา เตรียมฉบับเต็มเพื่อใชในการรวบรวม 

 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ                                                                                                                              

SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียน                                                                                 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 นําแบบสอบถามเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของคาํถาม ความเหมาะสม

ในดานการใชภาษา การสื่อความหมาย เพ่ือหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค                                                    

การเรียนรู (IOC) ถาคาดัชนี IOC ที่คํานวณไดมากกวาหรือเทากับ 0.5 ถือวาแบบสอบถามนั้นสามารถใชได                                      

หากนอยกวา 0.5 ใหตัดแบบสอบถามนั้นหรือปรับปรุงแกไข จัดทําแบบสอบถามตามขอเสนอแนะเปนฉบับ

สมบูรณ  

 4. ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล   

 ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลโดยปฏิบัติตามหลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษยและกลุมตัวอยางท่ีเปน

เยาวชน กลาวคือ ผูวิจัยมีการแจงผูปกครองและนักเรียนกลุมตัวอยางถึงรายละเอียดในการวิจัยและขออนุญาต

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐาน หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง พีระมิด กรวย และ                                                            

ทรงกลม โดยใชการพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา

ของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยดําเนินการทดลอง                                                            

ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการสอนดวยตนเอง และเก็บรวบรวมขอมูลตามข้ันตอน                                       
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ดังนี้ 1) ทดสอบกอนเรียน (Pre test) 2) ดําเนินการทดลองสอนตามสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขาย                                              

ตามรูปแบบ SSCS 3) ทดสอบวัดการคิดแกปญหาหลังเรียน (Post test) 4) ใหนักเรียนทําแบบสอบถาม                                                 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS  

 5. การวิเคราะหขอมูล   

  ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลที่ไดจากเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลของผูเรียนที่เรียนดวย

สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด                                                          

กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 ซึ่งประกอบดวยการคิดแกปญหา และความพึงพอใจ

ของผูเรียนที่เรียนดวย สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS โดยมีรายละเอียดดังนี ้                    

1) การคิดการแกปญหาของผูเรียน ทําการวิเคราะหขอมูลจากแบบวัดการคิดแกปญหา โดยใชการทดสอบคาที

แบบไมอิระ (t-dependence sample test) 2) ความพึงพอใจของผูเรียนทําการวิเคราะหจากแบบวัดความ

ความพึงโดยใชสถิติเชิงพรรณา ไดแก คาเฉลี่ยรอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัย 

1. สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน                              

เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 การประยุกตใชทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต                                       

ภายใตเงื่อนไขของสถานการณการเรียนรู การแกปญหาและการออกแบบ และพัฒนาสภาพแวดลอม                                                            

การเรียนรู โดยมี 6 ดาน 1) การใชรูปแบบปญหาจากสถานการณเพ่ือสงเสริมใหนักเรียนสามารถลองแกไข

ปญหา ผานการใชขอมูลที่มีในการออกแบบการแกไขปญหา 2) จุดเรียนรู คือสถานที่หรือแหลงที่รวบรวม

ฐานขอมูลสําคัญทางการเรียน 3) การรวมแลกเปลี่ยนประสบการณและการเรียนรูรวมกัน 4) ศูนยสงเสริมการ

คิดแกปญหา ประกอบดวย 4 ดาน คือ 1) กระบวนการดานการสืบหาขอมูล 2) กระบวนการดําเนินการแกไข

ปญหา 3) กระบวนการคนหาคําตอบ และ 4) กระบวนการนําเสนอความเห็นรวมกัน โดยที่ผูสอนมีหนาที่

สงเสริม 2 ขั้นตอน ดังนี้ 1) เปนผูสนับสนุนการแกไขปญหาภายใตสถานการณที่นักเรียนไมสามารถหาทาง                                                                                                

ในการแกไขได 2) เปนผูใหคําปรึกษาเพื่อกอใหเกิดการแกปญหาในการเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูตาม

โมเดล SSCS เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียน                                                                 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 โดยจูงใจใหผูเรียนเกิดการแกไขปญหาภายใตการเชื่อมโยง 

2. นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวย

สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS และการจัดการเรียนรูดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรู                                                          

บนเครือขายตามรูปแบบ SSCS ทําใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูไปแกปญหาในชีวิตจริง 
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ตารางที่ 1  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนกับหลังเรียนการคิดแกปญหาของนักเรียน 

คะแนน

แบบทดสอบ 

จํานวน

นักเรียน 

คะแนนทดสอบ 
คาเฉลี่ย S.D. t-Test df sig 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย 

กอนเรียน 

(Pretest) 
24 10 

6.74 67.40 1.19 

-12.23 22 0.00** 
หลังเรียน 

(Posttest) 
8.70 87.90 0.79 

**นัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 

จากตารางที่ 1 พบวา จากแบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) มีคาเฉลี่ยเทากับ 6.74 คิดเปนรอยละ                                         

64.00 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.19 และคาจากแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) มีคาเฉลี่ยเทากับ                                           

8.70 คิดเปนรอยละ 87.90 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.79 เมื่อทําการทดสอบคาเฉลี่ยโดยใชการทดสอบ

คาทีแบบไมอิระ (t-dependence sample test) พบวานักเรียนมีคาเฉลี่ยในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวา                                                                                  

กอนเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงใหเห็นวานักเรียนมีความสามารถในการคิดแกปญหาสูงข้ึนหลังไดรับการ

จัดการเรียนรูดวยสิ่งแวดลอมฯ   
 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือ

สงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3                                                                                        

ซึ่งรวบรวมขอมูลจากแบบวัดความพึงพอใจของกลุมเปาหมาย จํานวน 22 คน ซึ่งผลการศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนที่เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของ

นักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม มีรายละเอียดดังนี ้
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ตารางท่ี 2  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตาม

รูปแบบ SSCS ฯ โดยภาพรวม 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

คาเฉลี่ย S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดานเนื้อหา 4.52 0.64 มากที่สุด 

ดานสื่อ 4.81 0.44 มากที่สุด 

ดานการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรู ฯ 4.74 0.47 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.69 0.52 มากที่สุด 
 

 

จากตารางที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ                                                                      

SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียน                                                          

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จากผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่ เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรู                                                                          

บนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม                                              

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 พบวาในภาพรวมผูเรียนมีระดับความพึงพอใจในการเรียนดวยสิ่งแวดลอม

การเรียนรูฯ อยูในระดับมากที่สุด (คาเฉลี่ย 4.69) เม่ือพิจารณาในรายดานพบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมากที่สุดทุกดาน โดยดานสื่อ (คาเฉลี่ย 4.81) ดานการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรู ฯ (คาเฉลี่ย 4.74)                                              

และดานเนื้อหา (คาเฉลี่ย 4.52) อาจเปนผลมาจากการ ที่ผูวิจัยไดใชรูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใช

สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูฯ ซึ่งนักเรียนยังไมเคยไดใชทําใหรูสึกถึงความแปลกใหม และในบางครั้งยังอาจจะ

สับสนในแตละฐานตาง ๆ ซึ่งผูเรียนไดมีการเขาไปศึกษาในเรื่องที่สงสัย โดยใชแหลงการเรียนรูและใชการโคช

จากอาจารยผูสอน 
 

อภิปรายผลการวิจัย 

1. การคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา                                            

ปที่ 3 สามารถพัฒนาไดดวยการเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริม                                          

จะเริ่มตนดวยการกระตุนผูเรียนดวยสถานการณปญหาเพื่อใหผูเรียนเกิดสภาวะเสียสมดุลทางปญญา โดย

อาศัยพ้ืนฐานของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงปญญา (Cognitive constructivist) ของ Piaget การจัดการ

เรียนรูรูปแบบ SSCS คือ 1) กระบวนการดานการสืบหาขอมูล 2) กระบวนการดําเนินการแกไขปญหา                                           

3) กระบวนการคนหาคําตอบ และ 4) กระบวนการนําเสนอความเห็นรวมกัน โดยที่ผูสอนมีหนาที่สงเสริม                                            

2 ขั้นตอน ดังนี้ 1) เปนผูสนับสนุนการแกไขปญหาภายใตสถานการณที่นักเรียนไมสามารถหาหนทางในการ

*มีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 
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แกไขได 2) เปนผูใหคําปรึกษาเพ่ือกอใหเกิดในการเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามโมเดล SSCS เพื่อ

สงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3                                              

ซึ่งสอดคลองกับสุระ นอยสิม และสุชาติ วัฒนชัย (2563) ที่พบวา 1. การตรวจสอบผลลัพธของสภาพแวดลอม

การเรียนรูคอนสตรัคติวิสตแบบเครือขายที่สงเสริมการคิดอยางมีวิจารณญาณ การเขียนโปรแกรมควบคุม

ภาษาซี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 สําหรับนักเรียน ประกอบดวย 1) สถานการณปญหา 2) ธนาคารความรู 3)                                              

ชุมชนการเรียนรู 4) ฐานความชวยเหลือเพ่ือชวยใหเขาใจแนวคิด สนับสนุนแนวคิด ชวยเหลือ สนับสนุน                      

กลยุทธตามกระบวนการ 5) การศึกษา 6) ศูนยสงเสริมการคิดวิเคราะห 2. นักเรียนมีความสามารถในการคิด

วิเคราะหโดยรวมเฉลี่ย 11.61 คะแนน หรือ 77.43% ซึ่งสูงกวามาตรฐานเฉพาะ 70% ของคะแนนสมบูรณ 3.                                                   

จากการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ผลการทดสอบหลังสอบ

พบวา นักเรียน 100% ผานเกณฑดวยคะแนนเต็ม 70% 4. ความคดิเห็นของนักศึกษาที่เรียนในสภาพแวดลอม

การเรียนรูแบบเครือขายตามหลักคอนสตรัคติวิสตมีดังนี้ ความคิดเห็นมีความสอดคลองกับแบบประเมินในดาน

เนื้อหา สื่อเครือขายและการออกแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู 

2. การศึกษาการคิดแกปญหาของนักเรียนที่เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ                                                

SSCS เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน เรื่อง พีระมิด กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยทําการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบวัดการแกปญหา พบวา นักเรียนมีความสามารถ

ในการคิดแกปญหาสูงข้ึนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยสิ่งแวดลอมฯ และการจัดการเรียนรูสิ่งแวดลอมการ

เรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS ฯ ทําใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูไปแกปญหาในชีวิตจริง เรียนรูและ

แกปญหาสถานการณตาง ๆ ดวยตนเองภายใตความทาทายโดยมีการวางแผนออกแบบอยางเปนข้ันตอน                                   

สอดคลองกับ ทฤษฎีความรูสรางสรรค (Constructionism) วาดวยเรื่องของผูเรียนจะสามารถสรางความรูดวย

ตนเองไดดี หากมีโอกาสเรียนรูผานการออกแบบ โดยการนําความรูนั้นไปสรางสรรคชิ้นงานโดยอาศัยสื่อ                                                                                   

เทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณที่เหมาะสมเรียนรูผานการออกแบบ ทั้งนี้การนําสถานณปญหาท่ีเชื่อมโยงกับบริบท                                                                  

ในชีวิตจริง มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือใหนักเรียนไดคิดออกแบบวิธีการแกปญหาหรือวิธีการสราง                                                              

ชิ้นงาน สามารถสงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาใหกับนักเรียนได ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ                                                               

ธันยพัฒน พันธุพํานัก (2563) ไดศึกษาการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบ SSCS เพ่ือสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและการคิดแกปญหาทางคณิตศาสตร และพบวาการที่นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบ                                                                                                                  

SSCS เพ่ือสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดแกปญหาทางคณิตศาสตร นักเรียนมีการคิดแกปญหา

ทางคณติศาสตรสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS พบวา

ในภาพรวมผูเรียนมีระดับความพึงพอใจในการ เรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ อยูในระดับมากที่สุด                                                                      
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เมื่อพิจารณาในรายดานพบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจดานสื่อ และดานเนื้อหา ซึ่งจากการที่ผูวิจัยไดใชรูปแบบ

การจัดการเรียนรูโดยใชสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูฯ ซึ่งนักเรียนยังไมเคยไดใชทําใหรูสึกถึงความแปลกใหม                                              

และในบางครั้งยังอาจจะสับสนในแตละฐานตาง ๆ ซึ่งผูเรียนไดมีการเขาไปศึกษาในเรื่องที่สงสัย โดยใชแหลง

การเรียนรูและใชการโคชจากอาจารยผูสอน สอดคลองกับงานวิจัยของณิชา พันธกนก (2565) ที่ศึกษาเรื่อง

การจัดการเรียนรูแบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและพบวา นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ SSCS มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.55 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.49 
 

สรุปผลการวิจัย 

การเรียนดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามโมเดล SSCS เพ่ือสรางกระบวนการแกไขปญหา เรื่อง พีระมิด                                                    

กรวย และทรงกลม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีขั้นแรกคือการสรางความสนใจใหผูเรียนโดยผูสอน

กําหนดปญหาเพ่ือใหผูเรียนเกิดความคิดที่ขัดแยงกันในการคนหาคําตอบตามแนวคิดของเพียเจต ที่ไดนําเสนอ

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงปญญา ตามแนวคิดที่วาการที่ผูเรียนถูกกระตุนดวยปญหาที่กอใหเกิดความขัดแยง

ทางปญญา (Cognitive conflict) จะกอใหเกิดการเรียนรู และผูเรียนจะพยายามคนหาคําตอบเพื่อปรับ

โครงสรางทางปญญาใหเขาสูสภาวะสมดุล (Equilibrium) จากการรับรูขอมูลใหม หรือการปรับเปลี่ยน

โครงสรางทางปญญา (Accommodation) หลักการจัดการเรียนรูกระต ุนใหสมองของผูเรียนไดตอบสนองตอ

สิ่งเราที่มากระตุน (Open Learning Environment: OLEs) ผนวกกับการท่ีผูสอนออกแบบการเรียนรูให

ตอบสนองกับผูเรียนที่มีความหลากหลายในชั้นเรียน ซึ่งการจัดสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ                                                 

SSCS นี้ผูเรียนมักจะมีความสามารถในการคิดแกปญหาไดดีกวากอนไดรับการเรียนรู เพราะผูเรียนมีทักษะใน

การเชื่อมโยงความรูจากการเรียนชั้นเรียนไปแกปญหาในชีวิตจริง ในสวนของความพึงพอใจในการเรียนดวย

สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามรูปแบบ SSCS อยูในระดับมากที่สุดเมื่อพิจารณาในรายดานพบวา                                                                   

ผูเรียนมีความพึงพอใจดานสื่อและดานเนื้อหา    
 

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน 

 1. ครูผูสอนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ควรนํารูปแบบ SSCS ไปใชเปนแนวทางในการพัฒนา

สิ่งแวดลอมการเรียนรู เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาของนักเรียน ใหสอดคลองกับสภาพบริบทของผูเรียนและ

ลักษณะของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร 

 2. ครูผูสอนควรปรับเปลี่ยนจากผูสอน ผูบรรยาย และทําหนาที่เปนผูใหความชวยเหลือหรือคอย

แนะนํานักเรียนใหสามารถคิดวิเคราะห หรือแกไขปญหาไดดวยตนเองมากกวาการสอนใหทําตาม 
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 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
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