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บทคัดย่อ (Abstract) 
 บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่า 
นกชนหิน เพ่ือออกแบบและสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการภาพล่านกชนหิน และเพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของผู้ชมสื่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน เป็นการวิจัยเชิง
คุณภาพ โดยมีกลุ่มตัวอย่างการวิจัย ได้แก่กลุ่มเครือข่ายสัมคมออนไลน์เฟสบุ๊ค ตนอนุรักษ์นกเงือก
จ านวน 91 คน เลือกจากการค านวณขนาดของกลุ่มตัวอย่างของทาโร ยามาเน มีเครื่องมือวิจัยคือ 
1) ภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน 2) แบบประเมินคุณภาพผลงานต่อภาพยนตร์
สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหินส าหรับผู้เชียวชาญ 3 ท่าน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ต่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหินส าหรับกลุ่มตัวอย่าง ใช้การเก็บรวบรวมข้อมูล
โดยวิธีการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง โดยสนใจเฉพาะ ลักษณะทางกายภาพของนกชนหิน การ
เคลื่อนไหวของนก พฤติกรรมที่แสดงออก และศึกษาจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ข้อมูลโดยการ
วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องกับนกชนหิน วิเคราะห์การออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 มิติ 
วิเคราะห์คะแนนการประเมิณคุณภาพ และวิเคราะห์ผลความพึงพอใจต่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ ด้วย
การหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 ผลการวิจัย พบว่าภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน มีคุณภาพอยู่ที่คะแนน
เฉลี่ย 4.5 อยู่ในระดับดีมาก มีความพึงพอใจต่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน 
อยู่ที่คะแนนเฉลี่ย 4.4 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
ค าส าคัญ (Keywords) :  แอนิเมชัน 3 มิติ,  ภาพยนตร์สั้น,  นกชนหิน 

 

Abstract 
 The purpose of this research is to study the design, creation, and audience 
satisfaction of a 3D short film reflecting the hunting of hornbills. The research is 
qualitative and the sample consisted of 91 members of the Facebook group 
“Hornbill Conservationists”. The research tools consisted of 1) a 3D short film 
reflecting the hunting of hornbills, 2) a quality evaluation form for the 3D short film 
reflecting the hunting of hornbills, and 3) a satisfaction survey form for the 3D short 
film reflecting the hunting of hornbills. Data were collected through unstructured 
interviews, focusing on the physical characteristics of hornbills, bird movements, 
and behaviors. Data were analyzed by analyzing data from documents related to 
hornbills, analyzing the design of the 3D short film, analyzing the quality evaluation 
scores, and analyzing the satisfaction results of the 3D short film using the mean 
and standard deviation. 
 The results of the research found that the 3D short film reflecting the 
hunting of hornbills had a quality score of 4.5, which is very good. The satisfaction 
with the 3D short film reflecting the hunting of hornbills was at an average score of 
4.4, which is the highest level of satisfaction. 
Keywords :  3D Animation,  Short Film,  Helmeted Hornbill 
 
บทน า (Introduction) 
 นกประเภทนกเงือกนั้นเป็นดัชนีชี้วัดความอุดมสมบูรณ์ของธรรมชาติ เนื่องด้วยเป็นนกที่มี
ปากกว้างและกินผลไม้สุกได้หลากหลายชนิด และมีพฤติกรรมในการเก็บตุนผลไม้แล้วขย้อนออกมา 
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โดยเมล็ดผลไม้ที่ขย้อนออกมานั้นจะสามารถงอกข้ึนได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากการศึกษาโดยมูลนิธิ
ศึกษาวิจัยนกเงือกมหาวิทยาลัยมหิดล พบว่าต้นไม้ที่นกเงือกขย้อนออกมามีอัตราเติบโตเป็นต้นไม้
ใหญ่ประมาณร้อยละ 5 และการกระจายเมล็ดพันธุ์ไปตามถิ่นที่อยู่ของนกเงือกนั้นสามารถช่วย
กระจายได้มากกว่า 100 ต้นต่อสัปดาห์ และตลอดชีวิของนกเงือกหนึ่งตัวที่อาจมีอายุถึง 30 ปีนั้น 
นกเงือกอาจปลูกต้นไม้ได้ถึง 500,000 ต้น (ไทยพีบีเอส, 2562) ดังนั้นการการเพ่ิมขึ้น หรือลด
จ านวนของนกประเภทนกเงือก จึงมีนัยยะส าคัญที่สะท้อนถึงสภาพความอุดมสมบูรณ์ของผืนป่า 
 ‘นกชนหิน’ (Helmeted Hornbill) หนึ่งในนกเงือก 13 ชนิดในประเทศไทย และเป็นต้น
กระกูลของนกเงือกในภาคพ้ืนทวีปเอเชีย อาศัยอยู่ในป่าดงดิบ และกระจายพันธุ์ทางตอนใต้ของ
ประเทศไทย บางส่วนของพม่า มาเลเซีย และอินโดนีเซีย ในประเทศไทยพบนกชนหินอยู่เพียง 3 
พ้ืนที่เท่านั้น ได้แก่ อุทยานแห่งชาติ บูโด-สุไหงปาดี เขตรักษาพันธุ์สัตว์ป่า ฮาลา-บาลา และเขต
รักษาพันธุ์สัตว์ป่าคลองแสง ด้วยลักษณะของจะงอยปากที่โหนกตัน และมีความสวยงามแบบ
เดียวกับงาช้างแต่มีสีแดงคล้ายเลือด จึงท าให้เป็นที่ดึงดูดของผู้ชื่นชอบสะสมชิ้นส่วนของสัตว์ป่า 
และผู้สะสมเครื่องรางของขลัง ในชื่อ งาสีเลือด  
 องค์กรเฝ้าระวังการค้าสัตว์ป่า (TRAFFIC, 2023) ได้ส ารวจติดตามและศึกษาการค้านกชน
หิน รวมถึงชิ้นส่วนและผลิตภัณฑ์ของนกเงือกชนิดพันธุ์อ่ืนๆ ในช่องทางสื่อสังคมออนไลน์ทั้งในกลุ่ม
เปิดและกลุ่มปิดในประเทศไทย เป็นระยะเวลา 6 เดือน ตั้งแต่เดือนตุลาคม 2561 ถึงเดือนเมษายน 
2562 พบว่ามีการโพสต์อย่างน้อย 236 โพสต์ที่เสนอขายชิ้นส่วนและผลิตภัณฑ์จากนกเงือกมากกว่า 
546 ชิ้นใน 32 กลุ่มจากท้ังหมด 40 กลุ่ม และ ยังพบว่า ร้อยละ 83 ของผลิตภัณฑ์จากนกเงือก เป็น
ชิ้นส่วนของหัวนกชนหิน และจากข้อมูลของการศึกษาวิจัยท าให้ประมาณได้ว่า นกชนหินอาจ
เหลืออยู่ในป่าธรรมชาติของประเทศไม่ถึง 100 ตัว และมีปัจจัยคุกคาม เสี่ยงต่อการสูญพันธุ์ แม้ว่าที่
จะก าหนดให้ นกชนหิน เป็นสัตว์ป่าคุ้มครองล าดับที่ 410 แล้วก็ตาม (ภูริช วรรธโนรมณ์, 2564) 
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ภาพที่  1  จะงอยปากและส่วนหัวของนกชนหินที่ถูกล่าและน ามาจ าหน่าย 
ที่มา : Traffic (2023) 
 
 การสะท้อนภาพการล่านกชนหินด้วยภาพเคลื่อนไหวหรือภาพยนตร์สั้น จึงเป็นวิธีการหนึ่ง
ในการสื่อสารเพ่ือให้เห็นถึงความส าคัญของนกชนหิน ที่เหลือจ านวนอยู่น้อยมากในประเทศไทยโดย
จากการส ารวจในปี 2562 พบประชากรนกชนหินประมาณ 20 ตัวเท่านั้น การล่าเหล่านี้ไม่เพียง
ส่งผลต่อจ านวนประชากรของนกเงือก แต่กลับส่งผลต่อระบบนิเวศของป่าไม้ด้วย  
 จากข้อจ ากัดด้านประชากรของนกชนหินที่พบเห็นได้ยาก และถิ่นที่อยู่ของนกชนหินอยู่ใน
สภาพแวดล้อมที่เป็นป่าทึบ ท าให้การสร้างภาพยนตร์สั้นด้วยวิธีปกตินั้นเป็นไปด้วยความยากล าบาก 
คณะผู้วิจัยจึงมีแนวความคิดที่จะเลือกใช้เทคนิคแอนิเมชัน 3 มิติ มาสร้างเป็นภาพยนตร์สั้น ซึ่งใน
ปัจจุบันแอนิเมชัน 3 มิติ มีบทบาทอย่างมากทั้งในงานสื่อโฆษณา สื่อบันเทิง การสร้างแบรนด์ งาน
โปรโมทสินค้า และงานออกแบบหลากหลายสาขาเนื่องจากงาน แอนิเมชัน 3 มิติ เป็นงานสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบ 3 มิติ ที่มีความสมจริง  สามารถเห็นสัดส่วนของแบบจ าลองครบทุกด้าน 
ท าให้เห็นถึงรายละเอียดต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้ยังสามารถเพ่ิมเติมองค์ประกอบอื่นๆ เช่น 
เสียง แสง เพ่ือสร้างบรรยากาศในการสื่ออารมณ์ให้กับแอนิเมชันได้อีกด้วย 
 จากความเป็นมาและปัญหาข้างต้นคณะผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงความส าคัญของ ‘นกชนหิน’ จึง
ต้องการสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ เพ่ือสะท้อนภาพการล่านกชนหิน ที่ เป็นการออกแบบด้วย
ภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ จ าลองสภาพแวดล้อมเหตุการณ์ และบรรยากาศที่คล้ายความจริงมากที่สุด 
เพ่ือสื่อสารให้เห็นถึงความส าคัญของนกชนหินและสะท้อนการภาพล่านกชนหิน อันท าให้สัตว์นัก
ปลูกป่าในธรรมชาตินั้นได้ตายลงเพื่อสนองความต้องการของมนุษย์ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย (Research Objectives) 
 1. เพ่ือศึกษาการออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการภาพล่านกชนหิน 
 2. เพ่ือออกแบบและสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการภาพล่านกชนหิน 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมสื่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการภาพล่านกชนหิน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย (Research Methods) 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ เพ่ือศึกษาการออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 มิติ 

ออกแบบและสร้างผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ  สะท้อนภาพการล่านกชนหิน และศึกษาความพึง
พอใจของผู้เข้าชม มีรายละเอียดวิธีด าเนินการวิจัยดังต่อไปนี้    
 ประชากร 
 กลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์เฟสบุ๊ค ฅนอนุรักษ์นกเงือก จ านวน 1000 คน 
 กลุ่มตัวอย่างการวิจัย 
 กลุ่มเครือข่าวสังคมออนไลน์เฟสบุ๊ค ฅนอนุรักษ์นกเงือก ที่ได้รับชม ภาพยนตร์สั้น 3 มิติ 
เพ่ือสะท้อนภาพภาพล่านกชนหิน จ านวน 91 คน ได้มาโดยการค านวณขนาดของกลุ่มตัวอย่างตาม
หลักการของ ทาโร่ ยามาเน่  
 เครื่องมือการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการน าการวิจัยการออกแบบสื่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ เพ่ือสะท้อนการภาพ
ล่านกชนหิน       
 1) ภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน 
 2) แบบประเมินคุณภาพผลงานต่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน
ส าหรับผู้เชียวชาญ 3 ท่าน  
 3) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหินส าหรับ
กลุ่มตัวอย่าง  
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ข้อมูลชั้นปฐมภูมิ ด้วยวิธีการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง โดยสนใจเฉพาะ ลักษณะทาง
กายภาพของนกชนหิน การเคลื่อนไหวของนก พฤติกรรมที่แสดงออก จากผู้เชี่ยวชาญด้านนกเงือก 
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 ข้อมูลชั้นทุติยภูมิ เก็บรวมรวมข้อมูลเกี่ยวกับนกชนหิน และการออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 
มิติ โดยรวบรวมข้อมูลประเภท บทความวิชาการ วิทยานิพนธ์ งานวิจัย และรวมทั้งสื่อออนไลน์ต่าง 
ๆ ที่เกี่ยวข้อง  
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้  เป็นการวิเคราะห์ความส าคัญที่มีต่อผลงานการ
ออกแบบสื่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ เพ่ือสะท้อนภาพการล่านกชนหิน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือสร้างสื่อที่มี
คุณภาพโดยเริ่มการจากการวิเคราะห์ดังนี้ 
 1) วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องกับนกชนหิน  
 2) วิเคราะห์การออกแบบภาพยนตร์ 3 มิติ จากผลงานกรณีศึกษาทั้งหมด 5 ตัวอย่างโดย
การเลือกแบบเจาะจงจากสื่อที่มีลักษณะเป็นภาพยนตร์ 3 มิติ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ สัตว์ ปัญหาใน
ธรรมชาติหรือสื่อท่ีสะท้อนภาพการกระท าของมนุษย์ต่อสัตว์ 
 3) วิเคราะห์คะแนนการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญและน าคะแนนที่ได้มาสรุปผลเพ่ือ
เป็นแนวทางและน ามาปรับใช้ในการออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 มิติ โดยใช้สถิติ คือการหาค่าเฉลี่ย
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 4) วิเคราะห์ค่าความพึงพอใจต่อภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหินโดยใช้
สถิติ คือการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 5) น าขอ้มูลที่ได้มาสรุปและอภิปรายผล 
 

ผลการวิจัย (Research Results) 
 ผลการศึกษาข้อมูลเชิงสร้างสรรค์เพื่องานออกแบบภาพยนตร์สั้น 3 มิติ  
 คณะผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลวรรณกรรมสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ซึ่งมีหลักเกณฑ์ในการ
วิเคราะห์โดยเป็นภาพยนตร์แอนิเมชัน 3 มิติ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับสัตว์ เป็นสื่อสะท้อนภาพผลของ
การกระท าของมนุษย์ต่อสัตว์ และ มียอดผู้เข้าชม 100,000 คนขึ้นไป เพ่ือน ามาวิเคราะห์ข้อมูลหา
แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน โดยประกอบไปด้วยภาพยนต์แอนิมันชัน เรื่อง Dream (Zombie 
Studio, 2016), The Bitter Bond (Zombie Studio, 2019), My Only Love (Zombie 
Studio, 2020), Hope (GreenTree Production, 2022) แ ล ะ  World of Animated Paper 
Wildlife (National Geographic, 2016) ได้ผลการวิเคราะห์ดังตารางท่ี 1 และตารางท่ี 2 
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ตารางที ่ 1  ผลการวิเคราะห์ผลงานตัวอย่างด้านการเล่าเรื่องและการออกแบบ 3 มิติ 
 

ชื่อเร่ือง การเล่าเร่ือง รูปแบบตัวละคร ฉาก โทนสี 
DREAM The Mountain 3 มิติ เหมือนจริง เหมือนจริง ร้อนและเย็น 
The Bitter Bond The Mountain 3 มิติ เหมือนจริง เหมือนจริง ร้อนและเย็น 
My Only Love The Mountain 3 มิติ เหมือนจริง เหมือนจริง ร้อน 
Hope Hero Is Journey 3 มิติ กึ่งสมจริง เหมือนจริง ร้อนและเย็น 
World of Animated 
Paper Wildlife 

The Mountain 3 มิติ ก่ึงสมจริง เหมือนจริง ร้อน 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 
ตารางที ่ 2  ผลการวิเคราะห์ผลงานตัวอย่างด้านมุมกล้อง การเคลื่อนกล้องและการใช้เสียง 
 

ชื่อเร่ือง มุมกล้อง การเคลื่อนกล้อง เสียง 
DREAM LS, MCU Zoom in, Pan, Tilt เสียงเพลง, sound 

effect 
The Bitter Bond LS, MCU Zoom in, Pan, Tilt เสียงเพลง, sound 

effect 
My Only Love LS, MCU, CU Orbit เสียงเพลง, sound 

effect 
Hope LS, MCU, ECU Pan, Tilt ดนตรีประกอบ, 

sound effect 
World of Animated 
Paper Wildlife 

LS, MCU, CU Pan, Tilt ดนตรีประกอบ, 
sound effect 

    

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 จากตารางที่ 1 และ 2 พบว่า ผลงานส่วนใหญ่เป็นภาพยนตร์สั้นแนว Drama การด าเนิน
เรื่องมีการใช้ทฤษฎีการเล่าเรื่อง (Story Telling)  แบบ The Mountain โดยเป็นการด าเนิน
เรื่องราวที่มีการสื่อสารแบบที่ค่อย ๆ สร้างอารมณ์ร่วมกับผู้ชมและจบแบบสะเทือนใจ อธิบาย
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เรื่องราวที่น่าสนใจ ไม่ซับซ้อน เข้าใจง่าย โดยสอดคล้องกับมุมภาพที่ช่วยสื่ออารมณ์  มีการใช้
คาแรคเตอร์ โทนสี และฉากท่ีเหมือนจริง เพ่ือจ าลองสถานการณ์ให้คล้ายจริง และมีการใช้ดนตรีกับ
เสียงประกอบเพื่อช่วยสร้างอารมณ์และให้ความรู้สึกที่สะเทือนใจ 
 ผลการออกแบบและสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ 
 เมื่อได้แนวทางในการออกแบบดังตารางที่ 1 และ 2 มาแล้ว คณะผู้วิจัยจึงด าเนินการ
ออกแบบเนื้อเรื่อง และออกแบบสตอรรี่บอร์ดได้ผลดังภาพที่ 2 
 

 
ภาพที ่ 2  ตัวอย่างสตอรี่บอร์ดภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการล่านกชนหิน 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 

ผลการตรวจสอบคุณภาพของเรื่องและสตอรี่บอร์ด  
 เมื่อออกแบบเรื่องและสตอรี่บอร์ดแล้ว น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพและ
ความถูกต้องของข้อมูลโดยใช้แบบประเมินคุณภาพภาพยนตร์สั้น 3 มิติ โดยใช้มาตรวัดของลิเคิร์ท 
(Likert Scale) ได้ผลการประเมินคุณภาพ ดังตารางที่ 3 
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ตารางที่  3  ผลการประเมินคุณภาพการออกแบบเรื่องและสตอรี่บอร์ดโดยผู้เชี่ยวชาญทางการ
ออกแบบ 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
ความน่าสนใจของเนื้อหา 4 ดี 
การเรยีงล าดับของเนื้อหา 4 ดี 
ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์ 4.3 ดีมาก 
อธิบายรายละเอียดได้ครบถ้วน สมบูรณ ์ 4.3 ดีมาก 
การจัดวางมุมกล้องและขนาดภาพ 4 ดี 
คะแนนเฉลีย่ 4.1 ดี 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 ผลการตรวจสอบคุณภาพผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ 

 หลังน าข้อแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน มาปรับปรุงเนื้อเรื่องและสตอรี่บอร์ดแล้วเริ่ม

สร้างตัวโมเดล 3 มิติ จากนั้นน าแบบร่างของโมเดล 3 มิติของนกชนหิน ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านนก

เงือกตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล อีกครั้งหนึ่งด้วยวิธีการสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง โดย

สนใจเฉพาะ ลักษณะทางกายภาพของนกชนหิน การเคลื่อนไหวของนก พฤติกรรมที่แสดงออกใน

ภาพยนตร์สั้น พบว่านกชนหินตัวผู้จะมีลักษณะด้านล าคอเป็นสีแดง ส่วนตัวเมียมีคอเป็นสีขาว และ

มักมีพฤติกรรมการชับถ่ายเมล็ดพืชหรือผลไม้ที่กินเข้าไป แล้วมักจะเกิดการงอกของต้นไม้ในบริเวณ

นั้น 
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ภาพที ่ 3  โมเดล 3 มิติของนกชนหิน 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 เมื่อแก้ไขเนื้อเรื่องและสตอรี่บอร์ดเสร็จสมบูรณ์แล้วจึงด าเนินการสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ
ให้เสร็จสมบูรณ์ ดังตัวอย่างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ ในภาพที่ 4 แล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบ 3 มิติ และด้านภาพยนตร์ จ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของภาพยนตร์สั้น 3 มิต ิ
สะท้อนภาพการล่านกชนหินโดยได้ผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก ตังตารางที่ 4  
 

 
 

ภาพที ่ 4  ภาพตัวอย่างผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 
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ตารางที ่ 4  ผลการประเมินคุณภาพภาพยนตร์สั้น 3 มิติ โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 
 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 
ความน่าสนใจของเนื้อหา 4.6 ดีมาก 
การเรยีงล าดับของเนื้อหา 4.6 ดีมาก 
ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์ 4.6 ดีมาก 
อธิบายรายละเอียดได้ครบถ้วน สมบูรณ ์ 4.3 ดีมาก 
การจัดวางมุมกล้องและขนาดภาพ 5 ดีมาก 
การออกแบบตัวละคร 5 ดีมาก 
การเคลื่อนไหวของตัวละคร 4.6 ดีมาก 
การออกแบบฉาก 4.6 ดีมาก 
ปริมาณเนื้อหากับระยะเวลาในการน าเสนอ 4.3 ดีมาก 
ความเหมาะสมของเสียงดนตร ี 4 ดี 
ความเหมาะสมของเสียงซาวนเ์อฟเฟกต ์ 4.3 ดีมาก 
คะแนนเฉลีย่ 4.5 ดีมาก 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 จากตารางที่ 4 พบว่าผลการประเมินคุณภาพของภาพยนต์สั้น 3 มิติ สะท้อนการล่านกชน

หินมีคะแนนเฉลี่ยจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 3 มิติ และด้านภาพยนตร์สั้น จ านวน 3 ท่าน 

เท่ากับ 4.5 อยู่ในระดับดีมาก  

 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ชม 

 โดยคัดเลือกประชากรจากกลุ่มเฟสบุ๊คตนอนุรักษ์นกเงือกที่มีสมาชิกจ านวน 1,000 คน มา

เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 91 คน โดยการค านวณขนาดของกลุ่มตัวอย่างตามหลักการของ ทาโร่ ยา

มาเน่ (Taro Yamane) มาส ารวจความพึงพอใจต่อผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการล่านกชน

หิน ได้ผลดังตารางที่ 5 

 

 

 



 

Citation :  โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์. (2567). การออกแบบภาพยนตร์สัน้ 3 มิต ิสะท้อนภาพการล่านกชนหิน. 
วารสารการบริหารการปกครองและนวัตกรรมท้องถิ่น. 8(1) : 19-34;  
DOI : https://doi.org/10.14456/jlgisrru.2024.2 

30 วารสารการบริหารการปกครองและนวัตกรรมท้องถิ่น : ปีท่ี 8 ฉบับท่ี 1 (2567) : มกราคม-เมษายน 
Journal of Local Governance and Innovation : Vol. 8 No. 1 (2024) : January-April ISSN (Print) : 2673-0839  ISSN (Online) : 2673-0405 

ตารางที ่ 5  ผลการประเมินความพึงพอใจต่อผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนการล่านกชนหิน 
 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับความพึงพอใจ 

ความน่าสนใจของเนื้อหา 4.7 0.6 มากที่สุด 
การเรยีงล าดับของเนื้อหา 4.3 0.6 มากที่สุด 
ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์ 4.6 0.6 มากที่สุด 
อธิบายรายละเอียดได้ครบถ้วน สมบูรณ ์ 4.5 0.6 มากที่สุด 
การจัดวางมุมกล้องและขนาดภาพ 4.5 0.6 มากที่สุด 
การออกแบบตัวละคร 4.4 0.6 มากที่สุด 
การเคลื่อนไหวของตัวละคร 4.5 0.7 มากที่สุด 
การออกแบบฉาก 4.4 0.6 มากที่สุด 
ปริมาณเนื้อหากับระยะเวลาในการน าเสนอ 4.4 0.7 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของเสียงดนตร ี 4.4 0.7 มากที่สุด 
ความเหมาะสมของเสียงซาวนเ์อฟเฟกต ์ 4.4 0.6 มากที่สุด 
คะแนนเฉลีย่ 4.4 0.6 มากที่สุด 

ที่มา : โอภาส แก้วต่าย และธนกฤต สุรทรวุฒิศิลป์ (2566) 

 จากตารางที่ 5 พบว่าความพึงพอใจเฉลี่ยของผู้เข้าชมผลงานอยู่ที่คะแนน 4.4 ที่ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.6 มีความพึงพอใจต่อผลงานอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 จากผลการประเมินคุณภาพผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหิน โดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ 3 มิติ และด้านภาพยนตร์ ในตารางที่ 4 พบว่า คุณภาพของผลงานมี
คะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 4.5 อยู่ในระดับดีมาก โดยมีประเด็นด้านการจัดวางมุมกล้อง และการออกแบบ
ตัวละครมาเป็นอันดับแรก และด้านความเหมาะสมของเสียงดนตรีมาเป็นอันดับสุดท้าย ซึ่ง
สอดคล้องกับ นันทพงศ์ บูลย์เดช (2561:11) ที่กล่าวไว้ว่าควรมีการออกแบบตัวละครให้เหมาะสม
กับที่ก าหนด และนิพนธ์ คุณารักษ์ (2565:185) ที่ได้กล่าวว่าการใช้มุมกล้องและขนาดของภาพเป็น
การสื่อสารเชิงความหมายและแสดงออกทางศิลปะ รวมถึงสามารถถ่ายทอดความงามเชิงศิลปะ
ภาพยนตร์ได้มากท่ีสุด ส่วนการส ารวจความพึงพอใจของผู้ชมต่อผลงานภาพยนตร์สั้น 3 มิติ สะท้อน
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ภาพการล่านกชนหิน ในตารางที่ 5 พบว่ามีความพึงพอใจเฉลี่ยอยู่ที่ 4.4 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.6 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด โดยมีประเด็นด้านความน่าสนใจด้านเนื้อหาเป็นอันดับแรก 
และการเรียงล าดับเนื้อหาอยู่ในล าดับสุดท้าย ซึ่งสอดคล้องกับ วุฒิไกร พิมพขันธ์, ภัสสร ปัทวงค์, 
และ อภิรดี เดชพงษ์สัมฤทธิ์  (2564) ที่จัดท าสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ เพื่อส่งเสริมจิตส านึกการอนุรักษณ์
ช้างไทย เพ่ือส่งเสริมจิตส านึกการอนุรักษ์ช้างไทย โดยได้ผลความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีคะแนน
เฉลี่ย 4.29 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.75  โดยมีเนื้อหาที่มีความถูกต้องและเหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย 
 การออกแบบและการสร้างภาพยนต์สั้น 3 มิติ ต้องให้ความส าคัญในการออกแบบตัวละคร 
3 มิติ เพ่ือทดแทนสิ่งที่เป็นข้อจ ากัดในการถ่ายท าภาพยนตร์ ในงานวิจัยนี้คือ ข้อจ ากัดของจ านวน
นกชนหินในธรรมชาติที่พบได้ยากท าให้ไม่สามารถเข้าไปถ่ายท าในสถานที่จริงได้ นอกจากนี้ยัง
สามารถน าเอาเทคนิคในการสร้างภาพยนตร์มาใช้ประกอบ โดยเฉพาะการจัดวางมุมกล้อง เพ่ือ
ถ่ายทอดความงามเชิงศิลปะ สื่อสารเชิงความหมาย และส่งเสริมให้ผู้เข้าชมสามารถเข้าใจในเรื่องราว
ที่ต้องการสื่อสารได้ง่ายมากขึ้น 
 

ข้อเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions) 
 1. ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.1 การสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ โดยใช้เทคนิคการเรียงล าดับของเนื้อหาแบบต่างๆ 
เพ่ือให้ผู้ชมสามารถเข้าใจในเรื่องราวที่ต้องการสื่อสารได้ง่ายขึ้น 
 1.2 การสร้างภาพยนตร์สั้น 3 มิติ ด้วยการพิจารณาเลือกใช้ดนตรีประกอบที่สามารถท า
ให้เกิดบรรยากาศ ส่งเสริมและสื่อสารเรื่องราวได้มากยิ่งดีข้ึน 
 1.3 ออกแบบและพัฒนาเป็นภาพยนตร์ 3 มิติ สะท้อนภาพการล่านกชนหินแบบยาว 
สื่อปฏิสัมพันธ์ หรือเกมที่สะท้อนภาพการล่านกชนหิน หรือการอนุรักษ์นกชนหิน 
 2. ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบและการสร้างภาพยนตร์สั้นในมิติของสัตว์ชนิด
อ่ืน ๆ 
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