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บทที ่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิเคราะห์ผลของการวิจัยเรื่อง ผลของกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องก าหนดการ             
เชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม จังหวัดนนทบุรี 
ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

  1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น ระหว่างก่อนและหลังเรียนโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  

2.  ผลการศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน               
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  
  3.  ข้อมูลเชิงลึกที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

1.  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง ก าหนดการเชิงเส้น ระหว่างก่อนและหลังเรียนโดยใช้โปรแกรม
จีเอสพี  
 

1.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์ของนกัเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม             
การเรียนรู ้เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น ระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  
 
ตารางท่ี 4.1  คะแนนต่ าสุด คะแนนสูงสุด ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธ์ิการแปรผัน 

ร้อยละของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น ระหว่างก่อนและหลังเรียนโดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี ของนักเรียน 40 คน 

 

คะแนน 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน 
ต่ าสุด 

คะแนน 
สูงสุด 

คะแนนเฉล่ีย 

X  
S.D. C.V. 

ร้อยละ 
ของคะแนนเต็ม 

ก่อนเรียน 20 0 10 4.49 2.91 0.65 22.45 
หลังเรียน 20 7 20 13.73 3.96 0.29 68.65 
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  จากตารางท่ี 4.1 พบว่าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น 
โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  มีคะแนนต่ าสุด  0 คะแนน คะแนนสูงสุด 10 คะแนน   มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 
4.49 หรือคิดเป็นร้อยละ  22.45 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน  สัมประสิทธ์ิการแปรผันเท่ากับ 0.65 

  คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์              
หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรม 
จีเอสพี  มีคะแนนต่ าสุด  7  คะแนน คะแนนสูงสุด 20 คะแนน  มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 13.73 หรือคิดเป็น
ร้อยละ  68.65 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน สัมประสิทธ์ิการแปรผันเท่ากับ 0.29 

  มีคะแนนเฉล่ียเพิ่มขึ้น  9.24  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 46.20 ของคะแนนเต็มและ
คะแนนหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างมีการกระจายสัมพันธ์น้อยกว่าคะแนนก่อนเรียน 
  

1.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที่ได้รับการ
จัดกจิกรรมการเรยีนรู ้เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น ระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี   
 
ตารางท่ี 4.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียน     
   เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น ระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  
 

คะแนน จ านวน(n) ค่าเฉล่ีย( X ) S.D. d  t 
ก่อนเรียน 40 4.49 2.91 

9.24 14.26** 
หลังเรียน 40 13.73 3.96 

  df = 39          01.0t =2.4258  **มีระดับนัยส าคญั 0.01 
 
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพีหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เป็นไปตามสมมติฐานข้อ 1 
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2. ผลการศึกษาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน                
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  
 
 การศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  เป็นการวิเคราะห์จาก                 
ผลการท าชิ้นงานและการท าแบบฝึกทักษะ เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น ตามเกณฑ์การประเมิน
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์แบบรายกลุ่มและรายบุคคล 

 
ตารางท่ี 4.3  ผลการศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนที่ได้รับ 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี                        
แบบรายกลุ่ม 

 

กลุ่ม คะแนนการประเมิน แปลผล 

1 5 ดีมาก 

2 5 ดีมาก 
3 4 ดี 
4 4 ดี 
5 5 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย 4.60 ดีมาก 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.55  

 
  จากตารางท่ี 4.3 พบว่าการศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณติศาสตร์ของ
นักเรียนทีไ่ด้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี             
แบบรายกลุ่ม มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.60  ซ่ึงอยู่ในระดับดีมาก  
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ตารางท่ี 4.4  ผลการศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับ  
   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี                        

แบบรายบุคคล 
 

จ านวน
คน 

คะแนนเต็ม 
คะแนน 
ต่ าสุด 

คะแนน 
สูงสุด 

คะแนนเฉล่ีย 

X  
S.D. 

40 10 3.8 5 4.58 0.33 
 
 จากตารางท่ี 4.4 พบว่าการศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่องก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี               
แบบรายบุคคล มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.58  ซ่ึงอยู่ในระดับดีมาก เป็นไปตามสมมติฐานข้อ 2   
 

3.  ข้อมูลเชิงลึกที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ผลการจากการสังเกตและบันทึกหลังการสอนในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความร่วมมือในกิจกรรมและสนใจในกิจกรรมร่วมกันดี ในส่วนของการเรียน
การสอนได้บันทึกหลังการสอน มีผลสรุปตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  5 แผน ดังนี้ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายของก าหนดการเชิงเส้น  กราฟของ
สมการและระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร จ านวน 4 คาบ 

นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความร่วมมือในการตอบค าถาม สามารถหาข้อสรุปการเขียนกราฟ
ของสมการจากส่ือการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  ค าถามกระตุ้นของครู การสังเกตของนักเรียน 
และการท าแบบฝึกทักษะ โดยครูเริ่มจากทบทวนความรู้เดิมการเขียนกราฟอย่างง่าย หาสมการจาก
กราฟท่ีก าหนดให้ได้ และหาความหมายของรูปทั่วไปสมการเส้นตรง หาจุดตัดของระบบสมการ 
เชิงเส้นสองตัวแปร โดยการเคล่ือนที่ของกราฟสมการเชิงเส้นและการลงจุดแต่ละจุดจากสมการที่
ก าหนดให้ในรูปแบบต่างๆ เช่น กราฟท่ีมีลักษณะขนานกัน  กราฟที่มีลักษณะตัดกัน หรือกราฟที่มี
ลักษณะทับเป็นเส้นตรงเดียวกัน ท าให้นักเรียนสามารถสังเกตและหาข้อสรุปดังกล่าวได้   

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง กราฟของอสมการและระบบอสมการเชิงเส้น
สองตัวแปร จ านวน 2 คาบ 

 นักเรียนมีการตอบค าถามได้ดี สามารถทดสอบจุดต่างๆที่ท าให้อสมการที่ก าหนดให้
เป็นจริงและแรเงาบริเวณที่สอดคล้องกับอสมการได้  ส่วนการท าแบบฝึกทักษะ นักเรียนส่วนใหญ่
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สามารถเขียนกราฟของอสมการที่ก าหนดให้และแรเงาบริเวณที่สอดคล้องได้อย่างถูกต้อง ซ่ึงในการ
เขียนกราฟนั้น นักเรียนมีความช านาญมากขึ้นและสามารถแปลงกราฟเป็นอสมการได้   เนื่องจาก
นักเรียนมีความเข้าใจเรื่องอสมการ ท าให้การเรียนเรื่องระบบอสมการเป็นไปได้ง่ายขึ้นนักเรียนส่วน
ใหญ่สามารถหาจุดมุมได้ และทราบว่าจุดมุมเกิดจากอะไร โดยครูได้ทบทวนเรื่องระบบสมการ
ให้แก่นักเรียน  

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของปัญหา
ก าหนดการเชิงเส้น จ านวน 2 คาบ 
 จากการอธิบายความหมายของส่วนประกอบของแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของ
ปัญหาก าหนดการเชิงเส้น  ครูยกตัวอย่างและให้นักเรียนร่วมกันท าตัวอย่างไปพร้อมกับการอธิบาย
ของครู โดยใช้การเขียนตารางในการหาฟังก์ชันจุดประสงค์ ข้อจ ากัด และข้อก าหนด ซ่ึงท าเป็น
ล าดับขั้นตอนอย่างชัดเจน ในการท าแบบฝึกทักษะของนักเรียนส่วนใหญ่เข้าใจและสามารถท าได้
ถูกต้อง  มีนักเรียนบางคนที่ยังไม่แน่ใจในการก าหนดตัวแปรหรือการแปลความหมายเป็นสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร์  และมีนักเรียนบางคนมีความเข้าใจและสังเกตวิธีการหาจากการท าแบบฝึกทักษะ
ในข้อที่แล้ว สามารถหาฟังก์ชันจุดประสงค์ ข้อจ ากัด และข้อก าหนดได้ถูกต้องโดยไม่ต้องสร้าง
ตาราง  
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การแก้ปัญหาก าหนดการเชิงเส้นโดยวิธีใช้
กราฟ จ านวน 3 คาบ 

 นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนกราฟ  แรเงาบริเวณที่เป็นค าตอบของระบบอสมการ 
และหาจุดมุมของรูปหลายเหล่ียมได้  แต่บางคนต้องทบทวนโดยการเปิดดูแบบฝึกทักษะที่ผ่านมา 
ในการท าแบบฝึกทักษะจะมีการแทนจุดมุมด้วยเศษส่วน นักเรียนบางคนไม่ใช้เศษส่วน แต่ใช้            
การประมาณค่าเป็นทศนิยม ท าให้การหาค่าสูงสุดของฟังก์ชันจุดประสงค์คลาดเคล่ือน และจากการ
ใช้ส่ือการเรียนรู้ โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  ในการหาค าตอบของฟังก์ชันจุดประสงค์จากจุดมุมของ
บริเวณค าตอบท่ีเป็นรูปปิดและรูปเปิด โดยใช้ฟังก์ชันเชิงเส้นที่ขนานกับฟังก์ชันจุดประสงค์  ท าให้
นักเรียนสามารถสรุปการหาค าตอบของฟังก์ชันจุดประสงค์จากจุดมุมของบริเวณค าตอบที่เป็นรูป
ปิดและรูปเปิดได้ 
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การประยุกต์ก าหนดการเชิงเส้นในปัญหาต่างๆ
จ านวน 3 คาบ 

 ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนขั้นตอนในเขียนแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของปญัหา
ก าหนดการเชิงเส้น  ก่อนที่นักเรียนจะท าแบบฝึกทักษะ นักเรียนส่วนใหญ่ท าได้  แต่นักเรียนบางคน
ต้องกลับไปดูแบบฝึกทักษะการเขียนแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของปัญหาก าหนดการเชิงเส้น            
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อีกครั้ง  ครูแบ่งนักเรียนเป็น 5 กลุ่มโดยคละความสามารถ และให้แต่ละกลุ่มสร้างชิ้นงานที่เกี่ยวกับ
ปัญหาหรือสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาหรือ
สถานการณ์นั้นๆ นักเรียนทุกกลุ่มน าเสนอได้ดี  อธิบายชัดเจน มีความสมเหตุสมผลและ                   
ความเหมาะสมในปัญหาหรือสถานการณ์ที่สร้างขึ้น แต่จะมีบางกลุ่มที่น าเสนอโดยใช้สมการ 
อสมการ  กราฟหรือ ตารางแสดงข้อมูลประกอบตามล าดับขั้น ชัดเจนบางส่วนแต่ไม่สมบูรณ์          
ซ่ึงนักเรียนก็น าไปแก้ไขให้ชัดเจนมากขึ้น   
 
 

 
 

 
 
 


