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บทน า 
 
 

1. ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 

 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดมุ้่งเนน้การจดักิจกรรม
การเรียนรู้เพื่อพฒันาคุณภาพผูเ้รียน ส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้คน้พบความรู้  มีส่วนร่วมในการสร้าง             
ผลการเรียนรู้ท่ีมีความหมายแก่ตนเอง  ผูส้อนตอ้งออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และจดัประสบการณ์
การเรียนรู้อย่างเป็นระบบ   เน้นประโยชน์สูงสุดท่ีเกิดแก่ผูเ้รียน และได้ก าหนดสาระการเรียนรู้             
วชิาคณิตศาสตร์ไวท้ั้งหมด 6 สาระ ไดแ้ก่ 
  สาระท่ี 1  เร่ือง  จ  านวนและการด าเนินการ 
  สาระท่ี 2  เร่ือง  การวดั 
  สาระท่ี 3  เร่ือง  เรขาคณิต 
  สาระท่ี 4  เร่ือง  พีชคณิต 
  สาระท่ี 5  เร่ือง  การวเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 
  สาระท่ี 6  เร่ือง  ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
          ส าหรับสาระท่ี 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  มีความสามารถใน                 
การแกปั้ญหา  การให้เหตุผล  การส่ือสาร  การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์  และการน าเสนอ                    
การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆทางคณิตศาสตร์  และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ  และมีความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค ์(กระทรวงศึกษาธิการ. 2551: 9-10) 
 การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในปัจจุบัน เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ี เน้นทักษะ
กระบวนการ(แก้วตา เลาหบุตร. 2551 :d1) เน่ืองจากสังคมเปล่ียนไปและการศึกษาในปัจจุบนั             
ไม่ตอ้งการคนท่ีเก่งเพียงเน้ือหา  แต่ตอ้งการคนท่ีมีความรู้และทกัษะมากข้ึน  สามารถแก้ปัญหา            
ในชีวติจริงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  ดงันั้น ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จึงเป็นเคร่ืองมือ
ท่ีจะท าให้ความรู้คณิตศาสตร์มีความหมายและมีคุณค่า (อมัพร มา้คะนอง . 2549: 34)   การสอน
คณิตศาสตร์จึงตอ้งสอนใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์  เขา้ใจในความคิด
รวบยอดของเร่ืองท่ีเรียนเป็นส าคญั  
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 ในปัจจุบัน พบว่า  สภาพการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา  
โดยทั่วไปครูมักเน้นความจ าในเร่ืองสูตร นิยาม และวิธีการหาค าตอบท่ีถูกต้อง  โดยสอน                 
วิธีอธิบายและแสดงเหตุผลในขั้นตอนต่างๆ   แล้วครูเขียนส่ิงท่ีอธิบายทั้งหมดให้นักเรียนดูบน
กระดานด า  ส่ิงท่ีนักเรียนได้จะเป็นความรู้และความจ าเท่านั้ น (กิตติ พฒันตระกูลสุข.2546:          
54-57) นกัเรียนจึงไม่เกิดการเรียนรู้  ไม่เกิดมโนมติในเร่ืองท่ีเรียนและไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้
ต่างๆทางคณิตศาสตร์ท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้เขา้กบัความรู้ใหม่ได ้ ท าให้นกัเรียนไม่สามารถแกปั้ญหา
ต่างๆทางคณิตศาสตร์ได(้แกว้ตา  เลาหบุตร . 2551 : 2) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติ
ของสหรัฐอเมริกา(NCTMd.d2000d:d64) ได้กล่าวว่าการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะ
กระบวนการท่ีนกัเรียนควรจะเรียนรู้  ฝึกฝนทกัษะ  และพฒันาให้เกิดข้ึนในตวันกัเรียน เพราะการท่ี
นกัเรียนเห็นการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  จะส่งเสริมใหน้กัเรียนเห็นความสัมพนัธ์ของเน้ือหาต่างๆ
ในคณิตศาสตร์ และความสัมพนัธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ ท าให้นกัเรียน
เขา้ใจเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ไดลึ้กซ้ึงและยาวนานข้ึน และผูเ้รียนจะไดรั้บประโยชน์สูงสุดจาก          
การเรียนคณิตศาสตร์นั้นข้ึนอยูก่บัการสอนของครูเป็นส าคญั ดงันั้นการเลือกใชว้ิธีสอนให้เหมาะสม
กบัเน้ือหาและกลุ่มผูเ้รียนเป็นเร่ืองท่ีควรค านึงถึง ไม่มีวิธีการสอนใดดีท่ีสุด แต่ละเน้ือหาอาจ
เหมาะสมกบัวิธีการท่ีแตกต่างออกไป แมแ้ต่เน้ือหาเดียวกนัก็อาจใช้วิธีสอนไดห้ลายวิธีข้ึนอยู่กบั
ลักษณะของผูเ้รียน และอาจต้องใช้วิธีการสอนหลายๆอย่างร่วมกัน ใช้อุปกรณ์การสอน                  
ส่ือการเรียนการสอนช่วยให้ผูเ้รียนเห็นเป็นรูปธรรม เข้าใจบทเรียนได้ง่ายข้ึนและชัดเจนข้ึน 
(ชมนาด เช้ือสุวรรณทว.ี 2542: 1) 
 ซอฟต์แวร์เรขาคณิตแบบพลวตั เป็นซอฟต์แวร์ท่ีสามารถสร้างส่ือการเรียนการสอน        
ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเห็นเป็นรูปธรรมได ้เนน้การสร้างรูปเรขาคณิตในลกัษณะเดียวกบัการใชไ้มบ้รรทดั
และวงเวียน  และมีลักษณะปฏิสัมพันธ์ ผูใ้ช้สามารถสร้างรูปและเคล่ือนยา้ยรูปได้ โดยการ
เคล่ือนยา้ยจุดหรือยา้ยเส้นนั้น สามารถท าได้โดยง่าย และการเคล่ือนยา้ยจะยงัคงรักษาสมบัติ                  
ท่ีร่วมกนัของรูปนั้นไวเ้สมอ เช่น รูปสามเหล่ียมหน้าจัว่จะเคล่ือนยา้ยจุดมุมในลกัษณะใดก็ตาม                 
จะเป็นรูปสามเหล่ียมหน้าจัว่เสมอ หรือจุดซ่ึงอยู่บนส่วนของเส้นตรง การเคล่ือนยา้ยจะยงัคงรักษา
สมบติัของจุดบนส่วนของเส้นตรงนั้นเสมอ ท าให้ซอฟต์แวร์เรขาคณิตแบบพลวตัเหมาะส าหรับ                 
การเรียนรู้เรขาคณิต   ซอฟตแ์วร์เรขาคณิตแบบพลวตัท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนัมีสมบติัพื้นฐานของการสร้าง
และการเคล่ือนยา้ยจุด เส้นตรง วงกลม มุม พร้อมทั้งเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกเบ้ืองตน้ เช่น 
ความยาว  ขนาดมุม คลา้ยคลึงกนั ซ่ึงสามารถจ าแนกตามลกัษณะการเผยแพร่ได ้2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 
ซอฟต์แวร์เชิงธุรกิจ  เช่น โปรแกรม CABRI  โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP)  
โปรแกรม CINDERELLA  และซอฟตแ์วร์ท่ีใชแ้ละเผยแพร่โดยไม่เสียค่าใชจ่้าย  เช่น โปรแกรม 
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C.a.R (Compass and Ruler) โปรแกรม KSEG  โปรแกรม WinGeom  โปรแกรม GeoGebra 
(สุภทัรา เกิดมงคล . 2549 : 17-18) 
 ดังนั้ น   หากผู ้สอนได้จัด กิจกรรมการ เ รียน ท่ีสามารถท า ให้ผู ้ เ รี ยน เ รียน รู้                     
จากแบบจ าลองท่ีเป็นรูปธรรม  และใช้ซอฟต์แวร์เรขาคณิตแบบพลวตัประกอบการจดักิจกรรม            
การเรียนรู้  ซ่ึงผูว้ิจยัเลือกใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) และในการวิจยัน้ี                  
จะเรียกวา่ โปรแกรมจีเอสพี  เป็นเคร่ืองมือในการวิจยั  เน่ืองจากเป็นโปรแกรมท่ีสามารถท าให้
ผูเ้รียนเกิดการเช่ือมโยงองค์ความรู้เดิมสู่องค์ความรู้ใหม่ไดง่้ายข้ึน จนสามารถคน้พบความรู้และ  
การสร้างความคิดรวบยอดได้ดว้ยตนเอง  ครูเป็นผูก้  าหนดสภาพการณ์ท่ีเป็นปัญหาให้ผูเ้รียนเกิด          
ขอ้สงสัยและตอ้งการคน้หาค าตอบ เพื่อจะอธิบายปัญหานั้น  
 นอกจากน้ี โปรแกรมจีเอสพี เป็นโปรแกรมท่ีมีคุณสมบติัใชง้านง่าย  สามารถท่ีจะใช้
ในการสอนคณิตศาสตร์  เพราะโปรแกรมดังกล่าวสามารถท่ีสร้างรูปกราฟในหลายรูปแบบ  
สามารถค านวณสมการรูปทัว่ไปของกราฟในแบบต่างๆไดร้วดเร็วถูกตอ้ง  ทั้งยงัสามารถสร้างรูป
สองมิติและสามมิติบนหนา้จอ  แลว้เล่ือนรูปในมุมมองต่างๆ  มีแสดงการเคล่ือนไหวได ้ ท าให้เกิด
ความคิดรวบยอดไดเ้ร็ว  เป็นรูปธรรมข้ึน  และสามารถเช่ือมโยงไปสู่สถานการณ์ปัญหาต่างๆได ้ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัภีมวจัน์ ธรรมใจ(2548 : 1)กล่าววา่ โปรแกรมจีเสพี เป็นโปรแกรมหน่ึง ซ่ึงครูสามารถ
น าไปใช้เป็นเคร่ืองมือเพื่อช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน   เน่ืองจากโปรแกรมจีเอสพี สามารถน าเสนอภาพเคล่ือนไหว (Animation)   
มาใชอ้ธิบายเน้ือหายาก ๆ ให้เกิดความเขา้ใจไดง่้ายข้ึน ตลอดจนเนน้ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัดว้ยตนเอง
ได้จากบทเรียนปฏิบัติการท่ีสร้างข้ึนส าหรับน าไปใช้ในการสร้างสรรค์ การส ารวจ และ                        
การวิเคราะห์เน้ือหาต่าง ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ นอกจากน้ีโปรแกรมจีเอสพียงัสามารถสร้างตวัแบบ
คณิตศาสตร์ (Mathematics Model)  ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนมีโอกาสสร้างความรู้ใหม่ ๆ หรือความคิด              
รวบยอดต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไดด้ว้ยตนเอง  นอกจากคุณสมบติัดงักล่าวแลว้ ยงัมีเมนูค าสั่งท่ีใช้
ส าหรับสร้างกราฟจากฟังก์ชนัต่างๆไดอี้กดว้ย  ท าให้โปรแกรมจีเอสพี เป็นโปรแกรมท่ีเหมาะกบั
การน ามาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 จากเหตุผลดังกล่าว  ผู ้วิจ ัยจึงมีจุดมุ่งหมายท่ีจะสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ เ ร่ือง 
ก าหนดการเชิงเส้น  โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6   เน่ืองจากเร่ือง
ก าหนดการเชิงเส้น เป็นเน้ือหาทางคณิตศาสตร์เร่ืองหน่ึงท่ีตอ้งมีการสร้างกราฟ และการหาพื้นท่ี 
จากกราฟในแบบต่างๆ   ทั้งน้ีเพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีเนน้
ผูเ้รียนให้เป็นผูมี้วิจารณญาณ  ช่างสังเกต  มีเหตุผล  สามารถเช่ือมโยงความรู้ต่างๆได้อย่าง                    
มีประสิทธิภาพ 
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2. วตัถุประสงค์การวจิัย 
  

 ในการวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคข์องการวจิยั ดงัน้ี 

 2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับ         
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองvก าหนดการเชิงเส้นvระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี  
 2.2dเพื่อศึกษาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน               
ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองก าหนดการเชิงเส้น โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  

 
 

3. สมมติฐานการวจิัย  
  

 3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรม               
การเรียนรู้ เร่ือง ก าหนดการเชิงเส้น โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพีหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3.2  ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ เ ร่ือง ก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  อยู่ในระดับดี                    
ข้ึนไป  

 

4. ขอบเขตของการวจิัย 
  

 4.1 ประชากร เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัเขมาภิรตาราม จ.นนทบุรี
ภาคเรียนท่ี 1   ปีการศึกษา  2553  แผนคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ จ านวน 5 ห้องเรียน                      
มีนกัเรียนจ านวน 172  คน 
 4.2 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย  เป็นเน้ือหาเร่ือง ก าหนดการเชิงเส้น  ระดบัชั้นมธัยมศึกษา  
ปีท่ี 6   
 4.3 ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย  ใชเ้วลาในการด าเนินการทดลองจ านวน 14 คาบ คาบละ 
50 นาที  ด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 
 4.4 ตัวแปรในการวจัิย ประกอบดว้ย 
 4.4.1 ตัวแปรอิสระ ไดแ้ก่  การจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง ก าหนดการเชิงเส้น 
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
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 4.4.2   ตัวแปรตาม  ไดแ้ก่ 
      1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์เร่ือง ก าหนดการเชิงเส้น 

      2)  ความสามารถในการเ ช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  เ ร่ือง                                   
ก าหนดการเชิงเส้น   

 

5. นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

 5.1 โปรแกรมจีเอสพ ี หมายถึง  โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัชนิดหน่ึงท่ีสามารถน ามาใช้
อธิบายส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ง่ายข้ึน อีกทั้ งสามารถสร้างรูปกราฟและหาจุด
โคออร์ดิเนตในสมการต่างๆ สามารถเล่ือน หมุน ย่อ  ยืด  พลิก คิดค านวณ วดัขนาดของมุม               
วดัระยะทางได ้ ท าใหผู้เ้รียนสามารถสังเกต เปรียบเทียบ ตั้งขอ้คาดเดาต่างๆจากส่ิงท่ีพบ จนเกิดเป็น
ความคิดรวบยอด   

 5.2  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  หมายถึง  กิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง 
ก าหนดการเชิงเส้น โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  ตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน 
โดยก าหนดขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้เป็น  3 ขั้นตอน คือ ขั้นน า  ทบทวนความรู้พื้นฐานของผูเ้รียน
ดว้ยการซักถาม ให้ตวัอย่าง โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี    ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน  ผูว้ิจยัใช้ส่ือ
การเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนและสาธิตให้ผูเ้รียนดูหน้าชั้นเรียน โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี เพื่อให้ผูเ้รียน
สังเกต เปรียบเทียบ หาความสัมพนัธ์  ตั้ งขอ้คาดเดาจากส่ือการเรียนรู้ และขั้นสร้างองค์ความรู้      
ให้นกัเรียนอภิปรายและท าแบบฝึกทกัษะ เพื่อน าไปสู่การตอบค าถาม  หาขอ้สรุป  และความคิด 
รวบยอด  โดยใหท้ าเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม ตามความเหมาะสมของเน้ือหาและเวลา  

 5.3  ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  หมายถึง  ความสามารถ
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ในการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองเดิมของผูเ้รียน น ามาใชใ้น
การสังเกต เปรียบเทียบ ตั้งขอ้คาดเดาต่างๆ และสามารถน าไปประยุกตใ์ช้แกปั้ญหาต่างๆได ้ จนเกิด
เป็นความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ในเร่ืองใหม่ได ้
 5.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้เร่ือง ก าหนดการเชิงเส้นโดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี  ซ่ึงประเมินไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน  
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6. ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 

6.1. ไดกิ้จกรรมการจดัการเรียนรู้ โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท่ีพฒันาให้ผูเ้รียนมีทกัษะ
ในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  จนเกิดความเขา้ใจ สามารถน าไปประยุกตใ์ชไ้ด ้และพฒันา
ครูผูส้อนให้เป็นผูส้ร้าง ส่งเสริม และกระตุ้นให้เกิดการเช่ือมโยง  ซ่ึงเป็นการน าเทคโนโลย ี                 
มาทดลองใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

6.2. ได้เป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี ส าหรับเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ในระดบัชั้นอ่ืนๆ 


