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Guidelines for Using Information on the Internet 
to Promote Learning for Art Education Undergraduates
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	 Abstract
	 The aims of this research were 1) to investigate the use of information on the Internet that helps promote Art Education 
students' learning, and 2) to propose guidelines for using online information to enhance Art Education students’ learning. 
The participants consisted of 300 Art Education students and 16 lecturers in the Art Education curriculum. Questionnaires 
and interviews were deployed for gathering data.
	 Research findings showed that, overall, the students’ opinions of using information on the Internet and the importance 
of using information on the Internet were at a high level. The guidelines are as follows.
	 As for information evaluation, instructors should suggest reliable websites, apply a reflection thinking method, and be 
unbiased. Students should use information from both domestic and international websites that specify the authors, dates 
of publication, language accuracy, and references.
	 As far as application to learning is concerned, students should present information in the classroom to exchange ideas. 
Instructors may provide topics for students to search, analyze, and compile their information, or apply it to create artwork. 
Teaching activities should emphasize searching information on the Internet, using analytical processes in class, and using 
the information that is relevant to the purpose.
	 The other aspect is ethical use of information. Instructors should educate students about copyright and Creative 
Commons, refer to the sources of the information used in teaching. Students should compile the information and edit it in 
their own way with proper citations and references.
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	 บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อศึึกษาการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี 
หลัักสููตรศิลิปศึึกษา 2) เพื่่�อนำเสนอแนวทางการใช้ส้ารสนเทศบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็เพ่ื่�อส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�ของนักัศึกึษาระดับัปริญิญาตรีี หลักัสููตร
ศิิลปศึึกษา กลุ่่�มตััวอย่่างได้้แก่่ นั ักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตรศิิลปศึึกษา จ ำนวน  300 คน  และอาจารย์์ผู้้�สอนในหลัักสููตรศิิลปศึึกษาระดัับ
ปริิญญาตรีี จำนวน 16 ท่่าน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้เป็็นแบบสอบถาม และแบบสััมภาษณ์์ 
	 ผลการวิิจััยพบว่า่ ความคิดิเห็น็ของนักัศึกึษาเกี่่�ยวกับัการใช้ส้ารสนเทศบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็เพื่่�อส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�โดยภาพรวม มีกีารปฏิบิัตัิิ
และความสำคััญในระดัับมาก แนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตร
ศิิลปศึึกษา สรุุปได้้ดัังนี้้�
	 ด้้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล ได้้แก่่ อาจารย์์ควรแนะนำเว็็บไซต์์ที่่�น่่าเชื่่�อถืือ ใช้้วิิธีีการสะท้้อนคิิด ควรเป็็นกลาง นัักศึึกษาควรตรวจสอบและ
เลืือกใช้้ข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ที่่�แสดงวัันเผยแพร่่ข้้อมููล  ใช้้ภาษาถููกต้้องและอ้้างอิิงแหล่่งที่่�มาของข้้อมููล ค้ นหาข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ทั้้�งในประเทศและ 
ต่่างประเทศ และตรวจสอบชื่่�อผู้้�เรีียบเรีียงเนื้้�อหา 
	 ด้้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�  ได้้แก่่ อาจารย์์ควรให้้นัักศึึกษานำเสนอข้้อมููลและแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  ให้้ประเด็็นการหาข้้อมููลแล้้วให้้
วิเิคราะห์์และเรีียบเรีียงเป็็นภาษาของตนเอง หรืือประยุุกต์์ในการสร้้างสรรค์์งาน จัดักิจกรรมการเรีียนการสอนที่่�เน้้นการสืืบค้้นข้อมููลจากอิินเทอร์์เน็็ต 
สอนกระบวนการวิเิคราะห์์พร้อมวิเิคราะห์์ข้อ้มููลร่วมกันในชั้้�นเรีียน พิจารณาความแตกต่่างของข้้อมููลจากเว็บ็ไซต์์ต่า่ง ๆ  และเลืือกใช้ข้้้อมููลที่่�ตรงตาม
วััตถุุประสงค์์ของการค้้นหา 
	 ด้้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล ได้้แก่่ อาจารย์์ควรสอนนัักศึึกษาให้้มีีความรู้้�เรื่่�องลิิขสิิทธิ์์�และสััญญาอนุุญาตแบบเปิิด ควรอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลที่่�นำ
มาใช้้สอน และให้้นัักศึึกษาประมวลเนื้้�อหาแล้้วเรีียบเรีียงใหม่่แต่่ยัังต้้องอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููล
	 คำสำคััญ: อิินเทอร์์เน็็ต, สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต, อิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�, ศิิลปศึึกษา
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	 บทนำำ� (Introduction)

	 ในปัจจุบัุันนี้้�คงไม่่สามารถปฏิเิสธได้้ว่่าเทคโนโลยีีถืือเป็็นสิ่่�งที่่� 
เข้า้มามีีบทบาทกัับวิถิีีการดำเนิินชีีวิติของมนุษย์ใ์นหลาย ๆ  ด้าน 
ทั้้�งด้้านอุุตสาหกรรม สัังคม เศรษฐกิิจ การสื่่�อสาร และที่่�สำคััญ 
อย่่างยิ่่�งคืือด้้านการศึึกษา การเรีียนการสอนในปัจจุบัันได้้มีี
การเชื่่�อมโยงและใช้้ประโยชน์์จากเทคโนโลยีีต่่าง ๆ เพื่่�อพััฒนา
ให้้รููปแบบการเรีียนการสอนมีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น  การนำ
เทคโนโลยีีมาประยุุกต์์ใช้้กัับการเรีียนการสอนนั้้�น  เพื่่�อมุ่่�งหวััง
ให้้การเรีียนการสอนสามารถเข้้าถึึงผู้้�เรีียนได้้อย่่างสะดวก 
รวดเร็็ว น อกจากนี้้�เทคโนโลยีียังสามารถทำให้้ผู้้�เรีียนเข้้าถึึง
องค์์ความรู้้�ต่่าง ๆ ได้้อย่่างสะดวก และประหยััดยิ่่�งขึ้้�น ดัังเช่่น 
การใช้้อิินเทอร์์เน็็ตที่่�ถืือเป็็นเทคโนโลยีีสารสนเทศและการ
สื่่�อสารที่่�สำคััญในปััจจุุบััน  และมีีการนำมาปรัับใช้้ให้้เป็็น
ประโยชน์ในด้้านการศึึกษา สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ 
Khamsombat (2019, pp. 45-46) ที่่ �พบว่่า วิิธีีการเรีียนรู้้�
ที่่�นัักศึึกษาใช้้มากที่่�สุุด คืื อ วิิธีีการศึึกษาค้้นคว้้าจาก Search 
engine เช่่น Google และทรััพยากรสารสนเทศที่่�นัักศึึกษาใช้้
ในการเรีียนรู้้�มากที่่�สุดุ คืือ แหล่ง่ข้อ้มููลในเว็บ็ไซต์โ์ดยใช้ ้Google 
และเว็็บไซต์์อ่ื่�น  ๆ ซึ่่ �งถืือว่่าเป็็นการค้้นคว้้าข้้อมููลบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต แต่่ถึึงกระนั้้�น  การค้้นคว้้าหาข้้อมููลบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ตจำเป็็นที่่�จะต้้องมีีหลัักการในการค้้นหาเพื่่�อการได้้
มาซึ่่�งข้้อมููลที่่�น่่าเชื่่�อถืือ และตอบจุุดประสงค์์ของการค้้นคว้้า
ให้้เป็็นไปอย่่างมีีประโยชน์ที่่�สุุด  เพราะข้้อมููลหรืือสารสนเทศ
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตมีีความหลากหลาย การจะใช้้ข้้อมููล
หรืือสารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพ่ื่�อการค้้นหาความ
รู้้�เพิ่่�มเติิม  หรืือนำมาใช้้ประกอบการทำงานของรายวิิชาต่่าง ๆ 
ผู้้�เรีียนจำเป็็นที่่�จะต้้องมีีหลัักการในการกลั่่�นกรองข้้อมููลนั้้�น  ๆ 
ว่า่มีคีวามน่า่เชื่่�อถืือ หรืือความถููกต้อ้งเพีียงใด ไม่เ่ช่น่นั้้�นจากการ 
ได้้ประโยชน์์จากอิินเทอร์์เน็็ตจะกลัับกลายเป็็นได้้ข้้อมููลที่่� 
ผิิดพลาดไป ซึ่่ �งการประเมิินแหล่่งข้้อมููลออนไลน์์สามารถ
พิิจารณาได้้จาก 1) ความน่่าเชื่่�อถืือของแหล่่งข้้อมููล  โดยมีีการ
แสดงถึึงผู้้�รัับผิิดชอบแหล่่งข้้อมููล  2) ความถููกต้้อง โดยมีีการ
อ้้างอิิงหรืือผ่่านขั้้�นตอนการตรวจสอบจากบรรณาธิิการหรืือไม่่ 
3) ความไม่่มีีอคติิ โดยแหล่่งข้้อมููลที่่�จะนำมาใช้้ประโยชน์ต้้อง
เป็น็แหล่่งข้อ้มููลที่่�ไม่ใ่ช่ก่ารโฆษณาชวนเชื่่�อ และ 4) ความทันสมัยั 
โดยควรตรวจสอบความทันัสมััยของเนื้้�อหาในแหล่ง่ข้อ้มููลนั้้�น   
(Kijpaisalratana, 2014, pp. 190-192) ดังัจะเห็น็ได้ว้่า่การได้ม้า 
ซึ่่�งข้้อมููลที่่�มีีคุณุภาพจากอินิเทอร์เ์น็ต็ ถืือเป็น็เรื่่�องจำเป็น็อย่า่งยิ่่�ง 
ที่่�ผู้้�เรีียนควรพิจิารณาข้อ้มููลให้ถ้ี่่�ถ้้วนเพ่ื่�อให้ไ้ด้ข้้้อมููลที่่�มีีคุณุภาพ 
อัันเป็็นประโยชน์์ต่่อการนำไปใช้้
	 ดัังที่่�กล่่าวมาแล้้วว่่าการสืืบค้้นหาข้้อมููลบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ตทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถนำข้้อมููลสารสนเทศที่่�ได้ ้
จากการค้้นคว้้าไปใช้้ประโยชน์์ในด้้านต่่าง ๆ โดยกระบวนการ
นำข้้อมููลที่่�ค้้นพบมาประมวลให้้เกิิดเป็็นองค์์ความรู้�นั้้�นควรมีี

การปฏิิบััติิอย่่างเป็็นขั้้�นตอน โดยทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของ Bloom 
(Anderson et al., 2001, pp. 66-88) ได้อ้ธิบิายถึงึกระบวนการ
เรีียนรู้้�ด้้านพุุทธิิพิิสััย (Cognitive domain) ที่่ �ควรเกิิดขึ้้�นแก่่ 
ผู้้�เรีียน ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็น 6 ขั้้�น คืือ 1) จำ (Remember) หมายถึึง 
ความสามารถในการระลึึกถึึงความรู้�หรืือข้้อมููลจากการจดจำ 
ในข้้อมููลนั้้�น 2) เข้้าใจ (Understand) หมายถึึง ความสามารถ 
ในการส่ื่�อความหมายจากข้้อความหรืือข้้อมููล  รวมถึงความ
สามารถในการส่ื่�อสารผ่่านวาจา การเขีียน  และภาพประกอบ 
3) ประยุกุต์ใ์ช้้ (Apply) หมายถึงึ ความสามารถในการนำความรู้้� 
สู่่�การดำเนิินการปฏิิบััติิงานหรืือแก้้ไขปััญหา 4) วิิเคราะห์์ 
(Analyze) หมายถึงึ ความสามารถในการจำแนก และพิจิารณา
ความสััมพัันธ์์ของความรู้้�หรืือข้้อมููล 5) ประเมิินผล (Evaluate) 
หมายถึึง ความสามารถในการประเมิินผลที่่�เป็็นไปตามเกณฑ์์
และมาตรฐานที่่�กำหนดและ 6) สร้้างสรรค์์ (Create) หมายถึึง 
ความสามารถในการเชื่่�อมโยงองค์์ประกอบต่่าง ๆ เข้้าด้้วยกััน
เพื่่�อสร้้างสิ่่�งใหม่่ ดัังนั้้�น  เมื่่�อผู้้�เรีียนได้้ข้้อมููลจากการค้้นคว้้า 
จึึงควรนำข้้อมููลที่่�ได้้มาประมวลผลตามกระบวนการเรีียนรู้้� 
เพื่่�อให้้การเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและสอดคล้้องกัับ
จุุดประสงค์์ของการค้้นหาข้้อมููล
	 อย่่างไรก็็ตาม ข้้อมููลต่่าง ๆ บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตทั้้�ง
ที่่�อยู่่�ในรููปแบบของเนื้้�อหา บทความ  เสีียง รูู ปภาพ หรืือวิิดีีโอ 
ต่่างถููกสร้้างสรรค์์ขึ้้�นด้้วยความคิิด การกลั่่�นกรองข้้อมููล ความ
ตั้้�งใจ  และความสามารถของผู้้�จััดทำ ซึ่่ �งถืือว่่าเป็็นผลงาน
ที่่�มีีลิิขสิิทธิ์์�คุ้้�มครอง โดยลิิขสิิทธิ์์�ถืือเป็็นหนึ่่�งในประเภทของ
ทรััพย์์สิินทางปััญญา (Intellectual property) ที่่ �หมายถึึง  
ทรััพย์สิินหรืือผลงานที่่�เกิิดจากความคิดสร้้างสรรค์์ของบุุคคล
หรืือองค์ก์ร สามารถแบ่ง่ออกเป็น็ 2 ประเภท ได้แ้ก่ ่1) ทรัพัย์ส์ินิ
ทางอุุตสาหกรรม  (Industrial property) หมายถึึง ความ
คิิดสร้้างสรรค์์ของมนุษย์์ที่่�เกี่่�ยวกับสิินค้าอุุตสาหกรรม  ได้้แก่่ 
สิทิธิบิัตัร แบบผัังภููมิขิองวงจรรวม เครื่่�องหมายการค้า้ ความลับั
ทางการค้้า และสิ่่�งบ่่งชี้้�ทางภููมิิศาสตร์์ 2) ลิิขสิิทธิ์์� (Copyright) 
หมายถึึง สิิทธิิแต่่เพีียงผู้้�เดีียวที่่�จะกระทำการใด ๆ เกี่่�ยวกัับงาน
ที่่�ผู้้�สร้้างสรรค์์ได้้คิิดค้้นหรืือประดิิษฐ์์ขึ้้�น ได้้แก่่ งานวรรณกรรม 
นาฏกรรม ศิ ิลปกรรม ดน ตรีีกรรม  โสตทััศนวััสดุุ ภาพยนตร์์ 
สิ่่�งบัันทึึกเสีียง งานแพร่่เสีียง แพร่่ภาพ และงานอื่่�นใดในแผนก
วรรณคดีี  วิิทยาศาสตร์์ หรืือศิิลปะ (Nasongkhla, 2014, 
p. 6; Department of Intellectual Property, Ministry of 
Commerce [DIP], 2017, pp. 6-8) ดัังนั้้�น การใช้้ข้้อมููลบน
เครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตจึึงจำเป็็นที่่�จะต้้องตระหนัักและมีีแนว
ปฏิบิัตัิเิพื่่�อให้ก้ารใช้ข้้อ้มููลเป็น็ไปตามหลักัจริยิธรรมการใช้ข้้อ้มููล
	 การเรีียนการสอนในระดัับอุุดมศึึกษาของหลัักสููตร
ศิิลปศึึกษา ถืื อเป็็นสาขาวิิชาหรืือวิิชาเอกในคณะศึึกษาศาสตร์์ 
หรืือครุุศาสตร์์ที่่�มุ่่�งผลิตนัักศึึกษาวิิชาชีีพครููเพ่ื่�อการสอนศิลปะ 
โดยการเรีียนการสอนในหลักัสููตรศิลิปศึกึษาในระดับัอุดุมศึกึษา
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ตามหลััก Discipline-based art education (DBAE) นั้้ �น
ประกอบไปด้้วย ศิิลปะปฏิิบััติิ ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ ศิิลปวิิจารณ์์ 
และสุุนทรีียศาสตร์์ (Dobbs, 1992, pp. 21-22) น อกจากนี้้� 
ยัังรวมถึึงวิิชาทางด้้านศาสตร์์การสอน  ดัังนั้้�น จึ งไม่่สามารถ
ปฏิิเสธได้้ว่่าอิินเทอร์์เน็็ตมีีความสำคััญต่่อการค้้นคว้้าหาความรู้้� 
เพิ่่�มเติิมของนัักศึึกษาในหลัักสููตรศิิลปศึึกษาอย่่างมาก รวมถึึง
การได้้เรีียนรู้้�ถึึงตััวอย่่างภาพงานศิิลปะ เทคนิิคการสร้้างสรรค์์
ผลงานที่่�หลากหลาย แปลกใหม่่ อั นเป็็นประโยชน์ต่่อการเปิิด
โลกทัศัน์ข์องผู้้�เรีียนที่่�จำเป็น็ต้อ้งใช้ค้วามคิดสร้้างสรรค์ ์ในฐานะ
ที่่�ผู้้�วิิจััยเป็็นอาจารย์์ผู้้�สอนในหลัักสููตรศิิลปศึึกษา จึ ึงต้้องการที่่�
จะศึกึษาการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่า่ยอิินเทอร์์เน็็ตเพ่ื่�อส่่งเสริิม
การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตรศิิลปศึึกษา 
และเพื่่�อหาแนวทางให้้นัักศึึกษาหลัักสููตรศิิลปศึึกษาเข้้าถึึง

สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตและรู้้�จัักใช้้สารสนเทศบน
เครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ถููกต้้อง อัันจะนำไปสู่่�การใช้้สารสนเทศ
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตในทางสร้้างสรรค์์เพื่่�อให้้เกิิดการเรีียน
รู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  และมีีประโยชน์์ต่่อการเรีียนวิิชาต่่าง ๆ 
ในหลัักสููตรศิิลปศึึกษา

	 วััตถุุประสงค์์การวิิจััย (Objectives)
	 1.	เพื่่�อศึึกษาการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต
เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี หลัักสููตร
ศิิลปศึึกษา
	 2.	เพื่่�อนำเสนอแนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่าย 
อิินเทอร์์เน็็ตเพ่ื่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้�ของนัักศึึกษาระดัับ 
ปริิญญาตรีี หลัักสููตรศิิลปศึึกษา

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย (Conceptual Framework)
Figure 1
Conceptual Framework
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

การใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต

แนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี หลัักสููตรศิิลปศึึกษา

การเรีียนรู้้�ศิิลปศึึกษาแบบมีีหลัักเกณฑ์์เป็็นพื้้�นฐาน (Discipline-based art education หรืือ DBAE)

1.	ศิิลปะปฏิิบััติิ (Art production)	 2.	ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ (Art history)
3.	ศิิลปวิิจารณ์์ (Art criticism)	 4.	สุุนทรีียศาสตร์์ (Aesthetics)
(Dobbs, 1992, pp. 21-22)

ด้านการประเมินแหล่งข้อมูล

1.	ความน่่าเชื่่�อถืือของแหล่่งข้้อมููล
2.	ความถููกต้้อง
3.	ความไม่่มีีอคติิ
4.	ความทัันสมััย
(Kijpaisalratana, 2014, pp. 190-192)

ด้้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�

ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของ Bloom ได้้แก่่
	 1.	จำ (Remember)
	 2.	เข้้าใจ (Understand)
	 3.	ประยุุกต์์ใช้้ (Apply)
	 4.	วิิเคราะห์์ (Analyze)
	 5.	ประเมิินผล (Evaluate)
	 6.	สร้้างสรรค์์ (Create)
(Anderson et al., 2001, pp. 66-88)

ด้้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล

1.	การตระหนัักถึึงการละเมิิดลิิขสิิทธิ์์� 
	 ของการใช้้ข้้อมููลสารสนเทศ 
	 บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต
2.	การปฏิิบััติิในการใช้้ข้้อมููลสารสนเทศ 
	 บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต โดยคำนึึงถึึง 
	 เรื่่�องการละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�
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	 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย (Methodology)

	ข อบเขตการวิิจััย
	 จากการทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีีในเรื่่�องสารสนเทศ 
อิินเทอร์์เน็็ต และเรื่่�องการสร้้างความรู้้�  สามารถสัังเคราะห์์
เนื้้�อหาเพ่ื่�อทำการศึึกษาวิิจััย โดยแบ่่งออกเป็็น  3 ด้ ้าน  ได้้แก่่ 
ด้้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล ด้ านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้� 
และด้้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล
	ขั้้ �นตอนการวิิจััย
	 การวิิจััยนี้้�รวบรวมข้้อมููลด้วยวิิธีีการวิิจััยเชิิงปริิมาณ 
(Quantitative research) และการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ  (Quali-
tative research) ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดขั้้�นตอนการวิิจััยอย่่างเป็็น
ระบบเพื่่�อให้ก้ารวิจิัยัในครั้้�งนี้้�เป็น็ไปอย่า่งมีรีะเบีียบ ถููกต้อ้งตาม
แนวทางและวััตถุุประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้ โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�
	 ขั้้�นตอนที่่� 1 การศึึกษาหาแนวทางการใช้้สารสนเทศ
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา
ระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตรศิิลปศึึกษา ในขั้้�นตอนนี้้�ใช้้การวิิจััย
เชิิงปริิมาณ  และการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ  โดยประชากรและกลุ่่�ม
ตััวอย่่างแบ่่งออกเป็็น
	 1.	การวิิจััยเชิิงปริิมาณ 
	 	 ประชากร คืื อ นั ักศึึกษาที่่�กำลัังศึึกษาในหลัักสููตร
ศิิลปศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  ในมหาวิิทยาลััยของรััฐและใน
กำกัับของรััฐที่่�เปิิดสอนหลัักสููตรศิิลปศึกึษาทั่่�วประเทศ ทั้้�งหมด 
7 มหาวิิทยาลััย ได้้แก่่ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย มหาวิิทยาลััย
ศรีีนคริินทรวิิโรฒ มหาวิิทยาลััยรามคำแหง มหาวิิทยาลััยบููรพา 
มหาวิทิยาลัยัขอนแก่น่ มหาวิทิยาลัยัเชีียงใหม่ ่และมหาวิทิยาลัยั
สงขลานคริินทร์์ วิิทยาเขตปััตตานีี  โดยมีีคุุณสมบััติิ คืื อ เป็็น
นัักศึึกษาในหลัักสููตรศิิลปศึึกษาระดัับปริิญญาตรีีที่่�ลงทะเบีียน
เรีียนมาแล้้วอย่่างน้้อย 1 ปีี จำนวน 708 คน
	 	 กลุ่่�มตัวอย่่าง คืื อ นั กศึึกษาที่่�กำลัังศึึกษาในหลัักสููตร
ศิิลปศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  ในมหาวิิทยาลััยของรััฐและใน
กำกัับของรััฐที่่�เปิิดสอนหลัักสููตรศิิลปศึกึษาทั่่�วประเทศ ทั้้�งหมด 
7 มหาวิิทยาลััย จำนวน 300 คน โดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่างแบบ
หลายขั้้�นตอน (Multi-stage sampling)
	 	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั คืือ แบบสอบถาม โดยแบ่ง่ออก
เป็น็ 4 ตอน คืือ 1) สถานภาพของผู้้�ตอบแบบสอบถาม 2) การใช้้ 
อิินเทอร์์เน็็ต 3) การใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 
ในด้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล ด้ านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้� 
และด้้านจริยธรรมการใช้้ข้้อมููล  มีีลัักษณะเป็็นแบบสอบถาม
มาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating scale) โดยแบ่่งเป็็น 2 ส่่วน 
ได้้แก่่ ส่ ่วนของการปฏิิบััติิ คืื อ การปฏิิบััติิจริิงในข้้อคำถามนั้้�น 
และส่่วนของความสำคััญ คืื อ การเห็็นความสำคััญในข้้อ
คำถามนั้้�น และ 4) ข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนการสร้้าง
แบบสอบถามดัังนี้้� 1) ศึึกษาค้้นคว้้าตำราและเอกสารเกี่่�ยวกัับ
สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต การเรีียนรู้้� และจริิยธรรม

การใช้้อิินเทอร์์เน็็ต 2) วิิเคราะห์์ข้้อมููลและเนื้้�อหาเพื่่�อสร้้าง
แบบสอบถาม 3) นำแบบสอบถามให้ผู้้้�ทรงคุณุวุฒิจิำนวน 5 ท่า่น 
ตรวจพิิจารณาความตรงด้้านเนื้้�อหา โครงสร้้างทั้้�งด้้านความ
เที่่�ยงตรงและความเหมาะสมของภาษาแล้้วแก้ไ้ขตามคำแนะนำ 
การตรวจสอบความตรงด้้านเนื้้�อหาใช้้การคำนวณหาดัชันีีความ
สอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับเนื้้�อหา (IOC) โดยค่่าดััชนีี 
ความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.20-1.00 ซึ่่ �งข้้อคำถามที่่�ได้้ 
ค่่าน้้อยกว่่า 0.50 จ ะต้้องตััดออกหรืือปรัับปรุุงแก้้ไขข้้อคำถาม 
4) น ำแบบสอบถามที่่�ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำและผ่่าน
การตรวจสอบจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิไปทดลองใช้้ (Try-out) กั ับ 
ผู้้�ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างจริิงจำนวน 30 คน เพื่่�อหาค่่าความเชื่่�อมั่่�น 
ของแบบสอบถาม  (Reliability) แล้้วนำข้้อมููลมาคำนวณหา 
ค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟ่่า (α-Coefficient) ข องครอนบาค 
(Cronbach) โดยผลค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.98
	 	 วิิเคราะห์์ข้อ้มููลจากแบบสอบถามโดยการหาค่่าความถี่่� 
ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย (M) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD) แล้้วนำ
เสนอในลัักษณะตารางประกอบความเรีียง
	 2.	การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ
	 	 ประชากร คืื อ อาจารย์์ผู้้�สอนในหลัักสููตรศิิลปศึึกษา
ระดัับปริิญญาตรีี  ในมหาวิิทยาลััยของรััฐและในกำกัับของรััฐที่่�
เปิดิสอนหลักัสููตรศิิลปศึกึษาทั่่�วประเทศทั้้�งหมด 7 มหาวิทิยาลัยั 
ได้แ้ก่ ่จุฬาลงกรณ์ม์หาวิิทยาลัยั มหาวิิทยาลัยัศรีีนครินิทรวิโิรฒ 
มหาวิิทยาลััยรามคำแหง ม หาวิิทยาลััยบููรพา ม หาวิิทยาลััย
ขอนแก่่น ม หาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ และมหาวิิทยาลััยสงขลา-
นคริินทร์์ วิิทยาเขตปััตตานีี
	 	 กลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ อาจารย์์ผู้้�สอนในหลักัสููตรศิิลปศึกึษา
ระดัับปริิญญาตรีี  ในมหาวิิทยาลััยของรััฐและในกำกัับของรััฐที่่�
เปิดิสอนหลักัสููตรศิิลปศึกึษาทั่่�วประเทศทั้้�งหมด 7 มหาวิทิยาลัยั 
ผู้้�วิิจััยคััดเลืือกกลุ่่�มตัวอย่่างโดยใช้้วิิ ธีีการสุ่่�มแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) จากมหาวิิทยาลััยละ 1 ท่าน รวมทั้้�งหมด 
จำนวน 7 ท่า่น โดยคััดเลืือกจากคุุณสมบัติดิังัต่่อไปนี้้� 1) อาจารย์์ 
มีีวุุฒิิการศึึกษาตั้้�งแต่่ระดัับปริิญญาโทขึ้้�นไปในสาขาวิิชา
ศิิลปศึึกษาหรืือสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง 2) เป็็นผู้้�ที่่�ดำรงตำแหน่่งทาง
วิิชาการ หรืือมีีวุฒิิการศึึกษาระดัับปริิญญาเอกในสาขาวิิชา
ศิิลปศึึกษาหรืือสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง และ 3) เป็็นผู้้�มีีประสบการณ์์
การสอนในหลัักสููตรศิิลปศึึกษาอย่่างน้้อย 5 ปีี
	 	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืื อ แบบสััมภาษณ์์เชิิงลึึก 
(In-depth interview) สำหรัับอาจารย์์ผู้้�สอนในหลัักสููตร
ศิิลปศึึกษาเรื่่�อง แนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่าย
อินิเทอร์์เน็ต็เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้�ของนัักศึกึษาระดับัปริิญญาตรีี 
หลักัสููตรศิลิปศึกึษา ผู้้�วิจิัยัสร้า้งแบบสัมัภาษณ์โ์ดยทำการศึกึษา 
ค้้นคว้้าตำราและเอกสารเกี่่�ยวกัับสารสนเทศบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต การเรีียนรู้้�  และจริิยธรรมการใช้้อิินเทอร์์เน็็ต 
มาพััฒนาเพื่่�อกำหนดเป็็นกรอบในการสร้้างคำถาม  แล้้วนำ
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แบบสััมภาษณ์์ที่่�สร้้างขึ้้�นให้้ผู้้�ทรงคุุณวุฒิิ 5 ท่ าน  ตรวจสอบ 
เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง ความชัดเจนของการใช้้ภาษาและ
ความครอบคลุุมของเนื้้�อหา แล้้วปรัับแก้้ตามที่่�ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิได้้
ให้้คำแนะนำ ข้้อมููลจากแบบสััมภาษณ์์วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการ
แยกแยะ หาข้้อมููลที่่�มีีความสอดคล้้องกััน และสรุุปสาระสำคััญ
ในแต่่ละด้้าน และนำเสนอข้้อมููลแบบพรรณนาความ
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 2 สรุุปและร่า่งแนวทางการใช้ส้ารสนเทศบน
เครืือข่่ายอินิเทอร์เ์น็ต็เพ่ื่�อส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�ของนักัศึกึษาระดับั
ปริิญญาตรีี หลัักสููตรศิิลปศึึกษา
	 	 ผู้้�วิจัิัยนำผลการศึกึษาจากแบบสอบถามนักศึกึษาหลัักสููตร
ศิลิปศึกึษา ระดัับปริิญญาตรีี และแบบสััมภาษณ์์อาจารย์์ผู้้�สอน
ในหลัักสููตรศิิลปศึึกษา ม าวิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์เพื่่�อร่่าง
แนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็เพ่ื่�อส่ง่เสริมิ
การเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี หลัักสููตรศิิลปศึึกษา
	 	 ขั้้�นตอนที่่� 3 ขั้้ �นตอนการประเมิินแนวทางการใช้้
สารสนเทศบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็เพื่่�อส่ง่เสริมิการเรีียนรู้�ของ
นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตรศิิลปศึึกษา โดยประชากร
และกลุ่่�มตััวอย่่างประกอบด้้วย
	 	 ประชากร คืื อ อาจารย์์ผู้้�สอนในหลัักสููตรศิิลปศึึกษา 
ระดัับปริิญญาตรีี  ในมหาวิิทยาลััยของรััฐและในกำกัับของรััฐที่่�
เปิดิสอนหลักัสููตรศิิลปศึกึษาทั่่�วประเทศทั้้�งหมด 7 มหาวิทิยาลัยั 
ได้แ้ก่ ่จุฬาลงกรณ์ม์หาวิทิยาลััย มหาวิทิยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ 
มหาวิิทยาลััยรามคำแหง ม หาวิิทยาลััยบููรพา ม หาวิิทยาลััย
ขอนแก่่น ม หาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ และมหาวิิทยาลััยสงขลา-
นคริินทร์์ วิิทยาเขตปััตตานีี
	 	 กลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ อาจารย์์ผู้้�สอนในหลัักสููตรศิิลปศึกึษา 
ระดัับปริิญญาตรีี  ในมหาวิิทยาลััยของรััฐและในกำกัับของรััฐ 
ที่่�เปิดิสอนหลักัสููตรศิลิปศึกึษาทั่่�วประเทศทั้้�งหมด 7 มหาวิทิยาลัยั 
ผู้้�วิจิัยัคััดเลืือกกลุ่่�มตัวัอย่่างโดยใช้ว้ิธีิีการสุ่่�มแบบเจาะจง จำนวน 
9 ท่่าน โดยคััดเลืือกจากคุุณสมบััติิดัังต่่อไปนี้้� 1) อาจารย์์มีีวุุฒิิ
การศึึกษาตั้้�งแต่่ระดัับปริิญญาโทขึ้้�นไป ในสาขาวิิชาศิิลปศึึกษา
หรืือสาขาที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง 2) เป็น็ผู้้�ที่่�ดำรงตำแหน่ง่ทางวิชิาการ หรืือ

มีีวุฒิิการศึึกษาระดัับปริิญญาเอกในสาขาวิิชาศิิลปศึึกษาหรืือ
สาขาที่่�เกี่่�ยวข้้อง 3) เป็็นผู้้�มีีประสบการณ์์การสอนในหลัักสููตร
ศิิลปศึึกษาอย่่างน้้อย 5 ปีี และ 4) อาจารย์์ไม่่เป็็นผู้้�ที่่�อยู่่�ในกลุ่่�ม
การตอบแบบสััมภาษณ์์ของการวิิจััยเรื่่�องนี้้�
	 	 ผู้้�วิิจััยได้้นำแบบร่่างแนวทางการใช้้สารสนเทศบน
เครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของนัักศึึกษา 
ระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตรศิิลปศึึกษาที่่�ได้้จากขั้้�นตอนที่่� 2 
ให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิตรวจสอบความตรงของเนื้้�อหาในแต่่ละด้้าน 
โดยผู้้�วิิจััยได้้นำความคิิดเห็็นและข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิมจาก
ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิมิาสรุุปเป็็นแนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่าย
อินิเทอร์์เน็ต็เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้�ของนัักศึกึษาระดับัปริิญญาตรีี 
หลัักสููตรศิิลปศึึกษาที่่�เหมาะสมและสามารถปฏิิบััติิได้้จริิง

	 ผลการวิิจััย (Results)
	 ผลการวิิจััยสามารถสรุุปผลตามวััตถุุประสงค์์ของ 
การวิิจััยได้้ ดัังนี้้�
	 ผลการวิิเคราะห์ข์้อ้มููลเกี่่�ยวกับการใช้้สารสนเทศบนเครืือ
ข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพ่ื่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้�ของนัักศึึกษาระดัับ
ปริิญญาตรีี หลัักสููตรศิิลปศึึกษา
	 จากผลการวิิจััยพบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบถามส่่วนใหญ่่เป็็น
เพศหญิิง (ร้อ้ยละ 67.33) และเพศชาย (ร้อ้ยละ 32.67) วิชิาที่่�ใช้้ 
ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเพ่ื่�อใช้้ประกอบการเรีียนหรืือ
การทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย เรีียงตามลำดัับจากวิิชาที่่�ใช้้ 
มากที่่�สุุด คืือ วิิชาชีีพครูู  (ร้้อยละ 41.00) ประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์ 
(ร้้อยละ 27.67) ศิิลปวิิจารณ์์ (ร้้อยละ 25.33) สุุนทรีียศาสตร์์ 
(ร้้อยละ 22.33) จิ ตรกรรม  (ร้้อยละ 24.67) ประติิมากรรม 
(ร้้อยละ 24.67) และภาพพิิมพ์์ (ร้้อยละ 34.00) ส่่วนรููปแบบ
ของข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�เลืือกใช้้เพื่่�อประกอบ 
การเรีียนในรายวิิชาต่่าง ๆ หรืือใช้้ทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย 
เรีียงตามลำดัับจากรููปแบบของข้้อมููลที่่�ใช้้มากที่่�สุุด คืื อ ภาพ 
ผลงานศิลปะ (ร้้อยละ 47.67) เนื้้�อหา (ร้้อยละ 46.67) และคลิิป
วิิดีีโอ (ร้้อยละ 61.67)

Table 1
Mean and Standard Deviation of Student's Opinion in 3 Points Regarding the Use of Information on the Internet
ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานภาพรวมความคิิดเห็็นของนัักศึึกษาในการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 3 ด้้าน

การใช้้สารสนเทศในแต่่ละด้้าน
การปฏิบัติ ความสำ�ำคัญ

M SD ความหมาย M SD ความหมาย

1.	ด้้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล 3.83 0.54 มาก 4.18 0.50 มาก

2.	ด้้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้� 4.01 0.50 มาก 4.28 0.51 มาก

3.	ด้้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล 4.14 0.56 มาก 4.49 0.53 มาก

รวม 3.99 0.47 มาก 4.32 0.46 มาก
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JIL
	 จาก Table 1 พบว่่า ความคิิดเห็็นของนัักศึึกษาเกี่่�ยวกัับ 
การใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอินิเทอร์์เน็ต็เพื่่�อส่่งเสริมิการเรีียนรู้้� 
มีกีารปฏิบิัตัิโิดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก (M = 3.99) ส่ว่นความ 
สำคััญโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.32) เมื่่�อพิิจารณา
เป็น็รายด้้านในส่วนการปฏิิบััติ ิพบว่่า ด้า้นจริยธรรมการใช้้ข้้อมููล 
มีีค่า่เฉลี่่�ยการปฏิบิัตัิมิากที่่�สุดุ (M = 4.14) รองลงมาคืือ ด้า้นการ

ประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�  (M = 4.01) และด้้านการประเมิินแหล่่ง
ข้อ้มููล (M = 3.83) ส่วนความสำคััญ พบว่่า ด้านจริยธรรมการใช้้
ข้้อมููลมีีค่่าเฉลี่่�ยความสำคััญมากที่่�สุุด (M = 4.49) รองลงมาคืือ 
ด้า้นการประยุกุต์ส์ู่่�การเรีียนรู้้� (M = 4.28) และด้า้นการประเมินิ
แหล่่งข้้อมููล (M = 4.18)

Table 2
Student's Opinion of Using Information on the Internet in Each Point
ความคิิดเห็็นของนัักศึึกษาในการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตในแต่่ละด้้าน

การใช้้สารสนเทศ
การปฏิบัติ ความสำ�ำคัญ

M SD ความหมาย M SD ความหมาย

ด้้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล

1.	ความน่่าเชื่่�อถืือของแหล่่งข้้อมููล

	 ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอินิเทอร์์เน็็ตที่่�เลืือกใช้้มีกีารระบุุถึงึผู้้�เขีียนหรืือผู้้�สร้้างสรรค์์ 4.02 0.77 มาก 4.32 0.72 มาก

	 ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�เลืือกใช้้มีีข้้อความแสดงลิิขสิิทธิ์์�ของข้้อมููล 3.93 0.94 มาก 4.40 0.74 มาก

2.	ความถููกต้้อง

	 มีีการพิิจารณาความถููกต้้องของเนื้้�อหาก่่อนการเลืือกใช้้ข้้อมููลบนเครืือข่่าย 
	 อิินเทอร์์เน็็ต

4.24 0.73 มาก 4.52 0.64 มากที่่�สุุด

3.	ความไม่่มีีอคติิ

	 ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�เลืือกใช้้เป็็นข้้อมููลที่่�เป็็นกลาง 4.02 0.76 มาก 4.32 0.69 มาก

4.	ความทัันสมััย

	 มีีการตรวจสอบความเป็็นปััจจุุบัันของเนื้้�อหาในแหล่่งข้้อมููลบนเครืือข่่าย 
	 อิินเทอร์์เน็็ตก่่อนนำมาใช้้

4.01 0.75 มาก 4.32 0.72 มาก

ด้้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�

1.	การจำ

	 ข้้อมููลที่่�ได้้บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตทำให้้นัักศึึกษามีีความรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น 4.36 0.64 มาก 4.47 0.67 มาก

2.	การเข้้าใจ

	 การค้น้คว้า้ข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็ทำให้ม้ีคีวามเข้า้ใจในเนื้้�อหานั้้�น   
	 มากยิ่่�งขึ้้�น

4.03 0.70 มาก 4.25 0.70 มาก

3.	การประยุุกต์์ใช้้

	 ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ค้้นพบสามารถปรัับประยุุกต์์ใช้้ใน 
	 การสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะของตนเองได้้

4.29 0.70 มาก 4.45 0.68 มาก

4.	การวิิเคราะห์์

	 มีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการค้้นคว้้าบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตก่่อนนำมาใช้้ 4.12 0.69 มาก 4.39 0.62 มาก

5.	การประเมิินผล

	 มีีการพิิจารณาความน่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 
	 ก่่อนการเลืือกใช้้

4.07 0.71 มาก 4.40 0.67 มาก
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Table 2
(continued)

การใช้้สารสนเทศ
การปฏิบัติ ความสำ�ำคัญ

M SD ความหมาย M SD ความหมาย

	 ผลงานศิิลปะมีีความคิิดสร้้างสรรค์์มากยิ่่�งขึ้้�นหลัังจากการค้้นหา 
	 ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต

4.17 0.71 มาก 4.34 0.72 มาก

6.	การสร้้างสรรค์์

	 สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะรููปแบบใหม่่ หลัังจากได้้ค้้นคว้้าหาข้้อมููล 
	 บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต

4.08 0.73 มาก 4.38 0.67 มาก

	 ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตทำให้้สามารถพััฒนาหรืือสร้้างสรรค์ ์
	 ให้้เกิิดสิ่่�งใหม่่ได้้

4.12 0.74 มาก 4.38 0.70 มาก

ด้้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล

1.	การตระหนัักรู้้�

	 มีีความตระหนัักว่่าการคััดลอกผลงานของผู้้�อื่่�นเป็็นสิ่่�งที่่�ไม่่ควรกระทำ 4.40 0.69 มาก 4.64 0.59 มากที่่�สุุด

2.	การปฏิิบััติิ

	 มีีการอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเมื่่�อนำรููปภาพนั้้�น ๆ ไปใช้้ 
	 ประกอบการทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย

4.23 0.74 มาก 4.56 0.60 มากที่่�สุุด

	 มีีการอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเมื่่�อนำคลิิปวิิดีีโอนั้้�น ๆ 
	 ไปใช้้ประกอบการทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย

4.19 0.71 มาก 4.56 0.62 มากที่่�สุุด

	 มีีการนำผลงานศิิลปะที่่�ค้้นหาบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตไปปรัับประยุุกต์์ใช้้ 
	 กัับการสร้้างสรรค์์งานของตน

4.26 0.75 มาก 4.48 0.67 มาก

	 จาก Table 2 แสดงถึึงผลความคิดเห็็นของนัักศึึกษา 
ที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุดของแต่่ละประเด็็นในแต่่ละด้้าน  สรุุปผล
การวิิจััยได้้ ดัังนี้้�
	 1.	ด้้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล ข้ ้อที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยส่่วน 
การปฏิิบััติิมากที่่�สุุดในแต่่ละประเด็็น พบว่่า 1) ความน่่าเชื่่�อถืือ
ของแหล่ง่ข้อ้มููล คืือ ข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์์เน็ต็ที่่�เลืือกใช้มี้ี
การระบุถุึงึผู้้�เขีียนหรืือผู้้�สร้า้งสรรค์ ์(M = 4.02) 2) ความถููกต้อ้ง 
คืือ มีกีารพิจิารณาความถููกต้อ้งของเนื้้�อหาก่อ่นการเลืือกใช้ข้้อ้มููล 
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต (M = 4.24) 3) ความไม่่มีีอคติิ คืื อ 
ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�เลืือกใช้้เป็็นข้อมููลที่่�เป็็นกลาง 
(M = 4.02) และ 4) ความทันสมัยั คืือ มีกีารตรวจสอบความเป็น็
ปัจัจุบุันัของเนื้้�อหาในแหล่ง่ข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็ก่อ่น
นำมาใช้้ (M = 4.01) ข้้อที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยส่่วนความสำคััญมากที่่�สุุด
ในแต่่ละประเด็็น พบว่่า1) ความน่่าเชื่่�อถืือของแหล่่งข้้อมููล คืือ 
ข้อ้มููลบนเครืือข่่ายอินิเทอร์เ์น็ต็ที่่�เลืือกใช้ม้ีีข้อ้ความแสดงลิขิสิทธิ์์�
ของข้้อมููล  (M = 4.40) 2) ความถููกต้้อง คืื อ มีีการพิิจารณา
ความถููกต้้องของเนื้้�อหาก่่อนการเลืือกใช้้ข้้อมููลบนเครืือข่่าย
อินิเทอร์เ์น็ต็ (M = 4.52) 3) ความไม่ม่ีอีคติ ิคืือ ข้อ้มููลบนเครืือข่า่ย 

อิินเทอร์์เน็็ตที่่�เลืือกใช้้เป็็นข้้อมููลที่่�เป็็นกลาง (M = 4.32) และ 
4) ความทันัสมัยั คืือ มีกีารตรวจสอบความเป็น็ปัจัจุบุันัของเนื้้�อหา 
ในแหล่่งข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์์เน็ต็ก่อ่นนำมาใช้้ (M = 4.32) 
	 2.	ด้า้นการประยุุกต์ส์ู่่�การเรียีนรู้้� ข้อ้ที่่�มีีค่า่เฉลี่่�ยส่่วนการ
ปฏิบิัตัิมิากที่่�สุดุในแต่ล่ะประเด็น็ พบว่า่ 1) การจำ คืือ ข้อ้มููลที่่�ได้ ้
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตทำให้้นัักศึึกษามีีความรู้�มากยิ่่�งขึ้้�น 
(M = 4.36) 2) การเข้้าใจ คืือ การค้้นคว้้าข้้อมููลบนเครืือข่่าย 
อิินเทอร์์เน็็ตทำให้้มีีความเข้้าใจในเนื้้�อหานั้้�น  ๆ ม ากยิ่่�งขึ้้�น 
(M = 4.03) 3) การประยุกุต์ใ์ช้ ้คืือ ข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็ 
ที่่�ค้น้พบสามารถปรับัประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะ
ของตนเองได้้ (M = 4.29) 4) การวิิเคราะห์์ คืือ มีีการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลจากการค้้นคว้้าบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตก่่อนนำมาใช้้ 
(M = 4.12) 5) การประเมิินผล คืื อ ผล งานศิลปะมีีความคิด
สร้้างสรรค์์มากยิ่่�งขึ้้�นหลัังจากการค้้นหาข้้อมููลบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต (M = 4.17) และ 6) การสร้้างสรรค์์ คืือ ข้้อมููลบน
เครืือข่า่ยอิินเทอร์์เน็ต็ทำให้้สามารถพัฒนาหรืือสร้้างสรรค์์ให้เ้กิดิ
สิ่่�งใหม่่ได้้ (M = 4.12) ข้้อที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยส่่วนความสำคััญมากที่่�สุุด 
ในแต่่ละประเด็็น พบว่่า 1) การจำ คืือ ข้้อมููลที่่�ได้้บนเครืือข่่าย
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อิินเทอร์์เน็็ตทำให้้นัักศึึกษามีีความรู้�มากยิ่่�งขึ้้�น  (M = 4.47) 
2) การเข้้าใจ คืื อ การค้้นคว้้าข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต
ทำให้้มีีความเข้้าใจในเนื้้�อหานั้้�น  ๆ ม ากยิ่่�งขึ้้�น  (M = 4.25) 
3) การประยุุกต์์ใช้้ คืือ ข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ค้้นพบ
สามารถปรัับประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะของ
ตนเองได้้ (M = 4.45) 4) การวิิเคราะห์์ คืื อ มีีการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลจากการค้้นคว้้าบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตก่่อนนำมาใช้้ 
(M = 4.39) 5) การประเมินิผล คืือ มีกีารพิจิารณาความน่า่เชื่่�อถืือ
ของข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็ก่อ่นการเลืือกใช้ ้(M = 4.40) 
และ 6) การสร้้างสรรค์์ คืื อ สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะ 
รููปแบบใหม่่ หลัังจากได้้ค้้นคว้้าหาข้้อมููลบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต (M = 4.38) และข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต
ทำให้้สามารถพัฒนาหรืือสร้้างสรรค์์ให้เ้กิดิสิ่่�งใหม่่ได้(้M = 4.38)
	 3.	ด้้านจริยธรรมการใช้้ข้้อมููล ข้ อที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยส่่วน 
การปฏิิบััติิมากที่่�สุุดในแต่่ละประเด็็น พบว่่า 1) การตระหนัักรู้้� 
คืือ มีีความตระหนัักว่่าการคััดลอกผลงานของผู้้�อื่่�นเป็็นสิ่่�งที่่� 
ไม่่ควรกระทำ (M = 4.40) และ 2) การปฏิิบััติิ คืื อ มีีการนำ 
ผลงานศิิลปะที่่�ค้้นหาบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตไปปรัับประยุุกต์์
ใช้ก้ับัการสร้้างสรรค์์งานของตน (M = 4.26) ข้อที่่�มีีค่า่เฉลี่่�ยส่ว่น
ความสำคััญมากที่่�สุุดในแต่่ละประเด็็น พบว่่า 1) การตระหนัักรู้้� 
คืือ มีีความตระหนัักว่่าการคััดลอกผลงานของผู้้�อื่่�นเป็็นสิ่่�งที่่� 
ไม่่ควรกระทำ (M = 4.64) และ 2) การปฏิิบััติิ คืือ มีีการอ้้างอิิง 
แหล่่งข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเม่ื่�อนำรููปภาพนั้้�น  ๆ ไป 
ใช้้ประกอบการทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย (M = 4.56) และมีี 
การอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตเม่ื่�อนำ 
คลิิปวิิดีีโอนั้้�น  ๆ ไปใช้้ประกอบการทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย 
(M = 4.56) 
	 แนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 
เพื่่�อส่่งเสริิมการเรียีนรู้้�ของนัักศึึกษาระดับัปริิญญาตรีี หลักัสููตร 
ศิิลปศึึกษา
	 จากการสัมัภาษณ์ผ์ู้้�เชี่่�ยวชาญ ผู้้�วิจิัยันำมาวิเิคราะห์ข์้อ้มููล 
สรุุปและร่่างแนวทางเพื่่�อให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิตรวจสอบความตรง
ของเนื้้�อหาในแต่่ละด้้าน  สามารถนำเสนอเป็็นแนวทางการใช้้
สารสนเทศบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็เพื่่�อส่ง่เสริมิการเรีียนรู้�ของ
นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี  หลัักสููตรศิิลปศึึกษา ซึ่่�งนำเสนอทั้้�ง
ในส่่วนของอาจารย์์ผู้้�เป็็นบุุคคลที่่�สนัับสนุุน  และในส่่วนของ
นัักศึึกษาที่่�เป็็นผู้้�ปฏิิบััติิ โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�
	 1.	ด้้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล
	 	 1.1	ความน่าเชื่่�อถืือของแหล่่งข้้อมููล  มีีแนวทาง ดัังนี้้� 
1) อาจารย์์ต้้องแนะนำเว็็บไซต์์ที่่�น่่าเชื่่�อถืือแก่่นัักศึึกษา 
2) นั กศึึกษาต้้องเลืือกใช้้ข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ขององค์์กร หรืือ
หน่่วยงานที่่�น่่าเชื่่�อถืือ 3) นัักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้เว็็บไซต์์ปฐมภููมิ ิ
4) นั ักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้เว็็บไซต์์ที่่�มีีการอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููล 
5) นักศึกึษาต้้องเลืือกใช้เ้ว็บ็ไซต์ท์ี่่�ระบุชุื่่�อผู้้�เขีียน หรืือผู้้�เรีียบเรีียง

เนื้้�อหา 6) นั กศึึกษาต้้องเลืือกใช้้ข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ที่่�เรีียบเรีียง
เนื้้�อหาโดยใช้้ภาษาและการสะกดคำที่่�ถููกต้้อง 7) นัักศึึกษาต้้อง 
ตรวจสอบและเลืือกใช้้ข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ที่่�แสดงวัันเดืือนปี 
ของการจัดัทำหรืือเผยแพร่ข่้อ้มููล หรืือวันัที่่�ปรับัปรุงุข้อ้มููลล่า่สุดุ 
8) การศึึกษาหรืือเลืือกใช้้คลิิปวิิดีีโอด้้านการปฏิิบััติิงานศิิลปะ 
ต้อ้งพิิจารณาเนื้้�อหาในเรื่่�องอุุปกรณ์์ที่่�ใช้้ กระบวนการปฏิบัิัติ ิวิธิีี
นำเสนอ ข้อ้ควรระวังัในการปฏิบิัตัิ ิและพิจิารณาเรื่่�องการตัดัต่อ 
และ 9) คลิิปวิิดีีโอด้้านเนื้้�อหา หรืือด้้านวิิชาการ ให้้เลืือกศึึกษา 
จากคลิิปวิิดีีโอการสััมมนาหรืือการอบรมในเรื่่�องที่่�ทัันสมััย แต่่
ทั้้�งนี้้�ยัังขึ้้�นอยู่่�กัับประเด็็นในการค้้นหา 
	 	 1.2	ความถููกต้อ้ง มีแีนวทาง ดังันี้้� 1) อาจารย์ต์้อ้งตรวจ
สอบความถููกต้้องของข้้อมููลที่่�นัักศึึกษาค้้นหามาก่่อนนำข้้อมููล 
ไปใช้ ้2) อาจารย์ต์้อ้งเลืือกใช้ภ้าพผลงานศิลิปะที่่�มีคีวามถููกต้อ้ง
ของสีีและขนาดในการสอน  เพื่่�อให้้นัักศึึกษามีีประสบการณ์์
ในการดููภาพผลงานศิิลปะที่่�ถููกต้้อง 3) อาจารย์์เป็็นผู้้�คััดเลืือก 
คลิิปวิิดีีโอให้้นัักศึึกษาใช้้ศึึกษาหาความรู้�  4) นั กศึึกษาต้้อง
ค้้นหาข้้อมููลอย่่างน้้อย 3-5 เว็็บไซต์์ในเรื่่�องเดีียวกััน  เพื่่�อตรวจ
สอบเนื้้�อหาที่่�มีีร่่วมกััน  และตรวจสอบความถููกต้้องของข้้อมููล 
นอกจากน้ี้�ยัังต้้องค้้นหาข้้อมููลทั้้�งเว็็บไซต์์ในประเทศและต่่าง
ประเทศในเรื่่�องเดีียวกัันเพ่ื่�อใช้้ในการเปรีียบเทีียบเนื้้�อหาใน
ประเด็็นนั้้�น  ๆ 5) นั กศึึกษาสามารถเลืือกใช้้ข้้อมููลที่่�มีีการ
สัังเคราะห์์ในบางประเด็็น  6) นั ักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้ข้้อมููลจาก
เว็บ็ไซต์ท์ี่่�มีกีารอ้า้งอิงิแหล่ง่ที่่�มาของข้อ้มููล 7) นักัศึกึษาสามารถ
เลืือกใช้้ข้้อมููลที่่�มีกีารอ้้างอิิงผลงานวิิชาการ ผลงานวิิจัยั หรืือผล
การทดลอง 8) นั ักศึึกษาต้้องตรวจสอบผู้้�เขีียนหรืือผู้้�เรีียบเรีียง
เนื้้�อหาในเว็็บไซต์์นั้้�นว่าเป็็นผู้้�มีีความเชี่่�ยวชาญในเรื่่�องดัังกล่่าว
หรืือไม่่ 9) นั กศึึกษาต้้องศึึกษาหรืือเลืือกใช้้ภาพผลงานศิลปะ
ที่่�ไม่่มีีการปรัับสีี ย่ ่อหรืือขยายขนาด  โดยสามารถศึึกษาหรืือ 
เลืือกใช้้จากเว็็บไซต์์พิิพิิธภััณฑ์์ หอศิิลป์์ ห้้องแสดงผลงานศิิลปะ 
หรืือเว็็บไซต์์ของศิิลปิน  10) นั กศึึกษาต้้องเลืือกใช้้คำสำคััญ 
(Keyword) ที่่ �หลากหลายและเหมาะสมเพื่่�อการค้้นหา และ 
11) นั ักศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีความรู้้�พื้้�นฐานในเรื่่�องนั้้�นก่่อนที่่�จะ
ค้้นหาข้้อมููลสารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 
	 	 1.3	ความไม่่มีีอคติิ มีีแนวทาง ดัังนี้้� 1) อาจารย์์ต้้อง
รัับฟัังความคิิดเห็็นเมื่่�อนัักศึึกษาเชื่่�อในข้้อมููลที่่�ค้้นหามา และ
นำข้้อมููลนั้้�นมาร่่วมอภิิปรายในชั้้�นเรีียน  โดยมีีอาจารย์์เป็็น 
ผู้้�ให้้ข้้อเสนอแนะ 2) อาจารย์์สามารถใช้้วิิธีีการสะท้้อนคิิด 
3) อาจารย์์ต้อ้งเป็็นกลาง และสามารถอธิิบายถึึงส่่วนที่่�ถููกหรืือผิิด 
ของข้้อมููล 4) อาจารย์์ต้้องตรวจสอบข้้อมููลที่่�นัักศึึกษาค้้นหามา 
รวมถึึงอาจารย์์และนัักศึึกษายัังสามารถตรวจสอบข้้อมููล 
ร่ว่มกันัได้ ้5) อาจารย์ต์้อ้งศึกึษาหาข้อ้มููลและข่า่วสารเพื่่�อให้ท้ันั
กัับประเด็็นต่่าง ๆ 6) อาจารย์์ต้้องสอนให้้นัักศึึกษาไม่่ด่่วนสรุุป 
จากข้้อมููลที่่�ค้้นหา 7) นัักศึึกษาจำเป็็นต้้องพิิจารณาถึึงสิ่่�งที่่�เห็็น
ด้ว้ยและไม่เ่ห็น็ด้ว้ยของข้อ้มููลนั้้�น   8) นักัศึกึษาต้อ้งพิจิารณาว่า่ 
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ข้้อมููลนั้้�นไม่่เป็็นการชวนเชื่่�อ หรืือโน้้มน้้าวไปในทางใดทางหนึ่่�ง 
9) นักัศึกึษาต้อ้งสืืบค้น้ข้อ้มููลเพิ่่�มเติมิเพ่ื่�อใช้อ้้า้งอิงิในเนื้้�อหาหรืือ
ประเด็็นนั้้�น  ๆ 10) นั กศึึกษาต้้องค้้นหาข้้อมููลในเรื่่�องเดีียวกัน
จากเว็็บไซต์์ที่่�หลากหลาย เพื่่�อนำข้้อมููลมาเปรีียบเทีียบกัันและ
วิิเคราะห์์ข้้อมููล  11) นั ักศึึกษาสามารถตรวจสอบข้้อมููลแบบ
สามเส้้า 12) นัักศึึกษาต้้องหลีีกเลี่่�ยงการใช้้ข้้อมููลที่่�ผู้้�เขีียนหรืือ
ผู้้�เรีียบเรีียงเนื้้�อหาเป็็นบุุคคลที่่�มีีแนวคิิด ความเชื่่�อ หรืือมีีความ
โน้ม้เอีียงไปในด้านใดด้านหนึ่่�ง และ 13) ข้อมููลที่่�เป็น็ภาพผลงาน 
ศิลิปะหรืือผลงานปฏิบิัตัิ ิต้อ้งวิเิคราะห์ถ์ึงึสิ่่�งที่่�น่า่สนใจ สิ่่�งที่่�ควร
ปรัับปรุุง และงานนั้้�นมีีอะไรที่่�สามารถพััฒนาเพิ่่�มเติิมได้้
	 	 1.4	ความทัันสมััย มีีแนวทาง ดัังนี้้� 1) นัักศึึกษาต้้อง
ตรวจสอบการปรัับปรุุงข้้อมููลล่่าสุุดของเว็็บไซต์์ก่่อนเลืือกใช้้ 
2) นักัศึึกษาต้อ้งสืืบค้น้ข้อ้มููลจากหลายเว็บ็ไซต์แ์ละเปรีียบเทีียบ
วัันปรัับปรุุงข้้อมููลล่่าสุุด  ในประเด็็นที่่�ต้้องการความทัันสมััย 
3) ความทัันสมััยของข้้อมููลขึ้้�นอยู่่�กัับประเด็็นและวััตถุุประสงค์์
ของการค้้นหา ในกรณีีที่่�ต้้องการข้้อมููลที่่�ทัันสมััยสามารถใช้้
ข้อ้มููลที่่�เผยแพร่ไ่ม่เ่กินิ 5-10 ปี ีในกรณีีข้อ้มููลที่่�ค้น้หาเป็น็ข้อ้มููล
ดั้้�งเดิมิไม่เ่ปลี่่�ยนแปลง สามารถใช้ข้้้อมููลที่่�มีกีารเผยแพร่มากกว่่า 
5-10 ปี ีหรืือตามปีทีี่่�ค้น้พบ สร้้างสรรค์ห์รืือเผยแพร่ ่4) นักัศึกึษา
ต้้องค้้นหาข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ต่่างประเทศ  เพ่ื่�อที่่�จะได้้ข้้อมููลที่่� 
ทัันสมััยและเห็็นความเป็็นไปของประเด็็นนั้้�น  ๆ ในระดัับ
นานาชาติิ และ 5) คลิิปวิิดีีโอที่่�ใช้้ศึึกษาหรืือเลืือกใช้้จะขึ้้�นอยู่่�
กัับประเด็็นและวััตถุุประสงค์์ของการใช้้ ถ้ ้าต้้องการข้้อมููลที่่�มีี
ความเป็็นปััจจุุบัันต้้องเลืือกใช้้คลิิปวิิดีีโอที่่�ทัันสมััย
	 2.	ด้้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�
	 	 2.1	การจำ มีแีนวทาง ดังันี้้� 1) อาจารย์ต์้อ้งจััดกิจิกรรม
การเรีียนการสอนที่่�เน้้นกระบวนการเรีียนรู้�จากการสืืบค้้นข้อมููล
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตและสอดคล้้องกัับเนื้้�อหา 2) อาจารย์์
ต้้องจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนให้้นัักศึึกษานำข้้อมููลที่่�ค้้นหา
มานำเสนอ แลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น  และสอบถามถึงความรู้� 
ที่่�ได้้รัับ 3) อาจารย์์ต้้องให้้ประเด็็นหรืือข้้อคำถามสำหรัับการ
ค้้นคว้้าหาข้้อมููล แล้้วให้้นัักศึึกษาประมวลข้้อมููลและเรีียบเรีียง
เป็็นภาษาของตนเอง 4) อาจารย์์ต้้องตรวจสอบความก้้าวหน้้า 
และความครบถ้้วนของเนื้้�อหาในช่่วงระหว่่างที่่�นัักศึึกษาค้้นหา
ข้้อมููล  5) นั กศึึกษานำเสนอข้้อมููลและความรู้้�ที่่�ได้้รัับจาก 
การค้้นคว้้าให้้อาจารย์์และเพื่่�อนนัักศึึกษารัับฟัังในชั้้�นเรีียน 
6) นักศึกึษาต้้องสังัเกตรายละเอีียดส่วนต่า่ง ๆ  ของงาน ทั้้�งความ
ประณีีตของผลงาน การนำเสนอ และความน่าสนใจของผลงาน 
ในการค้้นหาข้้อมููลภาพผลงานศิิลปะหรืือข้้อมููลทางด้้านศิิลปะ
ปฏิิบัติัิ และ 7) นักัศึึกษาเขีียนสรุปุในส่ว่นที่่�คิดิว่า่ตนเองปฏิิบัตัิไิด้ ้
และส่่วนที่่�เป็็นข้อจำกััดในการปฏิิบััติิ แล้้วนำเสนอข้้อมููลนั้้�น
หน้้าชั้้�นเรีียน  ในกรณีีค้้นหาข้้อมููลภาพผลงานศิิลปะหรืือข้้อมููล
ทางด้้านศิิลปะปฏิิบััติิ 

	 	 2.2	การเข้า้ใจ มีแีนวทาง ดังันี้้� 1) อาจารย์ต์้อ้งให้โ้จทย์์
หรืือประเด็็นในการค้้นหาข้้อมููล  แล้้วให้้นัักศึึกษานำข้้อมููลนั้้�น
ไปประยุุกต์์ใช้้ในการทำงานทั้้�งในรููปแบบของงานภาคทฤษฎีี
หรืือภาคปฏิิบััติิ 2) อาจารย์์พููดคุุยหรืือสอบถามนักศึึกษาเพื่่�อ
ตรวจสอบความเข้า้ใจในข้อ้มููลที่่�ค้น้หามา 3) อาจารย์ใ์ช้แ้นวคิดิ 
หลัักการ หรืือทฤษฎีีต่่าง ๆ ในการเชื่่�อมโยงเนื้้�อหาในการจััด 
การเรีียนการสอนเพื่่�อให้เ้กิดิความเข้า้ใจแบบองค์ร์วม 4) อาจารย์์ 
ใช้้วิิธีีการสอบปากเปล่่าหรืือการทวนสอบ 5) นั กศึึกษาต้้อง
พิิจารณาถึึงความแตกต่่างของข้้อมููลที่่�ค้้นหาจากเว็็บไซต์์ต่่าง ๆ 
ทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ และ 6) นัักศึึกษาต้้องนำความรู้้� 
ที่่�ค้้นหามาปรัับใช้้ในการปฏิิบััติิจริิงเพื่่�อให้้เข้้าใจถึึงปััญหา และ
อุุปสรรคที่่�เกิิดขึ้้�น 
	 	 2.3	การประยุุกต์์ใช้้ มีีแนวทาง ดัังนี้้� 1) อาจารย์์และ
นักัศึกึษาแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็เกี่่�ยวกับัข้อ้มููลที่่�ค้น้หา แล้ว้ให้้
นำข้้อมููลไปปรัับประยุุกต์์กัับการทำงานทั้้�งภาคทฤษฎีีและภาค
ปฏิิบััติิ แต่่ต้้องไม่่ใช่่การคััดลอกหรืือการเลีียนแบบ 2) อาจารย์์
กำหนดหัวข้้อหรืือประเด็็นเพ่ื่�อให้้นัักศึึกษานำข้้อมููลที่่�ได้้ค้้นหา
มาพัฒันาเป็น็ต้น้แบบในการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะ 3) อาจารย์์
กำหนดหััวข้้อหรืือประเด็็นในการมอบหมายงานทั้้�งภาคทฤษฎีี
และภาคปฏิิบััติิให้้นัักศึึกษาจากงานที่่�ง่่ายไปสู่่�งานที่่�ยากขึ้้�น 
4) อาจารย์์สอนให้้นัักศึึกษาเห็็นถึึงความสำคััญของภาระงาน
ที่่�มอบหมาย 5) นั กศึึกษาต้้องกลั่่�นกรองข้้อมููลที่่�ได้้รัับจากการ
ค้้นคว้้า เพื่่�อนำมาประยุุกต์์กัับการทำงานของตน 6) นัักศึึกษา
สามารถนำความรู้�ที่่�ได้จ้ากการค้้นคว้า้บนเครืือข่า่ยอิินเทอร์์เน็็ต
และความรู้�ที่่�อาจารย์์สอนมาเปรีียบเทีียบหรืือผสมผสานกัน 
7) นั ักศึึกษาต้้องนำข้้อมููลเชิิงปฏิิบััติิที่่�ค้้นหาได้้บนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ตไปทดลองปฏิิบััติิก่่อนการนำไปใช้้ปฏิิบััติิจริิง 
8) นั กศึึกษาต้้องศึึกษาภาพผลงานศิลปะที่่�มีีความหลากหลาย 
แล้้วนำประสบการณ์์และความรู้้�เหล่่านั้้�นมาต่่อยอดเป็็นผลงาน
ศิลิปะของตนเอง และ 9) นักัศึกึษาต้อ้งศึกึษาและดููภาพผลงาน 
ศิิลปะที่่�หลากหลายทั้้�งเว็็บไซต์์ในประเทศและต่่างประเทศ 
เพราะจะสามารถพัฒนาประสบการณ์ท์างสุุนทรีียะและรสนิิยม
ของนัักศึึกษา
	 	 2.4	การวิเิคราะห์์ มีแีนวทาง ดังันี้้� 1) อาจารย์์ต้อ้งสอน
วิิธีีคิิด  วิิธีีทำ วิิธีีการ และกระบวนการในการวิิเคราะห์์ พร้ ้อม
วิิเคราะห์์ข้้อมููลร่วมกันในชั้้�นเรีียน  2) อาจารย์์ใช้้คำถามหรืือ 
จััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนโดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน 3) อาจารย์์
แบ่ง่กลุ่่�มนักัศึกึษาโดยแบ่ง่ตามเรื่่�องที่่�สนใจร่ว่มกัน แล้ว้ให้แ้ต่่ละ
กลุ่่�มค้นคว้้าหาข้้อมููลในประเด็็นที่่�สนใจพร้้อมวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�
ค้น้หามา 4) อาจารย์ต์้อ้งมีใีบงาน หรืือให้ป้ระเด็น็ในการวิเิคราะห์์
ที่่�ชััดเจน  5) อาจารย์์ต้้องสอนให้้นัักศึึกษาจััดระบบข้้อมููล 
จากการสืืบค้้น  และเปรีียบเทีียบเพื่่�อหาจุุดร่วมของข้้อมููล 
6) นักัศึกึษาต้อ้งทำผังัความคิดิ (Mind map) 7) นักัศึึกษาวิิเคราะห์ ์
ข้้อมููลตามหลัักการและทฤษฎีีในแต่่ละเรื่่�อง และ 8) ข้ อมููลที่่�
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เป็็นภาพผลงานศิิลปะหรืือภาพผลงานสร้้างสรรค์์ นั ักศึึกษา
ต้้องวิิเคราะห์์ถึึงกลวิิธีีการสร้้างสรรค์์ผลงาน  รวมถึงความรู้�ที่่� 
ได้ร้ับัและสิ่่�งที่่�สามารถนำมาปรับัประยุกุต์ก์ับัการทำงานของตน
	 	 2.5	การประเมิินผล มีีแนวทาง ดัังนี้้� 1) นัักศึึกษาต้้อง
เลืือกใช้ข้้้อมููลที่่�ตรงตามวัตัถุปุระสงค์ข์องการค้น้หา 2) นักศึกึษา
ต้อ้งเลืือกใช้้ข้้อมููลบนเว็บ็ไซต์์ที่่�มีกีารอ้้างอิิงแหล่่งที่่�มาของข้้อมููล 
3) นั ักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้เว็็บไซต์์ที่่�ระบุุชื่่�อผู้้�เขีียนหรืือผู้้�จััดทำ 
4) นัักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้เว็็บไซต์์ที่่�ระบุุวััน เดืือน ปีี ในการจััดทำ
หรืือการเผยแพร่ข้อ้มููล 5) นักศึกึษาต้อ้งตรวจสอบความถููกต้อ้ง
ของข้้อมููลก่่อนการเลืือกใช้้ 6) ในกรณีีที่่�ข้้อมููลนั้้�นเป็็นเนื้้�อหา
หรืือบทความ นัักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้ข้้อมููลที่่�มีีการเรีียบเรีียงโดย
ใช้้ภาษาเขีียน และ 7) นัักศึึกษาต้้องเลืือกใช้้ข้้อมููลจากเว็็บไซต์์
ขององค์์กรหรืือภาคีีเครืือข่่ายที่่�น่่าเชื่่�อถืือ
	 	 2.6	การสร้้างสรรค์์ มีีแนวทาง ดัังนี้้� 1) อาจารย์์จััด
กิจิกรรมการเรีียนการสอนโดยใช้ป้ระเด็น็ปัญัหาจากสถานการณ์์
ที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง แล้้วให้้นัักศึึกษาค้้นคว้้าหาข้้อมููลเพื่่�อหาคำตอบ
ในประเด็็นนั้้�นอย่่างเป็็นขั้้�นตอนและเป็็นไปอย่่างมีีเหตุุผล 
2) นั กศึึกษาต้้องนำข้้อมููลที่่�ตนเองวิิเคราะห์์มาเรีียบเรีียงหรืือ
สรุุปเป็็นเนื้้�อหาใหม่่ที่่�ใช้้ภาษาของตนเอง 3) นั กศึึกษาต้้อง
นำความรู้�ที่่�ตนเองวิิเคราะห์์ไปปรัับประยุุกต์์กัับงานของตน
ทั้้�งภาคทฤษฎีีหรืือภาคปฏิิบััติิเพ่ื่�อให้้เกิิดสิ่่�งใหม่่ 4) นั กศึึกษา
สามารถค้นหาข้้อมููลที่่�เนื้้�อหาเป็็นภาษาอัังกฤษ เพ่ื่�อฝึึกให้้เกิิด 
กระบวนการแปลและเกิิดการเรีียบเรีียงเนื้้�อหาใหม่่ และ 5) ในส่วน 
ของภาคปฏิิบััติิ นั ักศึึกษาต้้องสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะหลัังจาก
การค้้นคว้้าหาข้้อมููลและสัังเคราะห์์ข้้อมููลนั้้�น
	 3.	ด้้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล
	 	 3.1	การตระหนักัรู้้� มีแีนวทาง ดังันี้้� 1) อาจารย์ต์้อ้งสอน 
นัักศึึกษาให้้มีีความรู้�เรื่่�องลิิขสิทธิ์์� และสััญญาอนุุญาตแบบเปิิด 
2) อาจารย์์ต้้องเน้้นย้้ำกัับนัักศึึกษาเรื่่�องการให้้เกีียรติิเจ้้าของ
เนื้้�อหา หรืือเจ้้าของผลงานโดยการอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลทุุกครั้้�ง 
เมื่่�อมีีการใช้้ข้้อมููลจากการค้้นหา 3) อาจารย์์ต้้องสอนนัักศึึกษา
เรื่่�องโทษของการละเมิิดลิขสิิทธิ์์�ผลงานของผู้้�อื่่�น พร้ อมยก
ตััวอย่่างกรณีีที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการละเมิิดลิขสิทธิ์์� และเน้้นย้้ำว่่า
ไม่่ควรละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�ผลงานของผู้้�อื่่�น  4) อาจารย์์ต้้องสอนให้้
นัักศึึกษารู้้�ถึึงคุุณค่่าของผลงานที่่�สร้้างสรรค์์ด้้วยตนเอง รวมถึึง
การรัักษาสิิทธิ์์�ของผลงานตนเอง และ 5) อาจารย์์ต้้องปลููกฝััง
นัักศึึกษาเรื่่�องจริิยธรรมและจรรยาบรรณของวิิชาชีีพ 
	 	 3.2	การปฏิบิัตัิ ิมีแีนวทาง ดังันี้้� 1) อาจารย์ต์้อ้งใส่ข่้อ้มููล 
แหล่่งอ้้างอิิงทั้้�งในส่่วนของเนื้้�อหา ภาพผลงานศิิลปะ หรืือคลิิป
วิิดีีโอที่่�นำมาใช้้สอน  เพ่ื่�อปฏิิบััติิเป็็นแบบอย่่างให้้แก่่นัักศึึกษา 
2) อาจารย์์ต้้องเน้้นย้้ำนัักศึึกษาเรื่่�องการอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููล 
ทั้้�งข้้อมููลในรููปแบบเนื้้�อหา ภาพผลงานศิิลปะ หรืือคลิิปวิิดีีโอ 
ให้้ครบถ้้วนและถููกต้้อง 3) อาจารย์์สามารถใช้้เครืือข่่ายสัังคม
ออนไลน์ใ์นการแสดงผลงานศิลิปะของนักัศึกึษา เพื่่�อให้น้ักัศึกึษา

ตระหนัักและระวัังเรื่่�องการคััดลอกผลงานของผู้้�อื่่�น 4) อาจารย์์
ต้้องให้้นัักศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลใหม่่ถ้้าข้้อมููลนั้้�นไม่่มีีการอ้้างอิิง
แหล่่งข้้อมููล  หรืืออ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลไม่่ถููกต้้อง 5) อาจารย์์จััด 
รููปแบบการเรีียนการสอนเป็็นแบบเชิิงรุุก 6) นั ักศึึกษาต้้อง
ประมวลเนื้้�อหาที่่�ค้้นคว้้า สรุุปและเรีียบเรีียงโดยใช้้ภาษาของ
ตนเองเพื่่�อหลีีกเลี่่�ยงการคััดลอก แต่่ยัังต้้องอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููล 
7) นั กศึึกษารวบรวมแหล่่งอ้้างอิิงหรืือบรรณานุุกรมของแต่่ละ
ประเด็็นเพื่่�อให้้อาจารย์์ตรวจสอบ 8) นัักศึึกษาต้้องขออนุุญาต
เจ้า้ของลิขิสิทิธิ์์�ในกรณีีที่่�นักัศึกึษาจะใช้้รููปถ่า่ย หรืือภาพผลงาน
ที่่�มีีลิขสิทธิ์์�เพ่ื่�อนำไปปรัับใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิลปะ และ
ต้อ้งแสดงหลักัฐานการขออนุญุาต 9) การปฏิิบัตัิงิานศิลิปะตาม
ต้้นแบบงานของผู้้�อื่่�นเป็็นไปเพื่่�อการศึึกษาถึึงกลวิิธีี  แต่่ไม่่ควร 
เผยแพร่ ่และนักัศึกึษาต้อ้งอ้า้งอิงิแหล่ง่ข้อ้มููล 10) นักัศึกึษาเลืือก
ใช้้คลิปิวิิดีีโอ หรืือภาพผลงานศิลปะจากเว็บ็ไซต์ท์ี่่�ให้ด้าวน์โหลด
โดยไม่่ติิดลิขสิทธิ์์�แต่่ยัังต้้องอ้้างอิิงแหล่่งที่่�มาของข้้อมููล  และ 
11) นั ักศึึกษาต้้องเขีียนอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููลหรืือบรรณานุุกรม 
ของแหล่่งข้้อมููลออนไลน์์ตามรููปแบบที่่�สถาบัันการศึึกษาของ
นัักศึึกษาระบุุใช้้
	 4.	เว็็บไซต์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับสาขาวิิชาศิิลปศึึกษา 
	 	 เว็็บไซต์์ที่่�นำเสนอข้้อมููลที่่�น่่าสนใจ  มีีประโยชน์และมีี
ความเกี่่�ยวข้้องกัับสาขาวิิชาศิิลปศึึกษา ได้้แก่่ https://www.
unesco.org/en, https://www.scopus.com, https://
artsandculture.google.com, https://scholar.google.
com, https://www.insea.org, https://www.tcdc.or.th/
th/home, และ https://www.pinterest.com

	 อภิิปรายผล (Discussions)
	 จากผลการวิิจััยสามารถอภิิปรายผลในแต่่ละด้้าน ดัังนี้้�
	ด้ ้านการประเมิินแหล่่งข้้อมููล
	 จากผลการวิิจััยพบว่่า ต้ องตรวจสอบและเลืือกใช้้ข้้อมููล
จากเว็บ็ไซต์ท์ี่่�แสดงวันั เดืือน ปี ีของการจััดทำหรืือเผยแพร่ข่้อ้มููล 
หรืือวัันที่่�ปรัับปรุุงข้้อมููลล่่าสุุด  สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ 
Chumintarajak (2015, pp. 40-41) ที่่�พบว่่า พฤติิกรรมการรู้้�
สารสนเทศ ด้านการประเมินิแหล่่งสารสนเทศดิจิิทิัลัที่่�นักัศึกึษา
ประเมิินทุุกครั้้�ง คืื อ เว็็บไซต์์มีีความทัันสมััย ทั้้ �งน้ี้�เพราะทำให้้
ทราบว่่าข้้อมููลบนเว็็บไซต์์นั้้�นมีีการจััดทำเมื่่�อไร ข้ ้อมููลมีีความ
ทัันสมััย ตรงตามจุุดประสงค์์ของการใช้้ หรืือมีีการปรัับปรุุงให้้
สอดคล้้องหรืือก้้าวทัันกัับแนวคิิดตรงตามช่่วงเวลานั้้�นหรืือไม่่ 
ผลการวิิจััยยัังพบว่่า ต้ องค้้นหาข้้อมููลอย่่างน้้อย 3-5 เว็็บไซต์์
ในเรื่่�องเดีียวกัันเพ่ื่�อตรวจสอบเนื้้�อหาที่่�มีีร่วมกัันและเพื่่�อตรวจ
สอบความถููกต้้องของข้้อมููล ต้ ้องค้้นหาข้้อมููลทั้้�งเว็็บไซต์์ใน
ประเทศและต่่างประเทศในเรื่่�องเดีียวกันเพื่่�อใช้้ในการเปรีียบ
เทีียบเนื้้�อหาในประเด็็นนั้้�น ๆ สอดล้้องกัับ Techataweewan 
(2019, p. 74) ที่่ �ได้้อธิิบายถึึงการพิิจารณาความสมบููรณ์์ของ
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เนื้้�อหา โดยเรื่่�องเดีียวกันัควรเปรีียบเทีียบว่า่สารสนเทศแหล่ง่ใด
ที่่�ให้เ้นื้้�อหาครบถ้้วน กรณีีที่่�เป็น็เว็บ็ไซต์์สามารถเปรีียบเทีียบกัับ
เว็บ็ไซต์อ์ื่่�นในเรื่่�องเดีียวกัน ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะนัักศึกึษาสามารถ 
นำข้้อมููลที่่�ค้้นพบจากเว็็บไซต์์ต่่าง ๆ ม าเปรีียบเทีียบเพื่่�อดูู
ความสอดคล้้องของเนื้้�อหา รวมถึึงทำให้้เนื้้�อหามีีความสมบููรณ์ ์
ยิ่่�งขึ้้�นเพราะบางเว็็บไซต์์อาจนำเสนอข้้อมููลไม่่ครบตามประเด็็น
ที่่�ต้้องการ ผล การวิิจััยยัังพบว่่า เลืือกใช้้ข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ที่่�มีี
การอ้้างอิิงแหล่่งที่่�มาของข้้อมููล  สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ 
Panleow (2019, p. 51) ที่่ �พบว่่า การประเมิินความน่าเชื่่�อ
ถืือของข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ ข้ ้อที่่�นัักศึึกษาเลืือกใช้้มากที่่�สุุด คืื อ 
มีีการอ้้างอิิงที่่�มาของข้้อมููล ทั้้ �งนี้้�เป็็นเพราะการอ้้างอิิงแหล่่ง
ที่่�มาของข้อ้มููลเป็น็การแสดงว่า่เนื้้�อหาที่่�นำเสนอนั้้�น ผู้้�เขีียนหรืือ
ผู้้�จััดทำมีีการค้้นคว้้าหาข้้อมููลเพ่ื่�อใช้้ในการนำเสนอ มิ ใช่่เป็็น
เพีียงการนำเสนอความคิดเห็็นส่วนตัว และผลการวิจิัยัยัังพบว่่า 
อาจารย์์สามารถใช้้วิิธีีการสะท้้อนคิด  โดยการสอบถามเพื่่�อให้้
นัักศึึกษาชี้้�แจงเหตุุผลว่่าทำไมถึึงมีีแนวคิิดหรืือเชื่่�อในข้้อมููลนี้้� 
เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้คิิดพิิจารณาอย่่างเป็็นระบบถึึงการได้้มาของ
ข้้อมููล ซึ่่ �งถืือเป็็นการพััฒนาทัักษะทางปััญญาของนัักศึึกษา 
สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ Khorphon et al. (2019, p. 88) 
ที่่�พบว่่า การสะท้้อนคิดเป็็นวิิธีีการที่่�ช่่วยส่่งเสริิมทัักษะการคิิด
อย่่างมีีวิิจารณญาณ  ดัังนั้้�นการใช้้วิิธีีการสะท้้อนคิิด จึ ึงเป็็น
วิิธีีการสอนที่่�อาจารย์์สามารถนำมาปรัับใช้้เพื่่�อเป็็นการฝึึกคิิด
อย่่างเป็็นระบบ และเพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้ใช้้ไตร่่ตรองข้้อมููลอย่่าง
มีีวิิจารณญาณ
	ด้ ้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�
	 ผลการวิิจััยพบว่่า อาจารย์์ต้้องจััดกิิจกรรมการเรีียน 
การสอนให้้นัักศึึกษานำข้้อมููลที่่�ค้้นหามานำเสนอ แลกเปลี่่�ยน
ความคิดเห็็น  และสอบถามถึงความรู้�ที่่�ได้้รัับ เนื่่�องจากถืือเป็็น 
การแบ่่งปัันความรู้้�ให้้แก่่เพ่ื่�อนร่่วมชั้้�น  รวมถึึงอาจารย์์สามารถ
รัับฟัังข้้อค้้นพบที่่�นัักศึึกษาคััดเลืือกข้้อมููลนั้้�นมานำเสนอ โดยมีี
อาจารย์์เป็็นผู้้�คอยสอบถามเพิ่่�มเติิมเพื่่�อตรวจสอบถึึงความรู้�ที่่�
นักัศึึกษาได้ร้ับั การที่่�ให้น้ักัศึกึษานำเสนอข้อ้มููลและแลกเปลี่่�ยน
ความคิดเห็็นกัันในชั้้�นเรีียนถืือเป็็นการจััดกิจกรรมการเรีียน 
การสอนที่่�จะทำให้้นัักศึึกษานำข้้อมููลที่่�ค้้นพบมาประมวลเป็็น
ความรู้้�ได้้ สอดคล้้องกัับ Nasongkhla (2018, pp 166-167) 
ที่่�ได้้อธิบิายถึงึกิจิกรรมเพื่่�อให้้นักัศึกึษาได้้รับัประสบการณ์์เรีียน
จากสารสนเทศ ซึ่่�งสามารถสรุปุได้ว้่า่กิิจกรรมดังักล่า่วประกอบ
ด้้วย 1) การปฏิิสััมพัันธ์์กัับเนื้้�อหา 2) การปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม
กับัผู้้�อื่่�น ทั้้�งกัับผู้้�สอนและผู้้�เรีียนด้วยกััน และ 3) การปฏิสัิัมพันธ์
กัับความคิิดขั้้�นสููงของตนเอง หรืือการคิิดวิิเคราะห์์ ซึ่่�งกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ต้้องให้้โอกาสผู้้�เรีียนในการรวบรวม สั ังเคราะห์์
สารสนเทศด้วยตนเองเพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ 
ดัังจะเห็็นได้้ว่่า น อกจากข้้อมููลที่่�นัักศึึกษาค้้นพบจะเป็็นข้้อมููล
ที่่�น่่าเชื่่�อถืือหรืือถููกต้้องเพีียงใด  แต่่การที่่�จะนำข้้อมููลเหล่่านั้้�น

มาประมวลเป็็นความรู้้�ได้้นั้้�น กิ จกรรมการเรีียนการสอนยัังถืือ 
เป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�อาจารย์์ควรจะออกแบบกิิจกรรมการเรีียน
การสอนให้้เหมาะสมกัับการใช้้ข้้อมููลสารสนเทศบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต จ ากผลการวิิจััยพบว่่า นั กศึึกษาต้้องพิิจารณาถึึง
ความแตกต่า่งของข้อ้มููลที่่�ค้น้คว้า้จากเว็บ็ไซต์ท์ั้้�งในประเทศและ
ต่่างประเทศ สอดคล้้องกัับ Maitaothong (2020, pp. 88-89) 
ที่่�ได้ก้ล่า่วถึงึเกณฑ์ก์ารประเมินิสารสนเทศที่่�พัฒันาโดยห้อ้งสมุดุ
มิิลเนอร์์ (Milner library) ของมหาวิิทยาลััยแห่่งรััฐอิิลลิินอยส์์ 
(Illinois State University) ซึ่่ �งหนึ่่�งในเกณฑ์์การประเมิินนั้้�น 
คืือ ความเกี่่�ยวข้อง โดยการมองดููความหลากหลายของแหล่่ง
สารสนเทศก่อนที่่�จะกำหนดว่่าจะใช้้สารสนเทศรายการที่่� 
ค้้นได้้หรืือไม่่ ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะเนื้้�อหาหรืือประเด็็นหนึ่่�ง ๆ 
อาจมีีการนำเสนอข้้อมููลตามหลัักแนวคิิด  ทฤษฎีี  หรืือแง่่มุุมที่่�
แตกต่่างกััน การที่่�นัักศึึกษาได้้ค้้นคว้้าหาข้้อมููลจากเว็็บไซต์์ต่่าง
ประเทศจะทำให้้นัักศึึกษาได้้รัับข้้อมููลที่่�อาจมีีความแตกต่่างใน 
เรื่่�องของบริิบททางสัังคม วัฒนธรรม หรืือสิ่่�งแวดล้อม ซึ่่�งสิ่่�งเหล่่านี้้� 
อาจมีีผลต่่อเนื้้�อหาในบางประเด็็นที่่�นัักศึึกษาต้้องการสืืบค้้น
	 ผลการวิจิัยัพบว่่า อาจารย์์และนัักศึกึษาแลกเปลี่่�ยนความ
คิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับข้้อมููลที่่�ค้้นหา แล้้วให้้นำข้้อมููลไปปรัับประยุุกต์์
กัับการทำงานทั้้�งภาคทฤษฎีีและภาคปฏิิบััติิ รวมถึึงนัักศึึกษา
ต้้องกลั่่�นกรองข้้อมููลที่่�ได้้รัับจากการค้้นคว้้า เพื่่�อนำมาปรัับ
ประยุกุต์ก์ับัการทำงาน ทั้้�งนี้้�อาจเป็น็เพราะการนำข้อ้มููลที่่�ค้น้หา
มาปรัับใช้้ในการทำงาน  หรืือให้้นัักศึึกษาได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริิง 
จะทำให้้นักัศึกึษาสามารถเข้า้ใจในเรื่่�องนั้้�น   ได้อ้ย่า่งเป็็นรููปธรรม 
ซึ่่�งถืือเป็็นการเรีียนรู้้�รููปแบบหนึ่่�งผ่่านการปฏิิบััติิ สอดคล้้องกัับ 
Saengloetuthai et al. (2020, p. 163) ที่่�กล่่าวว่่า การเรีียนรู้้� 
จากการปฏิิบััติิเป็็นการเรีียนรู้�ที่่�ยึึดผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ มุ่่� งเน้้น
กระบวนการเรีียนรู้้�เป็็นหลัักและเป็็นการเรีียนรู้้�จากกัันและกััน
ด้ว้ยการกระทำด้ว้ยกััน คิดิและลงมืือกระทำร่ว่มกัน ซึ่่�งก่่อให้้เกิดิ 
ความรู้้�ความเข้้าใจ ทำให้้ได้้มาซึ่่�งทางแก้้ปััญหาและความรู้้�ใหม่ ่
ทั้้�งในสถานการณ์์ที่่�เกิดิขึ้้�นจริงิหรืือสถานการณ์์จำลอง ผลการวิจิัยั 
ยังัพบว่า่ อาจารย์ต์้อ้งสอนวิธิีีคิดิ วิธีิีทำ วิธีิีการ และกระบวนการ
ในการวิิเคราะห์์ พร้้อมวิิเคราะห์์ข้้อมููลร่่วมกัันในชั้้�นเรีียน ทั้้�งนี้้�
เพราะอาจารย์์ถืือว่่าเป็็นผู้้�มีีประสบการณ์์และผ่่านการค้้นคว้้า
หาความรู้้�ในประเด็น็ต่า่ง ๆ  มาก่อ่น อาจารย์จ์ึงึสามารถถ่า่ยทอด
ถึึงกระบวนการและวิิธีีการคิิด  วิิเคราะห์์ข้้อมููลอย่่างเป็็นระบบ 
เพื่่�อเป็็นแบบอย่่างให้้นักัศึกึษานำไปใช้ ้เช่น่เดีียวกับ Sintapanon 
et al. (2019, pp. 194-195) ที่่ �ได้้ยกตััวอย่่างกิิจกรรมเพื่่�อ
พััฒนาความสามารถในการวิิเคราะห์์การค้้นหาข้้อมููลซึ่่�งได้้แก่่ 
ระบุุข้้อมููลที่่�จำเป็็นและแหล่่งข้้อมููล  จััดลำดัับความสำคััญของ
ข้้อมููล  เปรีียบเทีียบความเหมืือนและความแตกต่่างของข้้อมููล 
และแยกข้้อเท็็จจริิงออกจากความคิิดเห็็น ผลการวิิจััยยัังพบว่่า 
ต้้องเลืือกใช้้ข้้อมููลที่่�ตรงตามวััตถุุประสงค์์ของการค้้นหา 
สอดคล้้องกัับ Naretorn (2017, p. 122) ที่่�กล่่าวถึึงหลัักการ
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พิิจารณาการใช้้สารสนเทศอย่่างถููกต้้อง ซึ่่ �งหนึ่่�งในหลัักการนั้้�น 
คืือ พิ ิจารณาการใช้้สารสนเทศที่่�วััตถุุประสงค์์การใช้้งาน  หรืือ
ผลประโยชน์์จากการใช้้สารสนเทศเพ่ื่�อการศึึกษา การวิิจััย 
การติิชมวิจิารณ์ ์และการแนะนำผลงาน เป็น็ต้น้ ทั้้�งนี้้�เพราะข้้อมููล 
สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตมีีความหลากหลาย และ
มีีตััวเลืือกมากมายจากเว็็บไซต์์ต่่าง ๆ โดยแต่่ละเว็็บไซต์์อาจมีี
การนำเสนอข้้อมููลในประเด็็นและหััวข้้อที่่�แตกต่่างกัันออกไป 
นัักศึึกษาจึึงควรกลั่่�นกรองและเลืือกใช้้ข้้อมููลที่่�สอดคล้้องกัับ
วััตถุุประสงค์์ในการค้้นหาในแต่่ละครั้้�ง นอกจากนี้้� ผลการวิิจััย
ยัังพบว่่า นัักศึึกษาต้้องนำข้้อมููลที่่�ตนเองวิิเคราะห์์มาเรีียบเรีียง
หรืือสรุุปเป็็นเนื้้�อหาใหม่่ที่่�ใช้้ภาษาของตนเอง และสร้้างสรรค์์ 
ผลงานศิลปะหลังัจากการค้้นคว้้าหาข้้อมููล ทั้้�งนี้้�เพราะเป็็นการนำ 
ข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์มาประมวลผลเพื่่�อให้้เกิิดสิ่่�งใหม่่
ที่่�ผ่่านการสร้้างสรรค์์ออกมาอย่่างเป็็นรููปธรรม  สอดคล้้องกัับ
แนวคิิดด้านพุุทธิิพิิสััยของ Bloom ในขั้้�นสร้้างสรรค์์ ซึ่่ �งเป็็น 
ขั้้�นที่่� 6 ข องกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ต้้องมีีความสามารถในการ 
เชื่่�อมโยงองค์์ประกอบต่่าง ๆ  เข้า้ด้้วยกัันเพ่ื่�อสร้้างสิ่่�งใหม่่ที่่�สัมัพันธ์
กัับประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ก่่อนหน้้านี้้� โดยผ่่านกระบวนการ
ในการสร้้าง การวางแผน  การออกแบบ การผลิิต หรืือ 
การประดิิษฐ์์ (Anderson et al., 2001, pp. 68, 84-88)
	ด้ ้านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููล
	 จากผลการวิิจััยพบว่่า อาจารย์์ต้้องสอนนักศึึกษาให้้มีี
ความรู้�เรื่่�องลิิขสิทธิ์์�และสััญญาอนุุญาตแบบเปิิด  เช่่นเดีียวกับ 
ผลการวิิจััยของ Saengumnat et al. (2021, p. 33) ที่่�พบว่่า 
การรัับรู้้�กฎหมายลิิขสิทธิ์์�ของนัักศึึกษามหาวิิทยาลััยราชภัฏ-
รำไพพรรณีีโดยรวมอยู่่�ในระดัับปานกลาง ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะ
นัักศึึกษายัังขาดความรู้�  ความเข้้าใจ  และประสบการณ์์เรื่่�อง
ลิิขสิิทธิ์์� ดัังนั้้�น  อาจารย์์จึึงเป็็นผู้้�ที่่�มีีบทบาทสำคััญที่่�จะทำให้้
นัักศึึกษามีีความเข้้าใจว่่าข้้อมููลชนิิดใดที่่�มีีลิขสิิทธิ์์� และลิิขสิิทธิ์์�
ประเภทใดที่่�นักัศึกึษาสามารถนำมาใช้ไ้ด้้ หรืือลิิขสิทธิ์์�ประเภทใด 
ที่่�จำเป็็นจะต้้องได้้รัับการอนุุญาตก่่อนการนำมาใช้้ และผลการ
วิจัิัยยังัพบว่า่ อาจารย์ต์้อ้งสอนให้น้ักัศึกึษารู้้�ถึงึคุณุค่า่ของผลงาน 
ที่่�สร้า้งสรรค์์ด้้วยตนเอง รวมถึงึการรักัษาสิิทธิ์์�ของผลงานตนเอง 
ทั้้�งนี้้�อาจเพราะการเรีียนการสอนในบางรายวิิชาของสาขา
วิิชาศิิลปศึึกษาอาจมีีการให้้นัักศึึกษาสร้้างสรรค์์ผลงานศิลปะ 
ซึ่่�งผลงานศิลปะที่่�นัักศึึกษาสร้้างสรรค์์ขึ้้�นถืือเป็็นผลงานที่่� 
กลั่่�นกรองออกมาจากการประมวลความคิิดสู่่�การถ่่ายทอดออก
มาเป็น็ชิ้้�นงานอันัเป็น็รููปธรรมจึงึถืือว่า่นักัศึกึษาเป็น็เจ้า้ของและ
มีีสิิทธิ์์�ในผลงานศิลปะชิ้้�นนั้้�น น อกจากน้ี้� ผล การวิิจััยยัังพบว่่า 
อาจารย์์ต้้องเน้้นย้้ำเรื่่�องการอ้้างอิิงแหล่่งข้้อมููล ทั้้ �งข้้อมููลใน 
รููปแบบเนื้้�อหา ภาพผลงานศิิลปะ หรืือคลิิปวิิดีีโอ ให้้ครบถ้้วน 

และถููกต้้อง เพราะถืือเป็็นการให้้เกีียรติิเจ้้าของเนื้้�อหาที่่�
นัักศึึกษานำข้้อมููลมาใช้้ อีีกทั้้�งยัังทำให้้เนื้้�อหาของงานนั้้�น ๆ มีี
ความน่่าเชื่่�อถืือ แสดงให้้เห็็นที่่�มาที่่�ไปของข้้อมููล สอดคล้้องกัับ
ผลวิิจััยของ Pawinun (2022, pp. 99-100) ที่่�พบว่่า บทบาท
ของผู้้�สอน คืือ การปลููกฝัังคุุณธรรม จริิยธรรม และมารยาทใน
การเรีียนรู้�  โดยเฉพาะการนำข้้อมููล  สารสนเทศ  ความรู้�  และ
ความคิิดของผู้้�อื่�นมาใช้้จะต้้องมีีการอ้้างอิิงอย่่างถููกต้้องและ
การขออนุุญาตเจ้า้ของผลงาน แต่อ่ย่า่งไรก็็ตามนักศึกึษาควรจะ
ศึกึษาถึงึรููปแบบการเขีียนบรรณานุกุรมหรืือการอ้า้งอิงิที่่�สถาบันั
การศึึกษาของตนกำหนดใช้้

	 ข้้อเสนอแนะ (Recommendations)
	ข้ ้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้
	 1.	อาจารย์์ควรยอมรับเม่ื่�อนัักศึึกษาใช้้ข้้อมููลสารสนเทศ
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตในการเพิ่่�มพููนความรู้�  รวมถึงนำมา
ปรัับประยุุกต์์กัับภาระงาน 
	 2.	ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนในแต่่ละรายวิิชา 
เมื่่�ออาจารย์์มีีการมอบหมายให้้นัักศึึกษาค้้นคว้้าหาความรู้้�หรืือ
เพ่ื่�อนำข้้อมููลมาใช้้ประกอบกัับการทำงาน  อาจารย์์ควรนำ
แนวทางการใช้้สารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ด้ ้านการ
ประเมิินแหล่่งข้้อมููลไปปรัับใช้้
	 3.	อาจารย์์สามารถนำแนวทางการใช้้สารสนเทศ 
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ด้้านการประยุุกต์์สู่่�การเรีียนรู้้�ไปปรัับ
ใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนในแต่่ละรายวิิชา
	 4.	อาจารย์์ควรนำแนวทางการใช้ส้ารสนเทศบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต ด้ านจริิยธรรมการใช้้ข้้อมููลไปใช้้สอนและปลููกฝััง
เรื่่�องจริยิธรรมการใช้้ข้อ้มููลบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็แก่น่ักัศึกึษา
	 5.	อาจารย์์ควรส่่งเสริิมให้้นัักศึึกษาดููหรืือศึึกษาภาพ 
ผลงานศิลปะบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต เพ่ื่�อเพิ่่�มประสบการณ์์
ทางด้้านสุุนทรีียภาพ และประสบการณ์์ทางด้้านงานศิิลปะ
	ข้ ้อเสนอแนะในการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 1.	ควรนำผลการวิจิัยัไปทดลองใช้้และศึกึษาผลของความรู้้� 
ความเข้้าใจ  หรืือความคิดสร้้างสรรค์์ จ ากการปรัับประยุุกต์์ใช้้
ข้อ้มููลสารสนเทศบนเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็กับัการเรีียนการสอน
ในแต่่ละรายวิิชา
	 2.	ควรมีีการศึึกษาถึึงรููปแบบกิิจกรรมการจััดการเรีียน
การสอนโดยใช้้ข้้อมููลสารสนเทศบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต
	 3.	ควรมีีการศึึกษาถึึงรููปแบบของเทคโนโลยีีทางการ
ศึกึษา โปรแกรม หรืือแอปพลิเคชัันที่่�สามารถนำมาปรัับประยุุกต์์
กัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนในด้้านศิิลปศึึกษาอย่่าง
เหมาะสม
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