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ปการศึกษา 2553 
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
  อาจารยที่ปรึกษาหลัก ผูชวยศาสตราจารย ดร.มนวิภา     อนันตะเศรษฐกูล 
  อาจารยที่ปรึกษารวม ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุญาณี เดชทองพงษ 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงสํารวจ เรื่อง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน  
อีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพรอมและเปรียบเทียบความพรอม
ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ระดับปริญญาตรี 
ที่ไดลงทะเบียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวนทั้งส้ิน 617 คน มีแบบสอบถามที่
สมบูรณ จํานวน 575 ชุด คิดเปนรอยละ 93.19 รวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามแบบประมาณคา 
(Rating Scale) แลวนํามาประมวลขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสังคมศาสตร สถิติที่ใชไดแก 
คารอยละ  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และทดสอบสมมุติฐานดวย  F-test (ANOVA) 
เปรียบเทียบความแตกตางเฉล่ียรายคูดวยวิธี Scheffe’ 
 ผลการวิจัยครั้งนี้ พบวา ผูตอบแบบสอบถามที่เปนนักศึกษา สวนใหญเปนนักศึกษาชาย 
รอยละ 88.75  กําลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 รอยละ 31.48  เปนนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี        
อุตสาหการ รอยละ 29.22 ไดรับคาใชจายรายเดือนระหวาง 3,001 – 4,000 บาท รอยละ 30.26    
มีคอมพิวเตอรใชที่บาน รอยละ 58.96 และมีระยะเวลาของการใชอินเทอรเน็ตนอยกวา 5 ชั่วโมงตอ



จ 
 
สัปดาห  สวนผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย สวนใหญเปนอาจารยประจําสาขาวิชาเทคนิค
ศึกษา รอยละ 24.45 
 ในภาพรวม นักศึกษาเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยู
ในระดับมาก (ݔ ഥ  = 3.86) สวนอาจารยเห็นวานักศึกษามีความพรอมอยูในระดับปานกลาง        
ഥ ݔ)  = 3.13) สําหรับความพรอมรายดาน นักศึกษาเห็นวา มีความพรอมทั้ง 6 ดานอยูในระดับมาก
เชนกัน  
 จากการศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จําแนกตามสาขาวิชา 
นักศึกษาเห็นวา นักศึกษาทั้ง 6 สาขาวิชา มีความพรอมในระดับมาก ยกเวนนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีโลหการ มีความพรอมในระดับปานกลาง  เมื่อเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาทั้ง 7 สาขาวิชา พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชามีความพรอม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากการศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จําแนกตามชั้นป นักศึกษา
เห็นวา นักศึกษาทุกชั้นปมีความพรอมทั้ง 6 ดาน อยูในระดับมาก โดยชั้นปที่ 1 มีคาเฉลี่ยมากที่สุด 
ഥ ݔ)  = 3.97) และนอยที่สุด ไดแก ชั้นปที่ 3 (ݔ ഥ  = 3.76) นอกจากนี้นักศึกษาทุกชั้นปยังเห็น
สอดคลองกันวา นักศึกษามีความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี และดานทักษะพ้ืนฐานการใช
เทคโนโลยีมากที่สุด สวนดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) มีความพรอมนอยที่สุด เมื่อเปรียบเทียบ
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาทั้ง 4 ชั้นป พบวา นักศึกษาชั้นปที่ 1 กับ
ชั้นปที่ 3 และ นักศึกษาชั้นปที่ 1 กับช้ันปที่ 4 มีความพรอมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 



ฉ 
 

ABSTRACT 
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Case study : Faculty of Technical Education 
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Academic Year 2010 
Thesis Adviser 
 Adviser Assistant Professor Dr. Monvipa Anantasetkul  
      Co-Adviser Assistant Professor Dr.Suyanee Dejthongpong  
 
 The purposes of this research on the readiness of Rajamangala University of 
Technology Krungthep Undergraduate Students in e-Learning Case study: Faculty of 
Technical Education were to study the students readiness in e-Learning and to compare 
the students readiness in Faculty of Technical Education. 
 The populations were 617 students who registered in semester 2 academic year 
2009.  The questionnaires were used too.  There were 575 completely questionnaires 
form 617 questionnaires which was 93.19% 
 The data analyzes were used percentage average score, standard deviation.  
The F-test (ANOVA) and Scheffe’s used for analyze the multiple comparison. 
 The results were: 

1.  The most of students were 88.75% of male, 31.48% who study in the 1st year, 
29.22% was industrial technology student, 30.26% of students spend average monthly 
expense 3,001 – 4,000 baht, and 58.96% used internet less than 5 hours/week. 

2.  The average students readiness was in high level (ݔҧ  = 3.86) while the 
instructor’s opinion was in moderate level (ݔҧ  = 3.13).  All 6 aspects of student’s 
readiness was also in high level.  
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3.  There are 7 divisions in Faculty of Technical Education.  All students of 6 
divisions were high level of readiness except student of metal technology division was in 
moderate level. 

4.  There was a statistical significance difference between students’ readiness 
among division in Faculty of Technical Education. 

5.  The most students’ readiness was the 1st year student (ݔҧ  = 3.94) and the 
least was 3rd year student.  All students’ opinion revealed that most highly on 
accessibility and technology skill which opposite in aspect of sound skill was least. 

6.  There was a statistical significance difference between 1st year student and 
3rd year student at  05. = ן.  And a statistical significance difference between 1st year 
student and 4th year student at 05. = ן. 
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ผศ.ดร. นิตยา  สําเร็จผล  ประธานกรรมการสอบ   และ ผศ.ดร. สุชาติ  ตันธนะเดชา  ผูทรงคุณวุฒิ
ภายนอก ที่ไดใหคําแนะนําและแกไขขอบกพรองของวิทยานิพนธเลมนี้ใหมีความถูกตองและ
สมบูรณ  ผูวิจัยขอขอบพระคุณคณาจารยทุกทานที่ใหความรู และประสบการณอยางกวางขวาง 
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แบบสอบถาม  ที่ไดกรุณาตรวจสอบความถูกตอง ใหขอคิด ขอแนะนํา ตลอดจนใหคําปรึกษาและ
แกไขขอบกพรองของแบบสอบถาม จนทําใหแบบสอบถามมีประสิทธิภาพและคุณภาพเพื่อใชใน
การเก็บรวบรวมขอมูล  
 ขอขอบพระคุณ ผศ.ดร.ปานเพชร  ชินินทร และผูบริหารมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ ที่ไดใหการสนับสนุนทุนในการศึกษาครั้งนี้  ตลอดจน อาจารยพงระภี  ศรีสวัสดิ์  อาจารย
ประชุมพร  รังษีวงศ  และ ผศ.ดร.สวัสดี  พฤกษตระกูล  ที่ใหคําแนะนําและใหขอมูลที่ใช
ประกอบการทําวิจัยครั้งนี้  รวมทั้งคณาจารย และ นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมทุกทาน   
ที่ไดใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม  
  
       สมใจ  หุตะสุขพัฒน 
 

 
 
 
 
 
 
 



ฌ 
 

สารบัญ 
 

                           หนา  
  

บทคัดยอภาษาไทย            ง 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ            ฉ 
กิตติกรรมประกาศ            ซ 
สารบัญ                ฌ 
สารบัญตาราง             ฏ 
สารบัญภาพ             น 
บทที่ 1 บทนํา 
  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา         1 
  วัตถุประสงคของการวิจัย          4 
  ขอบเขตของการวิจัย          4 
  นิยามศัพทเฉพาะ          6 
  สมมติฐาน           7 
  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ         7 
บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
  การเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง        8 
  ความพรอมและอุปสรรค        17 
  ขอมูลเบื้องตนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   23 
  งานวิจัยที่เก่ียวของ        27 
  กรอบแนวคิดในการวิจัย        32 
บทที่ 3 วิธีดําเนินการวิจัย 
  การกําหนดประชากร        33 
  ตัวแปรที่ศึกษา         35 
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย        35 
  การเก็บรวบรวมขอมูล        38 
  การวิเคราะหขอมูล        38 
  



ญ 
 

สารบัญ (ตอ) 
 

    หนา   
 

บทที่ 4  ผลการวิเคราะหขอมูล         
 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไป       40 
 ตอนที่ 2  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวย    

                                       บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา         45 
บทที่ 5  สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 วัตถุประสงคของงานวิจัย                   80 
 ขอบเขตของการวิจัย        80 
 สรุปผลการวิจัย         80 
 อภิปรายผล         82 
 ขอเสนอแนะ         85 

บรรณานุกรม                      87 
ภาคผนวก ก  
  แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา       93 
  แบบสอบถามสําหรับอาจารย      100 
ภาคผนวก ข 
  รายนามผูเชี่ยวชาญประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม  108 

แบบประเมนิความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม                                111 
การหาคาดัชนคีวามสอดคลอง IOC     116 

ภาคผนวก ค 
  ตารางคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของ 
                        นักศึกษา และอาจารย เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 

อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา จําแนกเปนรายดาน และรายขอ   121 
 
 
 



ฎ 
 

สารบัญตาราง 
 

ตารางที่                                     หนา   
 
     2.2  ตารางคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach     21 

3.1  จํานวนและรอยละของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ และอาจารย 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
ภาคการศึกษาที่ 2/2552  จําแนกตามสาขาวิชา      34 

4.1  จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม  (นักศึกษาและอาจารย) 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามสาขาวิชา      41 

4.2 จํานวนรายวิชาที่เรียนดานคอมพิวเตอร และจํานวนรายวิชาที่เรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ซึ่งนักศึกษาไดลงทะเบียนเรียนในระหวางปการศึกษา 
 2549 – 2552 โดยจําแนกตามสาขาวิชาและชั้นป      42 
4.3 จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 จําแนกตามชั้นป         43 
4.4  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามเพศ          43 
4.5  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามคาใชจายรายเดือน        44 
4.6  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามสถานที่ที่นักศึกษาสามารถใชคอมพิวเตอร     44 
4.7  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามระยะเวลาที่นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห     45 
4.8  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ 

อาจารยเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ในภาพรวม     46 
 
 
 



ฏ 
 

สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                                หนา   
 
  4.9   คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเขาถึงเทคโนโลยี     47 

4.10  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี    48 

4.11 คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
       เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานแรงจูงใจ      50 
4.12  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)   52 

4.13 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
            เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
            คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   54 

4.14 คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเห็นความสําคัญของความสําเรจ็  55 

4.15 คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับ 
 ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาในภาพรวม 
 จําแนกตามสาขาวิชา        58 
4.16  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 7 สาขาวิชา ในภาพรวม    58 
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สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                     หนา   
 

4.17 การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอมในการ 
 เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม ดวยวิธี Scheffe’     59 
4.18  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความความคิดเห็นของนักศึกษา 
 เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
 ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  จําแนกตามสาขาวิชา     60 
4.19  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี    60 
4.20  การเปรยีบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 
 ดวยวิธี Scheffe’         61 
4.21  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคดิเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี โดยจําแนกตามสาขาวิชา   62 

4.22  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี   62 
4.23  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 
 ดวยวิธี Scheff’         63 
4.24  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานแรงจูงใจ โดยจําแนกตามสาขาวิชา      64 

4.25  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ     64 
4.26  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ ดวยวิธี Scheffe’ 65 
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สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                     หนา   
 

4.27  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  โดยจําแนกตามสาขาวิชา   66 

4.28  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง)   66 
4.29  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการใชงานสื่อ(เสียง) 
 ดวยวิธี Scheffe’         67 
4.30  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ โดยจําแนกตามสาขาวิชา   68 

4.31  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   68 
4.32  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 
 ดวยวิธี Scheffe’         69 
4.33  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การศึกษา หมายถึง การพัฒนาของบุคคลและสังคมใหเหมาะสมกับความเจริญกาวหนาของ

ประเทศชาติในดานตาง ๆ เชน สังคม เศรษฐกิจ การเมือง วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และวัฒนธรรม 
(ประเวศ วะสี.  2546: 14-15) การศึกษาจึงเปนระบบการเตรียมบุคคลใหกับสังคมและประเทศชาติ 
ในการพัฒนาประเทศ โดยเฉพาะการศึกษาระบบใหมที่จะตองจัดใหเหมาะสมและยืดหยุน สามารถ
บูรณาการความรูในเนื้อหาวิชาตาง ๆ ได น่ันคือการปฏิรูปการเรียนรูท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับ
ความตองการและศักยภาพของผูเรียน (เกษม วัฒนชัย.  2549: 12) โดยเฉพาะอยางย่ิงพระราชบัญญัติ 
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ที่กําหนดไวในหมวด 9 
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 63-67  รัฐบาลตองจัดสรรคลื่นความถี่ ส่ือตัวนํา และโครงสราง
พ้ืนฐานอื่นที่จําเปนตอการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย สงเสริมและ
สนับสนุนใหมีการผลิต วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดาน
ผูผลิต และผูใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือใหมีความรู ความสามารถ และทักษะเพียงพอที่จะใช
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต และรัฐบาลตอง
สงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ประเมินผลการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
เพ่ือใหเกิดการใชที่คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย จึงกําหนดใหมีการจัด
การศึกษา โดยยึดหลัก 3 ประการ (มาตรา 8) คือ 

1. การจัดการศึกษาตลอดชีวิต (Education for all) เพ่ือใหสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิต   
อยางตอเน่ือง 

2. การใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา (All for Education) เพ่ือสงเสริมใหสถาบัน
ทางสังคมเขามามีสวนในการจัดการศึกษา 

3. การพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรู เ พ่ือ เ พ่ิมคุณภาพการศึกษาให เปนไป             
อยางตอเนื่องและสอดคลองกับวิถีชีวิต โดยเนนการเรียนรูทั้งในระบบและนอกระบบ และตาม
อัธยาศัย (มาตรา  15) โดยคํานึงถึงสภาพความเหมาะสมของแตละสถานศึกษา  (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2545: 37-38) ในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 
(มาตรา 8) 
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ในปจจุบันประเทศตาง ๆ ไดตอบสนองความตองการของการศึกษาตลอดชีวิต (Life Long 
Learning) ท่ีรวมถึงการศึกษาทุกอยางไมใชเพียงแคการศึกษาในระบบเทาน้ัน ทําใหรูปแบบของการ
เรียนการสอนเปลี่ยนไปมุงเนนการใชเทคโนโลยีมากขึ้น ประกอบกับความเจริญกาวหนาทาง
เทคโนโลยีการสื่อสาร และเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ต มีความตื่นตัวและในสังคมปจจุบัน
ยอมรับกันวาอีเลิรนนิ่ง สามารถสนับสนุนการจัดการศึกษาตลอดชีวิต ซ่ึงทําใหเกิดรูปแบบการเรียน
การสอนทางไกลเกิดข้ึนและมีประสิทธิภาพมากกวาการจัดการศึกษารูปแบบอื่น ๆ เน่ืองจากผูเรียน
ไมตองเสียเวลาเดินทางเขารวมศึกษาในชั้นเรียน และความสําเร็จของการศึกษานั้นขึ้นอยูกับความ
พรอมของผูเรียนแตละคน ทําใหอีเลิรนน่ิง มีบทบาทอยางมากตอการจัดการเรียนการสอนใน
ปจจุบัน (มนตชัย เทียนทอง.  2545: 58-66) ซ่ึงแนวความคิดน้ีสอดคลองกับกฎการเรียนรูของ 
Thorndike (1995: 8 อางถึงในวุฒิ บุญกระจาง.  2550: 4) ในสวนของกฎแหงความพรอม   (Law of 
Readiness) ที่กลาววา การศึกษาน้ันจะตองประกอบดวย “ประการแรกเมื่อบุคคลพรอมแลวได
กระทําใหเกิดความพึงพอใจก็จะเกิดการเรียนรู ประการที่สองเมื่อบุคคลพรอมที่จะทําแลว ไมได
กระทํา ทําใหเกิดความไมพอใจ และไมทําใหเกิดการเรียนรู   ประการที่สามเมื่อบุคคลไมพรอมที่จะ
ทําแลวตองทํา ยอมเกิดความไมพอใจ และไมทําใหเกิดการเรียนรู”  จากการเปลี่ยนแปลงของขอมูล
ขาวสาร ตลอดจนการแพรกระจายและเขาถึงแหลงขอมูลความรูตาง ๆ ที่อยูหางไกลเปนไปไดอยาง
รวดเร็ว เปนแรงสนับสนุนใหใชเครือขาย อินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนสามารถเรียนจากคอมพิวเตอร
สวนบุคคลของตนเองในที่ใดก็ได การเรียนการสอนจึงจําเปนตองสรางแบบแผนการเรียนการสอน 
ชุดการสอน ตลอดจนโปรแกรมการเรียนการสอนจากคอมพิวเตอร หรือระบบ Network Tele – 
Conference World Wide Web จากดาวเทียมใยแกวนําแสง ซ่ึงสามารถใชแหลงขอมูลการเรียนรูได
พรอม ๆ กัน (สุกัญญา แดงจักรศรี.  2545: 1)  

การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง มีประโยชนทั้งดานการวาง
แผนการจัดการศึกษาผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับผูเรียน รวมถึงการวางแผนการ
จัดฝกอบรมและเตรียมความพรอมผูเรียนสูการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียน
สามารถใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาไดอยางเต็มประสิทธิภาพตามยุทธศาสตรเพ่ือเปนการวาง
แผนการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาในอนาคต ที่เนนใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเอง ตามความสนใจ ศักยภาพ โอกาส และความพรอม (ชัยยศ อิ่มสุวรรณ.  2548: 15-16 อางอิงใน 
วุฒิ บุญกระจาง.  2550: 4) ซึ่งสอดคลองกับคณะกรรมการเทคโนโลยีแหงชาติ ไดจัดทํากรอบ
นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ ระยะ พ.ศ. 2544 – 2553 ของประเทศไทย ไดกลาวถึงความสําคัญ
ของเทคโนโลยีสารสนเทศวามีสวนสําคัญในการพัฒนาประเทศไปสูเศรษฐกิจและสังคมแหงภูมิ
ปญญา (Knowledge-based Economy/Society: KBE/KBS) รวมถึงการมีสวนสําคัญในการเขาถึงการ
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จัดเก็บและการเผยแพรทางดานความรู โดยมีเปาหมายใหการเรียนการสอนในทุกระดับชั้นมีการใช
คอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีสารสนเทศในป พ.ศ. 2549 ไมตํ่ากวารอยละ 10 ของการเรียนการสอน
เพ่ิมเปนรอยละ 30 ในปพ.ศ. 2553 และในป พ.ศ. 2553 โรงเรียนทุกโรงสามารถเชื่อมตอเครือขาย
เทคโนโลยีสารสนเทศและใชประโยชนเพ่ือการศึกษาไดอยางทัดเทียม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
(ศูนยเทคโนโลยีอีเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร. 2545: 4-6ไมมีในบรรณานุกรม) ประกอบกับความ
เจริญกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหมทําใหการเรียนการสอนมีการเปล่ียนแปลงตามไป
ดวย โดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอนทางไกลในปจจุบันที่เนนการติดตอผานสื่อคอมพิวเตอร 
และระบบอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา (รัชนีกูล ภิญโญภานุวัฒน. 2548: 10) 

แนวนโยบายการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ หมวด 1 บททั่วไป มาตรา 7 
กลาววา ใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เปนสถาบันอุดมศึกษาดานวิชาชีพและ
เทคโนโลยี มีวัตถุประสงคในการศึกษา สงเสริมวิชาการและวิชาชีพชั้นสูงที่เนนการปฏิบัติ การ
จัดการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลักการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียน
ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เปนนักศึกษาที่มาจากตางสถาบัน ยอมมีความแตกตาง
กันในดานความรูความพรอม และทักษะที่แตกตางกันอยางมากเพราะพื้นฐานความรูแตละคน      
ไมเทากัน (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ. 2548: 19-20) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เปดสอนในระดับ ปริญญาตรี รวม 7 คณะ ไดแก 
คณะศิลปศาสตร   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะ
วิศวกรรมศาสตร   คณะบริหารธุรกิจ   คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร   และคณะอุตสาหกรรม   
ส่ิงทอ ปจจุบันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ไดใหการสนับสนุนเกี่ยวกับการศึกษาไร
พรมแดน การดําเนินการศึกษาทางไกลผานเครือขายเทคโนโลยีการศึกษา การใชเทคโนโลยี
คมนาคม และเทคโนโลยีสารสนเทศมาดําเนินการจัดการศึกษาตามรูปแบบน้ีเปนพ้ืนฐานในการ
ขยายโอกาสทางการศึกษา (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ. 2548: 19-20) 

ดวยความสําคัญของระบบการเรียนรูดวยเครือขายคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลกรุงเทพ จึงไดตระหนักถึงความจําเปนและความสําคัญของการจัดการเรียนระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรในรูปแบบที่หลากหลาย จึงไดกําหนดเปนนโยบายประกันคุณภาพของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ในมาตรฐานที่ 7 มาตรฐานดานระบบการประกันคุณภาพ โดยมี
เปาหมายการดําเนินงาน ในการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการพัฒนาสื่ออีเลิรนน่ิง     
ไมต่ํากวาปละ 20 รายวิชา (ปานเพชร ชินินทร.  2550: 6) และการรายงานการประเมินตนเอง
ประจําปการศึกษา 2550 ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ไดรายงานการทําบทเรียน   
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อีเล็คทรอนิกสเพ่ือใหนักศึกษาและอาจารยที่สนใจสามารถเขาไปคนควาไดทางเว็บไซด อีเลิรนนิ่ง 
ตามตัวบงช้ีที่ 2.2 (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ.  2551: 41-50) 
 แมวามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จะใหการสนับสนุนและพัฒนาระบบการ
เรียนการสอนดวยอีเลิรนนิ่งมากมายเพียงใด แตหากพบวาผูเรียนไมมีความพรอม หรือไมสามารถใช
ประโยชนจากระบบที่เปนอยูไดอยางเต็มที่แลว  การสนับสนุน  สงเสริมการใชบริการอินเทอรเน็ต
ใหกับนักศึกษาคงจะไมกอใหเกิดประโยชนใด ๆ ทั้งส้ิน  ดังน้ันจึงมีความจําเปนในการที่จะตอง
ทราบถึงขอมูลเบื้องตน อันจะเปนประโยชนตอผูเรียนที่ใชบริการอินเทอรเน็ตตอไปในอนาคต    
ผูวิจัยจึงเห็นความจําเปนที่จะตองศึกษาถึงความพรอมในการเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  ทั้งน้ีเพ่ือนํา
ผลการวิจัยไปเปนขอมูลพ้ืนฐานในการดําเนินการ วางแผนและเตรียมความพรอม เพ่ือเปนการสนอง
ตามนโยบายมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   
   
1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ภาคปกติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   

2. เพ่ือเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  โดย
จําแนกตามสาขาวิชา และช้ันป  
 
1.3  ขอบเขตของการวิจัย 
 งานวิจัยน้ีมุงศึกษาเฉพาะความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  

1. ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีแบงเปน 2 กลุม ดังน้ี 
1.1 กลุมประชากรที่เปนนักศึกษาในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ระดับปริญญาตรี 

ภาคปกติ  ที่ไดลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2552  จํานวนทั้งส้ิน 617 คน มีท้ังหมด 
7 สาขาวิชา ไดแก 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
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5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 

1.2 กลุมประชากรเปนอาจารยประจําสาขาวิชา จํานวน 45 ทาน ที่ไดทําการสอนใน
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2552 มีอาจารยประจําท้ังหมด 8 
สาขาวิชา ไดแก 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 
8. สาขาวิชาเทคนิคศึกษา 

2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
2.1 ตัวแปรอิสระ  

1. ตัวแปรอิสระในสวนของนักศึกษา ไดแก 
1. ชั้นป แบงเปน ชั้นปที่ 1  2  3 และ 4 
2. สาขาวิชา แบงเปน7 สาขาวิชา ดังน้ี 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 

3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 

4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
5.  สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 

2. ตัวแปรอิสระในสวนของอาจารยประจําคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม แบงเปน 8 
สาขาวิชา ดังน้ี 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
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3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 
8. สาขาวิชาเทคนิคศึกษา 

2.2 ตัวแปรตาม คือ ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ประกอบดวย
ความพรอม 6 ดาน คือ 

1.  ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี  
2.  ความพรอมดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี  
3.  ความพรอมดานแรงจูงใจ  
4.  ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 
5.  ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  
6.  ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  

1.4  นิยามศัพทเฉพาะ 
  นักศึกษา หมายถึง  นักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษา

ที่ 2/2552  ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  
 อาจารย หมายถึง อาจารยประจําใน 8 สาขาวิชา  ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง หมายถึง ความรู ความสามารถ ทักษะ

ทางดานคอมพิวเตอรที่สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงความพรอมดังกลาวสามารถวัดไดโดยใชแบบสอบถามเกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง จําแนกเปน 6 ดาน คือ 

1. ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี หมายถึง ประสบการณ ทักษะ และโอกาสการ
ใชงานฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีมีสวนรวมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

2. ความพรอมดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี หมายถึง ประสบการณ และ
ความสามารถในการใชงานคอมพิวเตอร การใชอินเทอรเน็ตพ้ืนฐาน เพ่ือการมีสวนรวมในการเรียน
ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร รวมทั้งการติดตอส่ือสารกับเพ่ือนรวมช้ันและผูสอน 
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3. ความพรอมดานแรงจูงใจ หมายถึง ความพยายามและเปาหมายในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร ไดแก ความคงทนในการเรียน (Retention) ความมุงม่ัน (Persistence) และ
ความตองการประสบความสําเร็จ (Success) 

4. ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) หมายถึง ความสามารถในการใช
เทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ในสวนของขอมูลที่อยูในลักษณะขอมูลเสียง 
และขอมูลภาพเคล่ือนไหว 

5. ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ หมายถึง ประสบการณ และ
ความสามารถในการอธิบาย แสดงความคิดเห็นของตนเองกับเพื่อนรวมชั้นและผูสอนอยางมี
ประสิทธิภาพเมื่อใชเทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน อีเมล ขอความดวน 
หองสนทนา และการสนทนาโตตอบแบบสองทาง 

6. ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ หมายถึง ประสบการณและความ
คิดเห็นตอลักษณะเดนและสภาพแวดลอมของการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่จะสงผล
ใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ เชน การใหผลยอนกลับอยาง
สม่ําเสมอของผูสอน การมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้น และโอกาสในการประยุกตใชทักษะ อื่น ๆ 
เพ่ือใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ 
 

1.5 สมมติฐาน  
 นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง แตกตางกันตามสาขาวิชา และช้ันป 
 

1.6   ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 ผลจากการวิจัยน้ีทําใหไดขอมูลความพรอมของนักศึกษาที่สามารถนําไปใชประโยชน คือ 

1. คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพไดทราบถึง
ขอมูลเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ และนําไปใชในการวางแผนการจัดการ
เรียนการสอนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร  

2. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  นําผลการวิจัยไปใชเพ่ือการวางแผน
พัฒนาการเรียนการสอนใหนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และพัฒนา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ใหมีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 การวิจัยการศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพในครั้งน้ี ผูวิจัยไดสรุปสาระสําคัญจากเอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวของ ดังน้ี 
 2.1 การเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

2.1.1 ความหมายของอีเลิรนนิ่ง  
2.1.2 องคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
2.1.3 รูปแบบและเทคโนโลยีของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
2.1.4 การประเมินความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 2.2 ความพรอมและอุปสรรค 
2.2.1 ความพรอมกอนพัฒนาการเรียนการสอนบทเรียนอีเลิรนน่ิง  
2.2.2 ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  
2.2.3 อุปสรรคท่ีตองพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

2.3 ขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
2.4 งานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
2.1 การเรยีนการสอนดวยบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง  
     2.1.1 ความหมายของ อีเลิรนนิ่ง  

      อีเลิรนนิ่ง มีความหมายแตกตางกันตามประสบการณของบุคคล แตก็มีสวนที่เหมือนกัน
คือ อีเลิรนน่ิง หมายถึง การใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีการสื่อสารเปนเคร่ืองมือ
สําคัญของการเรียนรู และเนื่องจากคอมพิวเตอรและเครื่องมือที่ใชในการสื่อสารเปนอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ.  2544: 7-15) และไมวาจะเปนการเรียนในลักษณะใดการ
ถายทอดเน้ือหาผานทางอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปน คอมพิวเตอร เครือขายอินเทอรเน็ต 
เอ็กซทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทัศน หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ซ่ึงเนื้อหาสารสนเทศ 
อาจอยูในรูปแบบการเรียนที่เราคุนเคยกันมาพอสมควร เชน คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-
Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน (On-line 
Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียม หรืออาจอยูในลักษณะที่ยังไมคอยเปนที่แพรหลายนัก 
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เชน การเรียนจากวีดิทัศนตามอัธยาศัย (Video On-demand) เปนตน    (ถนอมพร เลาหจรัสแสง.  
2547: 4-5) 

มนตชัย  เทียนทอง (2545: 58-66) กลาววา อีเลิรนนิ่ง เปนนวัตกรรมที่กําลังมีบทบาท
อยางมากในปจจุบัน แตอยางไรก็ตามขายงานของอีเลิรนนิ่ง ก็มีลักษณะไมแตกตางจากการเรียน 
การสอนทางไกลมากนัก ซ่ึงขายงานของอีเลิรนน่ิง ประกอบดวย 
   1.  ผูเรียน (Student) 

2.  วัสดุการเรียนรูบนเว็บ (Web-Based Learning Materials) ไดแก ส่ืออิเล็กทรอนิกสใน
รูปของบทเรียนคอมพิวเตอรที่ทํางานผานเครือขายอินเทอรเน็ต หรือเครือขายอินทราเน็ต สําหรับให
ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง ไดแก 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบทเว็บ เชน WBI (Web-Based Instruction), WBT 
(Web-Based Training), IBT (Internet-Based Training), NBT (Net-Based Training) เปนตน ซ่ึงเปน
บทเรียนสําเร็จรูปที่ผานกระบวนการพัฒนามาตามลําดับขั้น 

2.  สไลดอิเล็กทรอนิกส (Electronics slide) ไดแก สไลดนําเสนอเนื้อหาสาระดวย
ระบบคอมพิวเตอร เชน Power Point Slide 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) เปนสื่ออิเล็กทรอนิกส ที่คงรูปแบบของความ
เปนหนังสือครบถวน แตนําเสนอผานจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร เชน การใชโปรแกรม Acrobat 
Reader อานไฟลเอกสาร pdf เปนตน 

4.  เอกสารคําสอนอิเล็กทรอนิกส (e-Lecture Notes) เปนไฟลเอกสารทั่วไป ในรูป
ของเอกสารคาํสอน หรือคําบรรยาย เชน ไฟล doc. ไฟล html 

5. วีดิทัศนและเสียงดิจิทัล (Video and Digital Sound) เปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่อยูใน
รูปของวีดิโอทัศนและเสียงดิจิทัล เชน การใชโปรแกรม Real Video ดูภาพวีดิทัศน และ RealAudio 
ฟงเสียง เปนตน 

6. เอกสารไฮเปอรเท็กซ และไฮเปอรมีเดีย (Hypertext and Hypermedia Document) 
ไดแก ไฟลเอกสารและไฟลภาพประกอบเสียงในรูปแบบของ html ที่ปรากฏอยูบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

3.  การบรรยายการสอน (Lectures) เปนสวนของการบรรยายเนื้อหาบทเรียนใหกับ
ผูเรียนโดยตรงนอกเหนือจากการศึกษาบทเรียนดวยตนเอง โดยใชวิธีการบรรยายแบบออนไลนผาน
ชองทางโทรคมนาคม ไดแก ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ระบบดาวเทียม หรือระบบโทรทัศนตาม
สาย (Cable TV) หรือชองทางอื่น ๆ ตามที่ตกลงกันไวกอนระหวางผูดําเนินการและผูเรียน 
นอกจากนี้ยังสามารถบรรยายการสอนโดยตรงแบบ Face to Face เปนครั้งคราว 
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4.  การสอนเสริม (Tutorials) เปนสวนของการสอนเสริมในเนื้อหาบทเรียนที่มีความ
ยากเพื่อเพ่ิมความเขาใจใหกับผูเรียน ซึ่งกระทําโดยวิธีการออนไลนผานเครือขายเชนเดียวกันกับการ
บรรยาย การสอนหรือใชวิธีการสอนเสริมโดยตรงเปนครั้งคราว ซ่ึงเปนการดําเนินการตามการ     
นัดหมายไวกอนลวงหนา รวมถึงการปฏิบัติการประลอง (Laboratory) การฝกปฏิบัติในงานและงาน
อื่น ที่ตองอาศัยการฝกทักษะเปนหลัก 

5.  หนังสือ/บทความ (Textbooks/ Journal) เปนสวนของเนื้อหาสาระที่ผูเรียนจะตอง
ศึกษาดวยตนเองจากหนังสือ/บทความ ซ่ึงเปนเอกสารสิ่งพิมพปกติทั่ว ๆ ไป ตามที่บทเรียนที่
มอบหมายใหศึกษาหรือทํากิจกรรมตามที่ไดรับมอบหมาย 

6.  หองสมุดอิเล็กทรอนิกส (e-Libraries) เปนองคความรูที่ปรากฏอยูบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตที่ผูเรียนจะตองเขาไปศึกษาในหองสมุดอิเล็กทรอนิกสเหลาน้ัน เพ่ือใชประกอบหรือ
อางอิงการศึกษาบทเรียน ซ่ึงผูเรียนจะไดรับสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูลดิจิทัลเหลาน้ี เมื่อลงทะเบียน
เรียน 

7.  การวิจารณกลุมอิเล็กทรอนิกส (e-Discussion Groups) เปนสวนที่สําคัญอีกสวน
หน่ึงของ e-Learning เพ่ือเสริมสรางความเขาใจใหกับผูเรียนในการศึกษาบทเรียน จึงจําเปนตองมี
การวิเคราะหและวิจารณเน้ือหาบทเรียนรวมกันระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือระหวางผูเรียนดวยกัน 
สวนน้ีสามารถจําแนกออกไดเปน 2 รูปแบบคือ 

7.1  ระบบการดําเนินการพรอมกัน (Synchronous System) หมายถึง ระบบการ
ดําเนินการบทเรียนที่ทั้งผูสอนกับผูเรียน หรือระหวางผูเรียนดวยกัน สามารถวิเคราะห และวิจารณ
เน้ือหาบทเรียนในเวลาเดียวกันได โดยที่ผูเรียนและผูสอนอยูคนละสถานที่กัน แตก็สามารถ
ปฏิสัมพันธกันไดโดยตรงในลักษณะของการออนไลนผานชองทางการสื่อสาร ที่มีบริการอยูบน
เครือขายอินเทอรเน็ตที่ใชงานในลักษณะนี้ ไดแก 

1.  การสนทนาแบบเวลาจริง  (Real Time Chat) เชน การใชโปรแกรม ICQ, 
PIRCH หรือ IRC (Internet Relay Chat) อื่น ๆ เพ่ือสนทนาเนื้อหา ความรูรวมกันระหวางผูสอนกับ
ผูเรียน หรือระหวางผูเรียนดวยกัน 

2.  การประชุมทางไกลดวยวีดิโอทัศนและเสียง (Video and Audio 
Teleconferencing) เชน การใชโปรแกรม Net Meetings สําหรับการประชุมทางไกลรวมกัน 

3.  การเรียนรูแบบรวมกัน (Collaborative Learning System) หมายถึง การใช
ประโยชนของเครื่องมือตาง ๆ ที่มีบริการอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต สนับสนุนการเรียนรูแบบ
รวมกัน โดยท่ีผูเรียนแตละคนสามารถปฏิสัมพันธกันโดยตรงในเวลาเดียวกันได เพ่ือเรียนรูรายวิชา
และทํากิจกรรมตาง ๆ รวมกัน ทั้งที่อาจไมรูจักกันเปนการสวนตัวมากอนก็สามารถเรียนรูรวมกันได 
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7.2  ระบบการดําเนินการไมพรอมกัน (Asynchronous System) หมายถึง ระบบการ
ดําเนินการบทเรียนที่ผูสอน และผูเรียนไมสามารถวิเคราะห หรือวิจารณบทเรียนในเวลาเดียวกันได 
แตสามารถตั้งคําถามหรือฝากคําตอบไว ที่มีบริการอยูในเครือขายอินเทอรเน็ต หรือชองทางการ
ส่ือสารอื่น ๆ อันเน่ืองมาจากตัวแปรทางดานความแตกตางของภูมิศาสตรหรือตัวแปรอื่น ๆ สําหรับ
เครื่องมือที่มีบริการอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่สามารถใชงานในลักษณะออฟไลนน้ีไดแก 

1.  การใชกระดานอิเล็กทรอนิกส (Electronic Board) เชน การใชกระดานขาว 
BBS (Bulletin Board System), Web Board, Newsgroup หรืออื่น ๆ เพ่ือใชเปนแหลงฝากขอความ 
หรือวิเคราะหปญหารวมกัน 

2.  การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) เพ่ือเปนชองทางในการถามตอบ
ปญหาตาง ๆ ทั้งทางดานการเรียนการสอนและปญหาดานสวนตัวของผูเรียนเอง สวนนี้เปนบริการที่
เขาถึงผูเรียนมากที่สุดและเกิดประโยชนสูงสุดตอการเรียนการสอนระบบอีเลิรนน่ิง  

3. การใชบริการอื่น ๆ เชน การถายโอนขอมูล โดยใช ftp เพ่ือถายโอนไฟล
เอกสาร ไฟลภาพ และไฟลเสียง ระหวางกลุมผูเรียนและผูสอน 

8.  คุณภาพและการประเมินผล (Quality and Assessment) เปนผลลัพธของอีเลิรนนิ่ง   
ที่ไดจากระบบ ซ่ึงเกิดจากตัวผูเรียน ซ่ึงจะตองพิจารณาถึงคุณภาพของผูเรียนที่ไดรับ รวมทั้งการ
ประเมินผลที่จะนําผลท่ีไดไปปรับปรุงระบบอีเลิรนนิ่ง ตอไป 

เกรียงศักด์ิ เจริญวงศศักด์ิ (2544: 38-45) กลาววา อีเลิรนนิ่ง  คือ การเรียนรูบนฐาน
เทคโนโลยี (Technology-Based Learning) ซ่ึงครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ อาทิ การ
เรียนรูบนคอมพิวเตอร (Computer-Based Learning) การเรียนรูบนเว็บ (Web-Based Learning) 
หองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classrooms) และความรวมมือดิจิทัล (Digital Collaboration) เปนตน 
ผูเรียนสามารถเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท อาทิ อินเทอรเน็ต (Internet) อินทราเน็ต 
(Intranet) เอกซทราเน็ต (Extranet) การถายทอดผานดาวเทียม (Satellite Broadcast) แถบบันทึกเสียง
และวีดิทัศน (Audio/Video Tape) โทรทัศนท่ีสามารถโตตอบกันได (Interactive TV) และซีดีรอม 
(CD-ROM) 

ยืน ภูวรวรรณ และสมชาย นําประเสริฐชัย (2546: 40-43) กลาววา อีเลิรนน่ิง หมายถึง 
กระบวนการเรียนรูโดยใชเคร่ืองมือที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีชวยกระบวนการจัดการเรียนรูที่ใช
เคร่ืองมือชวย การเรียนรูผานเคร่ืองมือทันสมัย และจึงทําใหอีเลิรนน่ิง เก่ียวของกับกระบวนการ
เรียนรูและวิธีการเรียนรู กระบวนการจัดการ ซ่ึงเปนการประยุกตใชเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสเขาสู
กระบวนการเรียนรู 
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กระทรวงศึกษาธิการ ศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา (2547: 32-36) ไดนิยามไววา         
อีเลิรนน่ิง เกิดจากคําศัพท  2 คํา  ที่มีความหมายในตัวเอง  ไดแก E ซ่ึงมาจาก  Electronic ที่ มี
ความหมายในเชิงของความรวดเร็ว โดยทํางานในระบบอัตโนมัติ สวนคําวา Learning ซ่ึงหมายถึง 
การเรียนรู  หรือการเรียนการสอน   เมื่อผสมกันจึงเปน  Electronic  Learning  หรือ อีเลิรนนิ่ง จึง
หมายถึง การเรียนรูดวยอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงก็คือกระบวนการเรียนรูทางไกลอยางอัตโนมัติผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกส (Electronic Media) เชน ซีดีรอม เครือขายอินทราเน็ต เครือขายอินเทอรเน็ต เครือขาย
เอกซทราเน็ต ระบบเสมือนจริง (Virtual Reality System) และสื่ออื่น ๆ โดยไมข้ึนอยูกับเวลาและ
สถานที่ เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูใสถานที่ตาง ๆ ไดมีโอกาสเรียนรูเทาเทียมกัน โดย
สามารถใช อีเลิรนนิ่ง ไดทั้งการศึกษาและการฝกอบรมในสถานประกอบการ ทําใหการเรียนรูมี
ชีวิตชีวา (Active Learning) มากกวาการเรียนรูแบบปกติในชั้นเรียน 

 ภูษณิศา มากแกว (2549: 11) กลาววา อีเลิรนน่ิง หมายถึง การเรียนเน้ือหาหรือ
สารสนเทศสําหรับการสอน หรือการอบรม ซ่ึงใชการนําเสนอดวยอักษร ภาพน่ิง ผสมผสานกับการ
ใชภาพเคล่ือนไหววีดิทัศนและเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บ (Web Technology) ในการถายทอด
เน้ือหา รวมทั้งการใชเทคโนโลยีเว็บ (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานสอน
ดานตาง ๆ เชน การจัดใหมีเคร่ืองมือการสื่อสารตาง ๆ เชน E-Mail, Web Board สําหรับตั้งคําถาม 
หรือแลกเปลี่ยนแนวคิดระหวางผูเรียนดวยกัน หรือกับวิทยากร การจัดใหมีแบบทดสอบหลังจาก
เรียนจบ เพ่ือวัดผลการเรียน รวมทั้งการจัดใหมีระบบบันทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผล   
การเรียน โดยผูเรียนที่เรียนจากอีเลิรนน่ิงน้ี สวนใหญแลวจะศึกษาในลักษณะออนไลน ซ่ึงหมายถึง
จากเครื่องมือที่มีการเชื่อมตอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

โรเซนเบิรก (Rosenberg.  2001: 28) ไดใหความหมายของ อีเลิรนนิ่ง วา คือการใช
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตเพ่ือชวยในการเพิ่มพูนความรูและยกระดับผลการปฏิบัติงาน โดยอยูบน
หลักการพื้นฐานสามประการดวยกัน คือ  

1.  การเรียนรูผานอีเลิรนนิ่ง ซ่ึงสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัย  
2. เปนการสงขอมูลไปยังผูใชผานทางคอมพิวเตอรโดยใชเทคโนโลยี

อินเทอรเน็ตที่เปนมาตรฐาน  
3.  การเรียนรูผานสื่ออีเลิรนนิ่ง ไดเนนมุมมองทางการเรียนรูที่กวางขวางที่สุด 

น้ันก็คือวิธีการเรียนรูซ่ึงอยูนอกเหนือกรอบแนวคิดในการเรียนรูแบบดั้งเดิม 
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คอรมบา (Kormba.  2004: 4) กลาววา อีเลิรนน่ิง หมายถึง การใชเทคโนโลยีทาง
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีการสื่อสารขอมูล เทคโนโลยีโทรคมนาคม และเทคโนโลยีขอความ
อิเ ล็กทรอนิกสในการเผยแพร ส่ือการเรียนการสอนและกระจายขอมูลขาวสารในรูปของ
อิเล็กทรอนิกส  

ลีววี (Leeuwe. 2004) กลาววา อีเลิรนนิ่ง หมายถึง การถายโอนกิจกรรม กระบวนการ 
และเหตุการณของการเรียนรูและการฝกอบรมทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการโดยการใชส่ือ
อิเล็กทรอนิกสทั้งหมด เชน อินเทอรเน็ต (Internet) อินทราเน็ต (Intranet) เอ็กทราเน็ต (Extranet) 
ซีดีรอม วีดีโอเทป โทรทัศน โทรศัพทมือถือและอื่น ๆ 

สรุปไดวา อีเลิรนน่ิง หมายถึง การเรียนรูในสภาพการณปจจุบัน และไดเขามามี
บทบาทสําคัญเปนอยางมากสําหรับการเรียนการสอนทั่วไป ไมมีนักศึกษาคนไหนที่จะไมรูจัก
หรือไมเคยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม ดังน้ันการเรียนอีเลิรนน่ิง เปน
บทบาทขั้นตอนหนึ่งในการสรางความสําเร็จในการศึกษาไมวาจะอยูที่ไหนก็สามารถศึกษาได
ตลอดเวลา 

 
     2.1.2 องคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

คาน (Khan.  2008) ไดนําเสนอองคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนของ 
อีเลิรนน่ิง ไวอยางครอบคลุม 8 ดาน ดังน้ี 

 
 

ภาพที่ 2.1  องคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

                         ท่ีมา: Khan.  2008: Online 
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 1.  ดานวิธีสอน (Pedagogical) หมายถึง ดานกระบวนการสอน ซ่ึงเกี่ยวของกับการ
วิเคราะหเน้ือหา วิเคราะหผูเรียนและกิจกรรมและสื่อการสอน การออกแบบวิธีการสอน การกําหนด 
กลยุทธการสอนในสภาพแวดลอมแบบอีเลิรนน่ิง ใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

2.  ดานเทคโนโลยี (Technological) หมายถึง การสํารวจ การวางแผน การพัฒนา และ
การบํารุงรักษาเกี่ยวกับโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดแก เครือขายคอมพิวเตอร 
ฮารดแวรและซอฟตแวรคอมพิวเตอร สถานท่ีบริการ เพ่ือใหองคกรสามารถรองรับการใชอีเลิรนนิ่ง 
ได  

3.  ดานการออกแบบสวนเชื่อมตอ (Interface Design) หมายถึง การออกแบบภาพรวม
ของระบบอีเลิรนนิ่ง ใหเหมาะสมและนาสนใจ (Look and Feel) อาทิเชน การออกแบบภาพรวมแต
ละหนา หรือทั้งเว็บไซต การออกแบบการนําเสนอเนื้อหา การติดตอกับผูเรียนขณะสืบคนและเรียน
เน้ือหา  

4.  ดานการประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การประเมินผลผูเรียน การประเมินการ
สอน และการประเมินสภาพจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่ง  

5.  ดานการบริหารจัดการ  (Management)  หมายถึง  การบํารุงดูแลและ รักษาระบบ 

อีเลิรนน่ิง ใหอยูในสภาพที่สามารถใชในการเรียนการสอนและใหสารสนเทศแกผูเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพตลอดเวลา  

6.  ดานทรัพยากรสนับสนุน (Resource Support) หมายถึง การจัดเตรียมทรัพยากรตางๆ 
เพ่ือสนับสนุนการเรียนอยางมีคุณภาพ เหมาะสมและเพียงพอ ทําใหการเรียนการสอนบรรลุ
เปาหมายได  

7.  ดานจริยธรรม (Ethical) หมายถึง การพิจารณาความเหมาะสมดานจริยธรรมและ
คุณธรรม เน่ืองจากอีเลิรนนิ่ง สามารถมีผูเรียนหลากหลายและแตกตางกันในระบบได ผูเรียนอาจมา
จากตางภูมิภาค ตางวัฒนธรรม ตางศาสนาทั่วโลก ดังน้ันจึงตองคํานึงผลกระทบดานจริยธรรมที่
เก่ียวของดวย  

8.  ดานหนวยงานรับผิดชอบ (Institutional) หมายถึง การจัดการเรียนการสอนในระบบ
อีเลิรนนิ่ง ตองมีหนวยงานรับผิดชอบในดานตาง ๆ ขององคกรอยางชัดเจน เชน ฝายบริหาร ฝาย
วิชาการ และฝายสวัสดิการนักศึกษา  

จากองคประกอบดังกลาว การที่จะพัฒนาระบบอีเลิรนนิ่ง ใหครอบคลุมทุก
องคประกอบและสามารถทํางานรวมกันอยางเปนระบบจึงเปนเร่ืองที่ควรจะพัฒนาระบบ อีเลิรนนิ่ง
ในรูปแบบดังกลาวอยางยิ่ง เน่ืองจากแตละองคประกอบมีรายละเอียด ขอกําหนด ขั้นตอนการพัฒนา
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และการติดตั้งท่ีแตกตางกัน ดังน้ัน รูปแบบหรือระดับของการพัฒนาอีเลิรนนิ่ง จึงมีหลายรูปแบบ 
แตกตางกันไป 

 
1.3 รูปแบบและเทคโนโลยีของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

 ฮอรเตอร (Hortor. 2003: 2 - 5) ไดแบงการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนน่ิง  ไว 
5 รูปแบบ ดังน้ี 

1.  Learner-led-learning เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนเปนผูควบคุม
กิจกรรมการเรียนเอง ดวยส่ือมัลติมีเดียคุณภาพสูง มีซอฟตแวรจัดการเรียนการสอน ผูเรียนมีอิสระ
โดยการเรียนผาน Web Browser และซอฟตแวรสนับสนุนดานมัลติมีเดีย ไมมีเคร่ืองมือในการ
ตดิตอส่ือสารกับผูสอนและไมมีการแนะนําจากผูสอน  

2.  Facilitated-led-learning เปนรูปแบบที่เนนเครื่องมืออํานวยความสะดวกในการเรียน 
มีการใชเน้ือหามัลติมีเดียผาน Web browser เชนเดียวกับ Learner-led-learning แต ผนวกเครื่องมือ
อํานวยความสะดวก การทํากิจกรรมการเรียนรูรวมกันและการแลกเปลี่ยนความรูกันระหวางผูเรียน
หรือผูสอน เชน การอภิปราย การสนทนา แตไมเนนเวลาจรงิ (Real Time)  

3.  Instructor-led-learning เปนรูปแบบที่เนน ผูสอนเปนผูกําหนดกิจกรรมการเรียน 
เปนการผนวกวิธีการสอนแบบเดิมกับเทคโนโลยีเว็บไซต กลายเปนรูปแบบการสอนแบบทางไกล 
แบบเวลาจริง (Real time) ใชเคร่ืองมือ เชน Video Conference, Audio Conference, Chat, 
Whiteboard  

4.  Embedded-led-learning เปนรูปแบบการสอนที่เตรียมเคร่ืองมือตาง ๆ ไวในระบบ
อยางครบถวนในรูปแบบซอฟตแวรคอมพิวเตอรสําเร็จรูป ไดแก การใหความชวยเหลือ เว็บเพจ
เน้ือหา โปรแกรมจําลองสถานการณ วิธีการแกปญหา มีวัตถุประสงคหลักเพ่ือใหความรู ทักษะแก
ลูกคาหรือผูใชสินคาจํานวนมากใหทันเวลาและประหยัดคาใชจายในองคกรขนาดใหญ  

5.  Telementoring and e-coaching เปนรูปแบบการใหคําปรึกษาและใหคําแนะนําใน
การเรียนระยะไกล โดยใชเคร่ืองมือไดแก Video Conference, Internet Telephone โดยเนนการสอน
ระยะส้ันที่ไมสามารถสอนไดในหองเรียนไดเนนการแนะนําเปนรายบุคคลเพ่ือพัฒนาความรู
ความสามารถ หรือเปนการเรียนการสอนเฉพาะเจาะจงในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โครงการที่มีเปาหมาย
และใชเทคโนโลยีเฉพาะทางธุรกิจ  

จากรูปแบบของอีเลิรนน่ิง  ที่กลาวมา รูปแบบ Facilitated-led-learning นาจะเปนรูปแบบที่
นํามาใชในสถาบันการศึกษาของไทยมากที่สุด ทั้งน้ี อาจเปนเพราะความสามารถของ LMS ใน
ปจจุบัน มีความสามารถในการจัดเตรียมเนื้อหา กิจกรรมและเครื่องมืออํานวยความสะดวกไวอยาง



16 
 
ครบถวน ผูสอนเองยังมีหนาที่ใหคําแนะนําและติดตอส่ือสารกับผูเรียนทั้งแบบเชื่อมตอโดยตรง 
(Synchronous) และแบบไมเชื่อมตอโดยตรง (Asynchronous) และนักศึกษาเองก็ยังไมพรอมที่จะ
เรียนโดยอิสระเพียงลําพัง 

 
      1.4 การประเมินความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง     

      ศิริชัย  นามบุรี (2549: 4-5 อางจาก Kirkpatrick. 1975: 1-3) ไดกําหนดระดับการประเมิน
ความสําเร็จไว 4 ระดับ ดังน้ี  
        ระดับที่ 1 การประเมินปฏิกิริยาตอบสนอง (Reaction Evaluation) เปนการประเมิน
ความรูสึกของผูเรียนวาพอใจหรือไม ระดับมากนอยเพียงใด จากการเรียนดวยระบบอีเลิรนน่ิง เชน 
ดานหลักสูตร เน้ือหาสาระ วิธีการสอน สื่อประกอบ ระยะเวลา สภาพแวดลอมอื่นๆ การประเมิน
ปฏิกิริยาตอบสนองนั้น ก็เพ่ือตองการไดรับขอมูลที่เปนปฏิกิริยาตอบสนองของผูเรียนที่มี
ความหมายและมีความเปนจริง เพราะขอมูลเหลาน้ีจะเปนตัวบงชี้ประสิทธิผลของอีเลิรนน่ิง เปน
อันดับแรก เครื่องมือที่ใชวัด เชน แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ  

ระดับที่ 2 การประเมินการเรียนรู (Learning Evaluation) มีวัตถุประสงคท่ีจะใหรูวา 
ผูเรียนไดรับความรู มีความเขาใจและทักษะอะไรบาง และมีเจตคติอะไรบางที่เปล่ียนแปลงไปจาก
เดิม ทั้งน้ีเพราะความรู ทักษะ เจตคติ ลวนเปนองคประกอบพื้นฐานสําคัญที่จะชวยใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนในทางที่ดีขึ้น เครื่องมือท่ีใชวัด เชน แบบทดสอบ แบบวัดทักษะ 
แบบวัดเจตคติ  

ระดับที่ 3 การประเมินพฤติกรรมหลังการเรียน (Behavior Evaluation) มีวัตถุประสงค 
เพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนไดมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผูเรียนเองไปในทิศทางที่พึงประสงคหรือไม 
การประเมินผลในข้ันนี้นับวายากและใชเวลามากกวาการประเมินผลในสองขั้นแรก เพราะจะตอง
ติดตามประเมินผลพฤติกรรมผูเรียนในสถานการณหรือสถานที่จริง และตองติดตามประเมินเปน
ระยะ ๆ เพ่ือม่ันใจวาผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจริง เคร่ืองมือที่ใชวัด คือ แบบบันทึกการสังเกต 
แบบบันทึกรายงานตนเอง  

ระดับท่ี 4 การประเมินผลลัพธที่เกิดตอองคกร (Results Evaluation) มีวัตถุประสงคที่จะ
ใหรูวา อีเลิรนนิ่ง ไดกอใหเกิดผลดีตอองคกรอยางไรบาง เปนการประเมินผลในสิ่งที่ตองการจะให
เกิดขึ้นกับองคกร เชน การลดคาใชจายการจัดการศึกษาลง นักศึกษามีระดับผลการเรียนสูงขึ้น อัตรา
การไดงานทําของนักศึกษาเพิ่มขึ้น ผูสอนมีผลงานวิชาการเผยแพรเพ่ิมขึ้น สถาบันมีชื่อเสียงมากขึ้น 
ซ่ึงนับวาเปนการประเมินผลที่ยากที่สุด เพราะความเปนจริงแลวยังมีตัวแปรอื่น ๆ นอกเหนือจาก
ระบบอีเลิรนนิ่ง  ที่มีผลกระทบตอผลลัพธที่เกิดข้ึนกับองคกร  
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แนวทางการประเมินประสิทธิภาพของอีเลิรนนิ่ง ของ Kirkpatrict น้ัน ระดับที่ 1 เนน
ผลการประเมินโดยใชขอมูลที่ไดจากตัวผูเรียนดวยการถามความรูสึกของผูเรียนที่มีตอระบบ           
อีเลิรนนิ่ง สวนระดับที่ 2 เนนบทบาทของผูสอนในการติดตามประเมินผูเรียนในเรื่องระดับความรู 
ทักษะ เจตคติและพฤติกรรมระดับที่ 3 เนนผูสอนติดตามพฤติกรรมของผูเรียนที่เปลี่ยนไปหลังจาก
เรียนในระบบอีเลิรนนิ่ง และระดับท่ี 4 หนาที่การประเมินเปนขององคกรเพ่ือตองการทราบผลที่
องคกรไดรับ (Outcome) จากการใชระบบอีเลิรนนิ่ง วาคอือะไร ซ่ึงการประเมินในระดับที่สูงขึ้นก็ย่ิง
มีความยุงยากซับซอนมากขึ้นดวย  

นอกจากวิธีของ Kirkpatrick แลว วิธีการประเมินอีเลิรนนิ่ง อีกแนวทางอื่นอีก เชน การ
กําหนดกรอบ เงื่อนไขตัวชี้วัดเพ่ือประเมินประสิทธิผลของอีเลิรนน่ิง (Criteria to evaluate 
effectiveness of e-learning) เปนรายดานดวยกระบวนการวิจัย เพ่ือวัดความสําเร็จของอีเลิรนนิ่ง   
โดยมีตัวชี้วัดที่สําคัญ คือ ดานองคกรและการจัดการ (Organizational and Management)              
ดานกระบวนวิธีสอน (Pedagogical) ดานเทคโนโลยี (Technological) ดานจริยธรรม (Ethical 
Considerations) ดานการประเมินและรับรองผล (Learning Assessment and Certification) และดาน
กลยุทธการประเมินผล  (Evaluation Strategy)    ซึ่งเงื่อนไขเหลาน้ีสอดคลองกับองคประกอบของ  
อีเลิรนน่ิง ของ Khan   

การประเมินตามกรอบหรือตัวชี้วัดน้ี  เปนการตรวจสอบความสําเร็จของอีเลิรนน่ิง           
ในองคกรวาอยูในระดับใด ดังน้ันกอนที่จะตัดสินใจนําระบบอีเลิรนนิ่งมาใชในองคกร จําเปนตอง
พิจารณาในดานความพรอมและอุปสรรคที่เก่ียวของกับการพัฒนาอีเลิรนนิ่งโดยละเอียด และตอง
ทําการศึกษาวิจัยและรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณทางสถิติอยางชัดเจน โดยเขียนเปนรายงานการศึกษา
อยางเปนรูปธรรม เพ่ือประกอบการตัดสินใจวาจะพัฒนาอีเลิรนนิ่งในองคกรหรือไม 

 
2.2  ความพรอมและอุปสรรค  
        2.2.1 ความพรอมกอนพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

สไปรอส และ แอนลิคิด (Spiros and Angeliki. 2004: 1622-1629) กลาววา องคกรใด    
ก็ตามที่จะนําอีเลิรนนิ่ง ใชแทนการสอนหรือการฝกอบรมในรูปแบบเดิม ควรตองพิจารณาความ
พรอม 7 ประการ เพ่ือใหม่ันใจไดวาจะมีโอกาสประสบความสําเร็จ ดังน้ี  

1.  ดานธุรกิจ (Business Readiness) คือ ความพรอมในการแขงขันกับองคกรอื่นที่มี
ลักษณะของธุรกิจประเภทเดียวกัน เชน การแขงขันของมหาวิทยาลัยของไทย ซ่ึงปจจุบันมี
มหาวิทยาลัยทั้งภาครัฐและเอกชนตั้งข้ึนใหมจํานวนมาก การนําอีเลิรนน่ิง มาใชจัดการเรียนการสอน
นับเปนกลยุทธหน่ึงในการแขงขันเพื่อดึงดูดนักศึกษาซึ่งเปนลูกคาขององคกรใหมาเขาเรียนเพ่ิมข้ึน  
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2.  ดานเทคโนโลยี (Technology Readiness) คือ ความพรอมดานโครงสรางพ้ืนฐานของ
องคกรเพ่ือรองรับเทคโนโลยีของอีเลิรนนิ่ง เชน ความพรอมของเครือขายคอมพิวเตอรในองคกร 
เครือขายไรสาย เครือขายอินเทอรเน็ต ความเร็วของการโอนถายขอมูล ปริมาณคอมพิวเตอรสําหรับ
บริการนักศึกษา สถานที่รองรับการใชบริการของนักศึกษา ทั้งน้ี เน่ืองจากเทคโนโลยีเหลาน้ีเปน
ความพรอมพ้ืนฐานของการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนน่ิง  

3.  ดานเนื้อหา (Content Readiness) คือ ความพรอมของการจัดเตรียมเนื้อหารายวิชา 
วัสดุการเรียนการสอน ซ่ึงตองปรับใหอยูในรูปแบบของเนื้อหาอิเล็กทรอนิกสนําเสนอผาน
เทคโนโลยีการสรางและถายทอดเนื้อหาใหผูเรียนดวยวิธีการใหม เชน เน้ือหาเปนแบบหลายสื่อ 
(Multimedia) เนนการโตตอบกับผูเรียน (Interactivity) การนําบทเนื้อหากลับมาใชใหมได 
(Reusability) เน้ือหามีรูปแบบมาตรฐานนําไปใชกับระบบจัดการเรียนการสอนระบบใดก็ได เรียกวา 
Interoperability  

4.  ดานกระบวนการ (Training Process Readiness) คือ ความสามารถขององคกรในการ
จัดการบริหาร (Organize) การฝกอบรม/การจัดการเรียนการสอนอยางเชี่ยวชาญ มีความสามารถใน
การวิเคราะห (Analyze) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Develop) การติดตั้ง (Implement) และ
การติดตามประเมินผล (Evaluation)  

5.  ดานวัฒนธรรม (Culture Readiness) คือ การปรับวัฒนธรรมขององคกรเพ่ือใหพรอม
ยอมรับการนําเอาเทคโนโลยี อีเลิรนนิ่ง มาจัดการเรียนการสอนแทนการสอนในชั้นเรียนแบบเดิม 
(Traditional Classroom) โดยเฉพาะผูบริหาร ผูสอน และผูเรียน  

6. ดานทรัพยากรมนุษย (Human Resources Readiness) คือ การเตรียมความพรอมโดย
การพัฒนาความสามารถของบุคลากรในองคกรใหสามารถรองรับและสนับสนุนการนําอีเลิรนนิ่ง 
มาใชอยางเปนข้ันตอน ทั้งผูบริหาร ผูสอน ผูเรียนและเจาหนาที่ที่เก่ียวของ  

7.  ดานการเงิน (Financial Readiness) คือ ความพรอมในดานงบประมาณ เพราะการ
พัฒนาอีเลิรนน่ิง ตองใชงบประมาณจํานวนมากในระยะเริ่มตน และลดตนทุนการบริหารจัดการใน
ระยะยาว  

ประเด็นความพรอมขององคกรดังกลาว สอดคลองกับการศึกษาของ โซ และ สวอตแมน 
(So and Swatman (online)) ซ่ึงทําการศึกษาความพรอมในการปรับเปลี่ยนระบบจากระบบปกติไปสู
รูประบบอีเลิรนนิ่ง ของฮองกง โดยปจจัยที่ตองเตรียมความพรอมเพ่ือการเปล่ียนแปลง คือ 
ปรับเปลี่ยนสังคมใหพรอมตอรูปแบบการเรียนในระบบอีเลิรนน่ิง ปรับสภาพแวดลอมและผูมีสวน
ไดสวนเสีย เตรียมทรัพยากรมนุษย งบประมาณ ทักษะดานการใชเทคโนโลยีและอุปกรณ และ        
ที่สําคัญคือความพรอม ดานเนื้อหาที่จะใชสอน  
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        2.2.2 ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

จากการศึกษา คนควา เอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เก่ียวของ พบวาไดมีผูกลาวถึงปจจัย
ที่มีอิทธิพลตอความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดังน้ี 
  ชาญชัย อินทรประวัติ (ม.ป.ป.: ออนไลน) กลาววา ความพรอมในการเรียน หมายถึง 
สภาวะท้ังทางรางกาย จิตใจ อารมณ และสติปญญาของผูเรียนที่เอื้อใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรู
ไดดี ความพรอมเกิดขึ้นไดสองทางคือ 1) ความพรอมที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ ความพรอมชนิดน้ี
จะเปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการทางจิตวิทยา  กลาวคือ  เมื่ออายุมากขึ้น  คนก็จะมีสภาวะ
เปลี่ยนแปลงไป ทําใหเอื้อตอการเรียนรูมากขึ้น 2) ความพรอมที่เปลี่ยนแปลงไปชั่วขณะ หมายถึง 
สภาวะทางรางกาย จิตใจ อารมณ สติปญญา ของบุคคลที่ไมเปนปกติ อันเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงที่
ไมไดเปนตามสภาวะทางจิตวิทยาอันเปนธรรมชาติ ความพรอมพวกน้ีก็จําแนกไดเปนความพรอม
ทางดานรางกาย จติใจ อารมณ และสติปญญา หรือความคิด ซ่ึงไดแก 
 1.  ความพรอมทางดานรางกาย ซ่ึงหมายถึง ความพรอมอันเกิดจากความเปนปกติทาง
รางกาย เชน ไมอดนอน ไมหิวโหย ความพรอมของนักศึกษาดานนี้สวนใหญแลวจะอยูในความดูแล
ของตัวนักศึกษาเอง  
 2.  ความพรอมทางดานจิตใจและอารมณ เร่ืองน้ีครูอาจารยมีความเกี่ยวของมากขึ้น    
แตอีกสวนหนึ่งก็เปนความรับผิดชอบของนักศึกษาเหมือนกัน  
 3.  ความพรอมทางดานสติปญญา หมายถึง การมีพ้ืนฐานทางวิชาการเพียงพอที่จะ
เรียนรูหรือรับรูส่ิงใหม ๆ ทางวิชาการได 

มินตัน (Minton.  2005: Online) กลาววา การประสบความสําเร็จในการเรียนดวยบทเรียน  
อีเลิรนนิ่ง ผูเรียนจําเปนตองมีเครื่องมือที่ใชในการเรียนแบบออนไลน และคุนเคยกับเทคโนโลยีเว็บ 
อยางนอยที่สุดผูเรียนจะตองมีความพรอมในทักษะเหลาน้ีอยูในระดับปานกลาง คือ ทักษะในการใช
ระบบปฏิบัติการวินโดว ทักษะในการเชื่อมโยงระหวางเว็บ รูจักวิธีการเชื่อมตอเขาสูอินเทอรเน็ต    
มีความสามารถในการพิมพดีดเบื้องตน 
 กูกลิมมิโน และ กูกลิมมิโน (Guglielmino and Guglielmino (2003: 26) ไดแบงปจจัยความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ออกเปน 2 ดาน คือ ความพรอมทางดานเทคนิค (Technical 
Readiness) และความพรอมทางดานการเรียนรูแบบนําตนเอง (Readiness for Self-directed 
Learning) โดยความพรอมทางดานเทคนิค จะประกอบไปดวยการที่ผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับ
สวนประกอบและการทํางานของเครื่องที่ใชสําหรับการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง และความรู
เก่ียวกับแหลงที่คอยใหความชวยเหลือเม่ือมีปญหาทางดานเทคนิคเกิดขึ้น องคประกอบของความ
พรอมในการเรียนรูแบบนําตนเองจะมีความสัมพันธในเชิงตรรกะกับความพรอมในการเรียนรูผาน
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ส่ืออิเล็กทรอนิกส โดยองคประกอบของความพรอมในการเรียนแบบนําตนเองจะประกอบไปดวย 
การเปดใจรับโอกาสที่จะเรียนรู (Openness to Learning Opportunities) เชื่อมั่นวาตนเองเปนผูเรียนที่
ดีได (Self-Concept as an Effective Leaner) ความคิดริเริ่มและความเปนอิสระในการเรียนรู 
(Initiative and Independence in Learning) ความรับผิดชอบในการเรียนรูของตนเอง (Acceptance of 
Responsibility for One’s Own Learning) ความรักในการเรียน (Love of Learning) ความคิด
สรางสรรค (Creativity) การมองอนาคตในแงดี (Positive Indentation to the Future) ความสามารถ
ในการใชทกัษะทางการศึกษาระดับพ้ืนฐานและทักษะการแกปญหา 
 การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของวัตคินส (Watkins. 2005: 66-
79 อางอิงใน วุฒิ บุญกระจาง. 2550: 7) ไดใหคําจํากัดความของความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร หมายถึง การที่ผูเรียนมีประสบการณ และทักษะที่ครบถวนและเหมาะสมที่จะ
เรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงเครือขายคอมพิวเตอร ความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวยประสบการณและทักษะ 6 ดาน ดังน้ี 

1.  ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี หมายถึง ประสบการณ ทักษะ และโอกาสการ 
ใชงานฮารดแวร และซอฟตแวร ที่มีสวนรวมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

2.  ความพรอมดานทักษะการออนไลน และปฏิสัมพันธ หมายถึง ประสบการณ และ
ความสามารถในการใชงานคอมพิวเตอร และการใชอินเทอรเน็ตพ้ืนฐาน เพ่ือการมีสวนรวมในการ
เรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร รวมทั้งการติดตอสื่อสารกับเพ่ือนรวมชั้นและผูสอน 

3.  ความพรอมดานแรงจูงใจ หมายถึง เกณฑความพยายาม และเปาหมายในการเรียนผาน
ระบบเครือขายคอมพิวเตอร ไดแก ความคงทนในการเรียน (Retention) ความมุงม่ัน (Persistence) 
และความตองการประสบความสําเร็จ (Success) 

4.  ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อเสียง และสื่อวีดิโอบนเว็บ หมายถึง ประสบการณ
และความสามารถในการใชเทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ในสวนของขอมูล
ที่อยูในลักษณะขอมูลเสียง และขอมูลภาพเคลื่อนไหว เชน Streaming Video การประชุมโดยใช 
Two-Way Video Desktop 

5.  ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ หมายถึง ประสบการณและความสามารถ
ในการอธิบายแสดงความคิดเห็นของตนเอง กับเพ่ือนรวมชั้นและผูสอน อยางมีประสิทธิภาพเมื่อใช
เทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน อีเมล ขอความดวน หองสนทนา และการ
สนทนาโตตอบแบบสองทาง 

6.  ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ หมายถึง ประสบการณ และความ
คิดเห็นตอลักษณะเดนและสภาพแวดลอมของการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่จะสงผล
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ใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ เชน การใหผลยอนกลับอยาง
สม่ําเสมอของผูสอน การมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้น และโอกาสในการประยุกตใชทักษะ อื่น ๆ 
เพ่ือใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ 

 
ตารางที่ 2.2 ตารางคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach 
 

ความพรอมในการเรียน e-Learning จํานวนขอ คาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ 
Cronbach 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3 0.95 
ดานทักษะการออนไลนและปฏิสัมพันธ 9 0.95 
ดานแรงจูงใจ 3 0.88 
ดานทักษะการใชงานสื่อเสียงและสื่อวีดิโอบนเว็บ 3 0.90 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบอินเทอรเน็ต 4 0.74 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ 5 0.86 

 

ที่มา:  Watkins.  2005: 73 
 
ดังน้ัน การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เปนปจจัยที่สําคัญในการ

กําหนดความพรอมในการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เพราะวาการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
เปนรูปแบบของการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู และมีการถายโอนความ
รับผิดชอบในการเรียนไปสูผูเรียน โดยมีผูสอนคอยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรู 
ซ่ึงผูเรียนจะประสบความสําเร็จในการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบนี้ไดน้ัน ผูเรียนจะตองมีความพรอม
ในการเรียน 

สรุปไดวา ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี, ความพรอมดานทักษะการออนไลนและ
ปฏิสัมพันธ เปนที่นิยมและใหผลยอนกลับไดดีมากเปนอันดับแรก รองลงมาดานทักษะการใชส่ือ
เสียงและสื่อวีดิโอบนเว็บ และ ดานแรงจูงใจ 
       2.2.3 อุปสรรคในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

อุปสรรคของการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ซ่ึงเปนมูลเหตุที่นําไปสูความลมเหลวในการ
พัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ขององคกรน้ัน มีงานวิจัยและรายงานที่สอดคลองกันสรุปอุปสรรคที่
สําคัญ 7 ประการ  (Mungania: 2003) ไวดังน้ี  
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1. อุปสรรคเกี่ยวกับตัวผูเรียน (Personal Barriers) ประกอบดวย ผูเรียนบริหารเวลาไม
เหมาะสม ผูเรียนที่เปนวัยผูใหญมีทิฐิ มีปญหาดานภาษาสื่อสาร มีทัศนคติที่ไมดีตอการเรียนแบบ     
อีเลิรนน่ิง และผูเรียนมีวิธีการเรียนที่ไมถูกตอง  

2. รูปแบบการเรียนรูแตละคน (Learning Style Barriers) คือ ผูเรียนไมคุนเคยกับระบบ
การเรียนที่ตองรับผิดชอบตัวเอง ขาดทักษะในการวางแผนการเรียน ไมสามารถจัดลําดับกิจกรรม
การเรียนดวยตนเองได รวมทั้งไมสามารถประเมินตนเองได  

3. เทคนิควิธีการสอน (Instructional Barriers) ประกอบดวย การเรียนการสอนไมมีการ
รายงานความกาวหนาและแสดงผลยอนกลับใหผูเรียนทราบ ไมมีขอผูกมัดกับผูเรียน ขาดการ
ออกแบบบทเรียนที่ดีพอ มีทรัพยากรการเรียนที่จํากัด มีปญหาในการเขาถึงและสืบคนบทเรียน ขาด
ส่ือผสม (Multimedia) สนับสนุนการเรียนรู วิธีสอนหรือเน้ือหาไมชัดเจนหรือไมแนนอน ไม
สามารถบันทึกงานที่มอบหมายได มีสารสนเทศมากเกินไป วิธีสอนไมมีการโตตอบกับผูเรียน และ
ขาดกิจกรรมสรางความรวมมือในการเรียนรูรวมกัน  

4. ปญหาภายในองคกร (Organizational Barriers) ประกอบดวย วัฒนธรรมเดิมผูเรียนซ่ึง
เชื่อม่ันกับการเรียนรูปแบบเดิม ผูเรียนไมมีเวลาศึกษารูปแบบการเรียนใหม มีขอจํากัดในการเขาถึง
บทเรียน ระบบการลงทะเบียนเรียนมีปญหา ผูเรียนไมตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนแบบ     
อีเลิรนน่ิง และขาดความเชื่อมั่นวาจะเกิดการเรียนรูไดจริง  

5. อุปสรรคจากสถานะของผูเรียน (Situational Barriers) ประกอบดวย อุปสรรคที่เกิด
จากสภาพการณและวิถีชีวิตของผูเรียนเอง ไดแก ไมมีเวลาเรียน ขาดการบริหารเวลาท่ีดีพอ ผูเรียนมี
หนาที่รับผิดชอบเรียนหลายวิชา และถูกขัดจังหวะขณะเรียนบอยครั้ง ขาดสมาธิในการเรียน  

6. ความเหมาะสมของเนื้อหา (Content Suitability Barriers) คือ อุปสรรคที่เกิดจากความ
คาดหวังจากบทเรียนสูงเกินไป เน้ือหาของรายวิชาไมเก่ียวเนื่องกัน เน้ือหาบทเรียนไมเหมาะกับ
ผูเรียนเปนรายคน เน้ือหาในบทเรียนขาดคุณภาพต่ํา การประเมินผลไมตรงตามโครงสรางเน้ือหา  

7. ดานเทคโนโลยี (Technological Barriers) คือ ปญหาที่เกิดจากซอฟตแวรระบบจัดการ
เรียนการสอน (Learning Management System: LMS) ไมมีคุณภาพ การเชื่อมตอเครือขายมีปญหา 
ไมมีการฝกอบรมการใชเทคโนโลยีใหผูเรียน มีปญหาการสืบคนบทเรียน ไมมีการสนับสนุนดาน
เทคนิคแกผูเรียน ปญหาขอมูลสูญหายขณะบันทึกหรือโอนถายขอมูล  

สรุปความพรอมและอุปสรรค เปนปจจัยที่สงเสริมและขัดขวางใหการพัฒนาอีเลิรนนิ่ง 
ประสบความสําเร็จหรือลมเหลว ซ่ึงประกอบดวยปจจัยที่เก่ียวของกับดานบุคคล (Person) เชน  
ดานพฤติกรรม (Behavior) เชน วัฒนธรรมขององคกร และดานสภาพแวดลอม (Environment) ของ
องคกร เชน สภาพการแขงขัน งบประมาณ เทคโนโลยี กระบวนการปฏิบัติงานและคุณภาพของ
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เน้ือหาบทเรียน ดังน้ันผูบริหารท่ีมีอํานาจตัดสินใจจึงตองพิจารณาวางแผนและสรางความพรอม 
รวมทั้งขจัดอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้น เพ่ือใหม่ันใจวาการตัดสินใจนําอีเลิรนนิ่ง มาประยุกตใชแทน
ระบบการเรียนการสอนแบบเดิมขององคกรมีโอกาสประสบผลสําเร็จ  

 
2.3   ขอมูลเบื้องตนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จัดตั้งขึ้นตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ. 2548 ลงราชกิจจานุเบกษา เลม 122 ตอนที่ 6 ก  ลงวันที่ 18 มกราคม 2548 
มีฐานะเปนนิติบุคคล และเปนสวนราชการตามกฎหมายวาดวยวิธีการงบประมาณ  สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ จัดการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใน
สองรูปแบบ คือ การศึกษาในระบบและการศึกษานอกระบบ ที่เนนการตอบสนองภาคอุตสาหกรรม
และงานบริการ โดยใชพ้ืนท่ีจัดการศึกษาหลักใน 3 พ้ืนที่ ไดแก เทคนิคกรุงเทพฯ  บพิตรพิมุข 
มหาเมฆ และพระนครใต ภายใตการแบงสวนราชการเปน 7 คณะ 3 สํานัก และ 1 สถาบัน ดังน้ี (ราช
กิจจานุเบกษา เลมที่ 124 ตอนพิเศษ 163 ง.  หนา 14 ลงวันที่ 26 ตุลาคม 2550) 

1.  สํานักงานอธิการบดี 
2. คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
3. คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 
4. คณะบริหารธุรกิจ 
5. คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
6. คณะวิศวกรรมศาสตร 
7. คณะศิลปศาสตร 
8. คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอ 
9. สถาบันวิจัยและพัฒนา 
10. สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
11. สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

ปจจุบัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ดําเนินงานตามวิสัยทัศน พันธกิจ 
เปาประสงค และประเด็นยุทธศาสตร (กองนโยบายและแผน สํานักงานอธิการบดีมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ. 2552: 8-9) ดังน้ี 
วิสัยทัศน 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ มีความเปนเลิศในการจัดการศึกษาวิชาชีพ บน
พ้ืนฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนากําลังคนใหเปนนักปฏิบัติที่มีความรูคูคุณธรรม 
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พันธกิจ 

1. การจัดการศึกษาวิชาชีพบนพื้นฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
2. การเสริมสรางความเขมแข็งใหประเทศ 
3. การพัฒนาระบบบริหารจัดการโดยใชหลักธรรมาภิบาล 

เปาประสงค 
1. เพ่ือใหผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรหรือระดับมัธยมศึกษาไดรับการศึกษา

วิชาชีพระดับอุดมศึกษาเพ่ิมข้ึนและตอเน่ือง 
2. เพ่ือพัฒนากําลังคนวิชาชีพทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีคุณภาพและคุณธรรม 
3. เพ่ือใหการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ประเด็นยุทธศาสตร 
1. การจัดการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลักการสอนแบบเนนผูเรียน

เปนสําคัญ 
2. การสรางองคความรูจากการวิจัย ส่ิงประดิษฐ และนวัตกรรม เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมแก   

ทุกภาพสวนที่เก่ียวของและการบริการวิชาการ 
3. การบริหารจัดการแบบมีสวนรวมเพื่อความโปรงใสและตรวจสอบได 

 
จากประเด็นยุทธศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ไดกําหนดยุทธศาสตร

และมาตรการโดยเฉพาะอยางยิ่ง มาตรการที่เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนที่ใชระบบคอมพิวเตอร 
ซ่ึงมหาวิทยาลัยไดกําหนดมาตรการในสวนที่เก่ียวกับอาจารยผูสอน คือ ใหมีการพัฒนาอาจารยใหมี
ความสามารถในการจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญในทุกรายวิชา โดยมหาวิทยาลัย
จะพัฒนาหองเรียนใหมีอุปกรณการเรียนการสอนที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ พัฒนาระบบ
คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอนและพัฒนาระบบ Internet แบบไรสายใหครบทุกพ้ืนที่จัด
การศึกษา 
  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  เปนหนวยงานหน่ึงในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรงุเทพ โดยแบงสวนราชการดังน้ี 

1.  สํานักงานคณบดี 
2.  ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคนิคศึกษา 
3. ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
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เพ่ือความเหมาะสมในการบริหารงานภายในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม จึงไดกําหนดใหมี
สาขาวิชาตาง ๆ ดังน้ี 

1. ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคนิคศึกษา ประกอบดวย 

1.1 สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
1.2 สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
1.3 สาขาวิชาเทคนิคศึกษา 

2. ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ประกอบดวย 

2.1   สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
 2.2    สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
 2.3    สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 
 2.4    สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
 2.5    สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 
 

ภารกิจของคณะครศุาสตรอุตสาหกรรม มีดังน้ี 
 1. จัดการศึกษาใหแกนักศึกษาและบุคลากรประจําการทางดานบุคลากรครูวิชาชีพ และ
บุคลากรทางดานเทคโนโลยีในงานอุตสาหกรรม ใหมีคุณภาพและพรอมเขาสูอาชีพ 
 2.  สรางงานวิจัย ส่ิงประดิษฐ นวัตกรรมทางดานการศึกษาและเทคโนโลยี 
 3.  สรางเครือขายความรวมมือ และใหบริการทางวิชาการเพื่อเพ่ิมศักยภาพความเขมแข็ง
ใหแกชุมชน 
 4.  ทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม รักษาธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
 เพ่ือใหการดําเนินงานของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม บรรลุผลตามภารกิจ คณะไดกําหนด
วิสัยทัศน พันธกิจ เปาหมาย และประเด็นยุทธศาสตร ดังน้ี 
วิสัยทัศน (Vision) 
 เปนองคกรที่มีความเปนเลิศทางวิชาการศึกษาและอุตสาหกรรม สรางองคความรูคูคุณธรรม
ตามมาตรฐานวิชาชีพ 
พันธกิจ (Mission) 

1. จัดการศึกษาใหแกนักศึกษาและบุคลากรประจําการ ทางดานบุคลากรครูวิชาชีพ
เทคโนโลยีและบุคลากรทางดานเทคโนโลยีในงานอุตสาหกรรม บนพ้ืนฐานที่มีความรูคูคุณธรรม 

2. สรางงานวิจัย สิ่งประดิษฐ นวัตกรรมทางดานการศึกษาและเทคโนโลยี 
3. สรางความรวมมือ และใหบริการทางวิชาการแกชุมชน 
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4. สงเสริมใหมีการอนุรักษ ทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม รักษาธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
5. สงเสริมบุคลากร ใหมีศักยภาพตามมาตรฐานวิชาชีพ และกาวทันตอการเปลี่ยนแปลง 
6. ใชหลักการบริหารและการจัดการที่ดี 

ประเด็นยุทธศาสตร (Strategy) 
1. คุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษา 
2. การบริการวิชาการแกสังคม 
3. งานวิจัยและสรางสรรค 
4. บริหารทรัพยสินใหมีมูลคาเพิ่ม 
5. การบริหารจัดการ 

เปาหมาย (Goal) 
1. เปนคณะฯ ที่เนนผลิตบัณฑิตดานครูชาง และบัณฑิตนักปฏิบัติการที่มีความรอบรูทาง

ทฤษฏ ีทักษะปฏิบัติ ทั้งเปนผูมีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
2. การบริหารจัดการที่ตองใชระบบสารสนเทศ ภายในปการศึกษา 2554 
3. พัฒนาระบบการประกันคุณภาพการศึกษาใหไดมาตรฐาน 
4. เพ่ิมคุณวุฒิอาจารยใหไดปริญญาตรี: ปริญญาโท: ปริญญาเอก เทากับ 6: 68: 24 ภายในป

การศึกษา 2555 
5. เพ่ิมตําแหนงทางวิชาการใหได อาจารย:  ผูชวยศาสตราจารย:  รองศาสตราจารย:  

ศาสตราจารย เทากับ 70: 27: 2:1 
6. มีแหลงการใหบริการวิชาการและวิชาชีพที่ไดมาตรฐาน 
7. มีการสรางเครือขายงานวิชาการและงานวิจัยกับหนวยงานภายนอก 

 หากพิจารณาสาระสําคัญตามหัวขอขางตน จะเห็นวา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ไมได
กําหนดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่เนนสื่ออิเล็กทรอนิกสอยางชัดแจง แตจะกําหนดใน
มาตรการดานการจัดการศึกษา คือ พัฒนาสื่อการสอนที่ตอบสนองตอการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
(ตํารา และสื่อ) และในป พ.ศ.2552 ที่ผานมา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมไดจัดโครงการอบรมการ
ทําบทเรียนอีเลิรนน่ิงใหกับอาจารยผูสอน  (รายงานการประเมินตนเอง ประจําปการศึกษา 2552 
ฉบับปรับปรุง) ทําใหมีผลการผลิตบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และนําขึ้นเว็บของมหาวิทยาลัยเพ่ิมมากขึ้น แต
บทเรียนอีเลิรนนิ่งสวนใหญยังขาดความสมบูรณ (รายละเอียดบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ปรากฏในตารางที่ 
4.2 หนา 42) 
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  2.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 ปทมา  สุขศรี (2543: บทคัดยอ) ไดศึกษาความเห็น ความตองการและปญหาเกี่ยวกับการใช
อินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยขอนแกน 
(ศึกษาศาสตร) ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาคอมพิวเตอรที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต และสมาชิกชุมนุม
คอมพิวเตอรภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2542 โดยใชแบบสอบถามในการเก็บรวบรวมขอมูล  ผล
การศึกษาพบวา ดานความคิดเห็น นักเรียนมีความคิดเห็นวาอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษาใหอิสระใน
การรับรูขอมูลตามความสนใจสวนตัว ชวยคนขอมูลใหม ๆ ไดงาย และการฝก หรือเรียนการสราง
โฮมเพจเปนเรื่องนาสนใจ ดานความตองการ นักเรียนตองการศึกษาหาความรูผานทางอินเทอรเน็ต 
เพ่ือการศึกษาดวยตนเอง ตองการใหเพ่ิมเวลาการเขาใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษาในโรงเรียน และ
ตองการใหจัดนิทรรศการเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา และดานปญหา พบวา นักเรียนมีปญหา
ในเรื่องความลาชาในการตอบคําถามทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส การสืบคนขอมูลที่ไดไมตรงตามที่
ตองการ และไมทราบขาวการจัดประกวดเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา 

 
วัลยลดา  วรกานตศิริ (2544:  90-91) ไดทําการวิจัยเพ่ือศึกษาความพรอมขององคกรธุรกิจ

เอกชนในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลโดยใชเว็บเพ่ือการฝกอบรม ผลการวิจัยพบวา ตามการรับรูของ
หัวหนาหนวยงานฝกอบรมองคกรมีความพรอมดานบุคลากร งบประมาณ และเทคโนโลยีในระดับ
ปานกลาง ดานการจัดการและนโยบายผูบริหารมีความพรอมในระดับต่ํา สวนเจาหนาที่ฝกอบรมมี
ความเห็นวา องคกรมีความพรอมดานบุคลากร เทคโนโลยี และนโยบายผูบริหารในระดับปานกลาง 
ดานงบประมาณ และการจัดการมีความพรอมในระดับตํ่า เจาหนาที่ฝกอบรมมีความพรอมดาน
ความรูเก่ียวกับเว็บเพื่อการฝกอบรมในระดับปานกลาง หัวหนาหนวยงานฝกอบรมและเจาหนาที่
ฝกอบรมสวนใหญเห็นวา ในภาพรวมขององคกรยังไมมีความพรอมในการนําเว็บเพ่ือการฝกอบรม
มาใช แตเห็นดวยวา การนําเว็บเพ่ือการฝกอบรมมาใชจะสามารถลดตนทุนการฝกอบรมไดและควร
จะนําเว็บเพ่ือการฝกอบรมมาใชในองคกร ซ่ึงผลการวิจัยช้ีใหเห็นวา องคกรธุรกิจเอกชนมีความ
สนใจและมีแนวโนมที่จะนําเว็บเพื่อการฝกอบรมมาใชเพ่ือเปนทางเลือกหนึ่งในการพัฒนาพัฒนา
ทรัพยากรบุคคล 
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สุกัญญา  แดงจักรศรี (2545: 102-104) ไดศึกษาวิจัยการศึกษาความพรอมในการจัดการเรียน
การสอนอาชีวศึกษาทางไกลของกรมอาชีวศึกษา สรุปไดวา 1) ความพรอมในการจัดการเรียนการ
สอนอาชีวศึกษาทางไกล ของกรมอาชีวศึกษา ตามความคิดเห็นของศึกษานิเทศกและผูบริหาร พบวา 
ในภาพรวมและรายดาน มีความพรอมอยูในระดับปานกลาง 2) ผูบริหารและศึกษานิเทศก มีความ
คิดเห็นเกี่ยวกับความพรอมในการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาทางไกล ท้ังในภาพรวมและราย
ดานแตกตางกัน โดยศึกษานิเทศกมีความคิดเห็นวา มีความพรอมในการจัดการเรียนการสอน
อาชีวศึกษาทางไกลมากกวาทั้ง 4 ดาน คือ ดานคน ดานเงิน ดานวัสดุ และดานการจัดการ 
  

ณัฐกฤษณ แสนละเอียด. (2546: 82-84) ไดศึกษาวิจัยการศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับความ
พรอมในการใชการเรียนแบบอีเลิรนน่ิง ของผูบริหาร อาจารย นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส สังกัดวิทยาลัยเทคนิค สํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา กลุมสถานศึกษาภาคกลางพบวา ผูบริหารมีความคิดเห็นตอความพรอมในการใชการ
เรียนแบบอีเลิรนน่ิง ดานบุคลากรและดานหลักสูตรอยูในระดับปานกลาง สวนดานเทคโนโลยีอยูใน
ระดับมาก อาจารยประจําแผนกวิชาชางอิเล็กทรอนิกสมีความคิดเห็นตอความพรอมในการใชการ
เรียนแบบอีเลิรนน่ิง ดานบุคลากร ดานหลักสูตร และดานเทคโนโลยีอยูในระดับปานกลางทุกดาน 
สวนความคิดเห็นของนักศึกษาดานคอมพิวเตอรและระบบอินเทอรเน็ตอยูในระดับปานกลาง ดาน
บทบาทความรับผิดชอบในการเรียนและดานการเรียนรูดวยตนเองอยูในระดับมาก 

 
 หาญศึก  เล็บครุฑ (2546: บทคัดยอ) การศึกษา สภาพ ปญหา และความตองการ การใช      
อีเลิรนน่ิง ในการจัดการเรียนการสอนดานอาชีวะและเทคนิคศึกษาของสถาบันการอาชีวศึกษา
ภาคเหนือ 3 พบวา ปญหาการใช อีเลิรนน่ิง ในการจัดการเรียนการสอนในแตละดานมีคาเฉลี่ยใน
ระดับปานกลางเทาน้ัน โดยเรียงลําดับจากมากไปหานอยดังน้ี  (1) ดานเทคโนโลยีการสื่อสาร 
คาเฉลี่ย 3.40  (2) ดานงบประมาณคาเฉลี่ย 3.30 (3) ดานบริการการจัดการ คาเฉลี่ย 3.26 (4) ดาน
บุคคล คาเฉลี่ย 3.17 และ (5) ดานเนื้อหาและหลักสูตร คาเฉลี่ย 3.02 การเปรียบเทียบปญหาการใช   
อีเลิรนนิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนพบวา อาจารยชางอุตสาหกรรมที่มีคุณวุฒิศึกษาแตกตางกันมี
ความคิดเห็นเกี่ยวกับปญหา การสอนพบวา อาจารยชางอุตสาหกรรมที่มีคุณวุฒิศึกษาแตกตางกันมี
ความคิดเห็นเกี่ยวกับปญหาการใชอีเลิรนน่ิง ในการจัดการเรียนการสอนไมแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญท่ี 0.05 อาจารยชางอุตสาหกรรมที่มีประสบการณในการสอนแตกตางกัน มีความคิดเห็น
เก่ียวกับปญหาการใชอีเลิรนนิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนในดานงบประมาณ และดานเทคโนโลยี
การสื่อสาร แตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญ .05 
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 ไพศาล  กาญจนวงศ (2548: บทคัดยอ) สมรรถนะในการจัดทําสื่อการเรียนการสอนผานเว็บ  
สําหรับคณาจารยคณะธุรกิจการเกษตร มหาวิทยาลัยแมโจ ผลการวิจัยพบวา อาจารยคณะธุรกิจ
การเกษตรเห็นดวยมากที่สุดในการนําเอารูปแบบการเรียนการสอนผานเว็บมาใช ในขณะท่ีมีการใช
งานคอมพิวเตอรเพ่ือพิมพงานสําหรับการเรียนการสอน การศึกษาคนควาเอกสารเพื่อการสอนระดับ
มาก อาจารยรอยละ 35 หรือ 1 ใน 3 คน มีวิชาที่มีการจัดทําสื่อการเรียนการสอนผานเว็บ ท่ีเหลือมี
การผลิตสื่อการเรียนการสอนดวยโปรแกรม MS power point และสื่อการสอนดวยแผนใส และ    
อื่น ๆ อาจารยใชคอมพิวเตอรเพ่ือคนควาขอมูลจากฐานขอมูลระบบออนไลน ของระบบเครือขาย
อินเตอรมหาวิทยาลัย และมักจะพบปญหาในการเขาไปใชงานในระบบอินเทอรเน็ตบอย ในการ
พัฒนาตนเองใหทันตอเทคโนโลยีของอาจารยน้ันมีปญหาเรื่องการจัดเวลาและโอกาสในการเขารวม
อบรม ทําใหการเขารับการอบรมดานการใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและ
หาความรูในเรื่องเทคโนโลยีใหม ๆ มีนอย 
 

ภูษณิศา  มากแกว (2549: 112-116) การศึกษาทัศนคติของนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยี   
พระจอมเกลาพระนครเหนือ เก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนน่ิง มาใชในการจัดการเรียนการสอน 
ผลการวิจัยสรุปไดวา นักศึกษาระดับปริญญาเอกมีความตองการใชงานระบบอีเลิรนนิ่ง มากที่สุด 
สวนของคณะไดแก คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ กับคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีความตองการใช
งานระบบ อีเลิรนนิ่ง มากที่สุด และในสวนของทัศนคติเก่ียวกับการเรียนผานระบบอีเลิรนนิ่ง และ
ทัศนคติเก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่ง มาใชในการจัดการเรียนการสอนของทุกระดับการศึกษาและ
ทุกคณะอยูในระดับเห็นดวยมาก และแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
 ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2549: 46-50) ไดทําการสํารวจ
พฤติกรรมการใชงานอินเทอรเน็ตในประเทศไทย ประจําป พ.ศ.2548 ระหวางเดือนกันยายน ถึง
เดือนพฤศจิกายน 2548 ซ่ึงมีผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 19,619 คน พบวา ผูท่ีอาศัยอยูในเขตเมือง
และมีรายไดตอครัวเรือนสูง มีแนวโนมที่จะใชอินเทอรเน็ตมากกวาผูที่มีรายไดต่ํา และอยูนอกเขต
เมือง ทั้งน้ีเน่ืองจากเหตุผลสําคัญคือ เรื่องราคา และความสะดวกในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต และ
อาจรวมไปถึงการเขาถึงบริการอินเทอรเน็ต ซึ่งในเขตเมืองจะมีปญหานอยกวา ดานกิจกรรมที่ทําบน
อินเทอรเน็ตมากที่สุด ไดแก การรับสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส (รอยละ 24.2) รองลงมาไดแก การ
คนหาขอมูล (รอยละ 22.8) และการเลนเกมซึ่งมีผูตอบเทากับการสนทนา (รอยละ 13.6) ตามลําดับ 
เปนที่นาสังเกตวา การเลนเกมและการสนทนามีแนวโนมสูงขึ้นอยางชัดเจน เม่ือเทียบกับปท่ีผานมา 
และยังมีกิจกรรมใหม ๆ ที่เริ่มมีการใชงานบนอินเทอรเน็ต เชน การชมทีวีออนไลนผานอินเทอรเน็ต 
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โทรศัพทผานอินเทอรเน็ต แตกิจกรรมดังกลาวยังมีผูใชงานนอย เมื่อแยกตามกลุมแลว พบวากลุม
ผูทํากิจกรรมรับสงจดหมายทางอิเล็กทรอนิกส และคนหาขอมูลสวนมากเปนกลุมชวงอายุมากกวา 
20 ป โดยเพศหญิงนิยมใชบริการคนหาขอมูลมากกวาเพศชาย สวนเพศชายนิยมการเลนเกมมากกวา
เพศหญิง 
 

วุฒิ  บุญกระจาง (2550: 58) การศึกษาความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลุมจังหวัด “สนุก” พบวา 1) กลุมตัวอยางสวนใหญ 
(รอยละ 57.18) มีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรในระดับปานกลาง 2) 
นักเรียนที่อยูในจังหวัดแตกตางกัน เขตพ้ืนที่แตกตางกัน และระดับรายไดครัวเรือนตอเดือนแตกตาง
กัน พบวามีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 สวนนักเรียนที่มีเพศตางกัน มีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรไมแตกตางกัน 

 
ศิรชญาน การะเวก (2551: 272 – 273) ไดศึกษาเปาประสงคของการใชคอมพิวเตอรนอก

เวลาเรียนของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน ในดานวิชาการ ดานธุรการ
บริหารงานทั่วไป ดานการบันเทิง และดานการติดตอส่ือสาร พบวา พฤติกรรมการใชคอมพิวเตอร
นอกเวลาเรียนทุกดานของนักศึกษาอยูในระดับมาก เม่ือศึกษาเปนรายดานโดยเรียงลําดับจากมากไป
หานอย พบวา ดานวิชาการ ไดแก การตกแตงภาพ การสรางภาพ 3 มิติ  การสรางสื่อนําเสนอ  การ
สรางสื่อส่ิงพิมพ  การศึกษาเนื้อหาจากอินเทอรเน็ต และการทํารายงาน  สวนดานธุรการบริหารงาน
ทั่วไป ไดแก การใชพิมพเอกสารทั่วไป การใชคนหาขอมูล การใชในงานคํานวณ และการใชในการ
คนควาหาความรูเพ่ิมเติม 

 
สติก (Stick. 2004: 3-5) ไดทําการศึกษาความสัมพันธระหวางความพรอมของผูเรียนใน

การศึกษาทางไกลแบบออนไลนกับความพึงพอใจหลังจากที่ผูเรียนไดเรียนในหลักสูตรแลว โดย
ความพรอมในการศึกษาทางไกลจะประกอบไปดวยปจจัยทางดานจิตวิทยา-สังคม ทักษะทางดาน
การสื่อสาร และทักษะทางดานคอมพิวเตอร โดยประชากรในการศึกษาครั้งน้ี คือ ผูเรียนซ่ึงกําลัง
ศึกษาอยูใน Albuquerque TVI Community College รัฐนิวเม็กซิโก จํานวน 39 คน ซึ่งผลการศึกษา
พบวา ทักษะทางคอมพิวเตอรของผูเรียน และทักษะทางการสื่อสารมีความสัมพันธกับความพึงพอใจ
ของผูเรียน โดยความสัมพันธระหวางทักษะทางคอมพิวเตอรกับความพึงพอใจของผูเรียนมีคา 
Pearson Corellation เทากับ 0.391 สวนความสัมพันธระหวางทักษะทางการสื่อสารกับความพึง
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พอใจของผูเรียนมีคา  Pearson Corellation เทากับ 0.341 สวนความสัมพันธระหวางปจจัยทางดาน
จิตวิทยา-สังคมกับความพึงพอใจของผูเรียนมีคา Pearson Corellation เทากับ 0.076 ซ่ึงเปนคาที่นอย
เกินไปที่จะสรุปไดวา ปจจัยทางดานจิตวิทยา-สังคมมีความสัมพันธกับความพึงพอใจของผูเรียน 

 
สโตกส (Stokes.  2004: 195-204) ไดทําการวิจัยโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือประเมินความพรอม

ของนักศึกษาแพทยในมหาวิทยาลัยเซฟฟล สําหรับการเรียนในแบบออนไลนกอนที่จะทําการจัดตั้ง 
Web-based inter-professional Learning Network (WILeN) โดยไดรับแบบสอบถามที่มีสมบูรณ
กลับมาทั้งส้ิน จํานวน 191 ฉบับ ซ่ึงผลการวิจัยพบวา นักศึกษาจํานวนรอยละ 62 เทาน้ันที่ไดตอ
อินเทอรเน็ตที่บาน นักศึกษาเกือบทั้งหมด (รอยละ 95.8) ไดตรวจสอบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสทุก ๆ 
1-3 วัน นักศึกษาจํานวนรอยละ 82.8 ไดใชเว็บบอยครั้ง โดยมีนักศึกษาจํานวนนอยที่ไมเคยใช
เทคโนโลยีสําหรับการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน โปรแกรมสนทนา (IRC) การประชุมทาง
วีดีโอ และนักศึกษาจํานวนรอยละ 66 ไดเคยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนกัน มีทัศนคติ
เก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่ง มาใชในการจัดการเรียนการสอนแตกตางกัน อยางไมมีนัยสําคัญที่ 
.05 นักศึกษาที่ศึกษาอยูในคณะที่แตกตางกัน มีทัศนคติเก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่ง มาใชในการ
จัดการเรียนการสอนแตกตางกัน  อยางไมมีนัยสําคัญที่ .05 

 
จากการศึกษางานวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยจึงเนนการศึกษาความพรอมในการเรียนอีเลิรนน่ิง

เฉพาะนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ ภาคการศึกษาที่ 2/2552 ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลกรุงเทพ โดยศึกษาความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี ดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี 
ดานแรงจูงใจ ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ และดานการเห็น
ความสําคัญของความสําเร็จของผูเรียนแตละคน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
         จากการศึกษาคนควาทฤษฏี  แนวคิด  และผลงานวิจัยเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิงสรุปเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังน้ี 
  
 

                                                                                                             
 
 
 
 

                                                                

 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง 6 ดาน 
 

   
1.ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

   การเชื่อมตอกับเครือขาย 
   ประสิทธิภาพ อุปกรณ โปรแกรมท่ีชวย     
สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขายฯลฯ 

  
2.ดานทักษะพื้นฐานการใช 

เทคโนโลยี 

  มีทักษะในการใชแปนพิมพ  
  การบันทึกขอมูล การใชคําสั่ง การรับและ 
  สงe-mail  การแนบไฟล การ Chat 
    ดาวนโหลด ฯลฯ 

      
3.ดานแรงจูงใจ 

  มีความสนใจ ทํางานเสร็จทัน 
  อยากรูอยากเห็น สนุกกับการเรียนรู มีสมาธิแม
ถูกรบกวน จัดเวลาเรียน บังคับตัวเองในเรื่อง
การเรียน ฯลฯ 

  
4.ดานทักษะการใชงานสื่อ 

(เสียง) 

  อาน จดจํา ปฏิบัติตามคําแนะนําได 
  เชื่อมโยงเนื้อหาวีดีโอคลิปกับขอความบนเว็บ
ได ฯลฯ 

  
5.ดานทักษะการอภิปราย 

ผานระบบ 

  เขียนแสดงความรูสึกได  ตั้งคําถามแสดงความ
คิดเห็น บนเว็บ และจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

  
6.ดานการเห็นความสําคัญ 

ของความสําเร็จ 

  ติดตอในการเรียนแบบออนไลนอยูเสมอ รูจัก
ขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการ
เรียน มีสวนรวมในกิจกรรม  

  ประยุกตใชส่ือการเรียนได 
 

ภาพที่ 2.2 กรอบแนวคิดในการวิจัย Conceptual Framework 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

 สาขาวิชา 
  ช้ันป 



  บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่อง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม เปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) โดยใชแบบสอบถามในการเก็บรวบรวม
ขอมูล การวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนตอไปน้ี 

3.1  การกําหนดประชากร 
3.2  ตัวแปรที่ศึกษา 
3.3  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
3.5  การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 การกําหนดประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีแบงออกเปน 2 กลุม ดังน้ี 
3.1.1  ประชากรที่เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษา 2/2552 จํานวน 617  
คน  

3.1.2  ประชากรที่เปนอาจารยประจําใน 8 สาขาวิชา ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จํานวน 45 คน รายละเอียดของประชากรทั้งสองกลุมอยู
ในตารางที่ 3.1 
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ตารางที่  3 .1   จํานวนและรอยละของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาคปกติ   และอาจารย                    

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ                    
ภาคการศึกษาที่ 2/2552  จําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา อาจารย นักศึกษา หมายเหตุ 
จํานวน รอยละ ป 1 ป 2 ป 3 ป 4 รวม รอยละ 

1. เทคโนโลยี 
    คอมพิวเตอร 

7 15.56 58 36 24 -- 118 19.12 ไมมีนักศึกษา ปที่ 4  
( เ ริ่ ม เป ดสอนในป
การศึกษา 2550) 

 

2. เทคโนโลยี 
    อุตสาหการ 

6 13.33 23 52 56 57 188 30.47  
 
 

3. เทคโนโลยี 
    เครื่องกล 
 

2 4.44 26 18 -- -- 44 7.13 ไมมีนักศึกษา  ปที่3
และ  4( เริ่มเปดสอน
ในปการศึกษา 2551) 

4. เทคโนโลยี 
   โลหการ 
 

4 8.89 12 14 20 -- 46 7.46 ไมมีนักศึกษา ปที่ 4 
(เริ่มเปดสอนในป 
การศึกษา 2550) 

5. วิศวกรรม 
    เครื่องกล 

4 8.89 25 26 23 19 93 15.07  

6. วิศวกรรม 
    อุตสาหการ 

9 
 

20.00 
 

33 
 

33 
 

25 
 

14 
 

105 
 

17.02 
 

 

7. การจัดการ 
   งานกอสราง 
 

2 4.44 23 -- -- -- 23 3.73 ไมมีนักศึกษา ปที่ 2 3 
และ 4 (เริ่มเปดสอน 
ในปการศึกษา 2552) 

8. เทคนิคศึกษา 11 24.45 -- -- -- -- -- -- ไมมีนักศึกษาอยู ใน
สัง กัด  แตสอนวิช า
ก า ร ศึ ก ษ า ใ ห แ ก
นั ก ศึ ก ษ า ส า ย ค รู
วิชาชีพในสาขาวิชา
อ่ืน ๆ 

รวม 45 100 200 179 148 90 617 100  
ที่มา :  สํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 27 มกราคม 2553 
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3.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 
        3.2.1  ตัวแปรอิสระแบงออกเปน 2 กลุม ดังน้ี 

1. ตัวแปรอิสระในสวนของนักศึกษา ไดแก   
1.1  สาขาวิชาในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม จํานวน 7 สาขาวิชา ไดแก 

   1.  สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
   2.  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 

   3.  สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 

   4.  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 

   5.  สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 

   6.  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 

   7.  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 

1.2  ชั้นปที่ศึกษา ไดแก ชั้นปที่ 1   2   3 และ 4 

2. ตัวแปรอิสระในสวนของอาจารย ไดแก สาขาวิชา จํานวน 8 สาขาวิชา  
 3.2.2  ตัวแปรตาม  
  ตัวแปรตาม ไดแก  ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง โดยแบง
ออกเปน 6 ดาน ประกอบดวย 

1.  ความพรอมดานการเขาถงึเทคโนโลยี   
2.  ความพรอมดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี   
3.  ความพรอมดานแรงจูงใจ   
4.  ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 
5.  ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 
6.  ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสาํเร็จ 

  
3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3.3.1 ลักษณะเครื่องมือ เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ แบบสอบถามซึ่งแบงเปน 2 ชุด 
ดังน้ี 

 ชุดที่ 1. แบบสอบถามสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ แบงเปน 2 ตอน คือ 



36 
 
 ตอนที่ 1  ขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก สาขาวิชา ช้ันป เพศ 
คาใชจายรายเดือน สถานที่ใชคอมพิวเตอร ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห มีลักษณะเปนแบบ
สํารวจรายการ (Check List) 

   ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน   
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 6 ดาน ไดแก ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี  ความพรอมดานทักษะ
พ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี  ความพรอมดานแรงจูงใจ  ความพรอมดานทักษะการใชส่ือ(เสียง)        
ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   และความพรอมดานการเห็นความสําคัญ              
ของความสําเร็จ มีลักษณะเปนคําถามแบบประมาณคา (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิรท (Likert)   
ซ่ึงมีทั้งคําถามเชิงบวกและเชิงลบ   คําถามเชิงบวกไดแปลความหมายคะแนน แบงเปน 5 ระดับ คือ 

คะแนน 5    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมากที่สุด 
คะแนน 4    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมาก 
คะแนน 3    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับปานกลาง 
คะแนน 2    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอย 
คะแนน 1    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอยที่สุด 

 สวนขอคําถามที่เปนเชิงลบ มี  3 ขอ คือ ดานแรงจูงใจ  ขอ 10 12 13  แบงเปน 5 ระดับ คือ 
คะแนน 5    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอยที่สุด 
คะแนน 4    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอย 
คะแนน 3    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับปานกลาง 
คะแนน 2    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมาก 
คะแนน 1    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมากที่สุด 

 
 ชุดที่ 2  แบบสอบถามสําหรับอาจารยประจําคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  แบงเปน 2 ตอน คือ 
  ตอนที่ 1  ขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก สาขาวิชาที่ทําการสอน 
มีลักษณะเปนแบบสํารวจรายการ (Check List) 
  ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 6 ดาน โดยมีเน้ือหาสาระในขอคําถามเหมือนกับตอนที่ 2 ของ
แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา 
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 3.3.2 ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 

1.  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของ  แบบประเมินตนเองดานความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรของ นายวุฒิ  บุญกระจาง ซ่ึงไดทําการแปลแบบประเมินความพรอมในการ
เรียนอีเลิรนน่ิง เปนแบบประเมินที่มีคุณภาพโดยไดผานผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง และ
ประเมินคุณภาพดานความตรงและความสอดคลองของขอคําถามวิจัยแลว ผูวิจัยจึงไดเลือกใชเปน
แบบประเมินการสอบถามในการวิจัยครั้งน้ี 

2.  ปรับปรุงขอคําถามในแบบประเมินตนเองดานความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร ของนายวุฒิ บุญกระจาง ใหสอดคลองกับสถานภาพของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี 

3.  นําแบบสอบถามที่ไดปรับปรุงเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ จากน้ัน 
นําแบบสอบถามไปแกไขปรับปรุง  

4.  นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแลว นําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน เพ่ือตรวจสอบ
ดานความเที่ยงตรงของเนื้อหา และภาษาท่ีใชใหมีความถูกตอง ความเหมาะสมและชัดเจนโดยมีการ
เรียงลําดับความสําคัญของแตละดานและปรับแตงสํานวนของภาษาที่ใชเขียนเพ่ือใหงายตอการตอบ
ของผูตอบแบบสอบถาม และลงคะแนนความสอดคลองของแบบสอบถามเปนรายขอ 

  ถาเห็นวา สอดคลอง ใหคะแนน +1 
  ถาเห็นวา ไมแนใจ ใหคะแนน   0 
  ถาเห็นวา ไมสอดคลอง ใหคะแนน -1 
5.  นําคะแนนความสอดคลองรายขอของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน มาคํานวณหาคาความ

เที่ยงตรงตามเนื้อหา (Validity) โดยใชดัชนีความสอดคลอง (Index of Congruence; IOC) ซ่ึงคาที่
คํานวณได คือ 0.95  

6.  นําแบบสอบถามที่ผานการแกไขปรับปรุงแลวใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบอีกคร้ัง
หน่ึง และนําไปทดลองใช(Try out) กับกลุมตัวอยางซึ่งไมใชประชากรที่จะใชในการวิจัยครั้งน้ี 
จํานวน 30 คน ท่ีกําลังศึกษาอยูคณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ และนําผลการ
ทดลองมาหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability) โดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient: α) 
ตามวิธีของ ครอนบาค (Cronbach) ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.93        

 7.  นําแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยตอไป 
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3.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย ไดดําเนินการดังน้ี 
 1.  นําแบบสอบถามจํานวน 617 ชุด ไปแจกใหแกนักศึกษาชั้นปตาง ๆ ภายในคณะ        
ครุศาสตรอุตสาหกรรม ในวันสอบปลายภาคเรียนที่ 2/2552  ระหวางวันที่ 2 – 8 มีนาคม 2553 ณ 
หองสอบของแตละช้ันป  ไดรับแบบสอบถามที่นักศึกษาตอบแลวกลับคืนมาครบ 617 ชุด  
 2 .   ตรวจสอบความถูกตองสมบูรณของแบบสอบถามที่ ได รับคืน  ปรากฏว า มี
แบบสอบถามที่นักศึกษาทําสมบูรณ จํานวน 575 ชุด คิดเปนรอยละ 93.19 
 3.  แจกแบบสอบถามใหกับอาจารยประจําสาขาวิชา ในวันประชุมคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม และตามเก็บจนครบ 45 ชุด คิดเปนรอยละ 100  
 
3.5 การวิเคราะหขอมูล 
 ขอมูลที่รวบรวมไดจากแบบสอบถามนํามาวิเคราะห ดังน้ี 
  1. ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามทั้งของนักศึกษา และอาจารยประจํา วิเคราะห
ขอมูลโดยสถิติพ้ืนฐาน ความถี่ และรอยละ (Percentage) (กานดา พูนลาภทวี. 2539: 50) 
 

  สูตรหาคารอยละ = ௡ ൈଵ଴଴
୒

                            

   โดยที่    ݊ = จํานวนกลุมตัวอยาง 
    ܰ = จํานวนประชากรทั้งหมด 
 
  2.  การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วิเคราะหขอมูลโดยหา
คาเฉลี่ย ( ݔҧ  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (กานดา  พูนลาภทวี. 2539: 51,54) 
    

  สูตรหาคาเฉลีย่เลขคณิต µ = ∑ ௙௫
ே

   
 
   โดยที่  µ คือ คะแนนเฉลี่ย 
     ∑  คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ݔ݂
     ܰ คือ จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
 
 



39 
 

 สูตรหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     สูตร  ߪ        =        
ට∑ሺ௫ି௫ҧሻమ

ே
   

 
โดยที่ σ คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 คือ ขอมูลแตละจาํนวน  ݔ    
ҧݔ      คือ คาเฉลี่ยเลขคณิตของกลุมตัวอยาง 
    N คือ จํานวนขอมูลของประชากร 
 
 เกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยโดยถือเกณฑ ดังน้ี (ชูศรี วงศรัตนะ. 2541: 37-78) 

คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับมากที่สุด 
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย  2.50 – 3.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.50 – 2.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับนอย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับนอยท่ีสุด 
 

3.  การเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาคณะ  
ครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จําแนกตามสาขาวิชา และช้ันป 
ใชสถิติ คือ F-test (ANOVA) แบบจําแนกทางเดียว (Oneway ANOVA) ทดสอบสมมติฐานของกลุม
ตัวอยางมากกวา 2 กลุม และเปรียบเทียบความแตกตางคาเฉลี่ยรายคูดวยวิธี Scheffe’ 
 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
  

การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษา         
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอี เ ลิรนน่ิง  ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาคปกติ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และเพ่ือ
เปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม โดยจําแนกตาม
สาขาวิชา ช้ันป และไดผลการวิเคราะหขอมูลนําเสนอตามลําดับดังน้ี 
 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไป   
 ตอนที่ 2  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษา 
 
ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไป 
  การวิเคราะหขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามที่เปนนักศึกษา เปนการวิเคราะหเกี่ยวกับ 
สาขาวิชา  จํานวนรายวิชาที่เรียนดานคอมพิวเตอร  ชั้นป  เพศ  คาใชจายรายเดือน  สถานที่ใช
คอมพิวเตอร  ระยะเวลาที่นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห สวนผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย 
ไดวิเคราะหเฉพาะสาขาวิชาที่อาจารยสังกัดอยู ผลการวิเคราะห มีดังน้ี 
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ตาร างที่  4 . 1  จํ านวนและร อยละของผู ต อบแบบสอบถาม  ( นั กศึ กษาและอาจ ารย )                           

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   จําแนกตามสาขาวิชา 
 

สาขาวิชา 
นักศึกษา อาจารย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 19.13 7 15.56 
2.  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 29.22 6 13.33 
3.  สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 41 7.13 2 4.44 
4.  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 46 8.00 4 8.89 
5.  สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 90 15.65 4 8.89 
6.  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 17.57 9 20.00 
7.  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 19 3.30 2 4.44 
8.  สาขาวิชาเทคนิคศึกษา ---  --- 11 24.45 

รวม 575 100.00 45 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.1  พบวาในสวนของนักศึกษา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนนักศึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ มีจํานวนมากที่สุด คิดเปนรอยละ 29.22 (168 คน)รองลงมาไดแก 
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร คิดเปนรอยละ 19.13 (110 คน)  และนอยที่สุด ไดแก 
นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการงานกอสราง คิดเปนรอยละ 3.30 (19 คน) 
 สําหรับผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย สาขาวิชาเทคนิคศึกษามีจํานวนมากที่สุด คิดเปน
รอยละ 24.45 (11 คน) รองลงมาไดแก อาจารยสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ คิดเปนรอยละ 20.00 
(9 คน)  และนอยที่สุดไดแก อาจารยสาขาวิชาการจัดการงานกอสราง คิดเปนรอยละ 4.44 (2 คน) 
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ตารางที่ 4.3  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามชั้นป 
 

ชั้นป จํานวน รอยละ 
1. ช้ันปที่ 1 181 31.48 
2. ช้ันปที่ 2 169 29.39 
3.  ช้ันปที่ 3 143 24.87 
4.  ช้ันปที่ 4 82 14.26 

รวม 575 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.3  พบวา ผูตอบแบบสอบถามเปนนักศึกษาชั้นปที่ 1 มีจํานวนมากที่สุด       
คิดเปนรอยละ 31.48 (181 คน) รองลงมา ไดแก นักศึกษาชั้นปที่ 2 คิดเปนรอยละ 29.39 (169 คน) 
นักศึกษาชั้นปที่ 3 คิดเปนรอยละ 24.87 (143 คน) และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาชั้นปที่ 4 คิดเปน
รอยละ 14.26 (82 คน) 
 
ตารางที่ 4.4  จํานวนและรอยละของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   จําแนกตามเพศ 
 

เพศ จํานวน รอยละ 
1.  ชาย 510 88.70 
2.  หญิง 65 11.30 

รวม 575                100.00 
 
 จากตารางที่ 4.4  พบวา ในสวนของนักศึกษา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนนักศึกษา
ชาย คิดเปนรอยละ 88.70 (510 คน)   และเปนนักศึกษาหญิง คิดเปนรอยละ 11.30 (65 คน) 
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ตารางที่ 4.5  จํานวน และรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามคาใชจาย 

รายเดือน 
 

คาใชจายรายเดือน จํานวน รอยละ 
1.  ต่ํากวา 3,000 บาท 98 17.04 
2.  3,001 – 4,000 บาท 174 30.26 
3.  4,001 – 5,000 บาท 149 25.91 
4.  5,001 บาทขึ้นไป 154 26.78 

รวม 575 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.5  พบวา นักศึกษาที่ไดคาใชจายรายเดือน 3,001 – 4,000 บาท มีจํานวนมาก
ที่สุด  คิดเปนรอยละ 30.26  (174 คน)  รองลงมาไดคาใชจายรายเดือน 5,001 บาทข้ึนไป   คิดเปน  
รอยละ 26.78 (154 คน) และนอยที่สุดไดคาใชจายรายเดือนต่ํากวา 3,000 บาท คิดเปน รอยละ 17.04 
(98 คน) 
 
ตารางที่ 4.6  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามสถานที่        

ท่ีนักศึกษาสามารถใชคอมพิวเตอร 
 

สถานที่ใชคอมพิวเตอร จํานวน รอยละ 
1.  บาน 339 58.96 
2.  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 134 23.30 
3.  สถานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต 86 14.96 
4.  อื่น ๆ 16 2.78 

รวม 575 100.00 
 
 จากตางรางที่ 4.6  พบวา นักศึกษาที่ใชคอมพิวเตอรที่บาน มีจํานวนมากที่สุด คิดเปน      
รอยละ 58.96 (339 คน) รองลงมา ไดแก การใชคอมพิวเตอรในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ คิดเปนรอยละ 23.30 (134 คน) และนอยที่สุด ไดแก การใชคอมพิวเตอรในที่อ่ืน คิดเปน
รอยละ 2.78 (16 คน) 



45 
 
ตารางที่ 4.7  จํานวนและรอยละของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   จําแนกตามระยะเวลาที่

นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห 
 

ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห จํานวน รอยละ 
1.  นอยกวา 5 ชั่วโมง 174 30.26 
2.  5 – 10 ช่ัวโมง 173 30.09 
3.  10 – 15 ชั่วโมง 71 12.35 
4.  มากกวา 15 ชั่วโมง 157 27.30 

รวม 575 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.7  พบวา นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตนอยกวา 5 ช่ัวโมงตอสัปดาห มีจํานวนมาก
ที่สุด  คิดเปนรอยละ 30.26 (174 คน) รองลงมา ไดแก  ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ต 5 – 10 ช่ัวโมงตอ
สัปดาห คิดเปนรอยละ 30.09 (173 คน) และนอยที่สุด ไดแก ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ต 10 – 15 
ชั่วโมงตอสัปดาห คิดเปนรอยละ 12.35 (71 คน) 
 
ตอนที่ 2  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 
                

การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา    
ทั้งภาพรวม และรายดาน จากความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
ไดผลการวิเคราะหแบงเปนหัวขอดังน้ี 

2.1 ผลการวิ เคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา  และอาจารย  ของคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม 

2.2 ผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา จําแนกตามสาขาวิชา 
2.3 ผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา จําแนกตามชั้นป 
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2.1  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 

ตารางที่ 4.8  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย   
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา (n=575) อาจารย (n=45) 

S.D ระดับความ ݔ
คิดเห็น ݔ S.D ระดับความ

คิดเห็น 
1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.07 .80 มาก 3.11 .99 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 4.00 .83 มาก 3.63 .70 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.79 .85 มาก 2.97 .98 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.66 .81 มาก 2.52 .87 ปานกลาง 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.80 .75 มาก 2.72 .74 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.82 .79 มาก 3.64 .80 มาก 

รวม 3.86 .83 มาก 3.13 .95 ปานกลาง 
 

 จากตารางที่ 4.8 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             
อีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก (3.86 = ݔ) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา นักศึกษามีความคิดเห็น อยูใน
ระดับมากทุกดาน ดานที่ มีคาเฉลี่ยมากที่ สุด ไดแก  ดานการเขาถึงเทคโนโลยีของนักศึกษา           
        นอยที่สุด ไดแก (4.00 = ݔ) รองลงมาไดแกดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (4.07 =ݔ)
ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) (3.66 = ݔ) 
 สําหรับอาจารย ในภาพรวม เห็นวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             
อีเลิรนนิ่ง อยูในระดับปานกลาง (3.13 =ݔ) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน อาจารยมีความคิดเห็นวา 
นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (3.64 - 2.52 =ݔ) ดานที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ (3.64 =ݔ) รองลงมา ไดแก ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี (3.63 =ݔ) และนอยที่สุด ไดแก ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) (2.52 =ݔ) 
 เม่ือเปรียบเทียบระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวา ในภาพรวม นักศึกษา    
ประเมินวาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง อยูในระดับมาก (3.86 =ݔ) แต
อาจารยประเมินวานักศึกษามี ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง อยูในระดับปานกลาง 
 (3.13 =ݔ)
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ตารางที่ 4.9  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

S.D ระดับความ ݔ
คิดเห็น ݔ S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อม 
    ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.27 .72 มาก 3.20 .91 ปานกลาง 

2. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพ   
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 3.97 .76 มาก 2.78 .73 ปานกลาง 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรท่ีมีโปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช
งานเชน Microsoft office, Acrobat Reader 

4.18 .71 มาก 2.71 .69 ปานกลาง 

4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช
คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพื่อเขาสู
ระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.03 .83 มาก 3.00 1.02 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุน
การเรียนผานระบบเครือขาย     

3.89 .88 มาก 3.84 1.12 มาก 

รวม 4.07 .80 มาก 3.11 .99 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.9 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             

อีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (4.07 = ݔ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ นักศึกษามี
ความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด ไดแก 
นักศึกษาใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ  (4.27 = ݔ)  รองลงมา 
ไดแก การใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน Microsoft 
office, Acrobat Reader (4.18 = ݔ) นอยที่สุด ไดแก การมีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการเรียน
ผานระบบเครือขาย (3.89 = ݔ) 

สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับปานกลาง (3.11 = ݔ) เมื่อพิจารณารายขอ 
อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (3.84 - 2.71 =ݔ) ขอที่มี
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คาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก การมีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย          
รองลงมา ไดแก การใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตของ (3.84 = ݔ)
นักศึกษาอยูบอย ๆ (3.20 = ݔ) และนอยที่สุด ไดแก การใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จประเภท
ตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน Microsoft office, Acrobat Reader (2.71 = ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย ในภาพรวม พบวา นักศึกษา
ประเมินวาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูใน
ระดับมาก (4.07 =ݔ)  แตอาจารยประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             
อีเลิรนน่ิง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับปานกลาง (3.11 =ݔ) 

 
ตารางที่ 4.10  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอร 
    ไดอยางคลองแคลว     

3.71 .89 มาก 3.07 .68 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder    4.14 .77 มาก 3.91 .51 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste)  ในคอมพิวเตอร 4.30 .70 มาก 3.71 .54 มาก 

4. นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

 
4.04 

 
.79 

 
มาก 

 
3.82 

 
.61 

 
มาก 

5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.01 .86 มาก 3.78 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

4.04 .84 มาก 3.73 .78 มาก 
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ตารางที่ 4.10 (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
7. ถานักศึกษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.08 .81 มาก 3.87 .62 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.05 .79 มาก 3.78 .73 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 

3.85 .88 มาก 3.38 .68 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นท่ีตองการความชวยเหลือได 

3.80 .84 มาก 3.27 .61 ปานกลาง 

                          รวม 4.00 .83 มาก 3.63 .70 มาก 

 
จากตารางที่ 4.10 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน           

อีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (4.00 = ݔ) เมื่อ
พิจารณาเปนรายขอ นักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ 
ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถใชคําส่ัง คัดลอก (Copy) วางขอความ (Paste) ใน
คอมพิวเตอร (4.30 = ݔ)  รองลงมา ไดแก นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร เชน 
บันทึกขอมูล สราง  Folder (4.14 = ݔ) และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ
คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว (3.71 =ݔ) 

สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (3.63 = ݔ) เมื่อพิจารณา
เปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (3.07 =ݔ - 
3.91) ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร เชน บันทึก
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ขอมูล สราง Folder (3.91 =ݔ) รองลงมา ไดแก ถานักศึกษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบหมายรวมกับ
ผูอื่นที่อยูตางสถานที่กัน นักศึกษาก็สามารถใชเคร่ืองมือออนไลนตาง ๆ ได เชน e-Mail, MSN    
   และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว (3.87 =ݔ)
 (3.07 =ݔ)

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย ในภาพรวมพบวา นักศึกษาและ
อาจารยประเมินเห็นตรงกันวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะ
พ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (4.00 =ݔ และ 3.63) 

 
ตารางที่ 4.11  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.77 .83 มาก 2.80 .66 
 

ปานกลาง 
 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแม 
    วาจะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือน 
    สง e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.83 .74 มาก 2.42 .86 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเก่ียวกับ 
    ส่ิงตาง ๆ มากมาย 4.03 .78 มาก 3.31 .94 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.05 .76 มาก 3.40 .88 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    4.00 .81 มาก 3.44 .91 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภาย 
   ในบาน เชน  โทรทัศน ญาติพี่นอง เปนตน    

3.88 .81 มาก 2.98 .83 ปานกลาง 
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ตารางที่ 4.11 (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ท่ีทานเลือกเรียน 3.86 .70 มาก 2.82 .91 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.89 .74 มาก 2.73 .80 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใครมาบอกบอย ๆ วาทานทํางานเปน 
    อยางไร          

3.86 .79 มาก 2.44 .72 นอย 

10.นักศึกษามักละท้ิงงานที่ยังทําไมเสร็จ 
      อยูบอย ๆ    

3.38 1.01 ปานกลาง 2.73 .70 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพ่ือการเรียน 
      แบบออนไลน        

3.60 .85 มาก 2.51 .78 ปานกลาง 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.66 .94 มาก 4.42 .65 มาก 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        

3.53 1.03 มาก 3.56 .69 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
      ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
      คนอื่นได   

3.74 .79 มาก 2.82 .88 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
     ในเรื่องการเรียนได 

3.82 .73 มาก 2.16 .79 นอย 

รวม 3.79 .85 มาก 2.97 .98 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.11 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน           

อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ อยูในระดับมาก (3.79 = ݔ) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ นักศึกษา
มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (4.05 - 3.38 = ݔ) ขอที่มีคาเฉล่ีย
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มากที่สุด ไดแก  นักศึกษาสนุกท่ีจะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย (4.05 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษาเปน
คนที่อยากรูอยากเห็นเก่ียวกับสิ่งตาง ๆ มากมาย (4.03 = ݔ) และนอยท่ีสุด ไดแก นักศึกษามักละทิ้ง
งานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ (3.38 = ݔ) 

สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ อยูในระดับปานกลาง (2.97 =ݔ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ  อาจารยมี
ความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมระดับนอย ถึง มาก (4.42 – 2.16 =ݔ) ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด 
ไดแก นักศึกษามักจะเร่ิมทํางานเมื่อใกลถึงกําหนดสง (4.42 =ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษาตองการ
รางวัล เพ่ือจูงใจใหทํางานเสร็จสมบูรณ (3.56 =ݔ)และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถชี้นําหรือ
บังคับตัวเองในเรื่องการเรียนได (2.16 =ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวาในภาพรวม นักศึกษาประเมิน
วาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานแรงจูงใจ อยูในระดับมาก (3.79 = ݔ) 
แตอาจารยประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานแรงจูงใจอยูใน
ระดับปานกลาง (2.97 = ݔ) 
 
ตารางที่ 4.12   คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นักศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียงอยางเดียว 
    ไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.52 .89 มาก 2.16 .85 นอย 

2. นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคํา 
    แนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบาย 
    ใหฟงอีก     

3.65 .80 มาก 2.40 .88 นอย 

3. นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนวีดิโอ 
    คลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได     

 
3.71 

 
.82 

 
มาก 

 
2.64 

 
.80 

 
ปานกลาง 
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ตารางที่ 4.12   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
4. ในขณะที่ดูวีดโิอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรน้ันนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.73 .79 มาก 2.44 .69 นอย 

5. นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     

3.69 .74 มาก 2.98 .91 ปานกลาง 

รวม 3.66 .81 มาก 2.52 .87 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.12  พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน          

อีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) อยูในระดับมาก (3.66 = ݔ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ 
นักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ ขอที่มีคาเฉลี่ยมาก
ที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถจดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได (3.73 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษา
สามารถเชื่อมโยงเน้ือหาท่ีเปนวีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได (3.71 = ݔ) และนอย
ที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียงอยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง (3.52 = ݔ)  

สําหรับอาจารยมีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) อยูในระดับปานกลาง  (2.52 =ݔ) เมื่อพิจารณา
เปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับ นอย ถึง ปานกลาง  (2.16 =ݔ – 
2.98) ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของบทเรียนที่นําเสนอ
ดวยรูปแบบวีดิโอ (2.98 =ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเน้ือหาที่เปนวีดิโอคลิปกับ
ขอความบนเว็บหรือหนังสือได (2.64 = ݔ) และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง
อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง (2.16 = ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา
และอาจารย พบวาในภาพรวม นักศึกษาประเมินวาตนเองมีความพรอมในดานการใชงานสื่อ(เสียง) 
อยูในระดับมาก (3.66 =ݔ) แตอาจารยเห็นวานักศึกษามีความพรอมในดานการใชงานสื่อ (เสียง) อยู
ในระดับปานกลาง (2.52 =ݔ) 
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ตารางที่ 4.13  คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดย 
    การเขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.86 .75 มาก 2.82 .71 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.79 .70 มาก 2.62 .61 ปานกลาง 

3. นักศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความ    
     คิดเห็นของคนอื่นท่ีขัดแยงกับความเชื่อ 
    ของนักศึกษา 

3.85 .77 มาก 3.02 .58 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.77 .73 มาก 2.67 .79 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกส่ิงตาง ๆ ได 3.75 .78 มาก 2.44 .86 นอย 

รวม 3.80 .75 มาก 2.72 .74 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.13  พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมใน

การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูในระดับมาก   
เม่ือพิจารณาเปนรายขอ นักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมาก (3.80 = ݔ)
ในทุกรายขอ ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด ไดแก ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการเขียน เชน 
อารมณ, ความรูสึก สามารถทําไดอยางชัดเจน (3.86 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษารูในสิ่งที่
นักศึกษาเชื่อ แตก็รับฟงความคิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของตนเอง (3.85 = ݔ) และ
นอยที่สุด ไดแก นักศึกษามีความสามารถในการคิดวิเคราะห หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได (3.75 = ݔ) 
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สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูในระดับปานกลาง (2.72 =ݔ) เม่ือพิจารณา
เปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับ นอย ถึง ปานกลาง (2.44 =ݔ – 
3.02) ขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษารูในสิ่งท่ีเชื่อ แตก็รับฟงความคิดเห็นของคนอื่นที่
ขัดแยงกับความเชื่อของตนเอง (3.02 =ݔ) รองลงมา ไดแก ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดย
การเขียน เชน อารมณ ความรูสึก นักศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน (2.82 =ݔ) และนอยที่สุด 
ไดแก นักศึกษามีความสามารถในการคิดวิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได (2.44 =ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวา ในภาพรวม นักศึกษาประเมิน
วาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูใน
ระดับมาก (3.80 =ݔ) แตอาจารยประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูในระดับปานกลาง (2.72 =ݔ) 
 
ตารางที่ 4.14   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ  อาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
    ในการเรียนแบบออนไลน 

3.84 .79 มาก 3.67 .97 มาก 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
    การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 
    ตลอดจนข้ันตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
    ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน  
    แบบออนไลน 

3.80 .79 มาก 3.76 .80 มาก 
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ตารางที่ 4.14 (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
    สม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
    ในการเรียนออนไลน     

3.83 .75 มาก 3.73 .78 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
    แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเว็บ 
   แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ 
   ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการ 
   เรียนออนไลน 

3.81 .79 มาก 3.44 .72 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียน 
    ไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน      

3.82 .83 มาก 3.62 .68 มาก 

รวม 3.82 .79 มาก 3.64 .80 มาก 
 

  จากตารางที่ 4.14    พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน      
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ อยูในระดับมาก (3.82 = ݔ) เม่ือ
พิจารณาเปนรายขอนักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ ขอ
ที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษาติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวนสําคัญที่จะทําให
ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน (3.84 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษามีสวนรวมใน
กิจกรรมตาง ๆ อยางสม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวนสําคัญที่จะทําใหประสบความสําเร็จ
ในการเรียนออนไลน (3.83 = ݔ) และ นอยที่สุด ไดแก นักศึกษาขอความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือ
มีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร หรือโปรแกรมตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบ
การเรียน เปนสวนสําคัญที่จะทําใหประสบความสําเร็จในการเรียนแบบ (3.80 = ݔ) 
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สําหรับอาจารยมีความคิดเห็นวา ในภาพรวมนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ อยูในระดับมาก (3.64 =ݔ) เมื่อ
พิจารณาเปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก  
ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือมีปญหาในการใช (3.76 – 3.44 =ݔ)
งานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรมตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการเรียนเปนสวน
สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน (3.76 =ݔ) รองลงมา ไดแก 
การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยางสม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวนสําคัญที่จะทําให
นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน (3.73 =ݔ) และนอยท่ีสุด ไดแก ประสบการณ
เก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเว็บ แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน (3.44 =ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวาในภาพรวม นักศึกษาและ
อาจารย ประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานการเห็น
ความสําคัญของความสําเร็จ อยูในระดับมาก เหมือนกัน (3.82 =ݔ และ 3.64) 
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2.2  ผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา จําแนกตามสาขาวิชา 
 

ตารางที่ 4.15   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ในภาพรวม จําแนกตาม
สาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.04 .29 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.80 .45 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.87 .53 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.53 .34 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.77 .49 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 4.00 .40 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.71 .53 มาก 

 

จากตารางที่ 4.15  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในภาพ
รวมอยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉลี่ยมากที่สุด (4.04 = ݔ) รองลงมา 
ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (4.00 = ݔ) และนอยท่ีสุด ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
 (3.53 = ݔ)

 

ตารางที่ 4.16  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 7 สาขาวิชา ในภาพรวม     

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 จากตารางที่ 4.16 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

12.136 
104.261 

2.023 
0.184 

11.019 .000* 

รวม 574 116.397    

n = 575 
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ตารางที่ 4.17   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความ พรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 

เทคโนโลยี 
เคร่ืองกล 

เทคโนโลยี 
โลหการ 

วิศวกรรม 
เคร่ืองกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .232* .168 .505* .267* .034 .326 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

   -.063 .273* .035  -.197* .094 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .336* .098  -.134 .157 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.238 -.470* -.179 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.232* -.058 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .291 

การจัดการ 
งานกอสราง        

* มีนัยสําคัญทางสถติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.17  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 8 คู มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ไดแก  1) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ   2) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   3)  สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร  กับ  สาขาวิชา
วิศวกรรมเครื่องกล   4) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ            
5) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   6) สาขาวิชาเทคโนโลยี
เครื่องกล กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  7) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับ  สาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ   8) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ    
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ตารางที่ 4.18   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี โดย
จําแนกตามสาขาวิชา  

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.37 .48 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.98 .56 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 4.03 .66 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.64 .56 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.84 .54 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 4.28 .52 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 4.00 .52 มาก 

 

จากตารางที่ 4.18  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
การเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉล่ียมากที่สุด    
 และนอยที่สุด ไดแก (4.28 = ݔ) รองลงมา ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (4.37 = ݔ)
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.64 = ݔ) 

 

ตารางที่ 4.19  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA)  ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี     

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 จากตารางที่ 4.19 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงดานการเขาถึงเทคโนโลยี มีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

29.116 
170.586 

4.853 
.300 

16.158 .000* 
 

รวม 574 199.702    

n = 575 



61 
 
ตารางที่ 4.20  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา) ของคะแนน ความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 

เทคโนโลยี 
เคร่ืองกล 

เทคโนโลยี 
โลหการ 

วิศวกรรม 
เคร่ืองกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .382* .336 .727* .528* .081 .370 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

   -.046 .344* .145  -.301* -.011 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .390 .191  -.254 .034 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.198 -.645* -.356 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.446* -.157 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .289 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.20  พบวานักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 7 คู มีความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานดานการเขาถึงเทคโนโลยี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ไดแก 1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  2) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  3)สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ 
สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   4) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  
5) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   6) สาขาวิชาเทคโนโลยี
โลหการ กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   7) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ  สาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.21   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.38 .46 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.91 .55 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.93 .62 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.58 .68 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.79 .59 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 4.18 .46 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.71 .50 มาก 

 

จากตารางที่ 4.21  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
ทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉลี่ย
มากที่สุด (4.38 = ݔ) รองลงมา ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (4.18 = ݔ) และนอยที่สุด 
ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.58 = ݔ) 

 

ตารางท่ี 4.22  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี    

 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.22 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
คิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี มีความ
แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

33.705 
169.411 

5.617 
.298 

18.834 .000* 
 

รวม 574 03.116    

n = 575 
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ตารางที่ 4.23   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี ดวย
วิธี Scheffe’ 

 

สาขาวิชา เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโลย ี
เครื่องกล 

เทคโนโลย ี
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .463* .441* .791* .583* .196 .670* 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.021 .328* .120 -.266* .207 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .349 .141 -.245 .228 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.208 -.595* -.121 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.386* -.087 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .473 

การจัดการ 
งานกอสราง        

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.23  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 9 คู มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ       
ที่ระดับ .05  ไดแก 1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ      2) 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล   3) สาขาวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   4) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชา
วิศวกรรมเครื่องกล   5) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  กับ  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง           
6) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  7) สาขาวิชาเทคโนโลยี           
อุตสาหการ กับ สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ    8) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับ สาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ และ 9) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.24   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ  โดยจําแนก
ตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 3.84 .36 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.74 .53 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.84 .53 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.52 .33 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.78 .63 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.98 .45 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.66 .60 มาก 

 

จากตารางที่ 4.24  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
แรงจูงใจ อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ มีคาเฉลี่ยมากที่สุด (3.98 = ݔ) 
รองลงมา ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล  (3.84 = ݔ)   และ
นอยที่สุด ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.52 = ݔ) 

 

ตารางท่ี 4.25  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
จากตารางที่ 4.25 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ

คิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ  มีความแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

8.462 
142.831 

1.410 
.251 

5.608 
 

.000* 
 

รวม 574 151.293    

n = 575 
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ตารางที่ 4.26   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ   ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 

เทคโนโลยี 
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .105 -.000 .328* .066 -.139 .185 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.105 .222 -.039 -.245* .079 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .328 .066 -.139 .185 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.261 -.467* -.142 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.205 .119 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .324 

การจัดการ 
งานกอสราง        

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.26  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 3 คู มีความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ แตกตางกัน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05  ไดแก             
1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  2) สาขาวิชาเทคโนโลยี      
อุตสาหการ กับสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   3) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับสาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.27   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานสื่อ
(เสียง)  โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 3.61 .49 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.70 .51 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.68 .71 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.43 .54 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.65 .55 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.74 .78 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.57 .64 มาก 

 

จากตารางที่ 4.27  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
ทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ มีคาเฉลี่ยมากที่สุด  
 และนอยที่สุด ไดแก (3.70 = ݔ) รองลงมา ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ (3.74 = ݔ)
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.43 = ݔ) 

 

ตารางที่ 4.28  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางที่ 4.28 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) ไมมีความแตกตางกัน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

3.859 
201.603 

.643 

.355 
1.812 .095 

 

รวม 574 205.462    

n = 575 
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ตารางที่ 4.29   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการใชงานสื่อ(เสียง) ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโลย ี
เครื่องกล 

เทคโนโลย ี
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 -.089 -.066 .185 -.039 -.128 .037 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  .023 .275 ..050 -.038 .127 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 

 

   .252 .027 -.061 .103 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.225 -.314 -.148 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.089 -.076 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .165 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.29 พบวา นักศึกษาในทุกสาขาวิชา มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน      

อีเลิรนน่ิง ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) ไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตารางที่ 4.30   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผาน
ระบบ  โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 3.98 .40 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.75 .54 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.91 .64 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.47 .48 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.73 .53 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.86 .50 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.75 .60 มาก 

 

จากตารางที่ 4.30  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในดาน
ทักษะการอภิปรายผานระบบ  อยูในระดับมาก  โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉลี่ยมาก
ที่สุด (3.98 = ݔ)  รองลงมา ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล (3.91 = ݔ) และ  นอยที่สุด ไดแก 
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.47 = ݔ) 

 

ตารางท่ี 4.31  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางที่ 4.31 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา                    
มีความคิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ      
มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

10.355 
152.156 

1.726 
.268 

6.443 .000* 

รวม 574 162.512    

n = 575 
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ตารางที่ 4.32   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความ พรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  ดวยวิธี 
Scheffe’ 

 

สาขาวิชา 
เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโล
ย ี

เครื่องกล 

เทคโนโล
ย ี

โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .230* .066 .509* .248 .118 .225 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.163 .279 .018 -.111 -.004 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .443* .181 .051 .159 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.261 -.391* -.283 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.129 -.022 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      -.107 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.32  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 4 คู มีความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ 
.05 ไดแก  1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  2) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  3) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  4) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.33   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ  โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน  xത S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.09 .43 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.76 .60 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.79 .71 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.53 .66 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.78 .61 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.82 .57 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.68 .73 มาก 

 

จากตารางที่ 4.33  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในดาน
การเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  อยูในระดับมาก  โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มี
คาเฉลี่ยมากที่สุด ( 4.09 =ݔ)  รองลงมา ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ  (  3.82 =ݔ) และนอย
ที่สุด ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.53 =ݔ) 

 

ตารางที่ 4.34  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ    

จากตารางที่ 4.34 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความคิดเห็น
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  มีความ
แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

12.908 
199.144 

2.151 
.351 

6.136 .000* 

รวม 574 212.053    

n = 575 
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ตารางที่ 4.35   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ 
ดวยวิธี Scheffe’ 

 

สาขาวิชา เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโลย ี
เครื่องกล 

เทคโนโลย ี
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .324* .300 .560* .306* .267 .406 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.023 .236 -.017 -.057 .082 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .259 .005 -.033 .106 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.254 -.293 -.153 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -..039 .100 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .139 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 

จากตารางที่ 4.35 พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 3 คู มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่
ระดับ .05 ไดแก  1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  2) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  3) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ
สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   
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ตารางที่ 4.37  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ของนักศึกษา (ช้ันป) ในภาพรวม   

 
 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.37 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ในภาพรวม  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.38   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ในภาพรวม ดวย
วิธี Scheffe’ 

 

ความพรอม 6 
ดาน 

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .112 .134 .205 .001* .168 .044* 
ช้ันปที่ 2     .092 .337 .056 .827 
ช้ันปที่ 3       -.036 .950 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 4.38  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวม มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ไดแก 
ชั้นปท่ี 1 กับช้ันปที่ 3  และชั้นปที่ 1 กับชั้นปที่ 4  

 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

3.774 
112.623 

1.258 
.197 

6.377 .000* 

รวม 574 116.397    
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ตารางที่ 4.39   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานการเขาถึงเทคโนโลยี    

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.39 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.40   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเขาถึง
เทคโนโลยี  ดวยวิธี Scheffe’ 

 

ความพรอมดาน
การเขาถึง
เทคโนโลย ี

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .227 .004* .283 .000 .159 .077 
ช้ันปที่ 2     .055 .868 -.068 .858 
ช้ันปที่ 3       -.124 .496 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.40  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ไดแก ช้ันปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 2  และชั้นปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3  

 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

7.590 
192.112 

2.530 
.336 

7.520 .000* 

รวม 574 119.702    
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ตารางที่ 4.41   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาและคะแนนความพรอม (ช้ันป) ดานทักษะพื้นฐาน
การใชเทคโนโลย ี  

 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.41  ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.42   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะพื้นฐาน
การใชเทคโนโลยี ดวยวิธี Scheffe’ 

 

ความพรอมดาน
ทักษะพื้นฐานการ
ใชเทคโนโลย ี

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .100 .470 .140 .213 .209 .071 
ช้ันปที่ 2     .039 .950 .108 .602 
ช้ันปที่ 3       .068 .872 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.42  พบวา นักศึกษาที่เรียนช้ันปตางกัน  มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี ไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

3.010 
200.105 

1.003 
.350 

2.863 .036* 

รวม 574 203.116    
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ตารางที่ 4.43   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานแรงจูงใจ   
 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.43 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานแรงจูงใจ  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.44   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานแรงจูงใจ ดวย
วิธี Scheffe’ 

 

ความพรอม 
ดานแรงจูงใจ 

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .097 .356 .212 .003* .119 .378 
ช้ันปที่ 2     .114 .273 .021 .992 
ช้ันปที่ 3       -.093 .627 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

จากตารางที่ 4.44 พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 1 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ไดแก  ช้ันป
ที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3   

 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

3.639 
147.654 

1.213 
.259 

4.691 .003* 

รวม 574 151.293    
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ตารางที่ 4.45   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)   
 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.45 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานทักษะการใชงานสื่อเสียง  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.46   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการใช
งานสื่อ (เสียง)  ดวยวิธี Scheffe’ 

 

ความพรอมดาน
ทักษะการใชงาน

ส่ือ(เสียง) 

ชั้นปท่ี 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปที่ 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference 
Sig. Mean 

Difference 
Sig. Mean 

Difference 
Sig. Mean 

Difference 
Sig. 

ช้ันปที่ 1   .175 .056 .217 .014* .118 .519 
ช้ันปที่ 2     .042 .942 -.056 .919 
ช้ันปที่ 3       -.098 .698 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  

จากตารางที่ 4.46  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 1 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ไดแก ชั้นปที่ 1 กับ ชั้นปที่ 3  

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

4.472 
200.990 

1.491 
.352 

4.235 .006* 

รวม 574 205.462    
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ตารางที่ 4.47  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.47 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 

ตารางที่ 4.48   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการ
อภิปรายผานระบบ  ดวยวิธี Scheffe’ 

 
 

ความพรอมดาน 
ทักษะการ
อภิปรายผาน

ระบบ 

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 

Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .052 .828 .207 .006* .230 .013* 
ช้ันปที่ 2     .154 .083 .177 .098 
ช้ันปที่ 3       .023 .991 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.48  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05ไดแก ช้ันปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3และชั้นปที่ 1 กับ ชั้นปที่ 4   

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

5.233 
157.279 

1.744 
.275 

6.332 .000* 

รวม 574 162.512    
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ตารางที่ 4.49   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ   

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.49 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ   มีความแตกตางกัน อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 4.50   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเห็น
ความสําคัญของความสําเร็จ  ดวยวิธี Scheffe’ 

 
 

ความพรอมดาน
การเห็น

ความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

ชั้นปที่ 1 ชั้นปที่ 2 ชั้นปที่ 3 ชั้นปที่ 4 

Mean 
Difference Sig. 

Mean 
Difference Sig. 

Mean 
Difference Sig. 

Mean 
Difference Sig. 

ชั้นปที่ 1   .060 .827 .221 .013* .235 .035* 
ชั้นปที่ 2     .161 .136 .174 .199 
ชั้นปที่ 3       .013 .999 
ชั้นปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.50  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ไดแก ชั้นปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3และชั้นปที่ 1 กับ ชั้นปท่ี 4   

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

5.675 
206.377 

1.892 
.361 

5.234 .001* 

รวม 574 212.053    



 
 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 
 

 การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ใชระเบียบวิจัย
เชิงสํารวจ (Survey Research) โดยสรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และขอเสนอแนะดังตอไปน้ี 
 
5.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี 
ภาคปกติ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ โดย
จําแนกตามสาขาวิชา และช้ันป 
 
5.2 ขอบเขตของการวิจัย 
 การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ภาค
ปกติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ แบงประชากร 
ออกเปน 2 กลุม ไดแก นักศึกษา ระดับปริญญาตรี  ภาคปกติ ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2/2552 
และ อาจารยประจํา สังกัดคณะครุศาสตรอตุสาหกรรม 
 
5.3  สรุปผลการวิจัย 
 5.3.1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 ผูตอบแบบสอบถามที่เปนนักศึกษา  สวนใหญเปนนักศึกษาชาย รอยละ 88.75 กําลัง
ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 รอยละ 31.48 เปนนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  รอยละ 29.22  
ไดรับคาใชจายรายเดือนระหวาง 3,001 – 4,000 บาท รอยละ 30.26  มีคอมพิวเตอรใชที่บาน รอยละ 
58.96  และมีระยะเวลาของการใชอินเทอรเน็ต นอยกวา 5 ช่ัวโมงตอสัปดาห รอยละ 30.26  สวน
ผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย สวนใหญเปนอาจารยประจําสาขาวิชาเทคนิคศึกษา รอยละ 24.45  
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 5.3.2  ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

1.  จากการศึกษาความพรอมในภาพรวม นักศึกษาเห็นวา นักศึกษามีความพรอมใน
ระดับมาก (ݔҧ  =3.86) สวนอาจารยเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง (ݔҧ  = 3.13) เม่ือ
ศึกษาความพรอมเปนรายดาน ทั้ง 6 ดาน นักศึกษาเห็นวา นักศึกษามีความพรอมทุกดานในระดับ
มาก สวนอาจารยเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับมากเพียง 2 ดาน คือ ดานทักษะพื้นฐานการ
ใชเทคโนโลยี และ ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ สวนอีก 4 ดาน นักศึกษามีความพรอม
ในระดับปานกลาง 

2.  เมื่อศึกษาความพรอมจําแนกตามสาขาวิชา นักศึกษาทุกสาขาวิชาเห็นวา ใน
ภาพรวมมีความพรอมอยูในระดับมาก แตเม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา เกือบทุกดานมีความพรอม
ในระดับมาก มีเพียงนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการเทาน้ันที่เห็นวา มีความพรอมในระดับ
ปานกลาง คือ ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) และ ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   
          3.  เม่ือศึกษาความพรอมจําแนกตามชั้นป นักศึกษามีความพรอมทั้ง 6 ดาน อยูใน
ระดับมากทุกชั้นป ชั้นปที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก ชั้นปที่ 1 (ݔ ഥ = 3.97) รองลงมา ไดแก ชั้นปที่2 
ҧݔ)  = 3.85) และนอยที่สุด ไดแก ชั้นปที่ 3 (ݔҧ  = 3.76) สวนความพรอมเปนรายดาน พบวา นักศึกษา
ทุกช้ันปเห็นสอดคลองกันวา นักศึกษาสามารถเขาถึงเทคโนโลยีและมีทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยีมากกวาดานอื่น ๆ แตมีทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) นอยกวาทุกดาน 
  
 5.3.3  การเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ตาม
สาขาวิชา และช้ันป 
  1.  นักศึกษาท่ีอยูตางสาขาวิชา มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง 
โดยภาพรวมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว และเมื่อ
เปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชามีความพรอมตางกัน จํานวน 8 คู 
โดยนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ และสาขาวิชา
เทคโนโลยีโลหการ มีความแตกตางกับนักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนมากที่สุด คือ จํานวน 3 สาขาวิชา สวน
สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง ไมมีความแตกตางกับสาขาวิชาใด 
  2.  สําหรับการเปรียบเทียบความพรอมของนักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา เปนรายคู 
จําแนกตามรายดาน ทั้ง 6 ดาน สรุปไดวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความพรอมแตกตางกันใน
ดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยีมากที่สุด (จํานวน 9 คู) รองลงมา ไดแก ดานการเขาถึง
เทคโนโลยี (จํานวน 7 คู) สวนนอยที่สุด คือ ไมมีความแตกตางกันเลย ไดแก ดานทักษะการใชงาน
ส่ือ (เสียง) 
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  3.  นักศึกษาที่อยูชั้นปตางกัน มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โดย
ภาพรวมตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว และเมื่อเปรียบเทียบ
ความแตกตางเปนรายคู นักศึกษาที่อยูชั้นปตางกันมีความพรอมตางกัน จํานวน 2 คู โดยนักศึกษาช้ัน
ปที่ 1 กับนักศึกษาชั้นปที่ 3 และนักศึกษาช้ันปที่ 1 กับนักศึกษาช้ันปท่ี 4 มีความพรอมแตกตางกัน 
แตนักศึกษาช้ันปที่ 2 ไมมีความแตกตางกับนักศึกษาชั้นปอื่นเลย 
  4.  สําหรับการเปรียบเทียบความพรอมของนักศึกษาที่อยูช้ันปตางกันเปนรายคู 
จําแนกตามรายดาน ทั้ง 6 ดาน สรุปไดวา นักศึกษาช้ันปที่ 1 มีความพรอมแตกตางกับนักศึกษาชั้นป
ที่ 3 และช้ันปที่ 4 จํานวน 3 ดาน ไดแก ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  สวนดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยีนักศึกษาทุกช้ันป
มีความพรอมไมแตกตางกัน 

  
5.4  อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเร่ือง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา : คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มีประเด็นและผลงานวิจยัที่ควรนํามาอภิปราย ดังน้ี 

1.  นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม เห็นวา นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง ทั้งในภาพรวมและรายดานอยูในระดับมาก ทั้งน้ีอาจเปนเพราะหลังจาก
ประกาศใชพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 66 ไดกําหนดใหผูเรียนมีสิทธิไดรับ
การพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได เพ่ือใหมีความรู
และทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเน่ือง
ตลอดชีวิต สถานศึกษาทุกระดับที่มีความพรอมในดานบุคลากร เครื่องคอมพิวเตอร และระบบ
เครือขาย จึงไดเร่ิมจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับวิชาคอมพิวเตอร หรือจัดโครงการอบรมเพื่อฝก
ทักษะการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาใหแกผูเรียน ดังจะเห็นไดจากการศึกษาของปทมา สุขศรี 
(2543: บทคัดยอ) ที่พบวา นักเรียนระดับมัธยมศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ตองการ
ศึกษาความรูผานทางอินเทอรเน็ต เพ่ือการศึกษาดวยตนเอง และตองการใหเพ่ิมเวลาการเขาใช
อินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษาในโรงเรียน ในสวนของสถาบันอุดมศึกษาไดมีผลงานวิจัยที่แสดงใหเห็น
วานักศึกษาทุกระดับการศึกษาและทุกคณะวิชารวมทั้งคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีทัศนคติ
เก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่งเขามาใชในการจัดการเรียนการสอนอยูในระดับเห็นดวยมาก 
(ภูษณิศา มากแกว. 2549: 112 – 116)  นอกจากนี้นอกเวลาเรียนนักศึกษายังมีพฤติกรรมการใช
คอมพิวเตอรในดานวิชาการ ธุรการบริหารทั่วไป การบันเทิง และการติดตอส่ือสารในระดับมากดวย 
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(ศิรชญาน  การะเวก. 2551: 272 – 273) แสดงใหเห็นวา ในสวนของตัวผูเรียนน้ันมีความสนใจ         
มีทัศนคติ และมีความตองการที่จะศึกษาหาความรูและฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา 
และการติดตอส่ือสารในชีวิตประจําวัน รวมทั้งมีการใชคอมพิวเตอรนอกเวลาเรียนอยูในระดับมาก 
จึงเปนปจจัยที่สงเสริมใหนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งในระดับมาก 

2.  นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา ปรากฏวา นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร          
ҧݔ)  = 4.04) สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (ݔҧ  = 4.00) และสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (ݔҧ  = 3.50) 
มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวมแตกตางจากสาขาวิชาอ่ืนมากที่สุด โดย
นักศึกษา 2 สาขาวิชาแรก มีคาเฉลี่ยสูงสุด และรองลงมาตามลําดับ สวนสาขาวิชาเทคโนโลยี       
โลหการ มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดใน 7 สาขาวิชา นอกจากนี้ยังปรากฏวา นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการ
งานกอสราง ไมมีความแตกตางกับสาขาวิชาใดเลย ทั้งน้ีอาจเปนเพราะ 

 2.1  นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เปนสาขาวิชาที่เรียนเก่ียวกับ
คอมพิวเตอรโดยตรง มีการลงทะเบียนเรียนรายวิชาดานคอมพิวเตอรในทุกปการศึกษา และมีการใช
บทเรียนอีเลิรนน่ิงในการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชา จํานวนคอนขางมาก (ขอมูลจาก
ตารางที่ 4.2 หนา 42) ซ่ึงอาจเปนเพราะสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีความพรอมทั้งในดาน
บุคลากร หองคอมพิวเตอร และระบบเครือขาย นักศึกษาสาขาวิชาน้ีจึงมีโอกาสศึกษา ฝกทักษะ และ
เพ่ิมพูนประสบการณตาง ๆ เก่ียวกับการใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงไดมากกวาสาขาวิชาอ่ืน ๆ ทําให
นักศึกษามีความพรอมในภาพรวมมากที่สุด และมีความพรอมแตกตางกับนักศึกษาสาขาวิชาอื่นมาก
ที่สุด 

 2.2  สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ มีคาเฉลี่ยของความพรอมนอย
ที่สุดใน 7 สาขาวิชา และมีความแตกตางกับสาขาวิชาอื่นมากที่สุด ทั้ง ๆ ที่มีการลงทะเบียนเรียน
รายวิชาที่มีเน้ือหาเก่ียวกับคอมพิวเตอร และมีการใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงในการเรียนการสอนรายวิชา
เทากัน หรือนอยกวาบางสาขาวิชาไมมากนัก แตมีความพรอมนอยที่สุด โดยเฉพาะความพรอมใน
ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) และดานทักษะการอภิปรายผานระบบ ซึ่งมีความพรอมในระดับปาน
กลาง ท่ีเปนเชนน้ีอาจเปนเพราะการเรียนรูการใชคอมพิวเตอรจะเนนการฝกปฏิบัติ จําเปนตองใช
เวลานอกเวลาเรียนในการฝกปฏิบัติ แตจากผลการวิจัยคร้ังน้ี พบวา นักศึกษาคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรมสวนใหญใชอินเทอรเน็ตนอยกวา 5 ชั่วโมงตอสัปดาห และจากการศึกษาของ สติก 
(Stick. 2004: 3 – 5) แสดงใหเห็นวา นักศึกษาจะเกิดความพึงพอใจในการศึกษาทางไกลแบบ
ออนไลนมากนอยเพียงใดน้ัน สัมพันธกับความพรอมของนักศึกษาในดานทักษะทางคอมพิวเตอร 
และดานทักษะทางการสื่อสาร ดังน้ันหากนักศึกษามีความพรอมเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรนอย 
หรือไมมากเทาท่ีควร ก็อาจขาดแรงจูงใจที่จะเรียนรูผานบทเรียนอีเลิรนน่ิง 
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 2.3  สวนนักศึกษาสาขาวิชาการจัดการงานกอสราง ไมมีความแตกตางกับสาขาวิชา
อื่นเลย คงเปนเพราะนักศึกษาสาขาวิชาน้ีมีเพียงนักศึกษาชั้นปที่ 1 จํานวน 19 คนเทาน้ัน (รอยละ 
4.44) ถาพิจารณาจากแผนการเรียนตามหลักสูตร นักศึกษาช้ันปที่ 1 มักจะลงทะเบียนเรียนรายวิชา
การศึกษาพ้ืนฐานของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กับคณะศิลปศาสตร จึงมีโอกาสเรียนรายวิชา
ที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับคอมพิวเตอรเพียงรายวิชาเดียว และมีการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งนอยมาก นักศึกษา
จึงมีความรูและทักษะเกี่ยวกับคอมพิวเตอรแตกตางกันตามประสบการณที่ไดรับในชั้นมัธยมศึกษา 

3.  นักศึกษาทุกช้ันป มีความเห็นตรงกันวา นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งทั้งในภาพรวม และรายดาน อยูในระดับมาก โดยเฉพาะในรายดานทั้ง 6 ดาน นักศึกษาทุก
ชั้นปเห็นสอดคลองกันวา นักศึกษามีความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี และดานทักษะพื้นฐาน
การใชเทคโนโลยีมากท่ีสุด ซ่ึงสอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ วุฒิ บุญกระจาง (2550: 58) ที่พบวา 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กลุมจังหวัด “สนุก” มีความพรอมดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี
อยูในระดับสูง เมื่อพิจารณาถึงเหตุผลสําคัญอาจเปนเพราะ ปจจุบันการใชคอมพิวเตอรเพ่ืองาน
การศึกษาเปนไปอยางกวางขวาง เพราะไดรับการสนับสนุนทั้งภาครัฐและเอกชน โดยเฉพาะ
ภาคเอกชน  ไดมีการกําหนดคุณสมบัติของบัณฑิตที่จะรับเขาทํางานทุกคนตองมีความรู
ความสามารถและทักษะการใชคอมพิวเตอรในงานตาง ๆ ไดเปนอยางดี ดังน้ันสถานศึกษาทุกระดับ
จําตองจัดใหมีการจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร เพ่ือสนองตอบความตองการของผูเรียน 
ผูปกครอง และสถานประกอบการ รวมทั้งความกาวหนาทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะอยางยิ่งการนํา
ส่ือการเรียนรูในลักษณะของสื่ออิเล็กทรอนิกสเขาใชในการจัดการเรียนการสอน ทั้งในลักษณะสื่อ
หลักและสื่อเสริม เพ่ือใหการจัดการศึกษามีคุณภาพและประสิทธิภาพมากขึ้น ซ่ึงจากผลการวิจัยที่
พบวา นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีคอมพิวเตอรใชที่บานถึงรอยละ 58.96 แสดงวา 
นักศึกษามีเคร่ืองมือที่ทําใหเขาถึงเทคโนโลยีไดสะดวกและรวดเร็ว รวมทั้งมีโอกาสที่จะฝกทักษะ
พ้ืนฐานการใชเทคโนโลยีไดมากเทาท่ีนักศึกษาตองการ 

4.  นักศึกษาที่อยูช้ันปตางกัน เมื่อนํามาเปรียบเทียบเปนรายคู ปรากฏวา นักศึกษาชั้นปที่ 1 มี
ความพรอมแตกตางกับนักศึกษาช้ันปที่ 3 และ 4 โดยนักศึกษาชั้นปท่ี 1 มีคาเฉลี่ยของความพรอม
มากท่ีสุด (ݔҧ= 3.97) และแตกตางกันมากที่สุดในดานการเขาถึงเทคโนโลยี ดานทักษะการอภิปราย
ผานระบบ และดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ สวนดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี
ของนักศึกษาทุกชั้นปไมแตกตางกันนั้น อาจเปนเพราะความกาวหนาทางเทคโนโลยีเปนไปอยาง
รวดเร็วมาก ระยะเวลาที่ผานไปเพียงหน่ึงปก็ทําใหระบบเทคโนโลยีสารสนเทศไดรับการพัฒนาไป
อยางมาก การจัดซ้ือจัดหาเคร่ืองคอมพิวเตอร อุปกรณ และระบบเครือขายในสถานศึกษาไดรับการ
สนับสนุนใหมีปริมาณและคุณภาพมากขึ้น เครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตาง ๆ มีราคาถูกลง 
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ผูปกครองสามารถจัดหาใหบุตรหลานของตนไดมากขึ้น ซ่ึงจะเห็นไดวา  นักศึกษามีเครื่อง
คอมพิวเตอรใชที่บานถึง รอยละ 58.96 นอกจากนี้ยังมีรานอินเทอรเน็ตใหเชากระจายอยูทั่วไป ซ่ึงทํา
ใหนักศึกษาเขาถึงเทคโนโลยีไดงายและสะดวก  เพราะฉะนั้นนักศึกษารุนใหม ๆ จึงมีโอกาสอยูใน
บริบทที่พรอมจะสนับสนุนใหนักศึกษาไดเรียนรูและฝกทักษะตั้งแตเรียนอยูในช้ันมัธยมศึกษา 
ดังน้ัน นักศึกษาช้ันปที่ 1 รุนตอมา จึงอาจไดรับการพัฒนาความรูความสามารถดานคอมพิวเตอร
มากกวานักศึกษารุนพ่ี แตที่เปนประเด็นสําคัญที่ควรนํามาอภิปรายอยางยิ่ง ก็คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 2  3 
และ 4 ไดมีการลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับคอมพิวเตอร และไดผานการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งมาทุกปการศึกษา แตทําไมจึงปรากฏวามีความพรอมนอยกวาชั้นปที่ 1 เหตุผลที่
อาจเปนไปได คือ การจัดการเรียนการสอนรายวิชาดังกลาว และการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งที่ผานมา
ไมบรรลุผลตามจุดประสงคที่รายวิชากําหนด ซ่ึงอาจมีหลายสาเหตุ ทั้งความรู ความสามารถของ
อาจารยผูสอน พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา ปริมาณและคุณภาพของเครื่องอุปกรณใน
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต และการบริหารจัดการอํานวยความสะดวก
จากการศึกษาขอมูลเก่ียวกับการใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงในการเรียนการสอนของคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม พบวา บทเรียนอีเลิรนนิ่งท่ีอยูบนเว็บของมหาวิทยาลัยสวนใหญยังไมสมบูรณ ตาม
คุณลักษณะของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ประการสําคัญ ผลการวิจัยยังพบวา นักศึกษาทุกชั้นปมีทักษะการ
ใชงานสื่อ(เสียง) นอยกวาทุกดาน  ดวยเหตุน้ีนักศึกษาจึงยังไมสามารถเขาไปศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม
จากเว็บไซดไดอยางเต็มที่ 
 

5.5  ขอเสนอแนะ 
จากการสรุปและอภิปรายผลการวิจัยที่ไดนําเสนอไปแลวน้ัน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเพื่อที่จะ

นําผลการวิจัยน้ีไปใชใหเกิดประโยชนในการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
และเกิดประโยชนแกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ มากที่สุดดังน้ี 

5.5.1  ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช 
 1.  แมวานักศึกษาจะเห็นวา ตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

ในระดับมาก แตอาจารยผูสอนยังเห็นวานักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง  ดังน้ันเพื่อให
นโยบายของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ และการสนับสนุนใหอาจารยนําบทเรียนอีเลิรนน่ิงมาใชในการเรียนการสอน 
บรรลุผลตามที่กําหนดไว  มหาวิทยาลัยควรดําเนินการพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถและ
ทักษะการใชคอมพิวเตอรในงานตาง ๆ ซ่ึงอาจเพิ่มเน้ือหาดานคอมพิวเตอรในบางรายวิชา หรือ
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จัดเปนโครงการเสริมนอกหลักสูตร ตั้งแตเขาเรียนในชั้นปแรก ๆ โดยเฉพาะดานทักษะการใชงาน
ส่ือ(เสียง) ทั้งน้ีเพ่ือใหนักศึกษามีความพรอมที่จะเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงในโอกาสตอไป 

 2.  การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง จะประสบความสําเร็จไดน้ัน นอกจากนักศึกษา
จะตองมีความพรอมแลว ยังตองขึ้นอยูกับปจจัยดานบุคลากร เครื่องมืออุปกรณ ระบบเครือขาย การ
บริหารจัดการ และการอํานวยความสะดวกตาง ๆ จากผลการวิจัยพบวา นักศึกษาใชเครื่อง
คอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัยถึงรอยละ 23.30 ดังน้ัน ถามหาวิทยาลัยสามารถพัฒนาระบบ
คอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ตไรสายไดตามที่กําหนดไวในแผนปฏิบัติราชการ 4 ป 
(ระหวาง พ.ศ.2552 – 2554) ก็จะชวยสนับสนุนใหนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน   
อีเลิรนน่ิงมากขึ้น 

5.5.2  ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยตอไป 

 1.  ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปญหา และความตองการในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ในการจัดการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 2.  ศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาทุกคณะใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 3.  ศึกษาความพรอมของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ในดาน
บุคลากร  เคร่ืองคอมพิวเตอร และระบบเครือขาย  ระบบการบริหารการจัดการเก่ียวกับเครื่องมือ 
และอุปกรณ และการอํานวยความสะดวก 
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แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา 
เร่ือง 

การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 
คําช้ีแจง 

 แบบสอบถามงานวิจัยนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพรอมในการเรียน      
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ระดับปริญญาตรี  (หลักสูตร 4 ป)  ภาคปกติ   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

 งานวิจัยนี้จะเปนประโยชนในการนําไปวิเคราะหในภาพรวมเพื่อทําใหทราบ
แนวทางในการสงเสริมและพัฒนาแกปญหาในการเรียนดวยอีเลิรนนิ่งใหกับมหาวิทยาลัย  

 ผูวิจัย  ขอความรวมมือในการใหขอมูลที่สอดคลองกับความเปนจริงมากที่สุด 
 
 

นางสมใจ  หุตะสุขพัฒน 
นักศึกษาปริญญาโท 

สาขาวิชาการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
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แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา 
เรื่อง  

การศึกษาความพรอมในการเรยีนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณศีึกษา : คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 

 

 ตอนที่ 1 : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย          ลงใน          ท่ีตรงกับความเปนจริง   

1. ขณะนี้ทานกําลังศึกษาอยูคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร    
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล  
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ    
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   
6. สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ    
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง             

2. ช้ันปที่ศึกษา  
             1.  ปที่ 1                    2.  ปที่ 2                   3.  ปที่ 3                   4.  ปที่ 4 

3. เพศ       
            1.  ชาย                  2.  หญิง   

4. คาใชจายรายเดือน  
          1.  ต่ํากวา 3,000 บาท         2.    3,001 – 4,000 บาท  

  3.  4,001 – 5,000 บาท         4.    5,001 บาทขึ้นไป 

5. นักศึกษาสามารถใชคอมพิวเตอรไดจากที่ใด 
1. บาน                                         2.    สถานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต 
3.    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ             4.  อื่น ๆ ........................ 

6. ระยะเวลาที่นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห 
1. นอยกวา 5 ช่ัวโมง      2.    5 – 10 ช่ัวโมง 
3.    10 – 15 ช่ัวโมง    4.    มากกวา 15 ช่ัวโมง 
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ตอนที่ 2 : แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย           ในชองระดับความคิดเห็น ใหตรงกับความคิดเห็น 
               ของทาน มากที่สุด 
 

ขอ 
ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ที่สุด 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี      

1 นักศึกษาไดใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกับ
เครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

     

2 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่คอนขางมี
ประสิทธิภาพ(มี RAM เพียงพอ มีลําโพง และ
CD-ROM เปนตน) 

     

3 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูป
ประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน 
Microsoft office, Acrobat Reader  

     

4 นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใชคอมพิวเตอร
หลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือเขาสูระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร 

     

5 นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการ
เรียนผานระบบเครือขาย 

     

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี      
6 นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรได

อยางคลองแคลว 
     

7 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงาน
คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder 

     

8 นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก (Copy) และ
วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอรได 

     

9 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต 
เชน การใช Search Engines, การกรอกรหัสผาน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (ตอ)      
10 นักศึกษามีความสามารถในการรับและสง

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
     

11 นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับการสง
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

     

12 ถาจะตองทาํงานที่ไดรับมอบหมายรวมกับผูอื่น 
ที่อยูตางสถานที่กัน นักศึกษาก็สามารถใช
เครื่องมือออนไลนตาง ๆ ได เชน e-Mail, MSN 

     

13 นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใชสําหรับ
เปดหนาเว็บไดเปนอยางดี 

     

14 เมื่อมีปญหา นักศึกษาสามารถดาวนโหลด
โปรแกรมมาใชงานได 

     

15 เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร นักศึกษา
สามารถบอกประเด็นที่นักศึกษาตองการความ
ชวยเหลือได 

     

ดานแรงจูงใจ      
16 นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียนอยู

ตลอด ถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวยทุก
ครั้ง 

     

17 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ
ถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง e-Mail 
หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู 

     

18 นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับสิ่ง
ตาง ๆ มากมาย 

     

19 นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย      
20 นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรูเทคโนโลยี

ใหม ๆ  
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานแรงจูงใจ (ตอ)      
21 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ

ถูกรบกวนจากสิ่งอื่น ๆ ภายในบาน เชน 
โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน 

     

22 นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรูวิชา 
ตาง ๆ ที่เลือกเรียน 

     

23 นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวย
ตนเอง 

     

24 นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใครมา
บอกบอย ๆ วานักศึกษาทาํงานเปนอยางไร 

     

25 นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ      
26 นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียนแบบ

ออนไลนได 
     

27 นักศึกษามักจะเริ่มทาํงานเมื่อใกลถึงกําหนดสง      
28 นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจใหทาํงานเสร็จ

สมบูรณ 
     

29 นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษาพูดคุย 
กับผูสอนและเพ่ือนคนอื่น ๆ ได 

     

30 นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเองในเรื่อง
การเรียนได 

     

31 นักศึกษา สามารถจาํสิ่งที่อานเพียงอยางเดียวได
โดยไมตองไดฟงอีกคร้ัง 

     

32 นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคาํแนะนํา
ที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบายใหฟงอีก 

     

33 นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนวีดิโอ
คลิป กับขอความบนเว็บหรือหนังสือได 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง)      

34 ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง
คอมพิวเตอรน้ัน นักศึกษาสามารถจดบันทึก
เน้ือหาบทเรียนไดดวย 

     

35 นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ
บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอได 

     

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ      
36 ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ

เขียน เชน อารมณ, ความรูสึก นักศึกษาสามารถ
ทําไดอยางชัดเจน 

     

37 นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดงความ
คิดเห็น โดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

     

38 นักศึกษารูในสิ่งที่เช่ือ แตก็รับฟงความคิดเห็น
ของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของนักศึกษา 

     

39 นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดงความ
คิดเห็นบนเว็บ (Web board)/บล็อก/เว็บไซต
เครือขายสังคม 

     

40 นักศึกษา มีความสามารถในการคิดวิเคราะห 
หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

     

41 การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน
สําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบความสําเร็จใน
การเรียนแบบออนไลน 

     

42 ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือมีปญหาในการ
ใชงานคอมพิวเตอร หรือโปรแกรม ตลอดจน
ขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการเรียน
เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบ
ความสําเรจ็ในการเรียนแบบออนไลน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย
ที่สุด 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ      

43 การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยางสม่าํเสมอ
ตลอดการเรียนออนไลน เปนสวนสําคัญที่จะทาํ
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

44 ประสบการณเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยี
แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเวบ็,
แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทํา
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

45 ความสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียนได
อยางทันที เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษา
ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 
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แบบสอบถามสําหรับอาจารย 
เร่ือง 

การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 
คําช้ีแจง 

 แบบสอบถามงานวิจัยนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพรอมในการเรียน      
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา   ระดับปริญญาตรี  (หลักสูตร 4 ป)  ภาคปกติ   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

 งานวิจัยนี้จะเปนประโยชนในการนําไปวิเคราะหในภาพรวมเพื่อทําใหทราบ
แนวทางในการสงเสริมและพัฒนาแกปญหาในการเรียนดวยอีเลิรนนิ่งใหกับมหาวิทยาลัย  

 ผูวิจัย  ขอความรวมมือในการใหขอมูลที่สอดคลองกับความเปนจริงมากที่สุด 
 
 

นางสมใจ  หุตะสุขพัฒน 
นักศึกษาปริญญาโท 

สาขาวิชาการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
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แบบสอบถามสําหรับอาจารย 
เรื่อง  

การศึกษาความพรอมในการเรยีนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณศีึกษา : คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 

 

 
 ตอนที่ 1 : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
 

คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย          ลงใน          ท่ีตรงกับความเปนจริง  
 
 ทานเปนอาจารยประจําสาขาวิชา 
  

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร    
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล  
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ    
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   
6. สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ    
7. สาขาวิชาการจดัการงานกอสราง   
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ตอนที่ 2 : แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย           ในชองระดับความคิดเห็น ใหตรงกับความคิดเห็น 
               ของทาน มากที่สุด 
 

ขอ 
ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ที่สุด 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี      

1 นักศึกษาไดใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกับ
เครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

     

2 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่คอนขางมี
ประสิทธิภาพ(มี RAM เพียงพอ มีลําโพง และ
CD-ROM เปนตน) 

     

3 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูป
ประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน 
Microsoft office, Acrobat Reader  

     

4 นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใชคอมพิวเตอร
หลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือเขาสูระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร 

     

5 นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการ
เรียนผานระบบเครือขาย 

     

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี      
6 นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรได

อยางคลองแคลว 
     

7 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงาน
คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder 

     

8 นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก (Copy) และ
วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอรได 

     

9 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต 
เชน การใช Search Engines, การกรอกรหัสผาน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (ตอ)      
10 นักศึกษามีความสามารถในการรับและสง

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
     

11 นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับการสง
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

     

12 ถาจะตองทาํงานที่ไดรับมอบหมายรวมกับผูอื่น 
ที่อยูตางสถานที่กัน นักศึกษาก็สามารถใช
เครื่องมือออนไลนตาง ๆ ได เชน e-Mail, MSN 

     

13 นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใชสําหรับ
เปดหนาเว็บไดเปนอยางดี 

     

14 เมื่อมีปญหา นักศึกษาสามารถดาวนโหลด
โปรแกรมมาใชงานได 

     

15 เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
นักศึกษาสามารถบอกประเด็นที่นักศึกษา
ตองการความชวยเหลือได 

     

ดานแรงจูงใจ      
16 นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียนอยู

ตลอด ถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวยทุก
ครั้ง 

     

17 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ
ถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง e-Mail 
หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู 

     

18 นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับสิ่ง
ตาง ๆ มากมาย 

     

19 นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย      
20 นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรูเทคโนโลยี

ใหม ๆ  
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานแรงจูงใจ (ตอ)      
21 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ

ถูกรบกวนจากสิ่งอื่น ๆ ภายในบาน เชน 
โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน 

     

22 นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรูวิชา 
ตาง ๆ ที่เลือกเรียน 

     

23 นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวย
ตนเอง 

     

24 นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใครมา
บอกบอย ๆ วานักศึกษาทาํงานเปนอยางไร 

     

25 นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ      
26 นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียนแบบ

ออนไลนได 
     

27 นักศึกษามักจะเริ่มทาํงานเมื่อใกลถึงกําหนดสง      
28 นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจใหทาํงานเสร็จ

สมบูรณ 
     

29 นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา
พูดคุย กับผูสอนและเพื่อนคนอื่น ๆ ได 

     

30 นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเองในเรื่อง
การเรียนได 

     

31 นักศึกษา สามารถจาํสิ่งที่อานเพียงอยางเดียวได
โดยไมตองไดฟงอีกคร้ัง 

     

32 นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคาํแนะนํา
ที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบายใหฟงอีก 

     

33 นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนวีดิโอ
คลิป กับขอความบนเว็บหรือหนังสือได 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง)      
34 ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง

คอมพิวเตอรน้ัน นักศึกษาสามารถจดบันทึก
เน้ือหาบทเรียนไดดวย 

     

35 นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ
บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอได 

     

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ      
36 ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ

เขียน เชน อารมณ, ความรูสึก นักศึกษาสามารถ
ทําไดอยางชัดเจน 

     

37 นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดงความ
คิดเห็น โดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

     

38 นักศึกษารูในสิ่งที่เช่ือ แตก็รับฟงความคิดเห็น
ของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของนักศึกษา 

     

39 นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดงความ
คิดเห็นบนเว็บ (Web board)/บล็อก/เว็บไซต
เครือขายสังคม 

     

40 นักศึกษา มีความสามารถในการคิดวิเคราะห 
หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

     

41 การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน
สําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบความสําเร็จใน
การเรียนแบบออนไลน 

     

42 ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือมีปญหาในการ
ใชงานคอมพิวเตอร หรือโปรแกรม ตลอดจน
ขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการเรียน
เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบ
ความสําเรจ็ในการเรียนแบบออนไลน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย
ที่สุด 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ      
43 การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยางสม่าํเสมอ

ตลอดการเรียนออนไลน เปนสวนสําคัญที่จะทาํ
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

44 ประสบการณเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยี
แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเวบ็,
แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทํา
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

45 ความสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียนได
อยางทันที เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษา
ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 

     

 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

รายนามผูเช่ียวชาญประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
 

               แบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
 

               การหาคาดัชนีความสอดคลอง IOC 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจคุณภาพแบบสอบถาม 
การศึกษาความพรอมในการเรยีนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
กรณศีึกษา : คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 

 
1. รองศาสตราจารย ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ 

อดีตรองผูอํานวยการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
อดีตผูชวยอธิการบดี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
อดีตผูชวยอธิการบดี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จ.สกลฯ 
อดีตผูชวยอธิการบดี โครงการจัดตั้งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
อดีตรองผูอํานวยการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
อดีตอาจารยโรงเรียนสาธิต แหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
คุณวุฒิ วทบ.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 M.S. (SEC.Education) Emporia State University, USA 
 Ph.D. (SCI.Education) Oregon State University, USA 

 
 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สมพร  สุขะ 
อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีการถายภาพและภาพยนตร 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ  -  กศ.ด.เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
 -  กศ.ม.เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 -  ค.บ.  เทคโนโลยีการศึกษา วิทยาลัยครูบุรีรัมย 
ประสบการณการสอน -  อิเลคทรอนิคสทางการผลิตส่ือ 

      -  การผลิตส่ือเสียง 

 -  การถายภาพเบื้องตน 

 -  การวาดภาพสําหรับการสรางภาพเคลื่อนไหว 
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3. ผูชวยศาสตราจารย ปติพร  จูปราง 
อาจารยประจําสาขาวิชาระบบสารสนเทศ   
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ -  วท.บ (คณิตศาสตร)  มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

           -  พบ.ม (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัณบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร (นิดา) 

ประสบการณ  -  หัวหนาแผนกสารสนเทศและวิเทศสัมพันธ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  
    วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพ 

-  กรรมการวิชาการ คณะบรหิารธุรกิจ ราชมงคลกรุงเทพ 

-  หัวหนาสาขาวิชาระบบสารสนเทศ คณะบริหารธุรกิจ  
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

-  ผูเช่ียวชาญดานเครื่องมือวจิัย ของนักศึกษาปริญญาโท 

-  ผูเช่ียวชาญดานวิเคราะหและออกแบบระบบโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

4. ผูชวยศาสตราจารย ภูริวัตร  คัมภีรภาพพัฒน 
อาจารยประจําสาขาวิชาระบบสารสนเทศ 
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ -  อ.ว.ท. (คอมพิวเตอร) 
 -  ค.บ. (คอมพิวเตอรศึกษา) 
 -  ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 -  กําลังศึกษาปริญญาเอก (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ประสบการณ -  นักวิเคราะหระบบบริษัทเอกชน 
-  กรรมการพัฒนาหลักสูตรมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
-  กรรมการพัฒนาหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฎ  วิทยาลัยชุมชน 
-  กรรมการวิชาการ คณะบรหิารธุรกิจ ราชมงคลกรุงเทพ 
-  อาจารยพิเศษมหาวิทยาลัยรัฐบาล 
-  ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา นักศึกษาปริญญาโท และปริญญาเอก  
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
-  ผูเช่ียวชาญดานวิเคราะหระบบและออกแบบโปรแกรม 
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5. ผูชวยศาสตราจารย รุงทิวา  เสารสิงห 
อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีการถายภาพและภาพยนตร 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ  -  คบ.คอมพิวเตอรศึกษา (เกียรตินิยมอันดับ 1)  
               มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

   -   คอ.ม.เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา 

       มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

   -   (กําลังศึกษาตอ) ปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

       มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
ประสบการณการสอน -  การใชคอมพิวเตอรประยุกตใชในงานกราฟก 

      -  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 -  ภาพยนตรแอนิเดมชั่น 

ความรูความชํานาญ -  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส 
   -  การทํา e-Learning 
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แบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 

คําชี้แจง  ขอใหทานพิจารณาความสอดคลองระหวางขอคําถามตอไปนี้กับวัตถุประสงค
และ เน้ือหาของแบบสอบ แลวลงความเห็นดวยเคร่ืองหมาย          ในชองผลการพิจารณา 

 + 1 หมายถึง  แนใจวาเครื่องมือน้ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
    0 หมายถึง  ไมแนใจวาเครื่องมือน้ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
  - 1 หมายถึง  แนใจวาเครื่องมือน้ีไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 

ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ตอนที่ 1 : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

    
1.  สาขาวิชาที่ทานศึกษาอยู     
2.  ชั้นป     
3.  เพศ     
4.  คาใชจายรายเดือน     
5.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรไดจากที่ใด     
6.  คาใชจายรายเดือน     
ตอนที่ 2 : แบบสอบถามการศึกษาความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง     

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 
    

1.  นักศึกษาไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขาย
อินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ     

2.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่คอนขางมีประสิทธิภาพ  
(มี RAM เพียงพอ มีลําโพง มีCD-ROM เปนตน)     

3.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูปประเภท
ตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน Microsoft Word, Acrobat 
Reader 
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานการเขาถึงเทคโนโลย ี(ตอ) 

    
4.  นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใชคอมพิวเตอรหลายคร้ัง

ตอสัปดาห เพ่ือเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร     

5.  นักศึกษามอีุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการเรียนผาน
ระบบเครือขาย     

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 
    

6.  นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรไดอยาง
คลองแคลว     

7.  นักศึกษามทีักษะพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร เชน 
บันทึกขอมูล สราง Folder     

8.  นักศึกษาสามารถใชคาํสัง่ คัดลอก (Copy) และวาง
ขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอรได     

9.  นักศึกษามทีักษะพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต เชน การ
ใช Search Engines, การกรอกรหัสผาน     

10. นักศึกษามคีวามสามารถในการรับและสงจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส     

11. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับการสงจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส     

12. ถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบหมายรวมกับผูอ่ืน ที่อยูตาง
สถานท่ีกัน นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 

       ตาง ๆ ได เชน e-Mail, Chat 

    

13. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใชสําหรับเปดหนา
เว็บไดเปนอยางดี     
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (ตอ) 

    
14. เม่ือมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลดโปรแกรมมาใช

งานได     

15. เม่ือมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร ทานสามารถบอก
ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได     

ดานแรงจูงใจ 
    

16. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียนอยูตลอด 
ถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวยทุกคร้ัง     

17. นักศึกษาสามารถทาํงานใหเสร็จได ถึงแมวาจะถูกรบกวน
ขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง e-Mail หรือสงเว็บไซดมา
ใหเปดดู 

    

18. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเก่ียวกับส่ิงตาง ๆ 
มากมาย     

19. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 
    

20. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรูเทคโนโลยีใหม ๆ 
    

21. นักศึกษาสามารถทาํงานใหเสร็จได ถึงแมวาจะถูกรบกวน
จากสิ่งอื่น ๆ ภายในบาน เชน โทรทัศน ญาติพ่ีนอง      

22. นักศึกษามคีวามรับผิดชอบในการเรียนรูวิชาตาง ๆ ที่
นักศึกษาเลือกเรียน     

23. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง 
    

24. นักศึกษาสามารถทาํงานไดโดยไมตองมีใครมาบอก 
      บอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร     
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานแรงจูงใจ (ตอ) 

    
25. นักศึกษาชอบละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ 

    
26. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพ่ือการเรียนแบบออนไลนได 

    
27. นักศึกษามกัจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึงกําหนดสง 

    
28. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจใหทํางานเสร็จสมบูรณ 

    
29. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษาพูดคุย กับ

ผูสอนและนักเรียนคนอ่ืน ๆ ได     

30. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเองในเรื่องการเรียน
ได     

ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 
    

31. นักศึกษาสามารถจาํสิ่งทีอ่านเพียงอยางเดียวไดโดยไม
ตองไดฟงอีกครั้ง     

32. นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคําแนะนําที่เขียนไว
ไดโดยไมตองมีใครอธิบายใหฟงอีก     

33. นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเน้ือหาที่เปนวีดีโอคลิป กับ
ขอความบนเวบ็หรือหนังสือได     

34. ในขณะที่ดูวีดีโอบทเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรน้ัน 
นักศึกษาสามารถจดบันทึกเน้ือหาบทเรียนไดดวย     

35. นักศึกษาสามารถทาํความเขาใจเนื้อหาของบทเรียนที่
นําเสนอดวยรูปแบบวีดีโอได     
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

    
36. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการเขียน เชน 

อารมณ, ความรูสึก นักศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน     

37. นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดงความคิดเห็น โดย
การเขียนไดอยางชัดเจน     

38. นักศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตทานก็รับฟงความคิดเห็นของ
คนอื่นท่ีขัดแยงกับความเชื่อของนักศึกษา     

39. นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดงความคิดเห็นบน
เว็บ (Web board)     

40. นักศึกษามคีวามสามารถในการคิดวิเคราะห หรือจําแนก
สิ่งตาง ๆ ได     

45. นักศึกษาสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียนไดอยาง
ทันที เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหทานประสบความสาํเรจ็
ในการเรียนแบบออนไลน 

    

 
 
 

       ลงช่ือ..........................................................ผูเช่ียวชาญ 
                            
(...............................................................................)     

 
 
 
 
 
 











 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
 
 

ตารางคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา  
และอาจารย ในสาขาวิชาตาง ๆ  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา จําแนกเปนรายดาน และรายขอ 
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ตารางท่ี ค-1.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม 

       

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา n = 575 คน อาจารย n = 45 คน 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.37 .48 มาก 3.54 .09 มาก 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 4.38 .46 มาก 3.58 .22 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.84 .36 มาก 2.92 .24 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.61 .49 มาก 2.74 .69 ปานกลาง 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.98 .40 มาก 2.60 .38 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     4.09 .43 มาก 3.60 .16 มาก 

รวม 4.04 .29 มาก 3.16 .14 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-2.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี                

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
    ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอยๆ 

4.58 .62 มากที่สุด 4.00 .00 มาก 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ   
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 4.25 .69 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม 
    สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน
เชน Microsoft office, Acrobat Reader 

4.44 .58 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-2. (ตอ) 
   

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือ 
     เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.38 .69 มาก 3.71 .48 มาก 

5.  นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     

4.20 .72 มาก 4.00 .00 มาก 

รวม 4.37 .48 มาก 3.54 .09 มาก 

 
ตารางท่ี ค-3.   คาเฉล่ีย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอร 
    ไดอยางคลองแคลว     3.85 .83 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder  

4.51 .57 มากที่สุด 4.00 .00 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      4.65 .53 มากที่สุด 3.71 .48 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

4.41 .61 มาก 3.71 .48 มาก 
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ตารางท่ี ค-3. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.46 .65 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.53 .60 มากที่สุด 3.43 .53 ปานกลาง 

7. ถานักศกึษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.50 .61 มากที่สุด 4.00 .00 มาก 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.45 .65 มาก 4.00 .00 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 4.31 .89 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     นักศึกษาสามารถบอกประเด็นที่ตองการ 
     ความชวยเหลือได 

4.15 .76 มาก 3.14 .37 ปานกลาง 

                          รวม 4.38 .46 มาก 3.58 .22 มาก 
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ตารางที่ ค-4. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.73 .58 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.95 .64 มาก 1.86 .90 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 4.20 .67 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.31 .61 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

4.35 .69 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
   โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.95 .79 มาก 3.29 .48 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.99 .62 มาก 2.86 .90 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

4.01 .72 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใคร 
    มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร           

3.87 .75 มาก 2.29 .48 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
      อยูบอย ๆ    3.25 .90 ปานกลาง 2.71 .48 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-4. (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานแรงจูงใจ       
11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.59 .64 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.64 .84 มาก 4.43 .53      มาก 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.47 1.05 ปานกลาง 3.29 .48 ปานกลาง 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา 
      พูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคนอ่ืนได         3.68 .62 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
      ในเรื่องการเรียนได 3.73 .61 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

รวม 3.84 .36 มาก 2.92 .24 ปานกลาง 
 

 
ตารางท่ี ค-5.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.33 .74 ปานกลาง 2.43 1.39 นอย 

2. นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
     คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
     อธิบายใหฟงอีก 

3.57 .77 มาก 2.86 .90 
ปาน
กลาง 
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ตารางท่ี ค-5.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน  
     วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได  3.68 .71 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.81 .79 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.69 .67 มาก 3.29 .48 ปานกลาง 

รวม 3.61 .49 มาก 2.74 .69 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-6.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการอภิปรายผาน
ระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ 
    เขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.93 .71 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.90 .62 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-6.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตนักศึกษาก็รับฟง 
     ความคิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความ  
     เช่ือของนักศึกษา     

4.11 .64 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง
ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/บล็อก/ 

    เว็บไซต   เครอืขายสังคม     
4.05 .61 มาก 2.29 .48 นอย 

5. นักศึกษามีความสามารถในการคิด 
     วิเคราะห หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได     

3.93 .60 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

รวม 3.98 .40 มาก 2.60 .38 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-7. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอี เ ลิรนนิ่ งของนักศึกษา  ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความ 
    สําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 

4.01 .62 มาก 3.57 .53 มาก 
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ตารางท่ี ค-7. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
    การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม ตลอด 
    จนข้ันตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการ 
    เรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษา 
    ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน    

4.08 .62 มาก 4.00 .00 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
     สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
    ในการเรียนออนไลน    

4.15 .53 มาก 3.71 .48 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
     แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบน 
     เว็บแสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวน 
     สําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
     ในการเรียนออนไลน 

4.16 .61 มาก 3.29 .48 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการเรียน 
    ไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นกัศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน       

4.05 .64 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

รวม 4.09 .43 มาก 3.60 .16 มาก 
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ตารางท่ี ค-8.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม 

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3.98 .56 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.91 .55 มาก 3.35 .05 ปานกลาง 
3. ดานแรงจูงใจ 3.74 .53 มาก 2.83 .18 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.70 .51 มาก 2.40 .21 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.75 .54 มาก 2.60 .43 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.76 .60 มาก 3.90 .10 มาก 

รวม 3.80 .45 มาก 3.01 .06 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-9. คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
    ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

4.18 .66 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 3.90 .69 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม 
    สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน 
    เชน Microsoft office, Acrobat Reader 

4.09 .69 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-9. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
    คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือเขา 
    สูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.98 .80 มาก 2.00 .00 นอย 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุน 
    การเรียนผานระบบเครือขาย     3.78 .94 มาก 5.00 .00 มากที่สุด 

รวม 3.98 .56 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

 
ตารางท่ี ค-10.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอร   
    ไดอยางคลองแคลว     3.63 .86 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder  

4.02 .78 มาก 4.00 .00 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก (Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      

4.20 .65 มาก 3.50 .54 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

3.98 .81 มาก 3.50 .54 มาก 
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ตารางท่ี ค-10. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.92 .81 มาก 3.50 .54 มาก 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
     การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.95 .76 มาก 3.50 .54 มาก 

7. นกัศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.08 .79 มาก 3.50 .54 มาก 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       3.92 .81 มาก 3.50 .54 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.74 .75 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.74 .79 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

                          รวม 3.91 .55 มาก 3.35 .05 ปานกลาง 
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ตารางที่ ค-11. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.77 .77 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาให เปดดู 

3.78 .76 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 3.94 .76 มาก 3.50 .54 มาก 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.88 .79 มาก 3.50 .54 มาก 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.82 .87 มาก 3.50 .54 มาก 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
     โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.95 .78 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.84 .73 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวย 
    ตนเอง        

3.94 .70 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใคร 
    มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร          

3.94 .74 มาก 2.00 .00 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    3.29 1.10 ปานกลาง 2.50 .54 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.57 .87 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-11.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
         กําหนดสง       3.47 1.07 ปานกลาง 4.50 .54 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
        ทํางานเสร็จสมบูรณ        

3.38 1.07 ปานกลาง 3.50 .54 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา 
      พูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคนอ่ืนได         3.71 .84 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.86 .72 มาก 1.50 .54 นอย 

รวม 3.74 .53 มาก 2.83 .18 ปานกลาง 

 
 

ตารางที่ ค-12.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.63 .83 มาก 2.00 .00 นอย 

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
     คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
     อธิบายใหฟงอีก     

3.71 .71 มาก 2.00 .00 นอย 
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ตารางท่ี ค-12.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได   

3.78 .70 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.70 .63 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.71 .71 มาก 3.00 1.09 ปานกลาง 

รวม 3.70 .51 มาก 2.40 .21 นอย 

 
 

ตารางท่ี ค-13.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ 
    เขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.79 .74 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.75 .74 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตทานก็รับฟง 
    ความคิดเห็นของคนอ่ืนที่ขัดแยงกับ 
    ความเช่ือของนักศึกษา 

3.85 .74 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 



135 
 
ตารางท่ี ค-13.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.62 .69 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.76 .74 มาก 2.00 1.09 นอย 

รวม 3.75 .54 มาก 2.60 .43 ปานกลาง 
 
 

ตารางท่ี ค-14.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน 
    สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     

3.88 .73 มาก 4.50 .54 มากที่สุด 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
     การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 
     ตลอดจนข้ันตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
     ระบบการเรียนเปนสวนสําคญัที่จะทําให 
     นักศกึษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
     แบบออนไลน      

3.70 .77 มาก 3.50 .54     มาก 
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ตารางท่ี ค-14.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
     สม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปน 
     สวนสาํคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.82 .72 มาก 4.00 .00 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
     แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบน 
     เว็บ ,แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวน 
     สําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
     ในการเรียนออนไลน      

3.70 .78 มาก 3.50 .54 มาก 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ 
     เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
     นักศกึษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
     แบบออนไลน    

3.73 .87 มาก 4.00 .00 มาก 

รวม 3.76 .60 มาก 3.90 .10 มาก 
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ตารางท่ี ค-15.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม 

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.03 .66 มาก 4.00 1.41 มาก 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.93 .62 มาก 4.15 1.20 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.84 .53 มาก 3.70 1.46 มาก 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.68 .71 มาก 1.60 .84 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.91 .64 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.79 .71 มาก 2.40 1.97 นอย 

รวม 3.87 .53 มาก 3.38 .59 ปานกลาง 

 
ตารางท่ี ค-16.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกลเกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

4.15 .82 มาก 3.50 2.12 มาก 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ  
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 4.02 .88 มาก 4.00 1.41 มาก 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จ 
     รูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน 
     Microsoft office, Acrobat Reader     

4.12 .78 มาก 4.00 1.41 มาก 
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ตารางท่ี ค-16.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายคร้ังตอสัปดาห เพื่อ 
     เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.98 .85 มาก 3.50 2.12 มาก 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     3.90 .91 มาก 5.00 .00 มากที่สุด 

รวม 4.03 .66 มาก 4.00 1.41 มาก 

 
ตารางท่ี ค-17.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.66 .91 มาก 4.00 1.41 มาก 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder  

4.02 .93 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร     

4.17 .80 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

4.15 .79 มาก 4.00 1.41 มาก 
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ตารางท่ี ค-17.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.83 .94 มาก 4.00 1.41 มาก 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.00 .86 มาก 4.00 1.41 มาก 

7. นกัศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.90 .73 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.07 .72 มาก 4.00 1.41 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.93 .84 มาก 4.00 1.41 มาก 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
      นักศึกษาสามารถบอกประเด็นที่ตองการ 
      ความชวยเหลือได 

3.66 .93 มาก 4.00 1.41 มาก 

                          รวม 3.93 .62 มาก 4.15 1.20 มาก 
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ตารางท่ี ค-18.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวย 
    ทุกครั้ง       

3.85 .85 มาก 4.00 1.41 มาก 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.83 .80 มาก 4.00 1.41 มาก 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 4.07 .87 มาก 4.00 1.41 มาก 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.10 .76 มาก 4.00 1.41 มาก 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.93 .81 มาก 4.00 1.41 มาก 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
     โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.80 .64 มาก 4.00 1.41 มาก 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.85 .72 มาก 3.50 2.12 มาก 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.98 .65 มาก 3.50 2.12 มาก 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใคร 
    มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร           

3.93 .72 มาก 3.50 2.12 มาก 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    3.46 .95 ปานกลาง 3.50 2.12 มาก 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.63 .88 มาก 3.50 2.12 มาก 
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ตารางท่ี ค-18.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.90 .76 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
        ทํางานเสร็จสมบูรณ        

3.61 1.09 มาก 4.00 1.41 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา 
      พูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคนอ่ืนได         3.88 .78 มาก 4.00 1.41 มาก 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.90 .73 มาก 1.50 .70 นอย 

รวม 3.84 .53 มาก 3.70 1.46 มาก 

 
ตารางท่ี ค-19. คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   

3.51 .97 มาก 1.50 .70 นอย  

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
    คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
     อธิบายใหฟงอีก     

3.73 1.02 มาก 1.50 .70 นอย  
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ตารางท่ี ค-19.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได   

3.71 .92 มาก 2.00 1.41 นอย 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.73 .94 มาก 1.50 .70 นอย  

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.73 .89 มาก 1.50 .70 น อย 

รวม 3.68 .71 มาก 1.60 .84 นอย 

 
 

ตารางท่ี ค-20.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ 
    เขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

4.05 .92 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.83 .77 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-20.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความ 
    คิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของ 
    นกัศึกษา 

3.83 .86 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/บล็อก/ 
    เว็บไซตเครือขายสังคม 

3.88 .81 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

4.00 .86 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

รวม 3.91 .64 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-21.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน 
    สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     

3.88 .90 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-21.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
    การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม  
    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
   ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
   นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
   แบบออนไลน         

3.76 .79 มาก 2.00 1.41 นอย 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
    สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปน 
    สวน สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ  
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.83 .83 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
     แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบน 
     เว็บ,แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวน 
     สําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
     ในการเรียนออนไลน      

3.90 .83 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ 
    เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบ 
    ออนไลน           

3.59 1.14 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 

รวม 3.79 .71 มาก 2.40 1.97 นอย 
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ตารางที่ ค-22.  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3.64 .56 มาก 3.10 .20 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.58 .68 มาก 3.57 .30 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.52 .33 มาก 2.86 .33 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.43 .54 ปานกลาง 2.70 .50 ปานกลาง 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.47 .48 ปานกลาง 2.65 .41 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.53 .66 มาก 3.70 .25 มาก 

รวม 3.53 .34 มาก 3.10 .17 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-23.  คาเฉล่ีย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ ดาน
การเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 3.76 .94 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 
   (มี RAMเพียงพอ มีลําโพงและ CD-ROM) 3.78 .91 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-23.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่ มีโปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช
งานเชนMicrosoft office, Acrobat 
Reader 

3.96 .72 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

4.นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
    คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือ 
    เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.41 .80 ปานกลาง 2.75 .95 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     3.30 .94 ปานกลาง 4.25 .95 มาก 

รวม 3.64 .56 มาก 3.10 .20 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-24. คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.30 .86 ปานกลาง 3.00 .81 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  

Folder         
3.85 .78 มาก 4.00 .00 มาก 
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ตารางท่ี ค-24. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy)   
    วางขอความ (Paste)ในคอมพิวเตอร        4.20 .71 มาก 3.75 .50 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ตเชน การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

3.80 .85 มาก 4.00 .81 มาก 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.43 .93 ปานกลาง 3.75 .95 มาก 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.43 1.02 ปานกลาง 3.75 .95 มาก 

7. ถานักศกึษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
     ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.54 .98 มาก 3.75 .95 มาก 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       

3.76 .92 มาก 3.50 5.77 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.33 .96 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.24 .99 ปานกลาง 3.25 .50 ปานกลาง 

                          รวม 3.58 .68 มาก 3.57 .30 มาก 
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ตารางที่ ค-25. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.41 .88 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.46 .69 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 3.67 .87 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.91 .78 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.89 .84 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
     โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.52 .83 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่ทานเลือกเรียน 3.67 .56 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.65 .79 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใครมาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร       

3.63 .74 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    3.30 .94 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
       แบบออนไลน        3.13 .80 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-25. (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
       กําหนดสง       3.48 .88 ปานกลาง 4.50 .57 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
        ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.24 .79 ปานกลาง 3.75 .50 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ
ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคน
อ่ืนได         

3.17 .76 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.65 .56 มาก 1.75 .95 นอย 

รวม 3.52 .33 มาก 2.86 .33 ปานกลาง 
 
 

ตารางที่ ค-26.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   

3.35 .87 ปานกลาง 2.50 1.0 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคํา 
    แนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบาย 
    ใหฟงอีก     

3.54 .69 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-26.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได  

3.43 .83 ปานกลาง 2.75 .50 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเคร่ือง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.41 .88 ปานกลาง 2.75 .50 ปานกลาง 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
     บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.41 .61 ปานกลาง 3.00 .81 ปานกลาง 

รวม 3.43 .54 ปานกลาง 2.70 .50 ปานกลาง 

 
 
ตารางที่ ค-27.   คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.61 .71 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.52 .58 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-27.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความคิด 
     เห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของ  
     นักศกึษา 

3.43 .80 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.48 .69 ปานกลาง 2.75 .50 ปานกลาง 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.33 .73 ปานกลาง 2.25 .95 นอย 

รวม 3.47 .48 ปานกลาง 2.65 .41 ปานกลาง 

 
 

ตารางที่ ค-28.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ
ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 

3.50 .91 มาก 4.00 .81 มาก 
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ตารางท่ี ค-28.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 
ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ
ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให
นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
แบบออนไลน 

3.43 .91 ปานกลาง 3.75 .50 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอ  ตลอดการเรียนออนไลนเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ
ความสําเร็จในการเรียนออนไลน 

3.39 .77 ปานกลาง 3.75 .50 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยี  แบบออนไลน (e-Mail, MSN, 
อานขาวบนเว็บ,แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ) เปนสวนสาํคัญที่ ทําใหนักศึกษา
ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน 

3.54 .80 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทํา
ใหนักศึกษา ประสบความสําเร็จในการ
เรียนแบบออนไลน           

3.78 .78 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

รวม 3.53 .66 มาก 3.70 .25 มาก 
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ตารางที่ ค-29.  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3.84 .54 มาก 2.65 .78 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.79 .59 มาก 3.90 .08 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.78 .63 มาก 2.55 .12 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.65 .55 มาก 2.35 .25 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.73 .53 มาก 2.35 .10 นอย 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.78 .61 มาก 3.80 .23 มาก 

รวม 3.77 .49 มาก 2.96 .07 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-30.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.08 .65 มาก 2.75 .95 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ  
(มีRAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 

3.76 .78 มาก 2.00 1.15 นอย 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่ มีโปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช
งานเชน Microsoft office, Acrobat 
Reader 

3.93 .71 มาก 2.25 .50 นอย 
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ตารางท่ี ค-30.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช

คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือ
เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.74 .89 มาก 3.00 1.15 ปานกลาง 

5 .  นักศึ กษามี อุปกรณคอมพิว เตอร ที่
สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     3.70 .75 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

รวม 3.84 .54 มาก 2.65 .78 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-31.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ 

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.48 .89 ปานกลาง 3.25 .50 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  
    Folder     

4.00 .76 มาก 4.00 .00 มาก 
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ตารางท่ี ค-31.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      4.11 .78 มาก 4.00 .00 มาก 

4. นักศึกษามีทักษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search  
    Engines, การกรอกรหัสผาน 

3.68 .79 มาก 4.25 .50 มาก 

5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.84 .91 มาก 4.25 .50 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.80 .82 มาก 4.25 .50 มาก 

7. นักศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.90 .83 มาก 4.00 .00 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       

3.82 .75 มาก 3.75 .50 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.69 .90 มาก 3.75 .50 มาก 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.66 .78 มาก 3.50 .57 มาก 

                          รวม 3.79 .59 มาก 3.90 .08 มาก 
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ตารางท่ี ค-32.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.67 .83 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแม 
    วาจะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพื่อนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.91 .74 มาก 2.25 .95 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 3.96 .77 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.90 .76 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.90 .70 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภาย 
   ในบาน เชน  โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

4.30 5.36 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่ทานเลือกเรียน 3.79 .81 มาก 2.25 .50 นอย 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.83 .75 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใคร มาบอกบอย ๆ วาทานทํางานเปน 
     อยางไร      

3.74 .81 มาก 2.25 .50 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    

3.39 1.00 ปานกลาง 2.25 .50 นอย 
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ตารางท่ี ค-32.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.59 1.00 มาก 2.00 .00 นอย 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
       กําหนดสง       

3.67 .94 มาก 4.50 .57 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.58 .99 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
      ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
      คนอื่นได   

3.68 .76 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
      ในเรื่องการเรียนได 

3.83 .81 มาก 1.75 .50 นอย 

รวม 3.78 .63 มาก 2.55 .12 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-33.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.57 .75 มาก 1.75 .50 นอย 
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ตารางท่ี ค-33.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม   
     คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
    อธิบายใหฟงอีก 

3.63 .72 มาก 2.00 .00 นอย 

3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือ 
    หนังสือได 

3.61 .83 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถ 
    จดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได 

3.74 .80 มาก 2.25 .50 นอย 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหา 
    ของบทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.72 .75 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

รวม 3.65 .55 มาก 2.35 .25 นอย 
 

 
ตารางที่ ค-34.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.81 .59 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-34.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.79 .69 มาก 2.25 .95 นอย 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่ทานเช่ือ แตทานก็รับฟง 
    ความคิดเห็นของคนอ่ืนที่ขัดแยงกับ 
    ความเช่ือของนักศึกษา 

3.78 .77 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.69 .88 มาก 2.25 .50 นอย 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 3.61 .81 มาก 2.00 .00 นอย 

รวม 3.73 .53 มาก 2.35 .10 นอย 

 
ตารางที่ ค-35.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 

    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     
3.73 .81 มาก 3.50 .57 มาก 
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ตารางท่ี ค-35.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 

    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ 
    ของระบบการเรียนเปนสวนสาํคัญที่จะ 
    ทําใหนกัศึกษาประสบความสําเร็จในการ 
    เรียนแบบออนไลน      

3.70 .80 มาก 4.00 .00 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปน 

    สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.78 .75 มาก 4.00 .00 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, 

    อานขาวบนเว็บ ,แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ)เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษา 

     ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน    

3.81 .79 มาก 3.50 .57 มาก 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะ 

    ทําใหนกัศึกษาประสบความสําเร็จในการ 
    เรียนแบบออนไลน        

3.90 .80 มาก 4.00 .00 มาก 

รวม 3.78 .61 มาก 3.80 .23 มาก 
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ตารางท่ี ค-36.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.28 .52 มาก 2.84 .70 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 4.18 .46 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 
3. ดานแรงจูงใจ 3.98 .45 มาก 2.82 .64 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.74 .78 มาก 2.37 .68 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.86 .50 มาก 2.60 .56 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.82 .57 มาก 3.37 .75 ปานกลาง 

รวม 4.00 .40 มาก 2.95 .52 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-37.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย ดานการเขาถึงเทคโนโลยี เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.51 .55 มากที่สุด 3.00 1.11 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 
  (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM) 

4.08 .67 มาก 2.44 .72 นอย 
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ตารางท่ี ค-37.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม 
     สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช 
     งานเชน Microsoft office, Acrobat 

Reader 

4.45 .67 มาก 2.67 .50 ปานกลาง 

4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายคร้ังตอสัปดาห เพื่อ 
      เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.25 .74 มาก 2.67 1.11 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     4.16 .82 มาก 3.44 1.23 ปานกลาง 

รวม 4.28 .52 มาก 2.84 .70 ปานกลาง 
 
 

ตารางที่ ค-38.   คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา
และอาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     4.12 .84 มาก 2.78 .66 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  
    Folder     

4.33 .73 มาก 3.78 .83 มาก 



163 
 
 
ตารางท่ี ค-38.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste)ในคอมพิวเตอร      

4.44 .68 มาก 3.44 .52 ปานกลาง 

4. นักศึกษามีทักษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search  
    Engines, การกรอกรหัสผาน 

4.19 .65 มาก 3.44 .52 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.15 .81 มาก 3.67 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

4.26 .74 มาก 3.67 .70 มาก 

7. ถานักศึกษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.18 .74 มาก 3.78 .44 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.24 .66 มาก 3.56 .72 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 

3.94 .78 มาก 3.11 .92 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

4.01 .75 มาก 3.11 .60 ปานกลาง 

                          รวม 4.18 .46 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-39.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.97 1.05 มาก 2.89 .60 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.81 .78 มาก 2.33 .86 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็น 
    เกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ มากมาย 4.29 .72 มาก 3.11 1.05 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.30 .72 มาก 3.11 1.05 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

4.14 .74 มาก 3.11 1.05 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน 
    โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

4.01 .86 มาก 2.67 .86 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่ทานเลือกเรียน 3.94 .64 มาก 2.56 .88 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.91 .73 มาก 2.67 .86 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใครมาบอกบอย ๆ วาทานทํางานเปน 
     อยางไร      

3.95 .92 มาก 2.33 .70 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
        อยูบอย ๆ    

3.69 .97 มาก 2.56 .52 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-39.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานแรงจูงใจ       
11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        

3.88 .76 มาก 2.67 .86 ปานกลาง 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.98 .81 มาก 4.11 .92 มาก 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.90 .94 มาก 3.33 .70 ปานกลาง 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
       ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
       คนอ่ืนได   

4.10 .78 มาก 2.78 .83 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.95 .76 มาก 2.11 .78 นอย 

รวม 3.98 .45 มาก 2.82 .64 ปานกลาง 

 
 

ตารางที่ ค-40.  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   

3.61 1.14 มาก 2.00 .70 นอย 
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ตารางท่ี ค-40.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
    คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
    อธิบายใหฟงอีก 

3.70 .95 มาก 2.22 .66 นอย 

3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือ 
    หนังสือได 

3.84 .99 มาก 2.44 .72 นอย 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผาน 
    เครื่องคอมพิวเตอรนั้นนักศึกษา 
    สามารถจดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได 

3.79 .92 มาก 2.33 .70 นอย 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหา 
     ของบทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.77 .81 มาก 2.89 1.05 ปานกลาง 

รวม 3.74 .78 มาก 2.37 .68 นอย 
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ตารางที่ ค-41.   คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ  เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการอภิปรายผาน
ระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

4.00 .80 มาก 2.67 .50 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.85 .71 มาก 2.67 .50 ปานกลาง 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่ทานเช่ือ แตทานก็รับฟง 
    ความคิดเห็นของคนอ่ืนที่ขัดแยงกับ 
    ความเช่ือของนักศึกษา 

3.84 .78 มาก 2.89 .60 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.86 .61 มาก 2.44 .88 นอย 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.77 .88 มาก 2.33 1.00 นอย 

รวม 3.86 .50 มาก 2.60 .56 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-42. คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 

    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     
3.90 .79 มาก 3.22 1.20 ปานกลาง 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 

    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
    ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นกัศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน      

3.95 .76 มาก 3.33 .86 ปานกลาง 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 

    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความ 
    สําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.76 .80 มาก 3.56 .72 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, 

     อานขาวบนเว็บ, แสดงความคิดเห็น 
     บนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษา 
     ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน    

3.70 .84 มาก 3.33 .70 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทํา 

    ใหนกัศึกษา  ประสบความสําเร็จในการ 
     เรียนแบบออนไลน          

3.80 .78 มาก 3.44 .72 ปานกลาง 

รวม 3.82 .57 มาก 3.37 .75 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-43.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.00 .52 มาก 3.50 .14 มาก 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.71 .50 มาก 3.45 .49 ปานกลาง 
3. ดานแรงจูงใจ 3.66 .60 มาก 2.86 .18 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.57 .64 มาก 2.00 .00 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.75 .60 มาก 2.40 .28 นอย 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.68 .73 มาก 3.30 .42 ปานกลาง 

รวม 3.71 .53 มาก 2.97 .07 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-44.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง  เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       

1. นักศึกษาไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอ 
     กับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.32 .67 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ  
(มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 3.74 .93 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่ มี โปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน
เชน Microsoft office, Acrobat Reader 

3.79 .71 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-44.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายคร้ังตอสัปดาห เพื่อ 
     เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.16 .76 มาก 3.50 .70 มาก 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุน
การเรียนผานระบบเครือขาย     

4.00 .66 มาก 3.50 .70 มาก 

รวม 4.00 .52 มาก 3.50 .14 มาก 

 
 

ตารางที่ ค-45.   คาเฉลี่ย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา
และอาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.74 .73 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  
    Folder     

3.74 .56 มาก 3.50 .70 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      3.89 .65 มาก 3.50 .70 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
     อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search  
     Engines, การกรอกรหัสผาน 

3.74 .80 มาก 3.50 .70 มาก 
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ตารางท่ี ค-45.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.89 .56 มาก 3.50 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.53 .77 มาก 3.50 .70 มาก 

7. นักศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.79 .53 มาก 4.00 .00 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       3.58 .69 มาก 4.00 .00 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.58 .76 มาก 3.50 .70 มาก 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.63 .68 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

                          รวม 3.71 .50 มาก 3.45 .49 ปานกลาง 
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ตารางที่ ค-46. คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการ 
    เรียนอยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมได   
    ออนไลนอยูดวยทุกครั้ง       

3.95 .52 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน  
    เพ่ือนสง e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู   

4.16 .60 มาก 2.00 1.41 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็น 
    เกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ มากมาย 

3.68 .74 มาก 3.50 .70 มาก 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.74 .73 มาก 3.50 .70 มาก 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    3.79 .85 มาก 3.50 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภาย 
   ในบาน เชน  โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.74 .80 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.68 .67 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        3.42 .90 ปานกลาง 2.50 .70 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใคร มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร      

3.58 .69 มาก 2.00 .00 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยู 
     บอย ๆ    

3.37 1.06 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.42 .96 ปานกลาง 2.00 .00 นอย 
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ตารางท่ี ค-46.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
      กําหนดสง       3.68 .74 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
      ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.58 .83 มาก 3.50 .70 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
      ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
      คนอื่นได   

3.79 .71 มาก 3.00 1.41 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
     ในเรื่องการเรียนได 3.37 .83 ปานกลาง 2.00 .00 นอย 

รวม 3.66 .60 มาก 2.86 .18 ปานกลาง 
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ตารางที่ ค-47.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.53 .90 มาก 1.50 .70 นอย 

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
    คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
    อธิบายใหฟงอีก 

3.47 .69 ปานกลาง 2.00 .00 นอย 

3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือ 
    หนังสือได 

3.58 .90 มาก 2.00 .00 นอย 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผาน 
    เครื่องคอมพิวเตอรนั้นนักศึกษา 
    สามารถจดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได 

3.74 .56 มาก 2.00 .00 นอย 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหา 
    ของบทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบ 
    วีดิโอ 

3.58 .69 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

รวม 3.57 .64 มาก 2.00 .00 นอย 
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ตารางที่ ค-48.   คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.84 .95 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.68 .67 มาก 2.00 .00 นอย 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความ 
    คิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อ 
     ของนักศึกษา 

3.79 .78 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.89 .73 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.58 .76 มาก 2.00 .00 นอย 

รวม 3.75 .60 มาก 2.40 .28 นอย 
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ตารางที่ ค-49.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 

    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     
3.47 .96 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 

    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
    ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นกัศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน      

3.79 .91 มาก 3.50 .70 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 

    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.89 .73 มาก 3.50 .70 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, 

     อานขาวบนเว็บ,แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ)เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษา 

     ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน    

3.63 .76 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทํา 

    ใหนกัศึกษาประสบความสําเร็จในการ
เรียนแบบออนไลน           

3.63 .83 มาก 3.50 .70 มาก 

รวม 3.68 .73 มาก 3.30 .42 ปานกลาง 
























