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 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงสํารวจ เรื่อง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน  
อีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพรอมและเปรียบเทียบความพรอม
ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ระดับปริญญาตรี 
ที่ไดลงทะเบียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวนทั้งส้ิน 617 คน มีแบบสอบถามที่
สมบูรณ จํานวน 575 ชุด คิดเปนรอยละ 93.19 รวบรวมขอมูลจากแบบสอบถามแบบประมาณคา 
(Rating Scale) แลวนํามาประมวลขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสังคมศาสตร สถิติที่ใชไดแก 
คารอยละ  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และทดสอบสมมุติฐานดวย  F-test (ANOVA) 
เปรียบเทียบความแตกตางเฉล่ียรายคูดวยวิธี Scheffe’ 
 ผลการวิจัยครั้งนี้ พบวา ผูตอบแบบสอบถามที่เปนนักศึกษา สวนใหญเปนนักศึกษาชาย 
รอยละ 88.75  กําลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 รอยละ 31.48  เปนนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี        
อุตสาหการ รอยละ 29.22 ไดรับคาใชจายรายเดือนระหวาง 3,001 – 4,000 บาท รอยละ 30.26    
มีคอมพิวเตอรใชที่บาน รอยละ 58.96 และมีระยะเวลาของการใชอินเทอรเน็ตนอยกวา 5 ชั่วโมงตอ
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สัปดาห  สวนผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย สวนใหญเปนอาจารยประจําสาขาวิชาเทคนิค
ศึกษา รอยละ 24.45 
 ในภาพรวม นักศึกษาเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยู
ในระดับมาก (ݔ ഥ  = 3.86) สวนอาจารยเห็นวานักศึกษามีความพรอมอยูในระดับปานกลาง        
ഥ ݔ)  = 3.13) สําหรับความพรอมรายดาน นักศึกษาเห็นวา มีความพรอมทั้ง 6 ดานอยูในระดับมาก
เชนกัน  
 จากการศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จําแนกตามสาขาวิชา 
นักศึกษาเห็นวา นักศึกษาทั้ง 6 สาขาวิชา มีความพรอมในระดับมาก ยกเวนนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีโลหการ มีความพรอมในระดับปานกลาง  เมื่อเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาทั้ง 7 สาขาวิชา พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชามีความพรอม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากการศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จําแนกตามชั้นป นักศึกษา
เห็นวา นักศึกษาทุกชั้นปมีความพรอมทั้ง 6 ดาน อยูในระดับมาก โดยชั้นปที่ 1 มีคาเฉลี่ยมากที่สุด 
ഥ ݔ)  = 3.97) และนอยที่สุด ไดแก ชั้นปที่ 3 (ݔ ഥ  = 3.76) นอกจากนี้นักศึกษาทุกชั้นปยังเห็น
สอดคลองกันวา นักศึกษามีความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี และดานทักษะพ้ืนฐานการใช
เทคโนโลยีมากที่สุด สวนดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) มีความพรอมนอยที่สุด เมื่อเปรียบเทียบ
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาทั้ง 4 ชั้นป พบวา นักศึกษาชั้นปที่ 1 กับ
ชั้นปที่ 3 และ นักศึกษาชั้นปที่ 1 กับช้ันปที่ 4 มีความพรอมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
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ABSTRACT 
 
Title The Study of the Readiness of Rajamangala University of  
 Technology Krungthep Undergraduate Students in e-Learning  

Case study : Faculty of Technical Education 
Student’s Name Mrs.Somjai  Hutasukphat 
Degree Sought Master of Science (Science and Technology Education) 
Major/Faculty Science and Technology Education 
Academic Year 2010 
Thesis Adviser 
 Adviser Assistant Professor Dr. Monvipa Anantasetkul  
      Co-Adviser Assistant Professor Dr.Suyanee Dejthongpong  
 
 The purposes of this research on the readiness of Rajamangala University of 
Technology Krungthep Undergraduate Students in e-Learning Case study: Faculty of 
Technical Education were to study the students readiness in e-Learning and to compare 
the students readiness in Faculty of Technical Education. 
 The populations were 617 students who registered in semester 2 academic year 
2009.  The questionnaires were used too.  There were 575 completely questionnaires 
form 617 questionnaires which was 93.19% 
 The data analyzes were used percentage average score, standard deviation.  
The F-test (ANOVA) and Scheffe’s used for analyze the multiple comparison. 
 The results were: 

1.  The most of students were 88.75% of male, 31.48% who study in the 1st year, 
29.22% was industrial technology student, 30.26% of students spend average monthly 
expense 3,001 – 4,000 baht, and 58.96% used internet less than 5 hours/week. 

2.  The average students readiness was in high level (ݔҧ  = 3.86) while the 
instructor’s opinion was in moderate level (ݔҧ  = 3.13).  All 6 aspects of student’s 
readiness was also in high level.  
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3.  There are 7 divisions in Faculty of Technical Education.  All students of 6 
divisions were high level of readiness except student of metal technology division was in 
moderate level. 

4.  There was a statistical significance difference between students’ readiness 
among division in Faculty of Technical Education. 

5.  The most students’ readiness was the 1st year student (ݔҧ  = 3.94) and the 
least was 3rd year student.  All students’ opinion revealed that most highly on 
accessibility and technology skill which opposite in aspect of sound skill was least. 

6.  There was a statistical significance difference between 1st year student and 
3rd year student at  05. = ן.  And a statistical significance difference between 1st year 
student and 4th year student at 05. = ן. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธ เรื่อง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา : คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม สําเร็จลงไดดวยดี   เนื่องจากไดรับความกรุณาจาก  ผศ.ดร.มนวิภา อนันตะเศรษฐกูล   
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธหลัก  ผศ.ดร.สุญาณี  เดชทองพงษ อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม  
ผศ.ดร. นิตยา  สําเร็จผล  ประธานกรรมการสอบ   และ ผศ.ดร. สุชาติ  ตันธนะเดชา  ผูทรงคุณวุฒิ
ภายนอก ที่ไดใหคําแนะนําและแกไขขอบกพรองของวิทยานิพนธเลมนี้ใหมีความถูกตองและ
สมบูรณ  ผูวิจัยขอขอบพระคุณคณาจารยทุกทานที่ใหความรู และประสบการณอยางกวางขวาง 
 โดยเฉพาะอยางยิ่ง ขอขอบพระคุณ รศ.ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ  ผศ.ปติพร  จูปราง  ผศ.
ภูริวัตร  คัมภีรภาพพัฒน  ผศ.รุงทิวา  เสารสิงห  และผศ.ดร.สมพร  สุขะ ผูเชี่ยวชาญตรวจคุณภาพ
แบบสอบถาม  ที่ไดกรุณาตรวจสอบความถูกตอง ใหขอคิด ขอแนะนํา ตลอดจนใหคําปรึกษาและ
แกไขขอบกพรองของแบบสอบถาม จนทําใหแบบสอบถามมีประสิทธิภาพและคุณภาพเพื่อใชใน
การเก็บรวบรวมขอมูล  
 ขอขอบพระคุณ ผศ.ดร.ปานเพชร  ชินินทร และผูบริหารมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ ที่ไดใหการสนับสนุนทุนในการศึกษาครั้งนี้  ตลอดจน อาจารยพงระภี  ศรีสวัสดิ์  อาจารย
ประชุมพร  รังษีวงศ  และ ผศ.ดร.สวัสดี  พฤกษตระกูล  ที่ใหคําแนะนําและใหขอมูลที่ใช
ประกอบการทําวิจัยครั้งนี้  รวมทั้งคณาจารย และ นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมทุกทาน   
ที่ไดใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม  
  
       สมใจ  หุตะสุขพัฒน 
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สารบัญ 
 

                           หนา  
  

บทคัดยอภาษาไทย            ง 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ            ฉ 
กิตติกรรมประกาศ            ซ 
สารบัญ                ฌ 
สารบัญตาราง             ฏ 
สารบัญภาพ             น 
บทที่ 1 บทนํา 
  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา         1 
  วัตถุประสงคของการวิจัย          4 
  ขอบเขตของการวิจัย          4 
  นิยามศัพทเฉพาะ          6 
  สมมติฐาน           7 
  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ         7 
บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
  การเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง        8 
  ความพรอมและอุปสรรค        17 
  ขอมูลเบื้องตนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   23 
  งานวิจัยที่เก่ียวของ        27 
  กรอบแนวคิดในการวิจัย        32 
บทที่ 3 วิธีดําเนินการวิจัย 
  การกําหนดประชากร        33 
  ตัวแปรที่ศึกษา         35 
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย        35 
  การเก็บรวบรวมขอมูล        38 
  การวิเคราะหขอมูล        38 
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สารบัญ (ตอ) 
 

    หนา   
 

บทที่ 4  ผลการวิเคราะหขอมูล         
 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไป       40 
 ตอนที่ 2  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวย    

                                       บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา         45 
บทที่ 5  สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 วัตถุประสงคของงานวิจัย                   80 
 ขอบเขตของการวิจัย        80 
 สรุปผลการวิจัย         80 
 อภิปรายผล         82 
 ขอเสนอแนะ         85 

บรรณานุกรม                      87 
ภาคผนวก ก  
  แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา       93 
  แบบสอบถามสําหรับอาจารย      100 
ภาคผนวก ข 
  รายนามผูเชี่ยวชาญประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม  108 

แบบประเมนิความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม                                111 
การหาคาดัชนคีวามสอดคลอง IOC     116 

ภาคผนวก ค 
  ตารางคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของ 
                        นักศึกษา และอาจารย เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 

อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา จําแนกเปนรายดาน และรายขอ   121 
 
 
 



ฎ 
 

สารบัญตาราง 
 

ตารางที่                                     หนา   
 
     2.2  ตารางคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach     21 

3.1  จํานวนและรอยละของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ และอาจารย 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
ภาคการศึกษาที่ 2/2552  จําแนกตามสาขาวิชา      34 

4.1  จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม  (นักศึกษาและอาจารย) 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามสาขาวิชา      41 

4.2 จํานวนรายวิชาที่เรียนดานคอมพิวเตอร และจํานวนรายวิชาที่เรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ซึ่งนักศึกษาไดลงทะเบียนเรียนในระหวางปการศึกษา 
 2549 – 2552 โดยจําแนกตามสาขาวิชาและชั้นป      42 
4.3 จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 จําแนกตามชั้นป         43 
4.4  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามเพศ          43 
4.5  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามคาใชจายรายเดือน        44 
4.6  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามสถานที่ที่นักศึกษาสามารถใชคอมพิวเตอร     44 
4.7  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

จําแนกตามระยะเวลาที่นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห     45 
4.8  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ 

อาจารยเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ในภาพรวม     46 
 
 
 



ฏ 
 

สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                                หนา   
 
  4.9   คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเขาถึงเทคโนโลยี     47 

4.10  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี    48 

4.11 คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
       เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานแรงจูงใจ      50 
4.12  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)   52 

4.13 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
            เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
            คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   54 

4.14 คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเห็นความสําคัญของความสําเรจ็  55 

4.15 คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับ 
 ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาในภาพรวม 
 จําแนกตามสาขาวิชา        58 
4.16  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 7 สาขาวิชา ในภาพรวม    58 

 
 
 



ฐ 
 

สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                     หนา   
 

4.17 การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอมในการ 
 เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม ดวยวิธี Scheffe’     59 
4.18  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความความคิดเห็นของนักศึกษา 
 เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
 ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  จําแนกตามสาขาวิชา     60 
4.19  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี    60 
4.20  การเปรยีบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 
 ดวยวิธี Scheffe’         61 
4.21  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคดิเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี โดยจําแนกตามสาขาวิชา   62 

4.22  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี   62 
4.23  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 
 ดวยวิธี Scheff’         63 
4.24  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานแรงจูงใจ โดยจําแนกตามสาขาวิชา      64 

4.25  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ     64 
4.26  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ ดวยวิธี Scheffe’ 65 



ฑ 
 

สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                     หนา   
 

4.27  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  โดยจําแนกตามสาขาวิชา   66 

4.28  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง)   66 
4.29  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการใชงานสื่อ(เสียง) 
 ดวยวิธี Scheffe’         67 
4.30  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ โดยจําแนกตามสาขาวิชา   68 

4.31  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   68 
4.32  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 
 ดวยวิธี Scheffe’         69 
4.33  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ โดยจําแนกตามสาขาวิชา   70 

4.34  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ   70 
4.35  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (สาขาวิชา) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ 
 ความสําเร็จ ดวยวิธี Scheffe’        71 

 



ฒ 
 

สารบัญตาราง (ตอ) 
 

ตารางที่                     หนา   
 

4.36  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษา 
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 
ในภาพรวม และรายดาน จําแนกตามชั้นป       72 

4.37  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ชั้นป) ในภาพรวม      73 
4.38  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ชั้นป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน 
 ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม ดวยวิธี Scheffe’    73 
4.39  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ชั้นป) ดานการเขาถึงเทคโนโลยี   74 
4.40  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ชั้นป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน 
 ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี ดวยวิธี Scheffe’ 74 
4.41  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย 
 บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาและคะแนนความพรอม(ชั้นป) ดานทักษะพื้นฐาน 
 การใชเทคโนโลยี         75 
4.42  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ชั้นป) ของคะแนนความพรอม 
 ในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช 
 เทคโนโลยี ดวยวิธี Scheffe’       75 
4.43 การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียน 
 ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ชั้นป) ดานแรงจูงใจ    76 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การศึกษา หมายถึง การพัฒนาของบุคคลและสังคมใหเหมาะสมกับความเจริญกาวหนาของ

ประเทศชาติในดานตาง ๆ เชน สังคม เศรษฐกิจ การเมือง วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และวัฒนธรรม 
(ประเวศ วะสี.  2546: 14-15) การศึกษาจึงเปนระบบการเตรียมบุคคลใหกับสังคมและประเทศชาติ 
ในการพัฒนาประเทศ โดยเฉพาะการศึกษาระบบใหมที่จะตองจัดใหเหมาะสมและยืดหยุน สามารถ
บูรณาการความรูในเนื้อหาวิชาตาง ๆ ได น่ันคือการปฏิรูปการเรียนรูท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับ
ความตองการและศักยภาพของผูเรียน (เกษม วัฒนชัย.  2549: 12) โดยเฉพาะอยางย่ิงพระราชบัญญัติ 
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ที่กําหนดไวในหมวด 9 
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 63-67  รัฐบาลตองจัดสรรคลื่นความถี่ ส่ือตัวนํา และโครงสราง
พ้ืนฐานอื่นที่จําเปนตอการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย สงเสริมและ
สนับสนุนใหมีการผลิต วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดาน
ผูผลิต และผูใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือใหมีความรู ความสามารถ และทักษะเพียงพอที่จะใช
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต และรัฐบาลตอง
สงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ประเมินผลการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
เพ่ือใหเกิดการใชที่คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย จึงกําหนดใหมีการจัด
การศึกษา โดยยึดหลัก 3 ประการ (มาตรา 8) คือ 

1. การจัดการศึกษาตลอดชีวิต (Education for all) เพ่ือใหสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิต   
อยางตอเน่ือง 

2. การใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา (All for Education) เพ่ือสงเสริมใหสถาบัน
ทางสังคมเขามามีสวนในการจัดการศึกษา 

3. การพัฒนาสาระและกระบวนการเรียนรู เ พ่ือ เ พ่ิมคุณภาพการศึกษาให เปนไป             
อยางตอเนื่องและสอดคลองกับวิถีชีวิต โดยเนนการเรียนรูทั้งในระบบและนอกระบบ และตาม
อัธยาศัย (มาตรา  15) โดยคํานึงถึงสภาพความเหมาะสมของแตละสถานศึกษา  (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ.  2545: 37-38) ในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 
(มาตรา 8) 
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ในปจจุบันประเทศตาง ๆ ไดตอบสนองความตองการของการศึกษาตลอดชีวิต (Life Long 
Learning) ท่ีรวมถึงการศึกษาทุกอยางไมใชเพียงแคการศึกษาในระบบเทาน้ัน ทําใหรูปแบบของการ
เรียนการสอนเปลี่ยนไปมุงเนนการใชเทคโนโลยีมากขึ้น ประกอบกับความเจริญกาวหนาทาง
เทคโนโลยีการสื่อสาร และเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ต มีความตื่นตัวและในสังคมปจจุบัน
ยอมรับกันวาอีเลิรนนิ่ง สามารถสนับสนุนการจัดการศึกษาตลอดชีวิต ซ่ึงทําใหเกิดรูปแบบการเรียน
การสอนทางไกลเกิดข้ึนและมีประสิทธิภาพมากกวาการจัดการศึกษารูปแบบอื่น ๆ เน่ืองจากผูเรียน
ไมตองเสียเวลาเดินทางเขารวมศึกษาในชั้นเรียน และความสําเร็จของการศึกษานั้นขึ้นอยูกับความ
พรอมของผูเรียนแตละคน ทําใหอีเลิรนน่ิง มีบทบาทอยางมากตอการจัดการเรียนการสอนใน
ปจจุบัน (มนตชัย เทียนทอง.  2545: 58-66) ซ่ึงแนวความคิดน้ีสอดคลองกับกฎการเรียนรูของ 
Thorndike (1995: 8 อางถึงในวุฒิ บุญกระจาง.  2550: 4) ในสวนของกฎแหงความพรอม   (Law of 
Readiness) ที่กลาววา การศึกษาน้ันจะตองประกอบดวย “ประการแรกเมื่อบุคคลพรอมแลวได
กระทําใหเกิดความพึงพอใจก็จะเกิดการเรียนรู ประการที่สองเมื่อบุคคลพรอมที่จะทําแลว ไมได
กระทํา ทําใหเกิดความไมพอใจ และไมทําใหเกิดการเรียนรู   ประการที่สามเมื่อบุคคลไมพรอมที่จะ
ทําแลวตองทํา ยอมเกิดความไมพอใจ และไมทําใหเกิดการเรียนรู”  จากการเปลี่ยนแปลงของขอมูล
ขาวสาร ตลอดจนการแพรกระจายและเขาถึงแหลงขอมูลความรูตาง ๆ ที่อยูหางไกลเปนไปไดอยาง
รวดเร็ว เปนแรงสนับสนุนใหใชเครือขาย อินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียนสามารถเรียนจากคอมพิวเตอร
สวนบุคคลของตนเองในที่ใดก็ได การเรียนการสอนจึงจําเปนตองสรางแบบแผนการเรียนการสอน 
ชุดการสอน ตลอดจนโปรแกรมการเรียนการสอนจากคอมพิวเตอร หรือระบบ Network Tele – 
Conference World Wide Web จากดาวเทียมใยแกวนําแสง ซ่ึงสามารถใชแหลงขอมูลการเรียนรูได
พรอม ๆ กัน (สุกัญญา แดงจักรศรี.  2545: 1)  

การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง มีประโยชนทั้งดานการวาง
แผนการจัดการศึกษาผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับผูเรียน รวมถึงการวางแผนการ
จัดฝกอบรมและเตรียมความพรอมผูเรียนสูการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียน
สามารถใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาไดอยางเต็มประสิทธิภาพตามยุทธศาสตรเพ่ือเปนการวาง
แผนการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาในอนาคต ที่เนนใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเอง ตามความสนใจ ศักยภาพ โอกาส และความพรอม (ชัยยศ อิ่มสุวรรณ.  2548: 15-16 อางอิงใน 
วุฒิ บุญกระจาง.  2550: 4) ซึ่งสอดคลองกับคณะกรรมการเทคโนโลยีแหงชาติ ไดจัดทํากรอบ
นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ ระยะ พ.ศ. 2544 – 2553 ของประเทศไทย ไดกลาวถึงความสําคัญ
ของเทคโนโลยีสารสนเทศวามีสวนสําคัญในการพัฒนาประเทศไปสูเศรษฐกิจและสังคมแหงภูมิ
ปญญา (Knowledge-based Economy/Society: KBE/KBS) รวมถึงการมีสวนสําคัญในการเขาถึงการ
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จัดเก็บและการเผยแพรทางดานความรู โดยมีเปาหมายใหการเรียนการสอนในทุกระดับชั้นมีการใช
คอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีสารสนเทศในป พ.ศ. 2549 ไมตํ่ากวารอยละ 10 ของการเรียนการสอน
เพ่ิมเปนรอยละ 30 ในปพ.ศ. 2553 และในป พ.ศ. 2553 โรงเรียนทุกโรงสามารถเชื่อมตอเครือขาย
เทคโนโลยีสารสนเทศและใชประโยชนเพ่ือการศึกษาไดอยางทัดเทียม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
(ศูนยเทคโนโลยีอีเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร. 2545: 4-6ไมมีในบรรณานุกรม) ประกอบกับความ
เจริญกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหมทําใหการเรียนการสอนมีการเปล่ียนแปลงตามไป
ดวย โดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอนทางไกลในปจจุบันที่เนนการติดตอผานสื่อคอมพิวเตอร 
และระบบอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา (รัชนีกูล ภิญโญภานุวัฒน. 2548: 10) 

แนวนโยบายการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ หมวด 1 บททั่วไป มาตรา 7 
กลาววา ใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เปนสถาบันอุดมศึกษาดานวิชาชีพและ
เทคโนโลยี มีวัตถุประสงคในการศึกษา สงเสริมวิชาการและวิชาชีพชั้นสูงที่เนนการปฏิบัติ การ
จัดการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลักการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียน
ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เปนนักศึกษาที่มาจากตางสถาบัน ยอมมีความแตกตาง
กันในดานความรูความพรอม และทักษะที่แตกตางกันอยางมากเพราะพื้นฐานความรูแตละคน      
ไมเทากัน (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ. 2548: 19-20) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เปดสอนในระดับ ปริญญาตรี รวม 7 คณะ ไดแก 
คณะศิลปศาสตร   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะ
วิศวกรรมศาสตร   คณะบริหารธุรกิจ   คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร   และคณะอุตสาหกรรม   
ส่ิงทอ ปจจุบันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ไดใหการสนับสนุนเกี่ยวกับการศึกษาไร
พรมแดน การดําเนินการศึกษาทางไกลผานเครือขายเทคโนโลยีการศึกษา การใชเทคโนโลยี
คมนาคม และเทคโนโลยีสารสนเทศมาดําเนินการจัดการศึกษาตามรูปแบบน้ีเปนพ้ืนฐานในการ
ขยายโอกาสทางการศึกษา (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ. 2548: 19-20) 

ดวยความสําคัญของระบบการเรียนรูดวยเครือขายคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลกรุงเทพ จึงไดตระหนักถึงความจําเปนและความสําคัญของการจัดการเรียนระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรในรูปแบบที่หลากหลาย จึงไดกําหนดเปนนโยบายประกันคุณภาพของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ในมาตรฐานที่ 7 มาตรฐานดานระบบการประกันคุณภาพ โดยมี
เปาหมายการดําเนินงาน ในการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการพัฒนาสื่ออีเลิรนน่ิง     
ไมต่ํากวาปละ 20 รายวิชา (ปานเพชร ชินินทร.  2550: 6) และการรายงานการประเมินตนเอง
ประจําปการศึกษา 2550 ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ไดรายงานการทําบทเรียน   
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อีเล็คทรอนิกสเพ่ือใหนักศึกษาและอาจารยที่สนใจสามารถเขาไปคนควาไดทางเว็บไซด อีเลิรนนิ่ง 
ตามตัวบงช้ีที่ 2.2 (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ.  2551: 41-50) 
 แมวามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จะใหการสนับสนุนและพัฒนาระบบการ
เรียนการสอนดวยอีเลิรนนิ่งมากมายเพียงใด แตหากพบวาผูเรียนไมมีความพรอม หรือไมสามารถใช
ประโยชนจากระบบที่เปนอยูไดอยางเต็มที่แลว  การสนับสนุน  สงเสริมการใชบริการอินเทอรเน็ต
ใหกับนักศึกษาคงจะไมกอใหเกิดประโยชนใด ๆ ทั้งส้ิน  ดังน้ันจึงมีความจําเปนในการที่จะตอง
ทราบถึงขอมูลเบื้องตน อันจะเปนประโยชนตอผูเรียนที่ใชบริการอินเทอรเน็ตตอไปในอนาคต    
ผูวิจัยจึงเห็นความจําเปนที่จะตองศึกษาถึงความพรอมในการเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  ทั้งน้ีเพ่ือนํา
ผลการวิจัยไปเปนขอมูลพ้ืนฐานในการดําเนินการ วางแผนและเตรียมความพรอม เพ่ือเปนการสนอง
ตามนโยบายมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   
   
1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ภาคปกติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   

2. เพ่ือเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  โดย
จําแนกตามสาขาวิชา และช้ันป  
 
1.3  ขอบเขตของการวิจัย 
 งานวิจัยน้ีมุงศึกษาเฉพาะความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  

1. ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีแบงเปน 2 กลุม ดังน้ี 
1.1 กลุมประชากรที่เปนนักศึกษาในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ระดับปริญญาตรี 

ภาคปกติ  ที่ไดลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2552  จํานวนทั้งส้ิน 617 คน มีท้ังหมด 
7 สาขาวิชา ไดแก 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
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5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 

1.2 กลุมประชากรเปนอาจารยประจําสาขาวิชา จํานวน 45 ทาน ที่ไดทําการสอนใน
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2552 มีอาจารยประจําท้ังหมด 8 
สาขาวิชา ไดแก 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 
8. สาขาวิชาเทคนิคศึกษา 

2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
2.1 ตัวแปรอิสระ  

1. ตัวแปรอิสระในสวนของนักศึกษา ไดแก 
1. ชั้นป แบงเปน ชั้นปที่ 1  2  3 และ 4 
2. สาขาวิชา แบงเปน7 สาขาวิชา ดังน้ี 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 

3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 

4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
5.  สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 

2. ตัวแปรอิสระในสวนของอาจารยประจําคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม แบงเปน 8 
สาขาวิชา ดังน้ี 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
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3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 
8. สาขาวิชาเทคนิคศึกษา 

2.2 ตัวแปรตาม คือ ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ประกอบดวย
ความพรอม 6 ดาน คือ 

1.  ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี  
2.  ความพรอมดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี  
3.  ความพรอมดานแรงจูงใจ  
4.  ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 
5.  ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  
6.  ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  

1.4  นิยามศัพทเฉพาะ 
  นักศึกษา หมายถึง  นักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษา

ที่ 2/2552  ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  
 อาจารย หมายถึง อาจารยประจําใน 8 สาขาวิชา  ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง หมายถึง ความรู ความสามารถ ทักษะ

ทางดานคอมพิวเตอรที่สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงความพรอมดังกลาวสามารถวัดไดโดยใชแบบสอบถามเกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง จําแนกเปน 6 ดาน คือ 

1. ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี หมายถึง ประสบการณ ทักษะ และโอกาสการ
ใชงานฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีมีสวนรวมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

2. ความพรอมดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี หมายถึง ประสบการณ และ
ความสามารถในการใชงานคอมพิวเตอร การใชอินเทอรเน็ตพ้ืนฐาน เพ่ือการมีสวนรวมในการเรียน
ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร รวมทั้งการติดตอส่ือสารกับเพ่ือนรวมช้ันและผูสอน 
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3. ความพรอมดานแรงจูงใจ หมายถึง ความพยายามและเปาหมายในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร ไดแก ความคงทนในการเรียน (Retention) ความมุงม่ัน (Persistence) และ
ความตองการประสบความสําเร็จ (Success) 

4. ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) หมายถึง ความสามารถในการใช
เทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ในสวนของขอมูลที่อยูในลักษณะขอมูลเสียง 
และขอมูลภาพเคล่ือนไหว 

5. ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ หมายถึง ประสบการณ และ
ความสามารถในการอธิบาย แสดงความคิดเห็นของตนเองกับเพื่อนรวมชั้นและผูสอนอยางมี
ประสิทธิภาพเมื่อใชเทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน อีเมล ขอความดวน 
หองสนทนา และการสนทนาโตตอบแบบสองทาง 

6. ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ หมายถึง ประสบการณและความ
คิดเห็นตอลักษณะเดนและสภาพแวดลอมของการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่จะสงผล
ใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ เชน การใหผลยอนกลับอยาง
สม่ําเสมอของผูสอน การมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้น และโอกาสในการประยุกตใชทักษะ อื่น ๆ 
เพ่ือใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ 
 

1.5 สมมติฐาน  
 นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง แตกตางกันตามสาขาวิชา และช้ันป 
 

1.6   ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 ผลจากการวิจัยน้ีทําใหไดขอมูลความพรอมของนักศึกษาที่สามารถนําไปใชประโยชน คือ 

1. คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพไดทราบถึง
ขอมูลเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ และนําไปใชในการวางแผนการจัดการ
เรียนการสอนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร  

2. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  นําผลการวิจัยไปใชเพ่ือการวางแผน
พัฒนาการเรียนการสอนใหนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และพัฒนา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ใหมีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 การวิจัยการศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพในครั้งน้ี ผูวิจัยไดสรุปสาระสําคัญจากเอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวของ ดังน้ี 
 2.1 การเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

2.1.1 ความหมายของอีเลิรนนิ่ง  
2.1.2 องคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
2.1.3 รูปแบบและเทคโนโลยีของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
2.1.4 การประเมินความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 2.2 ความพรอมและอุปสรรค 
2.2.1 ความพรอมกอนพัฒนาการเรียนการสอนบทเรียนอีเลิรนน่ิง  
2.2.2 ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  
2.2.3 อุปสรรคท่ีตองพิจารณาในการพัฒนาการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

2.3 ขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
2.4 งานวิจัยที่เก่ียวของ 

 
2.1 การเรยีนการสอนดวยบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง  
     2.1.1 ความหมายของ อีเลิรนนิ่ง  

      อีเลิรนนิ่ง มีความหมายแตกตางกันตามประสบการณของบุคคล แตก็มีสวนที่เหมือนกัน
คือ อีเลิรนน่ิง หมายถึง การใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีการสื่อสารเปนเคร่ืองมือ
สําคัญของการเรียนรู และเนื่องจากคอมพิวเตอรและเครื่องมือที่ใชในการสื่อสารเปนอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ.  2544: 7-15) และไมวาจะเปนการเรียนในลักษณะใดการ
ถายทอดเน้ือหาผานทางอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปน คอมพิวเตอร เครือขายอินเทอรเน็ต 
เอ็กซทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทัศน หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ซ่ึงเนื้อหาสารสนเทศ 
อาจอยูในรูปแบบการเรียนที่เราคุนเคยกันมาพอสมควร เชน คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-
Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน (On-line 
Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทียม หรืออาจอยูในลักษณะที่ยังไมคอยเปนที่แพรหลายนัก 
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เชน การเรียนจากวีดิทัศนตามอัธยาศัย (Video On-demand) เปนตน    (ถนอมพร เลาหจรัสแสง.  
2547: 4-5) 

มนตชัย  เทียนทอง (2545: 58-66) กลาววา อีเลิรนนิ่ง เปนนวัตกรรมที่กําลังมีบทบาท
อยางมากในปจจุบัน แตอยางไรก็ตามขายงานของอีเลิรนนิ่ง ก็มีลักษณะไมแตกตางจากการเรียน 
การสอนทางไกลมากนัก ซ่ึงขายงานของอีเลิรนน่ิง ประกอบดวย 
   1.  ผูเรียน (Student) 

2.  วัสดุการเรียนรูบนเว็บ (Web-Based Learning Materials) ไดแก ส่ืออิเล็กทรอนิกสใน
รูปของบทเรียนคอมพิวเตอรที่ทํางานผานเครือขายอินเทอรเน็ต หรือเครือขายอินทราเน็ต สําหรับให
ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง ไดแก 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบทเว็บ เชน WBI (Web-Based Instruction), WBT 
(Web-Based Training), IBT (Internet-Based Training), NBT (Net-Based Training) เปนตน ซ่ึงเปน
บทเรียนสําเร็จรูปที่ผานกระบวนการพัฒนามาตามลําดับขั้น 

2.  สไลดอิเล็กทรอนิกส (Electronics slide) ไดแก สไลดนําเสนอเนื้อหาสาระดวย
ระบบคอมพิวเตอร เชน Power Point Slide 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) เปนสื่ออิเล็กทรอนิกส ที่คงรูปแบบของความ
เปนหนังสือครบถวน แตนําเสนอผานจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร เชน การใชโปรแกรม Acrobat 
Reader อานไฟลเอกสาร pdf เปนตน 

4.  เอกสารคําสอนอิเล็กทรอนิกส (e-Lecture Notes) เปนไฟลเอกสารทั่วไป ในรูป
ของเอกสารคาํสอน หรือคําบรรยาย เชน ไฟล doc. ไฟล html 

5. วีดิทัศนและเสียงดิจิทัล (Video and Digital Sound) เปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่อยูใน
รูปของวีดิโอทัศนและเสียงดิจิทัล เชน การใชโปรแกรม Real Video ดูภาพวีดิทัศน และ RealAudio 
ฟงเสียง เปนตน 

6. เอกสารไฮเปอรเท็กซ และไฮเปอรมีเดีย (Hypertext and Hypermedia Document) 
ไดแก ไฟลเอกสารและไฟลภาพประกอบเสียงในรูปแบบของ html ที่ปรากฏอยูบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

3.  การบรรยายการสอน (Lectures) เปนสวนของการบรรยายเนื้อหาบทเรียนใหกับ
ผูเรียนโดยตรงนอกเหนือจากการศึกษาบทเรียนดวยตนเอง โดยใชวิธีการบรรยายแบบออนไลนผาน
ชองทางโทรคมนาคม ไดแก ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ระบบดาวเทียม หรือระบบโทรทัศนตาม
สาย (Cable TV) หรือชองทางอื่น ๆ ตามที่ตกลงกันไวกอนระหวางผูดําเนินการและผูเรียน 
นอกจากนี้ยังสามารถบรรยายการสอนโดยตรงแบบ Face to Face เปนครั้งคราว 
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4.  การสอนเสริม (Tutorials) เปนสวนของการสอนเสริมในเนื้อหาบทเรียนที่มีความ
ยากเพื่อเพ่ิมความเขาใจใหกับผูเรียน ซึ่งกระทําโดยวิธีการออนไลนผานเครือขายเชนเดียวกันกับการ
บรรยาย การสอนหรือใชวิธีการสอนเสริมโดยตรงเปนครั้งคราว ซ่ึงเปนการดําเนินการตามการ     
นัดหมายไวกอนลวงหนา รวมถึงการปฏิบัติการประลอง (Laboratory) การฝกปฏิบัติในงานและงาน
อื่น ที่ตองอาศัยการฝกทักษะเปนหลัก 

5.  หนังสือ/บทความ (Textbooks/ Journal) เปนสวนของเนื้อหาสาระที่ผูเรียนจะตอง
ศึกษาดวยตนเองจากหนังสือ/บทความ ซ่ึงเปนเอกสารสิ่งพิมพปกติทั่ว ๆ ไป ตามที่บทเรียนที่
มอบหมายใหศึกษาหรือทํากิจกรรมตามที่ไดรับมอบหมาย 

6.  หองสมุดอิเล็กทรอนิกส (e-Libraries) เปนองคความรูที่ปรากฏอยูบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตที่ผูเรียนจะตองเขาไปศึกษาในหองสมุดอิเล็กทรอนิกสเหลาน้ัน เพ่ือใชประกอบหรือ
อางอิงการศึกษาบทเรียน ซ่ึงผูเรียนจะไดรับสิทธิ์ในการเขาถึงขอมูลดิจิทัลเหลาน้ี เมื่อลงทะเบียน
เรียน 

7.  การวิจารณกลุมอิเล็กทรอนิกส (e-Discussion Groups) เปนสวนที่สําคัญอีกสวน
หน่ึงของ e-Learning เพ่ือเสริมสรางความเขาใจใหกับผูเรียนในการศึกษาบทเรียน จึงจําเปนตองมี
การวิเคราะหและวิจารณเน้ือหาบทเรียนรวมกันระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือระหวางผูเรียนดวยกัน 
สวนน้ีสามารถจําแนกออกไดเปน 2 รูปแบบคือ 

7.1  ระบบการดําเนินการพรอมกัน (Synchronous System) หมายถึง ระบบการ
ดําเนินการบทเรียนที่ทั้งผูสอนกับผูเรียน หรือระหวางผูเรียนดวยกัน สามารถวิเคราะห และวิจารณ
เน้ือหาบทเรียนในเวลาเดียวกันได โดยที่ผูเรียนและผูสอนอยูคนละสถานที่กัน แตก็สามารถ
ปฏิสัมพันธกันไดโดยตรงในลักษณะของการออนไลนผานชองทางการสื่อสาร ที่มีบริการอยูบน
เครือขายอินเทอรเน็ตที่ใชงานในลักษณะนี้ ไดแก 

1.  การสนทนาแบบเวลาจริง  (Real Time Chat) เชน การใชโปรแกรม ICQ, 
PIRCH หรือ IRC (Internet Relay Chat) อื่น ๆ เพ่ือสนทนาเนื้อหา ความรูรวมกันระหวางผูสอนกับ
ผูเรียน หรือระหวางผูเรียนดวยกัน 

2.  การประชุมทางไกลดวยวีดิโอทัศนและเสียง (Video and Audio 
Teleconferencing) เชน การใชโปรแกรม Net Meetings สําหรับการประชุมทางไกลรวมกัน 

3.  การเรียนรูแบบรวมกัน (Collaborative Learning System) หมายถึง การใช
ประโยชนของเครื่องมือตาง ๆ ที่มีบริการอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต สนับสนุนการเรียนรูแบบ
รวมกัน โดยท่ีผูเรียนแตละคนสามารถปฏิสัมพันธกันโดยตรงในเวลาเดียวกันได เพ่ือเรียนรูรายวิชา
และทํากิจกรรมตาง ๆ รวมกัน ทั้งที่อาจไมรูจักกันเปนการสวนตัวมากอนก็สามารถเรียนรูรวมกันได 



11 
 

7.2  ระบบการดําเนินการไมพรอมกัน (Asynchronous System) หมายถึง ระบบการ
ดําเนินการบทเรียนที่ผูสอน และผูเรียนไมสามารถวิเคราะห หรือวิจารณบทเรียนในเวลาเดียวกันได 
แตสามารถตั้งคําถามหรือฝากคําตอบไว ที่มีบริการอยูในเครือขายอินเทอรเน็ต หรือชองทางการ
ส่ือสารอื่น ๆ อันเน่ืองมาจากตัวแปรทางดานความแตกตางของภูมิศาสตรหรือตัวแปรอื่น ๆ สําหรับ
เครื่องมือที่มีบริการอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่สามารถใชงานในลักษณะออฟไลนน้ีไดแก 

1.  การใชกระดานอิเล็กทรอนิกส (Electronic Board) เชน การใชกระดานขาว 
BBS (Bulletin Board System), Web Board, Newsgroup หรืออื่น ๆ เพ่ือใชเปนแหลงฝากขอความ 
หรือวิเคราะหปญหารวมกัน 

2.  การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) เพ่ือเปนชองทางในการถามตอบ
ปญหาตาง ๆ ทั้งทางดานการเรียนการสอนและปญหาดานสวนตัวของผูเรียนเอง สวนนี้เปนบริการที่
เขาถึงผูเรียนมากที่สุดและเกิดประโยชนสูงสุดตอการเรียนการสอนระบบอีเลิรนน่ิง  

3. การใชบริการอื่น ๆ เชน การถายโอนขอมูล โดยใช ftp เพ่ือถายโอนไฟล
เอกสาร ไฟลภาพ และไฟลเสียง ระหวางกลุมผูเรียนและผูสอน 

8.  คุณภาพและการประเมินผล (Quality and Assessment) เปนผลลัพธของอีเลิรนนิ่ง   
ที่ไดจากระบบ ซ่ึงเกิดจากตัวผูเรียน ซ่ึงจะตองพิจารณาถึงคุณภาพของผูเรียนที่ไดรับ รวมทั้งการ
ประเมินผลที่จะนําผลท่ีไดไปปรับปรุงระบบอีเลิรนนิ่ง ตอไป 

เกรียงศักด์ิ เจริญวงศศักด์ิ (2544: 38-45) กลาววา อีเลิรนนิ่ง  คือ การเรียนรูบนฐาน
เทคโนโลยี (Technology-Based Learning) ซ่ึงครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ อาทิ การ
เรียนรูบนคอมพิวเตอร (Computer-Based Learning) การเรียนรูบนเว็บ (Web-Based Learning) 
หองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classrooms) และความรวมมือดิจิทัล (Digital Collaboration) เปนตน 
ผูเรียนสามารถเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท อาทิ อินเทอรเน็ต (Internet) อินทราเน็ต 
(Intranet) เอกซทราเน็ต (Extranet) การถายทอดผานดาวเทียม (Satellite Broadcast) แถบบันทึกเสียง
และวีดิทัศน (Audio/Video Tape) โทรทัศนท่ีสามารถโตตอบกันได (Interactive TV) และซีดีรอม 
(CD-ROM) 

ยืน ภูวรวรรณ และสมชาย นําประเสริฐชัย (2546: 40-43) กลาววา อีเลิรนน่ิง หมายถึง 
กระบวนการเรียนรูโดยใชเคร่ืองมือที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีชวยกระบวนการจัดการเรียนรูที่ใช
เคร่ืองมือชวย การเรียนรูผานเคร่ืองมือทันสมัย และจึงทําใหอีเลิรนน่ิง เก่ียวของกับกระบวนการ
เรียนรูและวิธีการเรียนรู กระบวนการจัดการ ซ่ึงเปนการประยุกตใชเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสเขาสู
กระบวนการเรียนรู 
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กระทรวงศึกษาธิการ ศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา (2547: 32-36) ไดนิยามไววา         
อีเลิรนน่ิง เกิดจากคําศัพท  2 คํา  ที่มีความหมายในตัวเอง  ไดแก E ซ่ึงมาจาก  Electronic ที่ มี
ความหมายในเชิงของความรวดเร็ว โดยทํางานในระบบอัตโนมัติ สวนคําวา Learning ซ่ึงหมายถึง 
การเรียนรู  หรือการเรียนการสอน   เมื่อผสมกันจึงเปน  Electronic  Learning  หรือ อีเลิรนนิ่ง จึง
หมายถึง การเรียนรูดวยอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงก็คือกระบวนการเรียนรูทางไกลอยางอัตโนมัติผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกส (Electronic Media) เชน ซีดีรอม เครือขายอินทราเน็ต เครือขายอินเทอรเน็ต เครือขาย
เอกซทราเน็ต ระบบเสมือนจริง (Virtual Reality System) และสื่ออื่น ๆ โดยไมข้ึนอยูกับเวลาและ
สถานที่ เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูใสถานที่ตาง ๆ ไดมีโอกาสเรียนรูเทาเทียมกัน โดย
สามารถใช อีเลิรนนิ่ง ไดทั้งการศึกษาและการฝกอบรมในสถานประกอบการ ทําใหการเรียนรูมี
ชีวิตชีวา (Active Learning) มากกวาการเรียนรูแบบปกติในชั้นเรียน 

 ภูษณิศา มากแกว (2549: 11) กลาววา อีเลิรนน่ิง หมายถึง การเรียนเน้ือหาหรือ
สารสนเทศสําหรับการสอน หรือการอบรม ซ่ึงใชการนําเสนอดวยอักษร ภาพน่ิง ผสมผสานกับการ
ใชภาพเคล่ือนไหววีดิทัศนและเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีเว็บ (Web Technology) ในการถายทอด
เน้ือหา รวมทั้งการใชเทคโนโลยีเว็บ (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานสอน
ดานตาง ๆ เชน การจัดใหมีเคร่ืองมือการสื่อสารตาง ๆ เชน E-Mail, Web Board สําหรับตั้งคําถาม 
หรือแลกเปลี่ยนแนวคิดระหวางผูเรียนดวยกัน หรือกับวิทยากร การจัดใหมีแบบทดสอบหลังจาก
เรียนจบ เพ่ือวัดผลการเรียน รวมทั้งการจัดใหมีระบบบันทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผล   
การเรียน โดยผูเรียนที่เรียนจากอีเลิรนน่ิงน้ี สวนใหญแลวจะศึกษาในลักษณะออนไลน ซ่ึงหมายถึง
จากเครื่องมือที่มีการเชื่อมตอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

โรเซนเบิรก (Rosenberg.  2001: 28) ไดใหความหมายของ อีเลิรนนิ่ง วา คือการใช
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตเพ่ือชวยในการเพิ่มพูนความรูและยกระดับผลการปฏิบัติงาน โดยอยูบน
หลักการพื้นฐานสามประการดวยกัน คือ  

1.  การเรียนรูผานอีเลิรนนิ่ง ซ่ึงสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัย  
2. เปนการสงขอมูลไปยังผูใชผานทางคอมพิวเตอรโดยใชเทคโนโลยี

อินเทอรเน็ตที่เปนมาตรฐาน  
3.  การเรียนรูผานสื่ออีเลิรนนิ่ง ไดเนนมุมมองทางการเรียนรูที่กวางขวางที่สุด 

น้ันก็คือวิธีการเรียนรูซ่ึงอยูนอกเหนือกรอบแนวคิดในการเรียนรูแบบดั้งเดิม 
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คอรมบา (Kormba.  2004: 4) กลาววา อีเลิรนน่ิง หมายถึง การใชเทคโนโลยีทาง
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีการสื่อสารขอมูล เทคโนโลยีโทรคมนาคม และเทคโนโลยีขอความ
อิเ ล็กทรอนิกสในการเผยแพร ส่ือการเรียนการสอนและกระจายขอมูลขาวสารในรูปของ
อิเล็กทรอนิกส  

ลีววี (Leeuwe. 2004) กลาววา อีเลิรนนิ่ง หมายถึง การถายโอนกิจกรรม กระบวนการ 
และเหตุการณของการเรียนรูและการฝกอบรมทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการโดยการใชส่ือ
อิเล็กทรอนิกสทั้งหมด เชน อินเทอรเน็ต (Internet) อินทราเน็ต (Intranet) เอ็กทราเน็ต (Extranet) 
ซีดีรอม วีดีโอเทป โทรทัศน โทรศัพทมือถือและอื่น ๆ 

สรุปไดวา อีเลิรนน่ิง หมายถึง การเรียนรูในสภาพการณปจจุบัน และไดเขามามี
บทบาทสําคัญเปนอยางมากสําหรับการเรียนการสอนทั่วไป ไมมีนักศึกษาคนไหนที่จะไมรูจัก
หรือไมเคยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม ดังน้ันการเรียนอีเลิรนน่ิง เปน
บทบาทขั้นตอนหนึ่งในการสรางความสําเร็จในการศึกษาไมวาจะอยูที่ไหนก็สามารถศึกษาได
ตลอดเวลา 

 
     2.1.2 องคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

คาน (Khan.  2008) ไดนําเสนอองคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนของ 
อีเลิรนน่ิง ไวอยางครอบคลุม 8 ดาน ดังน้ี 

 
 

ภาพที่ 2.1  องคประกอบการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

                         ท่ีมา: Khan.  2008: Online 
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 1.  ดานวิธีสอน (Pedagogical) หมายถึง ดานกระบวนการสอน ซ่ึงเกี่ยวของกับการ
วิเคราะหเน้ือหา วิเคราะหผูเรียนและกิจกรรมและสื่อการสอน การออกแบบวิธีการสอน การกําหนด 
กลยุทธการสอนในสภาพแวดลอมแบบอีเลิรนน่ิง ใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

2.  ดานเทคโนโลยี (Technological) หมายถึง การสํารวจ การวางแผน การพัฒนา และ
การบํารุงรักษาเกี่ยวกับโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดแก เครือขายคอมพิวเตอร 
ฮารดแวรและซอฟตแวรคอมพิวเตอร สถานท่ีบริการ เพ่ือใหองคกรสามารถรองรับการใชอีเลิรนนิ่ง 
ได  

3.  ดานการออกแบบสวนเชื่อมตอ (Interface Design) หมายถึง การออกแบบภาพรวม
ของระบบอีเลิรนนิ่ง ใหเหมาะสมและนาสนใจ (Look and Feel) อาทิเชน การออกแบบภาพรวมแต
ละหนา หรือทั้งเว็บไซต การออกแบบการนําเสนอเนื้อหา การติดตอกับผูเรียนขณะสืบคนและเรียน
เน้ือหา  

4.  ดานการประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การประเมินผลผูเรียน การประเมินการ
สอน และการประเมินสภาพจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่ง  

5.  ดานการบริหารจัดการ  (Management)  หมายถึง  การบํารุงดูแลและ รักษาระบบ 

อีเลิรนน่ิง ใหอยูในสภาพที่สามารถใชในการเรียนการสอนและใหสารสนเทศแกผูเรียนไดอยางมี
ประสิทธิภาพตลอดเวลา  

6.  ดานทรัพยากรสนับสนุน (Resource Support) หมายถึง การจัดเตรียมทรัพยากรตางๆ 
เพ่ือสนับสนุนการเรียนอยางมีคุณภาพ เหมาะสมและเพียงพอ ทําใหการเรียนการสอนบรรลุ
เปาหมายได  

7.  ดานจริยธรรม (Ethical) หมายถึง การพิจารณาความเหมาะสมดานจริยธรรมและ
คุณธรรม เน่ืองจากอีเลิรนนิ่ง สามารถมีผูเรียนหลากหลายและแตกตางกันในระบบได ผูเรียนอาจมา
จากตางภูมิภาค ตางวัฒนธรรม ตางศาสนาทั่วโลก ดังน้ันจึงตองคํานึงผลกระทบดานจริยธรรมที่
เก่ียวของดวย  

8.  ดานหนวยงานรับผิดชอบ (Institutional) หมายถึง การจัดการเรียนการสอนในระบบ
อีเลิรนนิ่ง ตองมีหนวยงานรับผิดชอบในดานตาง ๆ ขององคกรอยางชัดเจน เชน ฝายบริหาร ฝาย
วิชาการ และฝายสวัสดิการนักศึกษา  

จากองคประกอบดังกลาว การที่จะพัฒนาระบบอีเลิรนนิ่ง ใหครอบคลุมทุก
องคประกอบและสามารถทํางานรวมกันอยางเปนระบบจึงเปนเร่ืองที่ควรจะพัฒนาระบบ อีเลิรนนิ่ง
ในรูปแบบดังกลาวอยางยิ่ง เน่ืองจากแตละองคประกอบมีรายละเอียด ขอกําหนด ขั้นตอนการพัฒนา
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และการติดตั้งท่ีแตกตางกัน ดังน้ัน รูปแบบหรือระดับของการพัฒนาอีเลิรนนิ่ง จึงมีหลายรูปแบบ 
แตกตางกันไป 

 
1.3 รูปแบบและเทคโนโลยีของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

 ฮอรเตอร (Hortor. 2003: 2 - 5) ไดแบงการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนน่ิง  ไว 
5 รูปแบบ ดังน้ี 

1.  Learner-led-learning เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนเปนผูควบคุม
กิจกรรมการเรียนเอง ดวยส่ือมัลติมีเดียคุณภาพสูง มีซอฟตแวรจัดการเรียนการสอน ผูเรียนมีอิสระ
โดยการเรียนผาน Web Browser และซอฟตแวรสนับสนุนดานมัลติมีเดีย ไมมีเคร่ืองมือในการ
ตดิตอส่ือสารกับผูสอนและไมมีการแนะนําจากผูสอน  

2.  Facilitated-led-learning เปนรูปแบบที่เนนเครื่องมืออํานวยความสะดวกในการเรียน 
มีการใชเน้ือหามัลติมีเดียผาน Web browser เชนเดียวกับ Learner-led-learning แต ผนวกเครื่องมือ
อํานวยความสะดวก การทํากิจกรรมการเรียนรูรวมกันและการแลกเปลี่ยนความรูกันระหวางผูเรียน
หรือผูสอน เชน การอภิปราย การสนทนา แตไมเนนเวลาจรงิ (Real Time)  

3.  Instructor-led-learning เปนรูปแบบที่เนน ผูสอนเปนผูกําหนดกิจกรรมการเรียน 
เปนการผนวกวิธีการสอนแบบเดิมกับเทคโนโลยีเว็บไซต กลายเปนรูปแบบการสอนแบบทางไกล 
แบบเวลาจริง (Real time) ใชเคร่ืองมือ เชน Video Conference, Audio Conference, Chat, 
Whiteboard  

4.  Embedded-led-learning เปนรูปแบบการสอนที่เตรียมเคร่ืองมือตาง ๆ ไวในระบบ
อยางครบถวนในรูปแบบซอฟตแวรคอมพิวเตอรสําเร็จรูป ไดแก การใหความชวยเหลือ เว็บเพจ
เน้ือหา โปรแกรมจําลองสถานการณ วิธีการแกปญหา มีวัตถุประสงคหลักเพ่ือใหความรู ทักษะแก
ลูกคาหรือผูใชสินคาจํานวนมากใหทันเวลาและประหยัดคาใชจายในองคกรขนาดใหญ  

5.  Telementoring and e-coaching เปนรูปแบบการใหคําปรึกษาและใหคําแนะนําใน
การเรียนระยะไกล โดยใชเคร่ืองมือไดแก Video Conference, Internet Telephone โดยเนนการสอน
ระยะส้ันที่ไมสามารถสอนไดในหองเรียนไดเนนการแนะนําเปนรายบุคคลเพ่ือพัฒนาความรู
ความสามารถ หรือเปนการเรียนการสอนเฉพาะเจาะจงในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โครงการที่มีเปาหมาย
และใชเทคโนโลยีเฉพาะทางธุรกิจ  

จากรูปแบบของอีเลิรนน่ิง  ที่กลาวมา รูปแบบ Facilitated-led-learning นาจะเปนรูปแบบที่
นํามาใชในสถาบันการศึกษาของไทยมากที่สุด ทั้งน้ี อาจเปนเพราะความสามารถของ LMS ใน
ปจจุบัน มีความสามารถในการจัดเตรียมเนื้อหา กิจกรรมและเครื่องมืออํานวยความสะดวกไวอยาง
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ครบถวน ผูสอนเองยังมีหนาที่ใหคําแนะนําและติดตอส่ือสารกับผูเรียนทั้งแบบเชื่อมตอโดยตรง 
(Synchronous) และแบบไมเชื่อมตอโดยตรง (Asynchronous) และนักศึกษาเองก็ยังไมพรอมที่จะ
เรียนโดยอิสระเพียงลําพัง 

 
      1.4 การประเมินความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง     

      ศิริชัย  นามบุรี (2549: 4-5 อางจาก Kirkpatrick. 1975: 1-3) ไดกําหนดระดับการประเมิน
ความสําเร็จไว 4 ระดับ ดังน้ี  
        ระดับที่ 1 การประเมินปฏิกิริยาตอบสนอง (Reaction Evaluation) เปนการประเมิน
ความรูสึกของผูเรียนวาพอใจหรือไม ระดับมากนอยเพียงใด จากการเรียนดวยระบบอีเลิรนน่ิง เชน 
ดานหลักสูตร เน้ือหาสาระ วิธีการสอน สื่อประกอบ ระยะเวลา สภาพแวดลอมอื่นๆ การประเมิน
ปฏิกิริยาตอบสนองนั้น ก็เพ่ือตองการไดรับขอมูลที่เปนปฏิกิริยาตอบสนองของผูเรียนที่มี
ความหมายและมีความเปนจริง เพราะขอมูลเหลาน้ีจะเปนตัวบงชี้ประสิทธิผลของอีเลิรนน่ิง เปน
อันดับแรก เครื่องมือที่ใชวัด เชน แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ  

ระดับที่ 2 การประเมินการเรียนรู (Learning Evaluation) มีวัตถุประสงคท่ีจะใหรูวา 
ผูเรียนไดรับความรู มีความเขาใจและทักษะอะไรบาง และมีเจตคติอะไรบางที่เปล่ียนแปลงไปจาก
เดิม ทั้งน้ีเพราะความรู ทักษะ เจตคติ ลวนเปนองคประกอบพื้นฐานสําคัญที่จะชวยใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนในทางที่ดีขึ้น เครื่องมือท่ีใชวัด เชน แบบทดสอบ แบบวัดทักษะ 
แบบวัดเจตคติ  

ระดับที่ 3 การประเมินพฤติกรรมหลังการเรียน (Behavior Evaluation) มีวัตถุประสงค 
เพ่ือตรวจสอบวาผูเรียนไดมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมผูเรียนเองไปในทิศทางที่พึงประสงคหรือไม 
การประเมินผลในข้ันนี้นับวายากและใชเวลามากกวาการประเมินผลในสองขั้นแรก เพราะจะตอง
ติดตามประเมินผลพฤติกรรมผูเรียนในสถานการณหรือสถานที่จริง และตองติดตามประเมินเปน
ระยะ ๆ เพ่ือม่ันใจวาผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจริง เคร่ืองมือที่ใชวัด คือ แบบบันทึกการสังเกต 
แบบบันทึกรายงานตนเอง  

ระดับท่ี 4 การประเมินผลลัพธที่เกิดตอองคกร (Results Evaluation) มีวัตถุประสงคที่จะ
ใหรูวา อีเลิรนนิ่ง ไดกอใหเกิดผลดีตอองคกรอยางไรบาง เปนการประเมินผลในสิ่งที่ตองการจะให
เกิดขึ้นกับองคกร เชน การลดคาใชจายการจัดการศึกษาลง นักศึกษามีระดับผลการเรียนสูงขึ้น อัตรา
การไดงานทําของนักศึกษาเพิ่มขึ้น ผูสอนมีผลงานวิชาการเผยแพรเพ่ิมขึ้น สถาบันมีชื่อเสียงมากขึ้น 
ซ่ึงนับวาเปนการประเมินผลที่ยากที่สุด เพราะความเปนจริงแลวยังมีตัวแปรอื่น ๆ นอกเหนือจาก
ระบบอีเลิรนนิ่ง  ที่มีผลกระทบตอผลลัพธที่เกิดข้ึนกับองคกร  
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แนวทางการประเมินประสิทธิภาพของอีเลิรนนิ่ง ของ Kirkpatrict น้ัน ระดับที่ 1 เนน
ผลการประเมินโดยใชขอมูลที่ไดจากตัวผูเรียนดวยการถามความรูสึกของผูเรียนที่มีตอระบบ           
อีเลิรนนิ่ง สวนระดับที่ 2 เนนบทบาทของผูสอนในการติดตามประเมินผูเรียนในเรื่องระดับความรู 
ทักษะ เจตคติและพฤติกรรมระดับที่ 3 เนนผูสอนติดตามพฤติกรรมของผูเรียนที่เปลี่ยนไปหลังจาก
เรียนในระบบอีเลิรนนิ่ง และระดับท่ี 4 หนาที่การประเมินเปนขององคกรเพ่ือตองการทราบผลที่
องคกรไดรับ (Outcome) จากการใชระบบอีเลิรนนิ่ง วาคอือะไร ซ่ึงการประเมินในระดับที่สูงขึ้นก็ย่ิง
มีความยุงยากซับซอนมากขึ้นดวย  

นอกจากวิธีของ Kirkpatrick แลว วิธีการประเมินอีเลิรนนิ่ง อีกแนวทางอื่นอีก เชน การ
กําหนดกรอบ เงื่อนไขตัวชี้วัดเพ่ือประเมินประสิทธิผลของอีเลิรนน่ิง (Criteria to evaluate 
effectiveness of e-learning) เปนรายดานดวยกระบวนการวิจัย เพ่ือวัดความสําเร็จของอีเลิรนนิ่ง   
โดยมีตัวชี้วัดที่สําคัญ คือ ดานองคกรและการจัดการ (Organizational and Management)              
ดานกระบวนวิธีสอน (Pedagogical) ดานเทคโนโลยี (Technological) ดานจริยธรรม (Ethical 
Considerations) ดานการประเมินและรับรองผล (Learning Assessment and Certification) และดาน
กลยุทธการประเมินผล  (Evaluation Strategy)    ซึ่งเงื่อนไขเหลาน้ีสอดคลองกับองคประกอบของ  
อีเลิรนน่ิง ของ Khan   

การประเมินตามกรอบหรือตัวชี้วัดน้ี  เปนการตรวจสอบความสําเร็จของอีเลิรนน่ิง           
ในองคกรวาอยูในระดับใด ดังน้ันกอนที่จะตัดสินใจนําระบบอีเลิรนนิ่งมาใชในองคกร จําเปนตอง
พิจารณาในดานความพรอมและอุปสรรคที่เก่ียวของกับการพัฒนาอีเลิรนนิ่งโดยละเอียด และตอง
ทําการศึกษาวิจัยและรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณทางสถิติอยางชัดเจน โดยเขียนเปนรายงานการศึกษา
อยางเปนรูปธรรม เพ่ือประกอบการตัดสินใจวาจะพัฒนาอีเลิรนนิ่งในองคกรหรือไม 

 
2.2  ความพรอมและอุปสรรค  
        2.2.1 ความพรอมกอนพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

สไปรอส และ แอนลิคิด (Spiros and Angeliki. 2004: 1622-1629) กลาววา องคกรใด    
ก็ตามที่จะนําอีเลิรนนิ่ง ใชแทนการสอนหรือการฝกอบรมในรูปแบบเดิม ควรตองพิจารณาความ
พรอม 7 ประการ เพ่ือใหม่ันใจไดวาจะมีโอกาสประสบความสําเร็จ ดังน้ี  

1.  ดานธุรกิจ (Business Readiness) คือ ความพรอมในการแขงขันกับองคกรอื่นที่มี
ลักษณะของธุรกิจประเภทเดียวกัน เชน การแขงขันของมหาวิทยาลัยของไทย ซ่ึงปจจุบันมี
มหาวิทยาลัยทั้งภาครัฐและเอกชนตั้งข้ึนใหมจํานวนมาก การนําอีเลิรนน่ิง มาใชจัดการเรียนการสอน
นับเปนกลยุทธหน่ึงในการแขงขันเพื่อดึงดูดนักศึกษาซึ่งเปนลูกคาขององคกรใหมาเขาเรียนเพ่ิมข้ึน  
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2.  ดานเทคโนโลยี (Technology Readiness) คือ ความพรอมดานโครงสรางพ้ืนฐานของ
องคกรเพ่ือรองรับเทคโนโลยีของอีเลิรนนิ่ง เชน ความพรอมของเครือขายคอมพิวเตอรในองคกร 
เครือขายไรสาย เครือขายอินเทอรเน็ต ความเร็วของการโอนถายขอมูล ปริมาณคอมพิวเตอรสําหรับ
บริการนักศึกษา สถานที่รองรับการใชบริการของนักศึกษา ทั้งน้ี เน่ืองจากเทคโนโลยีเหลาน้ีเปน
ความพรอมพ้ืนฐานของการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนน่ิง  

3.  ดานเนื้อหา (Content Readiness) คือ ความพรอมของการจัดเตรียมเนื้อหารายวิชา 
วัสดุการเรียนการสอน ซ่ึงตองปรับใหอยูในรูปแบบของเนื้อหาอิเล็กทรอนิกสนําเสนอผาน
เทคโนโลยีการสรางและถายทอดเนื้อหาใหผูเรียนดวยวิธีการใหม เชน เน้ือหาเปนแบบหลายสื่อ 
(Multimedia) เนนการโตตอบกับผูเรียน (Interactivity) การนําบทเนื้อหากลับมาใชใหมได 
(Reusability) เน้ือหามีรูปแบบมาตรฐานนําไปใชกับระบบจัดการเรียนการสอนระบบใดก็ได เรียกวา 
Interoperability  

4.  ดานกระบวนการ (Training Process Readiness) คือ ความสามารถขององคกรในการ
จัดการบริหาร (Organize) การฝกอบรม/การจัดการเรียนการสอนอยางเชี่ยวชาญ มีความสามารถใน
การวิเคราะห (Analyze) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Develop) การติดตั้ง (Implement) และ
การติดตามประเมินผล (Evaluation)  

5.  ดานวัฒนธรรม (Culture Readiness) คือ การปรับวัฒนธรรมขององคกรเพ่ือใหพรอม
ยอมรับการนําเอาเทคโนโลยี อีเลิรนนิ่ง มาจัดการเรียนการสอนแทนการสอนในชั้นเรียนแบบเดิม 
(Traditional Classroom) โดยเฉพาะผูบริหาร ผูสอน และผูเรียน  

6. ดานทรัพยากรมนุษย (Human Resources Readiness) คือ การเตรียมความพรอมโดย
การพัฒนาความสามารถของบุคลากรในองคกรใหสามารถรองรับและสนับสนุนการนําอีเลิรนนิ่ง 
มาใชอยางเปนข้ันตอน ทั้งผูบริหาร ผูสอน ผูเรียนและเจาหนาที่ที่เก่ียวของ  

7.  ดานการเงิน (Financial Readiness) คือ ความพรอมในดานงบประมาณ เพราะการ
พัฒนาอีเลิรนน่ิง ตองใชงบประมาณจํานวนมากในระยะเริ่มตน และลดตนทุนการบริหารจัดการใน
ระยะยาว  

ประเด็นความพรอมขององคกรดังกลาว สอดคลองกับการศึกษาของ โซ และ สวอตแมน 
(So and Swatman (online)) ซ่ึงทําการศึกษาความพรอมในการปรับเปลี่ยนระบบจากระบบปกติไปสู
รูประบบอีเลิรนนิ่ง ของฮองกง โดยปจจัยที่ตองเตรียมความพรอมเพ่ือการเปล่ียนแปลง คือ 
ปรับเปลี่ยนสังคมใหพรอมตอรูปแบบการเรียนในระบบอีเลิรนน่ิง ปรับสภาพแวดลอมและผูมีสวน
ไดสวนเสีย เตรียมทรัพยากรมนุษย งบประมาณ ทักษะดานการใชเทคโนโลยีและอุปกรณ และ        
ที่สําคัญคือความพรอม ดานเนื้อหาที่จะใชสอน  
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        2.2.2 ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

จากการศึกษา คนควา เอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เก่ียวของ พบวาไดมีผูกลาวถึงปจจัย
ที่มีอิทธิพลตอความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดังน้ี 
  ชาญชัย อินทรประวัติ (ม.ป.ป.: ออนไลน) กลาววา ความพรอมในการเรียน หมายถึง 
สภาวะท้ังทางรางกาย จิตใจ อารมณ และสติปญญาของผูเรียนที่เอื้อใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรู
ไดดี ความพรอมเกิดขึ้นไดสองทางคือ 1) ความพรอมที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ ความพรอมชนิดน้ี
จะเปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการทางจิตวิทยา  กลาวคือ  เมื่ออายุมากขึ้น  คนก็จะมีสภาวะ
เปลี่ยนแปลงไป ทําใหเอื้อตอการเรียนรูมากขึ้น 2) ความพรอมที่เปลี่ยนแปลงไปชั่วขณะ หมายถึง 
สภาวะทางรางกาย จิตใจ อารมณ สติปญญา ของบุคคลที่ไมเปนปกติ อันเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงที่
ไมไดเปนตามสภาวะทางจิตวิทยาอันเปนธรรมชาติ ความพรอมพวกน้ีก็จําแนกไดเปนความพรอม
ทางดานรางกาย จติใจ อารมณ และสติปญญา หรือความคิด ซ่ึงไดแก 
 1.  ความพรอมทางดานรางกาย ซ่ึงหมายถึง ความพรอมอันเกิดจากความเปนปกติทาง
รางกาย เชน ไมอดนอน ไมหิวโหย ความพรอมของนักศึกษาดานนี้สวนใหญแลวจะอยูในความดูแล
ของตัวนักศึกษาเอง  
 2.  ความพรอมทางดานจิตใจและอารมณ เร่ืองน้ีครูอาจารยมีความเกี่ยวของมากขึ้น    
แตอีกสวนหนึ่งก็เปนความรับผิดชอบของนักศึกษาเหมือนกัน  
 3.  ความพรอมทางดานสติปญญา หมายถึง การมีพ้ืนฐานทางวิชาการเพียงพอที่จะ
เรียนรูหรือรับรูส่ิงใหม ๆ ทางวิชาการได 

มินตัน (Minton.  2005: Online) กลาววา การประสบความสําเร็จในการเรียนดวยบทเรียน  
อีเลิรนนิ่ง ผูเรียนจําเปนตองมีเครื่องมือที่ใชในการเรียนแบบออนไลน และคุนเคยกับเทคโนโลยีเว็บ 
อยางนอยที่สุดผูเรียนจะตองมีความพรอมในทักษะเหลาน้ีอยูในระดับปานกลาง คือ ทักษะในการใช
ระบบปฏิบัติการวินโดว ทักษะในการเชื่อมโยงระหวางเว็บ รูจักวิธีการเชื่อมตอเขาสูอินเทอรเน็ต    
มีความสามารถในการพิมพดีดเบื้องตน 
 กูกลิมมิโน และ กูกลิมมิโน (Guglielmino and Guglielmino (2003: 26) ไดแบงปจจัยความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ออกเปน 2 ดาน คือ ความพรอมทางดานเทคนิค (Technical 
Readiness) และความพรอมทางดานการเรียนรูแบบนําตนเอง (Readiness for Self-directed 
Learning) โดยความพรอมทางดานเทคนิค จะประกอบไปดวยการที่ผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับ
สวนประกอบและการทํางานของเครื่องที่ใชสําหรับการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง และความรู
เก่ียวกับแหลงที่คอยใหความชวยเหลือเม่ือมีปญหาทางดานเทคนิคเกิดขึ้น องคประกอบของความ
พรอมในการเรียนรูแบบนําตนเองจะมีความสัมพันธในเชิงตรรกะกับความพรอมในการเรียนรูผาน
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ส่ืออิเล็กทรอนิกส โดยองคประกอบของความพรอมในการเรียนแบบนําตนเองจะประกอบไปดวย 
การเปดใจรับโอกาสที่จะเรียนรู (Openness to Learning Opportunities) เชื่อมั่นวาตนเองเปนผูเรียนที่
ดีได (Self-Concept as an Effective Leaner) ความคิดริเริ่มและความเปนอิสระในการเรียนรู 
(Initiative and Independence in Learning) ความรับผิดชอบในการเรียนรูของตนเอง (Acceptance of 
Responsibility for One’s Own Learning) ความรักในการเรียน (Love of Learning) ความคิด
สรางสรรค (Creativity) การมองอนาคตในแงดี (Positive Indentation to the Future) ความสามารถ
ในการใชทกัษะทางการศึกษาระดับพ้ืนฐานและทักษะการแกปญหา 
 การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของวัตคินส (Watkins. 2005: 66-
79 อางอิงใน วุฒิ บุญกระจาง. 2550: 7) ไดใหคําจํากัดความของความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร หมายถึง การที่ผูเรียนมีประสบการณ และทักษะที่ครบถวนและเหมาะสมที่จะ
เรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงเครือขายคอมพิวเตอร ความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวยประสบการณและทักษะ 6 ดาน ดังน้ี 

1.  ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี หมายถึง ประสบการณ ทักษะ และโอกาสการ 
ใชงานฮารดแวร และซอฟตแวร ที่มีสวนรวมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

2.  ความพรอมดานทักษะการออนไลน และปฏิสัมพันธ หมายถึง ประสบการณ และ
ความสามารถในการใชงานคอมพิวเตอร และการใชอินเทอรเน็ตพ้ืนฐาน เพ่ือการมีสวนรวมในการ
เรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร รวมทั้งการติดตอสื่อสารกับเพ่ือนรวมชั้นและผูสอน 

3.  ความพรอมดานแรงจูงใจ หมายถึง เกณฑความพยายาม และเปาหมายในการเรียนผาน
ระบบเครือขายคอมพิวเตอร ไดแก ความคงทนในการเรียน (Retention) ความมุงม่ัน (Persistence) 
และความตองการประสบความสําเร็จ (Success) 

4.  ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อเสียง และสื่อวีดิโอบนเว็บ หมายถึง ประสบการณ
และความสามารถในการใชเทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ในสวนของขอมูล
ที่อยูในลักษณะขอมูลเสียง และขอมูลภาพเคลื่อนไหว เชน Streaming Video การประชุมโดยใช 
Two-Way Video Desktop 

5.  ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ หมายถึง ประสบการณและความสามารถ
ในการอธิบายแสดงความคิดเห็นของตนเอง กับเพ่ือนรวมชั้นและผูสอน อยางมีประสิทธิภาพเมื่อใช
เทคโนโลยีการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน อีเมล ขอความดวน หองสนทนา และการ
สนทนาโตตอบแบบสองทาง 

6.  ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ หมายถึง ประสบการณ และความ
คิดเห็นตอลักษณะเดนและสภาพแวดลอมของการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่จะสงผล
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ใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ เชน การใหผลยอนกลับอยาง
สม่ําเสมอของผูสอน การมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้น และโอกาสในการประยุกตใชทักษะ อื่น ๆ 
เพ่ือใหการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรประสบความสําเร็จ 

 
ตารางที่ 2.2 ตารางคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach 
 

ความพรอมในการเรียน e-Learning จํานวนขอ คาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ 
Cronbach 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3 0.95 
ดานทักษะการออนไลนและปฏิสัมพันธ 9 0.95 
ดานแรงจูงใจ 3 0.88 
ดานทักษะการใชงานสื่อเสียงและสื่อวีดิโอบนเว็บ 3 0.90 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบอินเทอรเน็ต 4 0.74 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ 5 0.86 

 

ที่มา:  Watkins.  2005: 73 
 
ดังน้ัน การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เปนปจจัยที่สําคัญในการ

กําหนดความพรอมในการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เพราะวาการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
เปนรูปแบบของการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู และมีการถายโอนความ
รับผิดชอบในการเรียนไปสูผูเรียน โดยมีผูสอนคอยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรู 
ซ่ึงผูเรียนจะประสบความสําเร็จในการเรียนรูโดยใชวิธีการแบบนี้ไดน้ัน ผูเรียนจะตองมีความพรอม
ในการเรียน 

สรุปไดวา ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี, ความพรอมดานทักษะการออนไลนและ
ปฏิสัมพันธ เปนที่นิยมและใหผลยอนกลับไดดีมากเปนอันดับแรก รองลงมาดานทักษะการใชส่ือ
เสียงและสื่อวีดิโอบนเว็บ และ ดานแรงจูงใจ 
       2.2.3 อุปสรรคในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

อุปสรรคของการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ซ่ึงเปนมูลเหตุที่นําไปสูความลมเหลวในการ
พัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ขององคกรน้ัน มีงานวิจัยและรายงานที่สอดคลองกันสรุปอุปสรรคที่
สําคัญ 7 ประการ  (Mungania: 2003) ไวดังน้ี  
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1. อุปสรรคเกี่ยวกับตัวผูเรียน (Personal Barriers) ประกอบดวย ผูเรียนบริหารเวลาไม
เหมาะสม ผูเรียนที่เปนวัยผูใหญมีทิฐิ มีปญหาดานภาษาสื่อสาร มีทัศนคติที่ไมดีตอการเรียนแบบ     
อีเลิรนน่ิง และผูเรียนมีวิธีการเรียนที่ไมถูกตอง  

2. รูปแบบการเรียนรูแตละคน (Learning Style Barriers) คือ ผูเรียนไมคุนเคยกับระบบ
การเรียนที่ตองรับผิดชอบตัวเอง ขาดทักษะในการวางแผนการเรียน ไมสามารถจัดลําดับกิจกรรม
การเรียนดวยตนเองได รวมทั้งไมสามารถประเมินตนเองได  

3. เทคนิควิธีการสอน (Instructional Barriers) ประกอบดวย การเรียนการสอนไมมีการ
รายงานความกาวหนาและแสดงผลยอนกลับใหผูเรียนทราบ ไมมีขอผูกมัดกับผูเรียน ขาดการ
ออกแบบบทเรียนที่ดีพอ มีทรัพยากรการเรียนที่จํากัด มีปญหาในการเขาถึงและสืบคนบทเรียน ขาด
ส่ือผสม (Multimedia) สนับสนุนการเรียนรู วิธีสอนหรือเน้ือหาไมชัดเจนหรือไมแนนอน ไม
สามารถบันทึกงานที่มอบหมายได มีสารสนเทศมากเกินไป วิธีสอนไมมีการโตตอบกับผูเรียน และ
ขาดกิจกรรมสรางความรวมมือในการเรียนรูรวมกัน  

4. ปญหาภายในองคกร (Organizational Barriers) ประกอบดวย วัฒนธรรมเดิมผูเรียนซ่ึง
เชื่อม่ันกับการเรียนรูปแบบเดิม ผูเรียนไมมีเวลาศึกษารูปแบบการเรียนใหม มีขอจํากัดในการเขาถึง
บทเรียน ระบบการลงทะเบียนเรียนมีปญหา ผูเรียนไมตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนแบบ     
อีเลิรนน่ิง และขาดความเชื่อมั่นวาจะเกิดการเรียนรูไดจริง  

5. อุปสรรคจากสถานะของผูเรียน (Situational Barriers) ประกอบดวย อุปสรรคที่เกิด
จากสภาพการณและวิถีชีวิตของผูเรียนเอง ไดแก ไมมีเวลาเรียน ขาดการบริหารเวลาท่ีดีพอ ผูเรียนมี
หนาที่รับผิดชอบเรียนหลายวิชา และถูกขัดจังหวะขณะเรียนบอยครั้ง ขาดสมาธิในการเรียน  

6. ความเหมาะสมของเนื้อหา (Content Suitability Barriers) คือ อุปสรรคที่เกิดจากความ
คาดหวังจากบทเรียนสูงเกินไป เน้ือหาของรายวิชาไมเก่ียวเนื่องกัน เน้ือหาบทเรียนไมเหมาะกับ
ผูเรียนเปนรายคน เน้ือหาในบทเรียนขาดคุณภาพต่ํา การประเมินผลไมตรงตามโครงสรางเน้ือหา  

7. ดานเทคโนโลยี (Technological Barriers) คือ ปญหาที่เกิดจากซอฟตแวรระบบจัดการ
เรียนการสอน (Learning Management System: LMS) ไมมีคุณภาพ การเชื่อมตอเครือขายมีปญหา 
ไมมีการฝกอบรมการใชเทคโนโลยีใหผูเรียน มีปญหาการสืบคนบทเรียน ไมมีการสนับสนุนดาน
เทคนิคแกผูเรียน ปญหาขอมูลสูญหายขณะบันทึกหรือโอนถายขอมูล  

สรุปความพรอมและอุปสรรค เปนปจจัยที่สงเสริมและขัดขวางใหการพัฒนาอีเลิรนนิ่ง 
ประสบความสําเร็จหรือลมเหลว ซ่ึงประกอบดวยปจจัยที่เก่ียวของกับดานบุคคล (Person) เชน  
ดานพฤติกรรม (Behavior) เชน วัฒนธรรมขององคกร และดานสภาพแวดลอม (Environment) ของ
องคกร เชน สภาพการแขงขัน งบประมาณ เทคโนโลยี กระบวนการปฏิบัติงานและคุณภาพของ
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เน้ือหาบทเรียน ดังน้ันผูบริหารท่ีมีอํานาจตัดสินใจจึงตองพิจารณาวางแผนและสรางความพรอม 
รวมทั้งขจัดอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้น เพ่ือใหม่ันใจวาการตัดสินใจนําอีเลิรนนิ่ง มาประยุกตใชแทน
ระบบการเรียนการสอนแบบเดิมขององคกรมีโอกาสประสบผลสําเร็จ  

 
2.3   ขอมูลเบื้องตนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จัดตั้งขึ้นตามพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคล พ.ศ. 2548 ลงราชกิจจานุเบกษา เลม 122 ตอนที่ 6 ก  ลงวันที่ 18 มกราคม 2548 
มีฐานะเปนนิติบุคคล และเปนสวนราชการตามกฎหมายวาดวยวิธีการงบประมาณ  สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ จัดการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใน
สองรูปแบบ คือ การศึกษาในระบบและการศึกษานอกระบบ ที่เนนการตอบสนองภาคอุตสาหกรรม
และงานบริการ โดยใชพ้ืนท่ีจัดการศึกษาหลักใน 3 พ้ืนที่ ไดแก เทคนิคกรุงเทพฯ  บพิตรพิมุข 
มหาเมฆ และพระนครใต ภายใตการแบงสวนราชการเปน 7 คณะ 3 สํานัก และ 1 สถาบัน ดังน้ี (ราช
กิจจานุเบกษา เลมที่ 124 ตอนพิเศษ 163 ง.  หนา 14 ลงวันที่ 26 ตุลาคม 2550) 

1.  สํานักงานอธิการบดี 
2. คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
3. คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 
4. คณะบริหารธุรกิจ 
5. คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
6. คณะวิศวกรรมศาสตร 
7. คณะศิลปศาสตร 
8. คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอ 
9. สถาบันวิจัยและพัฒนา 
10. สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
11. สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

ปจจุบัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ดําเนินงานตามวิสัยทัศน พันธกิจ 
เปาประสงค และประเด็นยุทธศาสตร (กองนโยบายและแผน สํานักงานอธิการบดีมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ. 2552: 8-9) ดังน้ี 
วิสัยทัศน 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ มีความเปนเลิศในการจัดการศึกษาวิชาชีพ บน
พ้ืนฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนากําลังคนใหเปนนักปฏิบัติที่มีความรูคูคุณธรรม 
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พันธกิจ 

1. การจัดการศึกษาวิชาชีพบนพื้นฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
2. การเสริมสรางความเขมแข็งใหประเทศ 
3. การพัฒนาระบบบริหารจัดการโดยใชหลักธรรมาภิบาล 

เปาประสงค 
1. เพ่ือใหผูสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรหรือระดับมัธยมศึกษาไดรับการศึกษา

วิชาชีพระดับอุดมศึกษาเพ่ิมข้ึนและตอเน่ือง 
2. เพ่ือพัฒนากําลังคนวิชาชีพทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีคุณภาพและคุณธรรม 
3. เพ่ือใหการจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ประเด็นยุทธศาสตร 
1. การจัดการศึกษาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลักการสอนแบบเนนผูเรียน

เปนสําคัญ 
2. การสรางองคความรูจากการวิจัย ส่ิงประดิษฐ และนวัตกรรม เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมแก   

ทุกภาพสวนที่เก่ียวของและการบริการวิชาการ 
3. การบริหารจัดการแบบมีสวนรวมเพื่อความโปรงใสและตรวจสอบได 

 
จากประเด็นยุทธศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ไดกําหนดยุทธศาสตร

และมาตรการโดยเฉพาะอยางยิ่ง มาตรการที่เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนที่ใชระบบคอมพิวเตอร 
ซ่ึงมหาวิทยาลัยไดกําหนดมาตรการในสวนที่เก่ียวกับอาจารยผูสอน คือ ใหมีการพัฒนาอาจารยใหมี
ความสามารถในการจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญในทุกรายวิชา โดยมหาวิทยาลัย
จะพัฒนาหองเรียนใหมีอุปกรณการเรียนการสอนที่เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ พัฒนาระบบ
คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอนและพัฒนาระบบ Internet แบบไรสายใหครบทุกพ้ืนที่จัด
การศึกษา 
  
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  เปนหนวยงานหน่ึงในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรงุเทพ โดยแบงสวนราชการดังน้ี 

1.  สํานักงานคณบดี 
2.  ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคนิคศึกษา 
3. ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 



25 
 

เพ่ือความเหมาะสมในการบริหารงานภายในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม จึงไดกําหนดใหมี
สาขาวิชาตาง ๆ ดังน้ี 

1. ภาควิชาครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคนิคศึกษา ประกอบดวย 

1.1 สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
1.2 สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 
1.3 สาขาวิชาเทคนิคศึกษา 

2. ภาควิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ประกอบดวย 

2.1   สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
 2.2    สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
 2.3    สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 
 2.4    สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
 2.5    สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 
 

ภารกิจของคณะครศุาสตรอุตสาหกรรม มีดังน้ี 
 1. จัดการศึกษาใหแกนักศึกษาและบุคลากรประจําการทางดานบุคลากรครูวิชาชีพ และ
บุคลากรทางดานเทคโนโลยีในงานอุตสาหกรรม ใหมีคุณภาพและพรอมเขาสูอาชีพ 
 2.  สรางงานวิจัย ส่ิงประดิษฐ นวัตกรรมทางดานการศึกษาและเทคโนโลยี 
 3.  สรางเครือขายความรวมมือ และใหบริการทางวิชาการเพื่อเพ่ิมศักยภาพความเขมแข็ง
ใหแกชุมชน 
 4.  ทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม รักษาธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
 เพ่ือใหการดําเนินงานของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม บรรลุผลตามภารกิจ คณะไดกําหนด
วิสัยทัศน พันธกิจ เปาหมาย และประเด็นยุทธศาสตร ดังน้ี 
วิสัยทัศน (Vision) 
 เปนองคกรที่มีความเปนเลิศทางวิชาการศึกษาและอุตสาหกรรม สรางองคความรูคูคุณธรรม
ตามมาตรฐานวิชาชีพ 
พันธกิจ (Mission) 

1. จัดการศึกษาใหแกนักศึกษาและบุคลากรประจําการ ทางดานบุคลากรครูวิชาชีพ
เทคโนโลยีและบุคลากรทางดานเทคโนโลยีในงานอุตสาหกรรม บนพ้ืนฐานที่มีความรูคูคุณธรรม 

2. สรางงานวิจัย สิ่งประดิษฐ นวัตกรรมทางดานการศึกษาและเทคโนโลยี 
3. สรางความรวมมือ และใหบริการทางวิชาการแกชุมชน 
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4. สงเสริมใหมีการอนุรักษ ทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม รักษาธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
5. สงเสริมบุคลากร ใหมีศักยภาพตามมาตรฐานวิชาชีพ และกาวทันตอการเปลี่ยนแปลง 
6. ใชหลักการบริหารและการจัดการที่ดี 

ประเด็นยุทธศาสตร (Strategy) 
1. คุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษา 
2. การบริการวิชาการแกสังคม 
3. งานวิจัยและสรางสรรค 
4. บริหารทรัพยสินใหมีมูลคาเพิ่ม 
5. การบริหารจัดการ 

เปาหมาย (Goal) 
1. เปนคณะฯ ที่เนนผลิตบัณฑิตดานครูชาง และบัณฑิตนักปฏิบัติการที่มีความรอบรูทาง

ทฤษฏ ีทักษะปฏิบัติ ทั้งเปนผูมีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
2. การบริหารจัดการที่ตองใชระบบสารสนเทศ ภายในปการศึกษา 2554 
3. พัฒนาระบบการประกันคุณภาพการศึกษาใหไดมาตรฐาน 
4. เพ่ิมคุณวุฒิอาจารยใหไดปริญญาตรี: ปริญญาโท: ปริญญาเอก เทากับ 6: 68: 24 ภายในป

การศึกษา 2555 
5. เพ่ิมตําแหนงทางวิชาการใหได อาจารย:  ผูชวยศาสตราจารย:  รองศาสตราจารย:  

ศาสตราจารย เทากับ 70: 27: 2:1 
6. มีแหลงการใหบริการวิชาการและวิชาชีพที่ไดมาตรฐาน 
7. มีการสรางเครือขายงานวิชาการและงานวิจัยกับหนวยงานภายนอก 

 หากพิจารณาสาระสําคัญตามหัวขอขางตน จะเห็นวา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ไมได
กําหนดการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่เนนสื่ออิเล็กทรอนิกสอยางชัดแจง แตจะกําหนดใน
มาตรการดานการจัดการศึกษา คือ พัฒนาสื่อการสอนที่ตอบสนองตอการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
(ตํารา และสื่อ) และในป พ.ศ.2552 ที่ผานมา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมไดจัดโครงการอบรมการ
ทําบทเรียนอีเลิรนน่ิงใหกับอาจารยผูสอน  (รายงานการประเมินตนเอง ประจําปการศึกษา 2552 
ฉบับปรับปรุง) ทําใหมีผลการผลิตบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และนําขึ้นเว็บของมหาวิทยาลัยเพ่ิมมากขึ้น แต
บทเรียนอีเลิรนนิ่งสวนใหญยังขาดความสมบูรณ (รายละเอียดบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ปรากฏในตารางที่ 
4.2 หนา 42) 
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  2.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 ปทมา  สุขศรี (2543: บทคัดยอ) ไดศึกษาความเห็น ความตองการและปญหาเกี่ยวกับการใช
อินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยขอนแกน 
(ศึกษาศาสตร) ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาคอมพิวเตอรที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต และสมาชิกชุมนุม
คอมพิวเตอรภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2542 โดยใชแบบสอบถามในการเก็บรวบรวมขอมูล  ผล
การศึกษาพบวา ดานความคิดเห็น นักเรียนมีความคิดเห็นวาอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษาใหอิสระใน
การรับรูขอมูลตามความสนใจสวนตัว ชวยคนขอมูลใหม ๆ ไดงาย และการฝก หรือเรียนการสราง
โฮมเพจเปนเรื่องนาสนใจ ดานความตองการ นักเรียนตองการศึกษาหาความรูผานทางอินเทอรเน็ต 
เพ่ือการศึกษาดวยตนเอง ตองการใหเพ่ิมเวลาการเขาใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษาในโรงเรียน และ
ตองการใหจัดนิทรรศการเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา และดานปญหา พบวา นักเรียนมีปญหา
ในเรื่องความลาชาในการตอบคําถามทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส การสืบคนขอมูลที่ไดไมตรงตามที่
ตองการ และไมทราบขาวการจัดประกวดเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา 

 
วัลยลดา  วรกานตศิริ (2544:  90-91) ไดทําการวิจัยเพ่ือศึกษาความพรอมขององคกรธุรกิจ

เอกชนในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลโดยใชเว็บเพ่ือการฝกอบรม ผลการวิจัยพบวา ตามการรับรูของ
หัวหนาหนวยงานฝกอบรมองคกรมีความพรอมดานบุคลากร งบประมาณ และเทคโนโลยีในระดับ
ปานกลาง ดานการจัดการและนโยบายผูบริหารมีความพรอมในระดับต่ํา สวนเจาหนาที่ฝกอบรมมี
ความเห็นวา องคกรมีความพรอมดานบุคลากร เทคโนโลยี และนโยบายผูบริหารในระดับปานกลาง 
ดานงบประมาณ และการจัดการมีความพรอมในระดับตํ่า เจาหนาที่ฝกอบรมมีความพรอมดาน
ความรูเก่ียวกับเว็บเพื่อการฝกอบรมในระดับปานกลาง หัวหนาหนวยงานฝกอบรมและเจาหนาที่
ฝกอบรมสวนใหญเห็นวา ในภาพรวมขององคกรยังไมมีความพรอมในการนําเว็บเพ่ือการฝกอบรม
มาใช แตเห็นดวยวา การนําเว็บเพ่ือการฝกอบรมมาใชจะสามารถลดตนทุนการฝกอบรมไดและควร
จะนําเว็บเพ่ือการฝกอบรมมาใชในองคกร ซ่ึงผลการวิจัยช้ีใหเห็นวา องคกรธุรกิจเอกชนมีความ
สนใจและมีแนวโนมที่จะนําเว็บเพื่อการฝกอบรมมาใชเพ่ือเปนทางเลือกหนึ่งในการพัฒนาพัฒนา
ทรัพยากรบุคคล 
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สุกัญญา  แดงจักรศรี (2545: 102-104) ไดศึกษาวิจัยการศึกษาความพรอมในการจัดการเรียน
การสอนอาชีวศึกษาทางไกลของกรมอาชีวศึกษา สรุปไดวา 1) ความพรอมในการจัดการเรียนการ
สอนอาชีวศึกษาทางไกล ของกรมอาชีวศึกษา ตามความคิดเห็นของศึกษานิเทศกและผูบริหาร พบวา 
ในภาพรวมและรายดาน มีความพรอมอยูในระดับปานกลาง 2) ผูบริหารและศึกษานิเทศก มีความ
คิดเห็นเกี่ยวกับความพรอมในการจัดการเรียนการสอนอาชีวศึกษาทางไกล ท้ังในภาพรวมและราย
ดานแตกตางกัน โดยศึกษานิเทศกมีความคิดเห็นวา มีความพรอมในการจัดการเรียนการสอน
อาชีวศึกษาทางไกลมากกวาทั้ง 4 ดาน คือ ดานคน ดานเงิน ดานวัสดุ และดานการจัดการ 
  

ณัฐกฤษณ แสนละเอียด. (2546: 82-84) ไดศึกษาวิจัยการศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับความ
พรอมในการใชการเรียนแบบอีเลิรนน่ิง ของผูบริหาร อาจารย นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาชางอิเล็กทรอนิกส สังกัดวิทยาลัยเทคนิค สํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา กลุมสถานศึกษาภาคกลางพบวา ผูบริหารมีความคิดเห็นตอความพรอมในการใชการ
เรียนแบบอีเลิรนน่ิง ดานบุคลากรและดานหลักสูตรอยูในระดับปานกลาง สวนดานเทคโนโลยีอยูใน
ระดับมาก อาจารยประจําแผนกวิชาชางอิเล็กทรอนิกสมีความคิดเห็นตอความพรอมในการใชการ
เรียนแบบอีเลิรนน่ิง ดานบุคลากร ดานหลักสูตร และดานเทคโนโลยีอยูในระดับปานกลางทุกดาน 
สวนความคิดเห็นของนักศึกษาดานคอมพิวเตอรและระบบอินเทอรเน็ตอยูในระดับปานกลาง ดาน
บทบาทความรับผิดชอบในการเรียนและดานการเรียนรูดวยตนเองอยูในระดับมาก 

 
 หาญศึก  เล็บครุฑ (2546: บทคัดยอ) การศึกษา สภาพ ปญหา และความตองการ การใช      
อีเลิรนน่ิง ในการจัดการเรียนการสอนดานอาชีวะและเทคนิคศึกษาของสถาบันการอาชีวศึกษา
ภาคเหนือ 3 พบวา ปญหาการใช อีเลิรนน่ิง ในการจัดการเรียนการสอนในแตละดานมีคาเฉลี่ยใน
ระดับปานกลางเทาน้ัน โดยเรียงลําดับจากมากไปหานอยดังน้ี  (1) ดานเทคโนโลยีการสื่อสาร 
คาเฉลี่ย 3.40  (2) ดานงบประมาณคาเฉลี่ย 3.30 (3) ดานบริการการจัดการ คาเฉลี่ย 3.26 (4) ดาน
บุคคล คาเฉลี่ย 3.17 และ (5) ดานเนื้อหาและหลักสูตร คาเฉลี่ย 3.02 การเปรียบเทียบปญหาการใช   
อีเลิรนนิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนพบวา อาจารยชางอุตสาหกรรมที่มีคุณวุฒิศึกษาแตกตางกันมี
ความคิดเห็นเกี่ยวกับปญหา การสอนพบวา อาจารยชางอุตสาหกรรมที่มีคุณวุฒิศึกษาแตกตางกันมี
ความคิดเห็นเกี่ยวกับปญหาการใชอีเลิรนน่ิง ในการจัดการเรียนการสอนไมแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญท่ี 0.05 อาจารยชางอุตสาหกรรมที่มีประสบการณในการสอนแตกตางกัน มีความคิดเห็น
เก่ียวกับปญหาการใชอีเลิรนนิ่ง ในการจัดการเรียนการสอนในดานงบประมาณ และดานเทคโนโลยี
การสื่อสาร แตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญ .05 
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 ไพศาล  กาญจนวงศ (2548: บทคัดยอ) สมรรถนะในการจัดทําสื่อการเรียนการสอนผานเว็บ  
สําหรับคณาจารยคณะธุรกิจการเกษตร มหาวิทยาลัยแมโจ ผลการวิจัยพบวา อาจารยคณะธุรกิจ
การเกษตรเห็นดวยมากที่สุดในการนําเอารูปแบบการเรียนการสอนผานเว็บมาใช ในขณะท่ีมีการใช
งานคอมพิวเตอรเพ่ือพิมพงานสําหรับการเรียนการสอน การศึกษาคนควาเอกสารเพื่อการสอนระดับ
มาก อาจารยรอยละ 35 หรือ 1 ใน 3 คน มีวิชาที่มีการจัดทําสื่อการเรียนการสอนผานเว็บ ท่ีเหลือมี
การผลิตสื่อการเรียนการสอนดวยโปรแกรม MS power point และสื่อการสอนดวยแผนใส และ    
อื่น ๆ อาจารยใชคอมพิวเตอรเพ่ือคนควาขอมูลจากฐานขอมูลระบบออนไลน ของระบบเครือขาย
อินเตอรมหาวิทยาลัย และมักจะพบปญหาในการเขาไปใชงานในระบบอินเทอรเน็ตบอย ในการ
พัฒนาตนเองใหทันตอเทคโนโลยีของอาจารยน้ันมีปญหาเรื่องการจัดเวลาและโอกาสในการเขารวม
อบรม ทําใหการเขารับการอบรมดานการใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและ
หาความรูในเรื่องเทคโนโลยีใหม ๆ มีนอย 
 

ภูษณิศา  มากแกว (2549: 112-116) การศึกษาทัศนคติของนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยี   
พระจอมเกลาพระนครเหนือ เก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนน่ิง มาใชในการจัดการเรียนการสอน 
ผลการวิจัยสรุปไดวา นักศึกษาระดับปริญญาเอกมีความตองการใชงานระบบอีเลิรนนิ่ง มากที่สุด 
สวนของคณะไดแก คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ กับคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีความตองการใช
งานระบบ อีเลิรนนิ่ง มากที่สุด และในสวนของทัศนคติเก่ียวกับการเรียนผานระบบอีเลิรนนิ่ง และ
ทัศนคติเก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่ง มาใชในการจัดการเรียนการสอนของทุกระดับการศึกษาและ
ทุกคณะอยูในระดับเห็นดวยมาก และแตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
 ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2549: 46-50) ไดทําการสํารวจ
พฤติกรรมการใชงานอินเทอรเน็ตในประเทศไทย ประจําป พ.ศ.2548 ระหวางเดือนกันยายน ถึง
เดือนพฤศจิกายน 2548 ซ่ึงมีผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 19,619 คน พบวา ผูท่ีอาศัยอยูในเขตเมือง
และมีรายไดตอครัวเรือนสูง มีแนวโนมที่จะใชอินเทอรเน็ตมากกวาผูที่มีรายไดต่ํา และอยูนอกเขต
เมือง ทั้งน้ีเน่ืองจากเหตุผลสําคัญคือ เรื่องราคา และความสะดวกในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต และ
อาจรวมไปถึงการเขาถึงบริการอินเทอรเน็ต ซึ่งในเขตเมืองจะมีปญหานอยกวา ดานกิจกรรมที่ทําบน
อินเทอรเน็ตมากที่สุด ไดแก การรับสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส (รอยละ 24.2) รองลงมาไดแก การ
คนหาขอมูล (รอยละ 22.8) และการเลนเกมซึ่งมีผูตอบเทากับการสนทนา (รอยละ 13.6) ตามลําดับ 
เปนที่นาสังเกตวา การเลนเกมและการสนทนามีแนวโนมสูงขึ้นอยางชัดเจน เม่ือเทียบกับปท่ีผานมา 
และยังมีกิจกรรมใหม ๆ ที่เริ่มมีการใชงานบนอินเทอรเน็ต เชน การชมทีวีออนไลนผานอินเทอรเน็ต 
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โทรศัพทผานอินเทอรเน็ต แตกิจกรรมดังกลาวยังมีผูใชงานนอย เมื่อแยกตามกลุมแลว พบวากลุม
ผูทํากิจกรรมรับสงจดหมายทางอิเล็กทรอนิกส และคนหาขอมูลสวนมากเปนกลุมชวงอายุมากกวา 
20 ป โดยเพศหญิงนิยมใชบริการคนหาขอมูลมากกวาเพศชาย สวนเพศชายนิยมการเลนเกมมากกวา
เพศหญิง 
 

วุฒิ  บุญกระจาง (2550: 58) การศึกษาความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 6 กลุมจังหวัด “สนุก” พบวา 1) กลุมตัวอยางสวนใหญ 
(รอยละ 57.18) มีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรในระดับปานกลาง 2) 
นักเรียนที่อยูในจังหวัดแตกตางกัน เขตพ้ืนที่แตกตางกัน และระดับรายไดครัวเรือนตอเดือนแตกตาง
กัน พบวามีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 สวนนักเรียนที่มีเพศตางกัน มีความพรอมในการเรียนผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรไมแตกตางกัน 

 
ศิรชญาน การะเวก (2551: 272 – 273) ไดศึกษาเปาประสงคของการใชคอมพิวเตอรนอก

เวลาเรียนของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษาเอกชน ในดานวิชาการ ดานธุรการ
บริหารงานทั่วไป ดานการบันเทิง และดานการติดตอส่ือสาร พบวา พฤติกรรมการใชคอมพิวเตอร
นอกเวลาเรียนทุกดานของนักศึกษาอยูในระดับมาก เม่ือศึกษาเปนรายดานโดยเรียงลําดับจากมากไป
หานอย พบวา ดานวิชาการ ไดแก การตกแตงภาพ การสรางภาพ 3 มิติ  การสรางสื่อนําเสนอ  การ
สรางสื่อส่ิงพิมพ  การศึกษาเนื้อหาจากอินเทอรเน็ต และการทํารายงาน  สวนดานธุรการบริหารงาน
ทั่วไป ไดแก การใชพิมพเอกสารทั่วไป การใชคนหาขอมูล การใชในงานคํานวณ และการใชในการ
คนควาหาความรูเพ่ิมเติม 

 
สติก (Stick. 2004: 3-5) ไดทําการศึกษาความสัมพันธระหวางความพรอมของผูเรียนใน

การศึกษาทางไกลแบบออนไลนกับความพึงพอใจหลังจากที่ผูเรียนไดเรียนในหลักสูตรแลว โดย
ความพรอมในการศึกษาทางไกลจะประกอบไปดวยปจจัยทางดานจิตวิทยา-สังคม ทักษะทางดาน
การสื่อสาร และทักษะทางดานคอมพิวเตอร โดยประชากรในการศึกษาครั้งน้ี คือ ผูเรียนซ่ึงกําลัง
ศึกษาอยูใน Albuquerque TVI Community College รัฐนิวเม็กซิโก จํานวน 39 คน ซึ่งผลการศึกษา
พบวา ทักษะทางคอมพิวเตอรของผูเรียน และทักษะทางการสื่อสารมีความสัมพันธกับความพึงพอใจ
ของผูเรียน โดยความสัมพันธระหวางทักษะทางคอมพิวเตอรกับความพึงพอใจของผูเรียนมีคา 
Pearson Corellation เทากับ 0.391 สวนความสัมพันธระหวางทักษะทางการสื่อสารกับความพึง
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พอใจของผูเรียนมีคา  Pearson Corellation เทากับ 0.341 สวนความสัมพันธระหวางปจจัยทางดาน
จิตวิทยา-สังคมกับความพึงพอใจของผูเรียนมีคา Pearson Corellation เทากับ 0.076 ซ่ึงเปนคาที่นอย
เกินไปที่จะสรุปไดวา ปจจัยทางดานจิตวิทยา-สังคมมีความสัมพันธกับความพึงพอใจของผูเรียน 

 
สโตกส (Stokes.  2004: 195-204) ไดทําการวิจัยโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือประเมินความพรอม

ของนักศึกษาแพทยในมหาวิทยาลัยเซฟฟล สําหรับการเรียนในแบบออนไลนกอนที่จะทําการจัดตั้ง 
Web-based inter-professional Learning Network (WILeN) โดยไดรับแบบสอบถามที่มีสมบูรณ
กลับมาทั้งส้ิน จํานวน 191 ฉบับ ซ่ึงผลการวิจัยพบวา นักศึกษาจํานวนรอยละ 62 เทาน้ันที่ไดตอ
อินเทอรเน็ตที่บาน นักศึกษาเกือบทั้งหมด (รอยละ 95.8) ไดตรวจสอบไปรษณียอิเล็กทรอนิกสทุก ๆ 
1-3 วัน นักศึกษาจํานวนรอยละ 82.8 ไดใชเว็บบอยครั้ง โดยมีนักศึกษาจํานวนนอยที่ไมเคยใช
เทคโนโลยีสําหรับการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส เชน โปรแกรมสนทนา (IRC) การประชุมทาง
วีดีโอ และนักศึกษาจํานวนรอยละ 66 ไดเคยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนกัน มีทัศนคติ
เก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่ง มาใชในการจัดการเรียนการสอนแตกตางกัน อยางไมมีนัยสําคัญที่ 
.05 นักศึกษาที่ศึกษาอยูในคณะที่แตกตางกัน มีทัศนคติเก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่ง มาใชในการ
จัดการเรียนการสอนแตกตางกัน  อยางไมมีนัยสําคัญที่ .05 

 
จากการศึกษางานวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยจึงเนนการศึกษาความพรอมในการเรียนอีเลิรนน่ิง

เฉพาะนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ ภาคการศึกษาที่ 2/2552 ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลกรุงเทพ โดยศึกษาความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี ดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี 
ดานแรงจูงใจ ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ และดานการเห็น
ความสําคัญของความสําเร็จของผูเรียนแตละคน 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
         จากการศึกษาคนควาทฤษฏี  แนวคิด  และผลงานวิจัยเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิงสรุปเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังน้ี 
  
 

                                                                                                             
 
 
 
 

                                                                

 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง 6 ดาน 
 

   
1.ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

   การเชื่อมตอกับเครือขาย 
   ประสิทธิภาพ อุปกรณ โปรแกรมท่ีชวย     
สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขายฯลฯ 

  
2.ดานทักษะพื้นฐานการใช 

เทคโนโลยี 

  มีทักษะในการใชแปนพิมพ  
  การบันทึกขอมูล การใชคําสั่ง การรับและ 
  สงe-mail  การแนบไฟล การ Chat 
    ดาวนโหลด ฯลฯ 

      
3.ดานแรงจูงใจ 

  มีความสนใจ ทํางานเสร็จทัน 
  อยากรูอยากเห็น สนุกกับการเรียนรู มีสมาธิแม
ถูกรบกวน จัดเวลาเรียน บังคับตัวเองในเรื่อง
การเรียน ฯลฯ 

  
4.ดานทักษะการใชงานสื่อ 

(เสียง) 

  อาน จดจํา ปฏิบัติตามคําแนะนําได 
  เชื่อมโยงเนื้อหาวีดีโอคลิปกับขอความบนเว็บ
ได ฯลฯ 

  
5.ดานทักษะการอภิปราย 

ผานระบบ 

  เขียนแสดงความรูสึกได  ตั้งคําถามแสดงความ
คิดเห็น บนเว็บ และจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

  
6.ดานการเห็นความสําคัญ 

ของความสําเร็จ 

  ติดตอในการเรียนแบบออนไลนอยูเสมอ รูจัก
ขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการ
เรียน มีสวนรวมในกิจกรรม  

  ประยุกตใชส่ือการเรียนได 
 

ภาพที่ 2.2 กรอบแนวคิดในการวิจัย Conceptual Framework 

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

 สาขาวิชา 
  ช้ันป 



  บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่อง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม เปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) โดยใชแบบสอบถามในการเก็บรวบรวม
ขอมูล การวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนตอไปน้ี 

3.1  การกําหนดประชากร 
3.2  ตัวแปรที่ศึกษา 
3.3  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
3.5  การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 การกําหนดประชากร 
ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งน้ีแบงออกเปน 2 กลุม ดังน้ี 
3.1.1  ประชากรที่เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษา 2/2552 จํานวน 617  
คน  

3.1.2  ประชากรที่เปนอาจารยประจําใน 8 สาขาวิชา ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จํานวน 45 คน รายละเอียดของประชากรทั้งสองกลุมอยู
ในตารางที่ 3.1 
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ตารางที่  3 .1   จํานวนและรอยละของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาคปกติ   และอาจารย                    

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ                    
ภาคการศึกษาที่ 2/2552  จําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา อาจารย นักศึกษา หมายเหตุ 
จํานวน รอยละ ป 1 ป 2 ป 3 ป 4 รวม รอยละ 

1. เทคโนโลยี 
    คอมพิวเตอร 

7 15.56 58 36 24 -- 118 19.12 ไมมีนักศึกษา ปที่ 4  
( เ ริ่ ม เป ดสอนในป
การศึกษา 2550) 

 

2. เทคโนโลยี 
    อุตสาหการ 

6 13.33 23 52 56 57 188 30.47  
 
 

3. เทคโนโลยี 
    เครื่องกล 
 

2 4.44 26 18 -- -- 44 7.13 ไมมีนักศึกษา  ปที่3
และ  4( เริ่มเปดสอน
ในปการศึกษา 2551) 

4. เทคโนโลยี 
   โลหการ 
 

4 8.89 12 14 20 -- 46 7.46 ไมมีนักศึกษา ปที่ 4 
(เริ่มเปดสอนในป 
การศึกษา 2550) 

5. วิศวกรรม 
    เครื่องกล 

4 8.89 25 26 23 19 93 15.07  

6. วิศวกรรม 
    อุตสาหการ 

9 
 

20.00 
 

33 
 

33 
 

25 
 

14 
 

105 
 

17.02 
 

 

7. การจัดการ 
   งานกอสราง 
 

2 4.44 23 -- -- -- 23 3.73 ไมมีนักศึกษา ปที่ 2 3 
และ 4 (เริ่มเปดสอน 
ในปการศึกษา 2552) 

8. เทคนิคศึกษา 11 24.45 -- -- -- -- -- -- ไมมีนักศึกษาอยู ใน
สัง กัด  แตสอนวิช า
ก า ร ศึ ก ษ า ใ ห แ ก
นั ก ศึ ก ษ า ส า ย ค รู
วิชาชีพในสาขาวิชา
อ่ืน ๆ 

รวม 45 100 200 179 148 90 617 100  
ที่มา :  สํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 27 มกราคม 2553 
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3.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 
        3.2.1  ตัวแปรอิสระแบงออกเปน 2 กลุม ดังน้ี 

1. ตัวแปรอิสระในสวนของนักศึกษา ไดแก   
1.1  สาขาวิชาในคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม จํานวน 7 สาขาวิชา ไดแก 

   1.  สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
   2.  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 

   3.  สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล 

   4.  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 

   5.  สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 

   6.  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 

   7.  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 

1.2  ชั้นปที่ศึกษา ไดแก ชั้นปที่ 1   2   3 และ 4 

2. ตัวแปรอิสระในสวนของอาจารย ไดแก สาขาวิชา จํานวน 8 สาขาวิชา  
 3.2.2  ตัวแปรตาม  
  ตัวแปรตาม ไดแก  ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง โดยแบง
ออกเปน 6 ดาน ประกอบดวย 

1.  ความพรอมดานการเขาถงึเทคโนโลยี   
2.  ความพรอมดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี   
3.  ความพรอมดานแรงจูงใจ   
4.  ความพรอมดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 
5.  ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 
6.  ความพรอมดานการเห็นความสําคัญของความสาํเร็จ 

  
3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3.3.1 ลักษณะเครื่องมือ เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ แบบสอบถามซึ่งแบงเปน 2 ชุด 
ดังน้ี 

 ชุดที่ 1. แบบสอบถามสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ แบงเปน 2 ตอน คือ 
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 ตอนที่ 1  ขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก สาขาวิชา ช้ันป เพศ 
คาใชจายรายเดือน สถานที่ใชคอมพิวเตอร ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห มีลักษณะเปนแบบ
สํารวจรายการ (Check List) 

   ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน   
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 6 ดาน ไดแก ความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี  ความพรอมดานทักษะ
พ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี  ความพรอมดานแรงจูงใจ  ความพรอมดานทักษะการใชส่ือ(เสียง)        
ความพรอมดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   และความพรอมดานการเห็นความสําคัญ              
ของความสําเร็จ มีลักษณะเปนคําถามแบบประมาณคา (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิรท (Likert)   
ซ่ึงมีทั้งคําถามเชิงบวกและเชิงลบ   คําถามเชิงบวกไดแปลความหมายคะแนน แบงเปน 5 ระดับ คือ 

คะแนน 5    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมากที่สุด 
คะแนน 4    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมาก 
คะแนน 3    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับปานกลาง 
คะแนน 2    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอย 
คะแนน 1    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอยที่สุด 

 สวนขอคําถามที่เปนเชิงลบ มี  3 ขอ คือ ดานแรงจูงใจ  ขอ 10 12 13  แบงเปน 5 ระดับ คือ 
คะแนน 5    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอยที่สุด 
คะแนน 4    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับนอย 
คะแนน 3    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับปานกลาง 
คะแนน 2    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมาก 
คะแนน 1    หมายถึง นักศึกษามีความเห็นวามีความพรอมในระดับมากที่สุด 

 
 ชุดที่ 2  แบบสอบถามสําหรับอาจารยประจําคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  แบงเปน 2 ตอน คือ 
  ตอนที่ 1  ขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก สาขาวิชาที่ทําการสอน 
มีลักษณะเปนแบบสํารวจรายการ (Check List) 
  ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 6 ดาน โดยมีเน้ือหาสาระในขอคําถามเหมือนกับตอนที่ 2 ของ
แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา 
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 3.3.2 ขั้นตอนการสรางเครื่องมือ 

1.  ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของ  แบบประเมินตนเองดานความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรของ นายวุฒิ  บุญกระจาง ซ่ึงไดทําการแปลแบบประเมินความพรอมในการ
เรียนอีเลิรนน่ิง เปนแบบประเมินที่มีคุณภาพโดยไดผานผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง และ
ประเมินคุณภาพดานความตรงและความสอดคลองของขอคําถามวิจัยแลว ผูวิจัยจึงไดเลือกใชเปน
แบบประเมินการสอบถามในการวิจัยครั้งน้ี 

2.  ปรับปรุงขอคําถามในแบบประเมินตนเองดานความพรอมในการเรียนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร ของนายวุฒิ บุญกระจาง ใหสอดคลองกับสถานภาพของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี 

3.  นําแบบสอบถามที่ไดปรับปรุงเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ จากน้ัน 
นําแบบสอบถามไปแกไขปรับปรุง  

4.  นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแลว นําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน เพ่ือตรวจสอบ
ดานความเที่ยงตรงของเนื้อหา และภาษาท่ีใชใหมีความถูกตอง ความเหมาะสมและชัดเจนโดยมีการ
เรียงลําดับความสําคัญของแตละดานและปรับแตงสํานวนของภาษาที่ใชเขียนเพ่ือใหงายตอการตอบ
ของผูตอบแบบสอบถาม และลงคะแนนความสอดคลองของแบบสอบถามเปนรายขอ 

  ถาเห็นวา สอดคลอง ใหคะแนน +1 
  ถาเห็นวา ไมแนใจ ใหคะแนน   0 
  ถาเห็นวา ไมสอดคลอง ใหคะแนน -1 
5.  นําคะแนนความสอดคลองรายขอของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน มาคํานวณหาคาความ

เที่ยงตรงตามเนื้อหา (Validity) โดยใชดัชนีความสอดคลอง (Index of Congruence; IOC) ซ่ึงคาที่
คํานวณได คือ 0.95  

6.  นําแบบสอบถามที่ผานการแกไขปรับปรุงแลวใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบอีกคร้ัง
หน่ึง และนําไปทดลองใช(Try out) กับกลุมตัวอยางซึ่งไมใชประชากรที่จะใชในการวิจัยครั้งน้ี 
จํานวน 30 คน ท่ีกําลังศึกษาอยูคณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ และนําผลการ
ทดลองมาหาคาความเชื่อม่ัน (Reliability) โดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient: α) 
ตามวิธีของ ครอนบาค (Cronbach) ไดคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.93        

 7.  นําแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยตอไป 
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3.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย ไดดําเนินการดังน้ี 
 1.  นําแบบสอบถามจํานวน 617 ชุด ไปแจกใหแกนักศึกษาชั้นปตาง ๆ ภายในคณะ        
ครุศาสตรอุตสาหกรรม ในวันสอบปลายภาคเรียนที่ 2/2552  ระหวางวันที่ 2 – 8 มีนาคม 2553 ณ 
หองสอบของแตละช้ันป  ไดรับแบบสอบถามที่นักศึกษาตอบแลวกลับคืนมาครบ 617 ชุด  
 2 .   ตรวจสอบความถูกตองสมบูรณของแบบสอบถามที่ ได รับคืน  ปรากฏว า มี
แบบสอบถามที่นักศึกษาทําสมบูรณ จํานวน 575 ชุด คิดเปนรอยละ 93.19 
 3.  แจกแบบสอบถามใหกับอาจารยประจําสาขาวิชา ในวันประชุมคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม และตามเก็บจนครบ 45 ชุด คิดเปนรอยละ 100  
 
3.5 การวิเคราะหขอมูล 
 ขอมูลที่รวบรวมไดจากแบบสอบถามนํามาวิเคราะห ดังน้ี 
  1. ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามทั้งของนักศึกษา และอาจารยประจํา วิเคราะห
ขอมูลโดยสถิติพ้ืนฐาน ความถี่ และรอยละ (Percentage) (กานดา พูนลาภทวี. 2539: 50) 
 

  สูตรหาคารอยละ =  ൈଵ


                            

   โดยที่    ݊ = จํานวนกลุมตัวอยาง 
    ܰ = จํานวนประชากรทั้งหมด 
 
  2.  การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วิเคราะหขอมูลโดยหา
คาเฉลี่ย ( ݔҧ  ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (กานดา  พูนลาภทวี. 2539: 51,54) 
    

  สูตรหาคาเฉลีย่เลขคณิต µ = ∑ ௫
ே

   
 
   โดยที่  µ คือ คะแนนเฉลี่ย 
     ∑  คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ݔ݂
     ܰ คือ จํานวนผูตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
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 สูตรหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     สูตร  ߪ        =        
ට∑ሺ௫ି௫ҧሻమ

ே
   

 
โดยที่ σ คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 คือ ขอมูลแตละจาํนวน  ݔ    
ҧݔ      คือ คาเฉลี่ยเลขคณิตของกลุมตัวอยาง 
    N คือ จํานวนขอมูลของประชากร 
 
 เกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยโดยถือเกณฑ ดังน้ี (ชูศรี วงศรัตนะ. 2541: 37-78) 

คะแนนเฉลี่ย  4.50 – 5.00    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับมากที่สุด 
 คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย  2.50 – 3.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.50 – 2.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับนอย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49    หมายความวา  มีความพรอมอยูในระดับนอยท่ีสุด 
 

3.  การเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาคณะ  
ครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จําแนกตามสาขาวิชา และช้ันป 
ใชสถิติ คือ F-test (ANOVA) แบบจําแนกทางเดียว (Oneway ANOVA) ทดสอบสมมติฐานของกลุม
ตัวอยางมากกวา 2 กลุม และเปรียบเทียบความแตกตางคาเฉลี่ยรายคูดวยวิธี Scheffe’ 
 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
  

การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey Research) มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษา         
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอี เ ลิรนน่ิง  ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ภาคปกติ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และเพ่ือ
เปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาคปกติ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา: คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม โดยจําแนกตาม
สาขาวิชา ช้ันป และไดผลการวิเคราะหขอมูลนําเสนอตามลําดับดังน้ี 
 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไป   
 ตอนที่ 2  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษา 
 
ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไป 
  การวิเคราะหขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามที่เปนนักศึกษา เปนการวิเคราะหเกี่ยวกับ 
สาขาวิชา  จํานวนรายวิชาที่เรียนดานคอมพิวเตอร  ชั้นป  เพศ  คาใชจายรายเดือน  สถานที่ใช
คอมพิวเตอร  ระยะเวลาที่นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห สวนผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย 
ไดวิเคราะหเฉพาะสาขาวิชาที่อาจารยสังกัดอยู ผลการวิเคราะห มีดังน้ี 
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ตาร างที่  4 . 1  จํ านวนและร อยละของผู ต อบแบบสอบถาม  ( นั กศึ กษาและอาจ ารย )                           

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   จําแนกตามสาขาวิชา 
 

สาขาวิชา 
นักศึกษา อาจารย 

จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 19.13 7 15.56 
2.  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 29.22 6 13.33 
3.  สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล 41 7.13 2 4.44 
4.  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 46 8.00 4 8.89 
5.  สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล 90 15.65 4 8.89 
6.  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 17.57 9 20.00 
7.  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง 19 3.30 2 4.44 
8.  สาขาวิชาเทคนิคศึกษา ---  --- 11 24.45 

รวม 575 100.00 45 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.1  พบวาในสวนของนักศึกษา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนนักศึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ มีจํานวนมากที่สุด คิดเปนรอยละ 29.22 (168 คน)รองลงมาไดแก 
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร คิดเปนรอยละ 19.13 (110 คน)  และนอยที่สุด ไดแก 
นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการงานกอสราง คิดเปนรอยละ 3.30 (19 คน) 
 สําหรับผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย สาขาวิชาเทคนิคศึกษามีจํานวนมากที่สุด คิดเปน
รอยละ 24.45 (11 คน) รองลงมาไดแก อาจารยสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ คิดเปนรอยละ 20.00 
(9 คน)  และนอยที่สุดไดแก อาจารยสาขาวิชาการจัดการงานกอสราง คิดเปนรอยละ 4.44 (2 คน) 
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ตารางที่ 4.3  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามชั้นป 
 

ชั้นป จํานวน รอยละ 
1. ช้ันปที่ 1 181 31.48 
2. ช้ันปที่ 2 169 29.39 
3.  ช้ันปที่ 3 143 24.87 
4.  ช้ันปที่ 4 82 14.26 

รวม 575 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.3  พบวา ผูตอบแบบสอบถามเปนนักศึกษาชั้นปที่ 1 มีจํานวนมากที่สุด       
คิดเปนรอยละ 31.48 (181 คน) รองลงมา ไดแก นักศึกษาชั้นปที่ 2 คิดเปนรอยละ 29.39 (169 คน) 
นักศึกษาชั้นปที่ 3 คิดเปนรอยละ 24.87 (143 คน) และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาชั้นปที่ 4 คิดเปน
รอยละ 14.26 (82 คน) 
 
ตารางที่ 4.4  จํานวนและรอยละของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   จําแนกตามเพศ 
 

เพศ จํานวน รอยละ 
1.  ชาย 510 88.70 
2.  หญิง 65 11.30 

รวม 575                100.00 
 
 จากตารางที่ 4.4  พบวา ในสวนของนักศึกษา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนนักศึกษา
ชาย คิดเปนรอยละ 88.70 (510 คน)   และเปนนักศึกษาหญิง คิดเปนรอยละ 11.30 (65 คน) 
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ตารางที่ 4.5  จํานวน และรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามคาใชจาย 

รายเดือน 
 

คาใชจายรายเดือน จํานวน รอยละ 
1.  ต่ํากวา 3,000 บาท 98 17.04 
2.  3,001 – 4,000 บาท 174 30.26 
3.  4,001 – 5,000 บาท 149 25.91 
4.  5,001 บาทขึ้นไป 154 26.78 

รวม 575 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.5  พบวา นักศึกษาที่ไดคาใชจายรายเดือน 3,001 – 4,000 บาท มีจํานวนมาก
ที่สุด  คิดเปนรอยละ 30.26  (174 คน)  รองลงมาไดคาใชจายรายเดือน 5,001 บาทข้ึนไป   คิดเปน  
รอยละ 26.78 (154 คน) และนอยที่สุดไดคาใชจายรายเดือนต่ํากวา 3,000 บาท คิดเปน รอยละ 17.04 
(98 คน) 
 
ตารางที่ 4.6  จํานวนและรอยละของนักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  จําแนกตามสถานที่        

ท่ีนักศึกษาสามารถใชคอมพิวเตอร 
 

สถานที่ใชคอมพิวเตอร จํานวน รอยละ 
1.  บาน 339 58.96 
2.  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 134 23.30 
3.  สถานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต 86 14.96 
4.  อื่น ๆ 16 2.78 

รวม 575 100.00 
 
 จากตางรางที่ 4.6  พบวา นักศึกษาที่ใชคอมพิวเตอรที่บาน มีจํานวนมากที่สุด คิดเปน      
รอยละ 58.96 (339 คน) รองลงมา ไดแก การใชคอมพิวเตอรในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ คิดเปนรอยละ 23.30 (134 คน) และนอยที่สุด ไดแก การใชคอมพิวเตอรในที่อ่ืน คิดเปน
รอยละ 2.78 (16 คน) 



45 
 
ตารางที่ 4.7  จํานวนและรอยละของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   จําแนกตามระยะเวลาที่

นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห 
 

ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห จํานวน รอยละ 
1.  นอยกวา 5 ชั่วโมง 174 30.26 
2.  5 – 10 ช่ัวโมง 173 30.09 
3.  10 – 15 ชั่วโมง 71 12.35 
4.  มากกวา 15 ชั่วโมง 157 27.30 

รวม 575 100.00 
 
 จากตารางที่ 4.7  พบวา นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตนอยกวา 5 ช่ัวโมงตอสัปดาห มีจํานวนมาก
ที่สุด  คิดเปนรอยละ 30.26 (174 คน) รองลงมา ไดแก  ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ต 5 – 10 ช่ัวโมงตอ
สัปดาห คิดเปนรอยละ 30.09 (173 คน) และนอยที่สุด ไดแก ระยะเวลาที่ใชอินเทอรเน็ต 10 – 15 
ชั่วโมงตอสัปดาห คิดเปนรอยละ 12.35 (71 คน) 
 
ตอนที่ 2  ผลการศึกษาและเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 
                

การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา    
ทั้งภาพรวม และรายดาน จากความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
ไดผลการวิเคราะหแบงเปนหัวขอดังน้ี 

2.1 ผลการวิ เคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา  และอาจารย  ของคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม 

2.2 ผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา จําแนกตามสาขาวิชา 
2.3 ผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา จําแนกตามชั้นป 
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2.1  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 

ตารางที่ 4.8  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย   
เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา (n=575) อาจารย (n=45) 

S.D ระดับความ ݔ
คิดเห็น ݔ S.D ระดับความ

คิดเห็น 
1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.07 .80 มาก 3.11 .99 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 4.00 .83 มาก 3.63 .70 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.79 .85 มาก 2.97 .98 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.66 .81 มาก 2.52 .87 ปานกลาง 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.80 .75 มาก 2.72 .74 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.82 .79 มาก 3.64 .80 มาก 

รวม 3.86 .83 มาก 3.13 .95 ปานกลาง 
 

 จากตารางที่ 4.8 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             
อีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก (3.86 = ݔ) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา นักศึกษามีความคิดเห็น อยูใน
ระดับมากทุกดาน ดานที่ มีคาเฉลี่ยมากที่ สุด ไดแก  ดานการเขาถึงเทคโนโลยีของนักศึกษา           
        นอยที่สุด ไดแก (4.00 = ݔ) รองลงมาไดแกดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (4.07 =ݔ)
ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) (3.66 = ݔ) 
 สําหรับอาจารย ในภาพรวม เห็นวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             
อีเลิรนนิ่ง อยูในระดับปานกลาง (3.13 =ݔ) เม่ือพิจารณาเปนรายดาน อาจารยมีความคิดเห็นวา 
นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (3.64 - 2.52 =ݔ) ดานที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ (3.64 =ݔ) รองลงมา ไดแก ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี (3.63 =ݔ) และนอยที่สุด ไดแก ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) (2.52 =ݔ) 
 เม่ือเปรียบเทียบระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวา ในภาพรวม นักศึกษา    
ประเมินวาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง อยูในระดับมาก (3.86 =ݔ) แต
อาจารยประเมินวานักศึกษามี ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง อยูในระดับปานกลาง 
 (3.13 =ݔ)
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ตารางที่ 4.9  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

S.D ระดับความ ݔ
คิดเห็น ݔ S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อม 
    ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.27 .72 มาก 3.20 .91 ปานกลาง 

2. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรท่ีมีประสิทธิภาพ   
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 3.97 .76 มาก 2.78 .73 ปานกลาง 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรท่ีมีโปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช
งานเชน Microsoft office, Acrobat Reader 

4.18 .71 มาก 2.71 .69 ปานกลาง 

4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช
คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพื่อเขาสู
ระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.03 .83 มาก 3.00 1.02 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุน
การเรียนผานระบบเครือขาย     

3.89 .88 มาก 3.84 1.12 มาก 

รวม 4.07 .80 มาก 3.11 .99 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.9 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             

อีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (4.07 = ݔ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ นักศึกษามี
ความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด ไดแก 
นักศึกษาใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ  (4.27 = ݔ)  รองลงมา 
ไดแก การใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน Microsoft 
office, Acrobat Reader (4.18 = ݔ) นอยที่สุด ไดแก การมีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการเรียน
ผานระบบเครือขาย (3.89 = ݔ) 

สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับปานกลาง (3.11 = ݔ) เมื่อพิจารณารายขอ 
อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (3.84 - 2.71 =ݔ) ขอที่มี
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คาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก การมีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย          
รองลงมา ไดแก การใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตของ (3.84 = ݔ)
นักศึกษาอยูบอย ๆ (3.20 = ݔ) และนอยที่สุด ไดแก การใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จประเภท
ตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน Microsoft office, Acrobat Reader (2.71 = ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย ในภาพรวม พบวา นักศึกษา
ประเมินวาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูใน
ระดับมาก (4.07 =ݔ)  แตอาจารยประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน             
อีเลิรนน่ิง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับปานกลาง (3.11 =ݔ) 

 
ตารางที่ 4.10  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอร 
    ไดอยางคลองแคลว     

3.71 .89 มาก 3.07 .68 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder    4.14 .77 มาก 3.91 .51 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste)  ในคอมพิวเตอร 4.30 .70 มาก 3.71 .54 มาก 

4. นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

 
4.04 

 
.79 

 
มาก 

 
3.82 

 
.61 

 
มาก 

5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.01 .86 มาก 3.78 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

4.04 .84 มาก 3.73 .78 มาก 
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ตารางที่ 4.10 (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
7. ถานักศึกษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.08 .81 มาก 3.87 .62 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.05 .79 มาก 3.78 .73 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 

3.85 .88 มาก 3.38 .68 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นท่ีตองการความชวยเหลือได 

3.80 .84 มาก 3.27 .61 ปานกลาง 

                          รวม 4.00 .83 มาก 3.63 .70 มาก 

 
จากตารางที่ 4.10 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน           

อีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (4.00 = ݔ) เมื่อ
พิจารณาเปนรายขอ นักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ 
ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถใชคําส่ัง คัดลอก (Copy) วางขอความ (Paste) ใน
คอมพิวเตอร (4.30 = ݔ)  รองลงมา ไดแก นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร เชน 
บันทึกขอมูล สราง  Folder (4.14 = ݔ) และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ
คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว (3.71 =ݔ) 

สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (3.63 = ݔ) เมื่อพิจารณา
เปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (3.07 =ݔ - 
3.91) ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร เชน บันทึก
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ขอมูล สราง Folder (3.91 =ݔ) รองลงมา ไดแก ถานักศึกษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบหมายรวมกับ
ผูอื่นที่อยูตางสถานที่กัน นักศึกษาก็สามารถใชเคร่ืองมือออนไลนตาง ๆ ได เชน e-Mail, MSN    
   และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว (3.87 =ݔ)
 (3.07 =ݔ)

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย ในภาพรวมพบวา นักศึกษาและ
อาจารยประเมินเห็นตรงกันวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะ
พ้ืนฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก (4.00 =ݔ และ 3.63) 

 
ตารางที่ 4.11  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.77 .83 มาก 2.80 .66 
 

ปานกลาง 
 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแม 
    วาจะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือน 
    สง e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.83 .74 มาก 2.42 .86 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเก่ียวกับ 
    ส่ิงตาง ๆ มากมาย 4.03 .78 มาก 3.31 .94 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.05 .76 มาก 3.40 .88 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    4.00 .81 มาก 3.44 .91 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภาย 
   ในบาน เชน  โทรทัศน ญาติพี่นอง เปนตน    

3.88 .81 มาก 2.98 .83 ปานกลาง 
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ตารางที่ 4.11 (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ท่ีทานเลือกเรียน 3.86 .70 มาก 2.82 .91 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.89 .74 มาก 2.73 .80 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใครมาบอกบอย ๆ วาทานทํางานเปน 
    อยางไร          

3.86 .79 มาก 2.44 .72 นอย 

10.นักศึกษามักละท้ิงงานที่ยังทําไมเสร็จ 
      อยูบอย ๆ    

3.38 1.01 ปานกลาง 2.73 .70 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพ่ือการเรียน 
      แบบออนไลน        

3.60 .85 มาก 2.51 .78 ปานกลาง 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.66 .94 มาก 4.42 .65 มาก 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        

3.53 1.03 มาก 3.56 .69 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
      ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
      คนอื่นได   

3.74 .79 มาก 2.82 .88 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
     ในเรื่องการเรียนได 

3.82 .73 มาก 2.16 .79 นอย 

รวม 3.79 .85 มาก 2.97 .98 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.11 พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน           

อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ อยูในระดับมาก (3.79 = ݔ) เม่ือพิจารณาเปนรายขอ นักศึกษา
มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก (4.05 - 3.38 = ݔ) ขอที่มีคาเฉล่ีย
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มากที่สุด ไดแก  นักศึกษาสนุกท่ีจะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย (4.05 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษาเปน
คนที่อยากรูอยากเห็นเก่ียวกับสิ่งตาง ๆ มากมาย (4.03 = ݔ) และนอยท่ีสุด ไดแก นักศึกษามักละทิ้ง
งานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ (3.38 = ݔ) 

สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ อยูในระดับปานกลาง (2.97 =ݔ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ  อาจารยมี
ความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมระดับนอย ถึง มาก (4.42 – 2.16 =ݔ) ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด 
ไดแก นักศึกษามักจะเร่ิมทํางานเมื่อใกลถึงกําหนดสง (4.42 =ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษาตองการ
รางวัล เพ่ือจูงใจใหทํางานเสร็จสมบูรณ (3.56 =ݔ)และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถชี้นําหรือ
บังคับตัวเองในเรื่องการเรียนได (2.16 =ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวาในภาพรวม นักศึกษาประเมิน
วาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานแรงจูงใจ อยูในระดับมาก (3.79 = ݔ) 
แตอาจารยประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานแรงจูงใจอยูใน
ระดับปานกลาง (2.97 = ݔ) 
 
ตารางที่ 4.12   คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นักศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียงอยางเดียว 
    ไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.52 .89 มาก 2.16 .85 นอย 

2. นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคํา 
    แนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบาย 
    ใหฟงอีก     

3.65 .80 มาก 2.40 .88 นอย 

3. นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนวีดิโอ 
    คลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได     

 
3.71 

 
.82 

 
มาก 

 
2.64 

 
.80 

 
ปานกลาง 
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ตารางที่ 4.12   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
4. ในขณะที่ดูวีดโิอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรน้ันนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.73 .79 มาก 2.44 .69 นอย 

5. นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     

3.69 .74 มาก 2.98 .91 ปานกลาง 

รวม 3.66 .81 มาก 2.52 .87 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.12  พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน          

อีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) อยูในระดับมาก (3.66 = ݔ) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ 
นักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ ขอที่มีคาเฉลี่ยมาก
ที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถจดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได (3.73 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษา
สามารถเชื่อมโยงเน้ือหาท่ีเปนวีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได (3.71 = ݔ) และนอย
ที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียงอยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง (3.52 = ݔ)  

สําหรับอาจารยมีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) อยูในระดับปานกลาง  (2.52 =ݔ) เมื่อพิจารณา
เปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับ นอย ถึง ปานกลาง  (2.16 =ݔ – 
2.98) ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของบทเรียนที่นําเสนอ
ดวยรูปแบบวีดิโอ (2.98 =ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเน้ือหาที่เปนวีดิโอคลิปกับ
ขอความบนเว็บหรือหนังสือได (2.64 = ݔ) และนอยที่สุด ไดแก นักศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง
อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง (2.16 = ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา
และอาจารย พบวาในภาพรวม นักศึกษาประเมินวาตนเองมีความพรอมในดานการใชงานสื่อ(เสียง) 
อยูในระดับมาก (3.66 =ݔ) แตอาจารยเห็นวานักศึกษามีความพรอมในดานการใชงานสื่อ (เสียง) อยู
ในระดับปานกลาง (2.52 =ݔ) 
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ตารางที่ 4.13  คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดย 
    การเขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.86 .75 มาก 2.82 .71 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.79 .70 มาก 2.62 .61 ปานกลาง 

3. นักศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความ    
     คิดเห็นของคนอื่นท่ีขัดแยงกับความเชื่อ 
    ของนักศึกษา 

3.85 .77 มาก 3.02 .58 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.77 .73 มาก 2.67 .79 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกส่ิงตาง ๆ ได 3.75 .78 มาก 2.44 .86 นอย 

รวม 3.80 .75 มาก 2.72 .74 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 4.13  พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมใน

การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูในระดับมาก   
เม่ือพิจารณาเปนรายขอ นักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมาก (3.80 = ݔ)
ในทุกรายขอ ขอที่มีคาเฉล่ียมากที่สุด ไดแก ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการเขียน เชน 
อารมณ, ความรูสึก สามารถทําไดอยางชัดเจน (3.86 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษารูในสิ่งที่
นักศึกษาเชื่อ แตก็รับฟงความคิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของตนเอง (3.85 = ݔ) และ
นอยที่สุด ไดแก นักศึกษามีความสามารถในการคิดวิเคราะห หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได (3.75 = ݔ) 
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สําหรับอาจารย มีความคิดเห็นวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูในระดับปานกลาง (2.72 =ݔ) เม่ือพิจารณา
เปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับ นอย ถึง ปานกลาง (2.44 =ݔ – 
3.02) ขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษารูในสิ่งท่ีเชื่อ แตก็รับฟงความคิดเห็นของคนอื่นที่
ขัดแยงกับความเชื่อของตนเอง (3.02 =ݔ) รองลงมา ไดแก ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดย
การเขียน เชน อารมณ ความรูสึก นักศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน (2.82 =ݔ) และนอยที่สุด 
ไดแก นักศึกษามีความสามารถในการคิดวิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได (2.44 =ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวา ในภาพรวม นักศึกษาประเมิน
วาตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูใน
ระดับมาก (3.80 =ݔ) แตอาจารยประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ อยูในระดับปานกลาง (2.72 =ݔ) 
 
ตารางที่ 4.14   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ  อาจารย 

เก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
    ในการเรียนแบบออนไลน 

3.84 .79 มาก 3.67 .97 มาก 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
    การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 
    ตลอดจนข้ันตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
    ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน  
    แบบออนไลน 

3.80 .79 มาก 3.76 .80 มาก 
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ตารางที่ 4.14 (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D ݔ
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
    สม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
    ในการเรียนออนไลน     

3.83 .75 มาก 3.73 .78 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
    แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเว็บ 
   แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ 
   ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการ 
   เรียนออนไลน 

3.81 .79 มาก 3.44 .72 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียน 
    ไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน      

3.82 .83 มาก 3.62 .68 มาก 

รวม 3.82 .79 มาก 3.64 .80 มาก 
 

  จากตารางที่ 4.14    พบวา ในภาพรวม นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน      
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ อยูในระดับมาก (3.82 = ݔ) เม่ือ
พิจารณาเปนรายขอนักศึกษาก็มีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมอยูในระดับมากในทุกรายขอ ขอ
ที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก นักศึกษาติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวนสําคัญที่จะทําให
ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน (3.84 = ݔ) รองลงมา ไดแก นักศึกษามีสวนรวมใน
กิจกรรมตาง ๆ อยางสม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวนสําคัญที่จะทําใหประสบความสําเร็จ
ในการเรียนออนไลน (3.83 = ݔ) และ นอยที่สุด ไดแก นักศึกษาขอความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือ
มีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร หรือโปรแกรมตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบ
การเรียน เปนสวนสําคัญที่จะทําใหประสบความสําเร็จในการเรียนแบบ (3.80 = ݔ) 
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สําหรับอาจารยมีความคิดเห็นวา ในภาพรวมนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ อยูในระดับมาก (3.64 =ݔ) เมื่อ
พิจารณาเปนรายขอ อาจารยมีความคิดเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง ถึง มาก  
ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือมีปญหาในการใช (3.76 – 3.44 =ݔ)
งานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรมตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการเรียนเปนสวน
สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน (3.76 =ݔ) รองลงมา ไดแก 
การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยางสม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวนสําคัญที่จะทําให
นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน (3.73 =ݔ) และนอยท่ีสุด ไดแก ประสบการณ
เก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเว็บ แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน (3.44 =ݔ) 

เม่ือเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษาและอาจารย พบวาในภาพรวม นักศึกษาและ
อาจารย ประเมินวานักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานการเห็น
ความสําคัญของความสําเร็จ อยูในระดับมาก เหมือนกัน (3.82 =ݔ และ 3.64) 
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2.2  ผลการวิเคราะหและเปรียบเทียบความคิดเห็นของนักศึกษา จําแนกตามสาขาวิชา 
 

ตารางที่ 4.15   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ในภาพรวม จําแนกตาม
สาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.04 .29 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.80 .45 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.87 .53 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.53 .34 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.77 .49 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 4.00 .40 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.71 .53 มาก 

 

จากตารางที่ 4.15  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในภาพ
รวมอยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉลี่ยมากที่สุด (4.04 = ݔ) รองลงมา 
ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (4.00 = ݔ) และนอยท่ีสุด ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ 
 (3.53 = ݔ)

 

ตารางที่ 4.16  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 7 สาขาวิชา ในภาพรวม     

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 จากตารางที่ 4.16 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

12.136 
104.261 

2.023 
0.184 

11.019 .000* 

รวม 574 116.397    

n = 575 



59 
 
ตารางที่ 4.17   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความ พรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 

เทคโนโลยี 
เคร่ืองกล 

เทคโนโลยี 
โลหการ 

วิศวกรรม 
เคร่ืองกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .232* .168 .505* .267* .034 .326 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

   -.063 .273* .035  -.197* .094 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .336* .098  -.134 .157 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.238 -.470* -.179 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.232* -.058 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .291 

การจัดการ 
งานกอสราง        

* มีนัยสําคัญทางสถติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.17  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 8 คู มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ไดแก  1) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ   2) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   3)  สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอร  กับ  สาขาวิชา
วิศวกรรมเครื่องกล   4) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ            
5) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   6) สาขาวิชาเทคโนโลยี
เครื่องกล กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  7) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับ  สาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ   8) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ    
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ตารางที่ 4.18   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี โดย
จําแนกตามสาขาวิชา  

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.37 .48 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.98 .56 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 4.03 .66 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.64 .56 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.84 .54 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 4.28 .52 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 4.00 .52 มาก 

 

จากตารางที่ 4.18  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
การเขาถึงเทคโนโลยี อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉล่ียมากที่สุด    
 และนอยที่สุด ไดแก (4.28 = ݔ) รองลงมา ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (4.37 = ݔ)
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.64 = ݔ) 

 

ตารางที่ 4.19  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA)  ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี     

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 จากตารางที่ 4.19 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงดานการเขาถึงเทคโนโลยี มีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

29.116 
170.586 

4.853 
.300 

16.158 .000* 
 

รวม 574 199.702    

n = 575 
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ตารางที่ 4.20  การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา) ของคะแนน ความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 

เทคโนโลยี 
เคร่ืองกล 

เทคโนโลยี 
โลหการ 

วิศวกรรม 
เคร่ืองกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .382* .336 .727* .528* .081 .370 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

   -.046 .344* .145  -.301* -.011 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .390 .191  -.254 .034 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.198 -.645* -.356 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.446* -.157 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .289 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.20  พบวานักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 7 คู มีความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานดานการเขาถึงเทคโนโลยี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ไดแก 1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  2) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  3)สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ 
สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   4) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  
5) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   6) สาขาวิชาเทคโนโลยี
โลหการ กับ  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   7) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ  สาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.21   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.38 .46 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.91 .55 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.93 .62 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.58 .68 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.79 .59 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 4.18 .46 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.71 .50 มาก 

 

จากตารางที่ 4.21  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
ทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉลี่ย
มากที่สุด (4.38 = ݔ) รองลงมา ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (4.18 = ݔ) และนอยที่สุด 
ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.58 = ݔ) 

 

ตารางท่ี 4.22  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี    

 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.22 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
คิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี มีความ
แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

33.705 
169.411 

5.617 
.298 

18.834 .000* 
 

รวม 574 03.116    

n = 575 
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ตารางที่ 4.23   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี ดวย
วิธี Scheffe’ 

 

สาขาวิชา เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโลย ี
เครื่องกล 

เทคโนโลย ี
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .463* .441* .791* .583* .196 .670* 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.021 .328* .120 -.266* .207 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .349 .141 -.245 .228 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.208 -.595* -.121 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.386* -.087 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .473 

การจัดการ 
งานกอสราง        

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.23  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 9 คู มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ       
ที่ระดับ .05  ไดแก 1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ      2) 
สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล   3) สาขาวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   4) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชา
วิศวกรรมเครื่องกล   5) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  กับ  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง           
6) สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ กับ  สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  7) สาขาวิชาเทคโนโลยี           
อุตสาหการ กับ สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ    8) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับ สาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ และ 9) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.24   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ  โดยจําแนก
ตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 3.84 .36 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.74 .53 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.84 .53 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.52 .33 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.78 .63 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.98 .45 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.66 .60 มาก 

 

จากตารางที่ 4.24  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
แรงจูงใจ อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ มีคาเฉลี่ยมากที่สุด (3.98 = ݔ) 
รองลงมา ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล  (3.84 = ݔ)   และ
นอยที่สุด ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.52 = ݔ) 

 

ตารางท่ี 4.25  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
จากตารางที่ 4.25 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ

คิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ  มีความแตกตางกัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

8.462 
142.831 

1.410 
.251 

5.608 
 

.000* 
 

รวม 574 151.293    

n = 575 
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ตารางที่ 4.26   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ   ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 

เทคโนโลยี 
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .105 -.000 .328* .066 -.139 .185 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.105 .222 -.039 -.245* .079 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .328 .066 -.139 .185 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.261 -.467* -.142 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.205 .119 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .324 

การจัดการ 
งานกอสราง        

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.26  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 3 คู มีความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ แตกตางกัน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05  ไดแก             
1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  2) สาขาวิชาเทคโนโลยี      
อุตสาหการ กับสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   3) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับสาขาวิชา
วิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.27   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานสื่อ
(เสียง)  โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 3.61 .49 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.70 .51 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.68 .71 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.43 .54 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.65 .55 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.74 .78 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.57 .64 มาก 

 

จากตารางที่ 4.27  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมดาน
ทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) อยูในระดับมาก โดยสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ มีคาเฉลี่ยมากที่สุด  
 และนอยที่สุด ไดแก (3.70 = ݔ) รองลงมา ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ (3.74 = ݔ)
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.43 = ݔ) 

 

ตารางที่ 4.28  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางที่ 4.28 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความ
พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) ไมมีความแตกตางกัน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

3.859 
201.603 

.643 

.355 
1.812 .095 

 

รวม 574 205.462    

n = 575 



67 
 
ตารางที่ 4.29   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการใชงานสื่อ(เสียง) ดวยวิธี Scheffe’ 
 

สาขาวิชา เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโลย ี
เครื่องกล 

เทคโนโลย ี
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 -.089 -.066 .185 -.039 -.128 .037 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  .023 .275 ..050 -.038 .127 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 

 

   .252 .027 -.061 .103 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.225 -.314 -.148 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.089 -.076 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .165 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.29 พบวา นักศึกษาในทุกสาขาวิชา มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน      

อีเลิรนน่ิง ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) ไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตารางที่ 4.30   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผาน
ระบบ  โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน ݔ S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 3.98 .40 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.75 .54 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.91 .64 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.47 .48 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.73 .53 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.86 .50 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.75 .60 มาก 

 

จากตารางที่ 4.30  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในดาน
ทักษะการอภิปรายผานระบบ  อยูในระดับมาก  โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีคาเฉลี่ยมาก
ที่สุด (3.98 = ݔ)  รองลงมา ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล (3.91 = ݔ) และ  นอยที่สุด ไดแก 
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.47 = ݔ) 

 

ตารางท่ี 4.31  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางที่ 4.31 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา                    
มีความคิดเห็นความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ      
มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

10.355 
152.156 

1.726 
.268 

6.443 .000* 

รวม 574 162.512    

n = 575 
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ตารางที่ 4.32   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความ พรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  ดวยวิธี 
Scheffe’ 

 

สาขาวิชา 
เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโล
ย ี

เครื่องกล 

เทคโนโล
ย ี

โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .230* .066 .509* .248 .118 .225 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.163 .279 .018 -.111 -.004 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .443* .181 .051 .159 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.261 -.391* -.283 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -.129 -.022 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      -.107 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.32  พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 4 คู มีความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ 
.05 ไดแก  1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  2) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  3) สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล กับ
สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  4) สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ กับสาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ   
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ตารางที่ 4.33   คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา เก่ียวกับความ

พรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ  โดยจําแนกตามสาขาวิชา 

 

สาขาวิชา 
นักศึกษา 

จํานวน  xത S.D ระดับความ
คิดเห็น 

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 110 4.09 .43 มาก 
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 168 3.76 .60 มาก 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล   41 3.79 .71 มาก 
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ   46 3.53 .66 มาก 
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   90 3.78 .61 มาก 
6. สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 101 3.82 .57 มาก 
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง       19 3.68 .73 มาก 

 

จากตารางที่ 4.33  พบวา นักศึกษาทุกสาขาวิชามีความเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในดาน
การเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  อยูในระดับมาก  โดยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มี
คาเฉลี่ยมากที่สุด ( 4.09 =ݔ)  รองลงมา ไดแก สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ  (  3.82 =ݔ) และนอย
ที่สุด ไดแก สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (3.53 =ݔ) 

 

ตารางที่ 4.34  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ    

จากตารางที่ 4.34 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความคิดเห็น
ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  มีความ
แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

6 
568 

12.908 
199.144 

2.151 
.351 

6.136 .000* 

รวม 574 212.053    

n = 575 
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ตารางที่ 4.35   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู  (สาขาวิชา)  ของคะแนนความพรอมในการ

เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ 
ดวยวิธี Scheffe’ 

 

สาขาวิชา เทคโนโลย ี
คอมพิวเตอร 

เทคโนโลย ี
อุตสาหการ 

เทคโนโลย ี
เครื่องกล 

เทคโนโลย ี
โลหการ 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 

การจัดการ 
งานกอสราง 

เทคโนโลยี 
คอมพิวเตอร 
 

 .324* .300 .560* .306* .267 .406 

เทคโนโลยี 
อุตสาหการ 
 

  -.023 .236 -.017 -.057 .082 

เทคโนโลยี 
เครื่องกล 
 

   .259 .005 -.033 .106 

เทคโนโลยี 
โลหการ 
 

    -.254 -.293 -.153 

วิศวกรรม 
เครื่องกล 
 

     -..039 .100 

วิศวกรรม 
อุตสาหการ 
 

      .139 

การจัดการ 
งานกอสราง        

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 

จากตารางที่ 4.35 พบวา นักศึกษาในสาขาวิชา จํานวน 3 คู มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่
ระดับ .05 ไดแก  1) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  2) สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  3) สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร กับ
สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   
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ตารางที่ 4.37  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ของนักศึกษา (ช้ันป) ในภาพรวม   

 
 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.37 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ในภาพรวม  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.38   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ในภาพรวม ดวย
วิธี Scheffe’ 

 

ความพรอม 6 
ดาน 

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .112 .134 .205 .001* .168 .044* 
ช้ันปที่ 2     .092 .337 .056 .827 
ช้ันปที่ 3       -.036 .950 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 4.38  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวม มีความแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ไดแก 
ชั้นปท่ี 1 กับช้ันปที่ 3  และชั้นปที่ 1 กับชั้นปที่ 4  

 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

3.774 
112.623 

1.258 
.197 

6.377 .000* 

รวม 574 116.397    
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ตารางที่ 4.39   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานการเขาถึงเทคโนโลยี    

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.39 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.40   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเขาถึง
เทคโนโลยี  ดวยวิธี Scheffe’ 

 

ความพรอมดาน
การเขาถึง
เทคโนโลย ี

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .227 .004* .283 .000 .159 .077 
ช้ันปที่ 2     .055 .868 -.068 .858 
ช้ันปที่ 3       -.124 .496 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.40  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเขาถึงเทคโนโลยี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ไดแก ช้ันปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 2  และชั้นปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3  

 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

7.590 
192.112 

2.530 
.336 

7.520 .000* 

รวม 574 119.702    
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ตารางที่ 4.41   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาและคะแนนความพรอม (ช้ันป) ดานทักษะพื้นฐาน
การใชเทคโนโลย ี  

 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.41  ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.42   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะพื้นฐาน
การใชเทคโนโลยี ดวยวิธี Scheffe’ 

 

ความพรอมดาน
ทักษะพื้นฐานการ
ใชเทคโนโลย ี

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .100 .470 .140 .213 .209 .071 
ช้ันปที่ 2     .039 .950 .108 .602 
ช้ันปที่ 3       .068 .872 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.42  พบวา นักศึกษาที่เรียนช้ันปตางกัน  มีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี ไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

3.010 
200.105 

1.003 
.350 

2.863 .036* 

รวม 574 203.116    
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ตารางที่ 4.43   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานแรงจูงใจ   
 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.43 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานแรงจูงใจ  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.44   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานแรงจูงใจ ดวย
วิธี Scheffe’ 

 

ความพรอม 
ดานแรงจูงใจ 

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .097 .356 .212 .003* .119 .378 
ช้ันปที่ 2     .114 .273 .021 .992 
ช้ันปที่ 3       -.093 .627 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

จากตารางที่ 4.44 พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 1 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานแรงจูงใจ  แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ไดแก  ช้ันป
ที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3   

 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

3.639 
147.654 

1.213 
.259 

4.691 .003* 

รวม 574 151.293    
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ตารางที่ 4.45   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)   
 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.45 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานทักษะการใชงานสื่อเสียง  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 
ตารางที่ 4.46   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการใช
งานสื่อ (เสียง)  ดวยวิธี Scheffe’ 

 

ความพรอมดาน
ทักษะการใชงาน

ส่ือ(เสียง) 

ชั้นปท่ี 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปที่ 3 ชั้นปที่ 4 
Mean 

Difference 
Sig. Mean 

Difference 
Sig. Mean 

Difference 
Sig. Mean 

Difference 
Sig. 

ช้ันปที่ 1   .175 .056 .217 .014* .118 .519 
ช้ันปที่ 2     .042 .942 -.056 .919 
ช้ันปที่ 3       -.098 .698 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  

จากตารางที่ 4.46  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 1 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ไดแก ชั้นปที่ 1 กับ ชั้นปที่ 3  

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

4.472 
200.990 

1.491 
.352 

4.235 .006* 

รวม 574 205.462    
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ตารางที่ 4.47  การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.47 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง  ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 

ตารางที่ 4.48   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานทักษะการ
อภิปรายผานระบบ  ดวยวิธี Scheffe’ 

 
 

ความพรอมดาน 
ทักษะการ
อภิปรายผาน

ระบบ 

ช้ันปที่ 1 ช้ันปที่ 2 ชั้นปท่ี 3 ชั้นปที่ 4 

Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. Mean 
Difference Sig. Mean 

Difference Sig. 

ช้ันปที่ 1   .052 .828 .207 .006* .230 .013* 
ช้ันปที่ 2     .154 .083 .177 .098 
ช้ันปที่ 3       .023 .991 
ช้ันปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
จากตารางที่ 4.48  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05ไดแก ช้ันปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3และชั้นปที่ 1 กับ ชั้นปที่ 4   

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

5.233 
157.279 

1.744 
.275 

6.332 .000* 

รวม 574 162.512    
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ตารางที่ 4.49   การวิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของคะแนนความพรอมในการเรียนดวย

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา (ช้ันป) ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ   

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.49 ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา นักศึกษาที่อยูตางชั้นป มีความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ   มีความแตกตางกัน อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางที่ 4.50   การเปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู (ช้ันป) ของคะแนนความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ดานการเห็น
ความสําคัญของความสําเร็จ  ดวยวิธี Scheffe’ 

 
 

ความพรอมดาน
การเห็น

ความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

ชั้นปที่ 1 ชั้นปที่ 2 ชั้นปที่ 3 ชั้นปที่ 4 

Mean 
Difference Sig. 

Mean 
Difference Sig. 

Mean 
Difference Sig. 

Mean 
Difference Sig. 

ชั้นปที่ 1   .060 .827 .221 .013* .235 .035* 
ชั้นปที่ 2     .161 .136 .174 .199 
ชั้นปที่ 3       .013 .999 
ชั้นปที่ 4         

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.50  พบวา นักศึกษาที่เรียนชั้นปตางกัน จํานวน 2 คู มีความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ไดแก ชั้นปที่ 1 กับ ช้ันปที่ 3และชั้นปที่ 1 กับ ชั้นปท่ี 4   

แหลงความแปรปรวน df SS MS F Sig 
ความแตกตางระหวางกลุม 
ความแตกตางภายในกลุม 

3 
571 

5.675 
206.377 

1.892 
.361 

5.234 .001* 

รวม 574 212.053    



 
 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 
 

 การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ  กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม ใชระเบียบวิจัย
เชิงสํารวจ (Survey Research) โดยสรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และขอเสนอแนะดังตอไปน้ี 
 
5.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี 
ภาคปกติ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ระดับ
ปริญญาตรี ภาคปกติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ โดย
จําแนกตามสาขาวิชา และช้ันป 
 
5.2 ขอบเขตของการวิจัย 
 การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี ภาค
ปกติ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ แบงประชากร 
ออกเปน 2 กลุม ไดแก นักศึกษา ระดับปริญญาตรี  ภาคปกติ ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 2/2552 
และ อาจารยประจํา สังกัดคณะครุศาสตรอตุสาหกรรม 
 
5.3  สรุปผลการวิจัย 
 5.3.1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 ผูตอบแบบสอบถามที่เปนนักศึกษา  สวนใหญเปนนักศึกษาชาย รอยละ 88.75 กําลัง
ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 รอยละ 31.48 เปนนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  รอยละ 29.22  
ไดรับคาใชจายรายเดือนระหวาง 3,001 – 4,000 บาท รอยละ 30.26  มีคอมพิวเตอรใชที่บาน รอยละ 
58.96  และมีระยะเวลาของการใชอินเทอรเน็ต นอยกวา 5 ช่ัวโมงตอสัปดาห รอยละ 30.26  สวน
ผูตอบแบบสอบถามที่เปนอาจารย สวนใหญเปนอาจารยประจําสาขาวิชาเทคนิคศึกษา รอยละ 24.45  
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 5.3.2  ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

1.  จากการศึกษาความพรอมในภาพรวม นักศึกษาเห็นวา นักศึกษามีความพรอมใน
ระดับมาก (ݔҧ  =3.86) สวนอาจารยเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง (ݔҧ  = 3.13) เม่ือ
ศึกษาความพรอมเปนรายดาน ทั้ง 6 ดาน นักศึกษาเห็นวา นักศึกษามีความพรอมทุกดานในระดับ
มาก สวนอาจารยเห็นวา นักศึกษามีความพรอมในระดับมากเพียง 2 ดาน คือ ดานทักษะพื้นฐานการ
ใชเทคโนโลยี และ ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ สวนอีก 4 ดาน นักศึกษามีความพรอม
ในระดับปานกลาง 

2.  เมื่อศึกษาความพรอมจําแนกตามสาขาวิชา นักศึกษาทุกสาขาวิชาเห็นวา ใน
ภาพรวมมีความพรอมอยูในระดับมาก แตเม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา เกือบทุกดานมีความพรอม
ในระดับมาก มีเพียงนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการเทาน้ันที่เห็นวา มีความพรอมในระดับ
ปานกลาง คือ ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) และ ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ   
          3.  เม่ือศึกษาความพรอมจําแนกตามชั้นป นักศึกษามีความพรอมทั้ง 6 ดาน อยูใน
ระดับมากทุกชั้นป ชั้นปที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด ไดแก ชั้นปที่ 1 (ݔ ഥ = 3.97) รองลงมา ไดแก ชั้นปที่2 
ҧݔ)  = 3.85) และนอยที่สุด ไดแก ชั้นปที่ 3 (ݔҧ  = 3.76) สวนความพรอมเปนรายดาน พบวา นักศึกษา
ทุกช้ันปเห็นสอดคลองกันวา นักศึกษาสามารถเขาถึงเทคโนโลยีและมีทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยีมากกวาดานอื่น ๆ แตมีทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) นอยกวาทุกดาน 
  
 5.3.3  การเปรียบเทียบความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงของนักศึกษา ตาม
สาขาวิชา และช้ันป 
  1.  นักศึกษาท่ีอยูตางสาขาวิชา มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง 
โดยภาพรวมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว และเมื่อ
เปรียบเทียบความแตกตางเปนรายคู นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชามีความพรอมตางกัน จํานวน 8 คู 
โดยนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ และสาขาวิชา
เทคโนโลยีโลหการ มีความแตกตางกับนักศึกษาสาขาวิชาอ่ืนมากที่สุด คือ จํานวน 3 สาขาวิชา สวน
สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง ไมมีความแตกตางกับสาขาวิชาใด 
  2.  สําหรับการเปรียบเทียบความพรอมของนักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา เปนรายคู 
จําแนกตามรายดาน ทั้ง 6 ดาน สรุปไดวา นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา มีความพรอมแตกตางกันใน
ดานทักษะพ้ืนฐานการใชเทคโนโลยีมากที่สุด (จํานวน 9 คู) รองลงมา ไดแก ดานการเขาถึง
เทคโนโลยี (จํานวน 7 คู) สวนนอยที่สุด คือ ไมมีความแตกตางกันเลย ไดแก ดานทักษะการใชงาน
ส่ือ (เสียง) 
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  3.  นักศึกษาที่อยูชั้นปตางกัน มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โดย
ภาพรวมตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว และเมื่อเปรียบเทียบ
ความแตกตางเปนรายคู นักศึกษาที่อยูชั้นปตางกันมีความพรอมตางกัน จํานวน 2 คู โดยนักศึกษาช้ัน
ปที่ 1 กับนักศึกษาชั้นปที่ 3 และนักศึกษาช้ันปที่ 1 กับนักศึกษาช้ันปท่ี 4 มีความพรอมแตกตางกัน 
แตนักศึกษาช้ันปที่ 2 ไมมีความแตกตางกับนักศึกษาชั้นปอื่นเลย 
  4.  สําหรับการเปรียบเทียบความพรอมของนักศึกษาที่อยูช้ันปตางกันเปนรายคู 
จําแนกตามรายดาน ทั้ง 6 ดาน สรุปไดวา นักศึกษาช้ันปที่ 1 มีความพรอมแตกตางกับนักศึกษาชั้นป
ที่ 3 และช้ันปที่ 4 จํานวน 3 ดาน ไดแก ดานการเขาถึงเทคโนโลยี  ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ  
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ  สวนดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยีนักศึกษาทุกช้ันป
มีความพรอมไมแตกตางกัน 

  
5.4  อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเร่ือง การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรณีศึกษา : คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม มีประเด็นและผลงานวิจยัที่ควรนํามาอภิปราย ดังน้ี 

1.  นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม เห็นวา นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนน่ิง ทั้งในภาพรวมและรายดานอยูในระดับมาก ทั้งน้ีอาจเปนเพราะหลังจาก
ประกาศใชพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 66 ไดกําหนดใหผูเรียนมีสิทธิไดรับ
การพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได เพ่ือใหมีความรู
และทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเน่ือง
ตลอดชีวิต สถานศึกษาทุกระดับที่มีความพรอมในดานบุคลากร เครื่องคอมพิวเตอร และระบบ
เครือขาย จึงไดเร่ิมจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับวิชาคอมพิวเตอร หรือจัดโครงการอบรมเพื่อฝก
ทักษะการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาใหแกผูเรียน ดังจะเห็นไดจากการศึกษาของปทมา สุขศรี 
(2543: บทคัดยอ) ที่พบวา นักเรียนระดับมัธยมศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ตองการ
ศึกษาความรูผานทางอินเทอรเน็ต เพ่ือการศึกษาดวยตนเอง และตองการใหเพ่ิมเวลาการเขาใช
อินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษาในโรงเรียน ในสวนของสถาบันอุดมศึกษาไดมีผลงานวิจัยที่แสดงใหเห็น
วานักศึกษาทุกระดับการศึกษาและทุกคณะวิชารวมทั้งคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีทัศนคติ
เก่ียวกับการนําระบบอีเลิรนนิ่งเขามาใชในการจัดการเรียนการสอนอยูในระดับเห็นดวยมาก 
(ภูษณิศา มากแกว. 2549: 112 – 116)  นอกจากนี้นอกเวลาเรียนนักศึกษายังมีพฤติกรรมการใช
คอมพิวเตอรในดานวิชาการ ธุรการบริหารทั่วไป การบันเทิง และการติดตอส่ือสารในระดับมากดวย 
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(ศิรชญาน  การะเวก. 2551: 272 – 273) แสดงใหเห็นวา ในสวนของตัวผูเรียนน้ันมีความสนใจ         
มีทัศนคติ และมีความตองการที่จะศึกษาหาความรูและฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา 
และการติดตอส่ือสารในชีวิตประจําวัน รวมทั้งมีการใชคอมพิวเตอรนอกเวลาเรียนอยูในระดับมาก 
จึงเปนปจจัยที่สงเสริมใหนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งในระดับมาก 

2.  นักศึกษาที่อยูตางสาขาวิชา ปรากฏวา นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร          
ҧݔ)  = 4.04) สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ (ݔҧ  = 4.00) และสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ (ݔҧ  = 3.50) 
มีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวมแตกตางจากสาขาวิชาอ่ืนมากที่สุด โดย
นักศึกษา 2 สาขาวิชาแรก มีคาเฉลี่ยสูงสุด และรองลงมาตามลําดับ สวนสาขาวิชาเทคโนโลยี       
โลหการ มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดใน 7 สาขาวิชา นอกจากนี้ยังปรากฏวา นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการ
งานกอสราง ไมมีความแตกตางกับสาขาวิชาใดเลย ทั้งน้ีอาจเปนเพราะ 

 2.1  นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เปนสาขาวิชาที่เรียนเก่ียวกับ
คอมพิวเตอรโดยตรง มีการลงทะเบียนเรียนรายวิชาดานคอมพิวเตอรในทุกปการศึกษา และมีการใช
บทเรียนอีเลิรนน่ิงในการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชา จํานวนคอนขางมาก (ขอมูลจาก
ตารางที่ 4.2 หนา 42) ซ่ึงอาจเปนเพราะสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มีความพรอมทั้งในดาน
บุคลากร หองคอมพิวเตอร และระบบเครือขาย นักศึกษาสาขาวิชาน้ีจึงมีโอกาสศึกษา ฝกทักษะ และ
เพ่ิมพูนประสบการณตาง ๆ เก่ียวกับการใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงไดมากกวาสาขาวิชาอ่ืน ๆ ทําให
นักศึกษามีความพรอมในภาพรวมมากที่สุด และมีความพรอมแตกตางกับนักศึกษาสาขาวิชาอื่นมาก
ที่สุด 

 2.2  สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ มีคาเฉลี่ยของความพรอมนอย
ที่สุดใน 7 สาขาวิชา และมีความแตกตางกับสาขาวิชาอื่นมากที่สุด ทั้ง ๆ ที่มีการลงทะเบียนเรียน
รายวิชาที่มีเน้ือหาเก่ียวกับคอมพิวเตอร และมีการใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงในการเรียนการสอนรายวิชา
เทากัน หรือนอยกวาบางสาขาวิชาไมมากนัก แตมีความพรอมนอยที่สุด โดยเฉพาะความพรอมใน
ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) และดานทักษะการอภิปรายผานระบบ ซึ่งมีความพรอมในระดับปาน
กลาง ท่ีเปนเชนน้ีอาจเปนเพราะการเรียนรูการใชคอมพิวเตอรจะเนนการฝกปฏิบัติ จําเปนตองใช
เวลานอกเวลาเรียนในการฝกปฏิบัติ แตจากผลการวิจัยคร้ังน้ี พบวา นักศึกษาคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรมสวนใหญใชอินเทอรเน็ตนอยกวา 5 ชั่วโมงตอสัปดาห และจากการศึกษาของ สติก 
(Stick. 2004: 3 – 5) แสดงใหเห็นวา นักศึกษาจะเกิดความพึงพอใจในการศึกษาทางไกลแบบ
ออนไลนมากนอยเพียงใดน้ัน สัมพันธกับความพรอมของนักศึกษาในดานทักษะทางคอมพิวเตอร 
และดานทักษะทางการสื่อสาร ดังน้ันหากนักศึกษามีความพรอมเก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรนอย 
หรือไมมากเทาท่ีควร ก็อาจขาดแรงจูงใจที่จะเรียนรูผานบทเรียนอีเลิรนน่ิง 
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 2.3  สวนนักศึกษาสาขาวิชาการจัดการงานกอสราง ไมมีความแตกตางกับสาขาวิชา
อื่นเลย คงเปนเพราะนักศึกษาสาขาวิชาน้ีมีเพียงนักศึกษาชั้นปที่ 1 จํานวน 19 คนเทาน้ัน (รอยละ 
4.44) ถาพิจารณาจากแผนการเรียนตามหลักสูตร นักศึกษาช้ันปที่ 1 มักจะลงทะเบียนเรียนรายวิชา
การศึกษาพ้ืนฐานของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กับคณะศิลปศาสตร จึงมีโอกาสเรียนรายวิชา
ที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับคอมพิวเตอรเพียงรายวิชาเดียว และมีการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งนอยมาก นักศึกษา
จึงมีความรูและทักษะเกี่ยวกับคอมพิวเตอรแตกตางกันตามประสบการณที่ไดรับในชั้นมัธยมศึกษา 

3.  นักศึกษาทุกช้ันป มีความเห็นตรงกันวา นักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งทั้งในภาพรวม และรายดาน อยูในระดับมาก โดยเฉพาะในรายดานทั้ง 6 ดาน นักศึกษาทุก
ชั้นปเห็นสอดคลองกันวา นักศึกษามีความพรอมดานการเขาถึงเทคโนโลยี และดานทักษะพื้นฐาน
การใชเทคโนโลยีมากท่ีสุด ซ่ึงสอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ วุฒิ บุญกระจาง (2550: 58) ที่พบวา 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กลุมจังหวัด “สนุก” มีความพรอมดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี
อยูในระดับสูง เมื่อพิจารณาถึงเหตุผลสําคัญอาจเปนเพราะ ปจจุบันการใชคอมพิวเตอรเพ่ืองาน
การศึกษาเปนไปอยางกวางขวาง เพราะไดรับการสนับสนุนทั้งภาครัฐและเอกชน โดยเฉพาะ
ภาคเอกชน  ไดมีการกําหนดคุณสมบัติของบัณฑิตที่จะรับเขาทํางานทุกคนตองมีความรู
ความสามารถและทักษะการใชคอมพิวเตอรในงานตาง ๆ ไดเปนอยางดี ดังน้ันสถานศึกษาทุกระดับ
จําตองจัดใหมีการจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร เพ่ือสนองตอบความตองการของผูเรียน 
ผูปกครอง และสถานประกอบการ รวมทั้งความกาวหนาทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะอยางยิ่งการนํา
ส่ือการเรียนรูในลักษณะของสื่ออิเล็กทรอนิกสเขาใชในการจัดการเรียนการสอน ทั้งในลักษณะสื่อ
หลักและสื่อเสริม เพ่ือใหการจัดการศึกษามีคุณภาพและประสิทธิภาพมากขึ้น ซ่ึงจากผลการวิจัยที่
พบวา นักศึกษาคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มีคอมพิวเตอรใชที่บานถึงรอยละ 58.96 แสดงวา 
นักศึกษามีเคร่ืองมือที่ทําใหเขาถึงเทคโนโลยีไดสะดวกและรวดเร็ว รวมทั้งมีโอกาสที่จะฝกทักษะ
พ้ืนฐานการใชเทคโนโลยีไดมากเทาท่ีนักศึกษาตองการ 

4.  นักศึกษาที่อยูช้ันปตางกัน เมื่อนํามาเปรียบเทียบเปนรายคู ปรากฏวา นักศึกษาชั้นปที่ 1 มี
ความพรอมแตกตางกับนักศึกษาช้ันปที่ 3 และ 4 โดยนักศึกษาชั้นปท่ี 1 มีคาเฉลี่ยของความพรอม
มากท่ีสุด (ݔҧ= 3.97) และแตกตางกันมากที่สุดในดานการเขาถึงเทคโนโลยี ดานทักษะการอภิปราย
ผานระบบ และดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ สวนดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี
ของนักศึกษาทุกชั้นปไมแตกตางกันนั้น อาจเปนเพราะความกาวหนาทางเทคโนโลยีเปนไปอยาง
รวดเร็วมาก ระยะเวลาที่ผานไปเพียงหน่ึงปก็ทําใหระบบเทคโนโลยีสารสนเทศไดรับการพัฒนาไป
อยางมาก การจัดซ้ือจัดหาเคร่ืองคอมพิวเตอร อุปกรณ และระบบเครือขายในสถานศึกษาไดรับการ
สนับสนุนใหมีปริมาณและคุณภาพมากขึ้น เครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตาง ๆ มีราคาถูกลง 
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ผูปกครองสามารถจัดหาใหบุตรหลานของตนไดมากขึ้น ซ่ึงจะเห็นไดวา  นักศึกษามีเครื่อง
คอมพิวเตอรใชที่บานถึง รอยละ 58.96 นอกจากนี้ยังมีรานอินเทอรเน็ตใหเชากระจายอยูทั่วไป ซ่ึงทํา
ใหนักศึกษาเขาถึงเทคโนโลยีไดงายและสะดวก  เพราะฉะนั้นนักศึกษารุนใหม ๆ จึงมีโอกาสอยูใน
บริบทที่พรอมจะสนับสนุนใหนักศึกษาไดเรียนรูและฝกทักษะตั้งแตเรียนอยูในช้ันมัธยมศึกษา 
ดังน้ัน นักศึกษาช้ันปที่ 1 รุนตอมา จึงอาจไดรับการพัฒนาความรูความสามารถดานคอมพิวเตอร
มากกวานักศึกษารุนพ่ี แตที่เปนประเด็นสําคัญที่ควรนํามาอภิปรายอยางยิ่ง ก็คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 2  3 
และ 4 ไดมีการลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับคอมพิวเตอร และไดผานการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งมาทุกปการศึกษา แตทําไมจึงปรากฏวามีความพรอมนอยกวาชั้นปที่ 1 เหตุผลที่
อาจเปนไปได คือ การจัดการเรียนการสอนรายวิชาดังกลาว และการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งที่ผานมา
ไมบรรลุผลตามจุดประสงคที่รายวิชากําหนด ซ่ึงอาจมีหลายสาเหตุ ทั้งความรู ความสามารถของ
อาจารยผูสอน พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา ปริมาณและคุณภาพของเครื่องอุปกรณใน
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต และการบริหารจัดการอํานวยความสะดวก
จากการศึกษาขอมูลเก่ียวกับการใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงในการเรียนการสอนของคณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม พบวา บทเรียนอีเลิรนนิ่งท่ีอยูบนเว็บของมหาวิทยาลัยสวนใหญยังไมสมบูรณ ตาม
คุณลักษณะของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ประการสําคัญ ผลการวิจัยยังพบวา นักศึกษาทุกชั้นปมีทักษะการ
ใชงานสื่อ(เสียง) นอยกวาทุกดาน  ดวยเหตุน้ีนักศึกษาจึงยังไมสามารถเขาไปศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม
จากเว็บไซดไดอยางเต็มที่ 
 

5.5  ขอเสนอแนะ 
จากการสรุปและอภิปรายผลการวิจัยที่ไดนําเสนอไปแลวน้ัน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเพื่อที่จะ

นําผลการวิจัยน้ีไปใชใหเกิดประโยชนในการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
และเกิดประโยชนแกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ มากที่สุดดังน้ี 

5.5.1  ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช 
 1.  แมวานักศึกษาจะเห็นวา ตนเองมีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

ในระดับมาก แตอาจารยผูสอนยังเห็นวานักศึกษามีความพรอมในระดับปานกลาง  ดังน้ันเพื่อให
นโยบายของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ และการสนับสนุนใหอาจารยนําบทเรียนอีเลิรนน่ิงมาใชในการเรียนการสอน 
บรรลุผลตามที่กําหนดไว  มหาวิทยาลัยควรดําเนินการพัฒนานักศึกษาใหมีความรูความสามารถและ
ทักษะการใชคอมพิวเตอรในงานตาง ๆ ซ่ึงอาจเพิ่มเน้ือหาดานคอมพิวเตอรในบางรายวิชา หรือ
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จัดเปนโครงการเสริมนอกหลักสูตร ตั้งแตเขาเรียนในชั้นปแรก ๆ โดยเฉพาะดานทักษะการใชงาน
ส่ือ(เสียง) ทั้งน้ีเพ่ือใหนักศึกษามีความพรอมที่จะเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิงในโอกาสตอไป 

 2.  การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง จะประสบความสําเร็จไดน้ัน นอกจากนักศึกษา
จะตองมีความพรอมแลว ยังตองขึ้นอยูกับปจจัยดานบุคลากร เครื่องมืออุปกรณ ระบบเครือขาย การ
บริหารจัดการ และการอํานวยความสะดวกตาง ๆ จากผลการวิจัยพบวา นักศึกษาใชเครื่อง
คอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัยถึงรอยละ 23.30 ดังน้ัน ถามหาวิทยาลัยสามารถพัฒนาระบบ
คอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ตไรสายไดตามที่กําหนดไวในแผนปฏิบัติราชการ 4 ป 
(ระหวาง พ.ศ.2552 – 2554) ก็จะชวยสนับสนุนใหนักศึกษามีความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน   
อีเลิรนน่ิงมากขึ้น 

5.5.2  ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยตอไป 

 1.  ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปญหา และความตองการในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ในการจัดการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 2.  ศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษาทุกคณะใน
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 3.  ศึกษาความพรอมของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ในดาน
บุคลากร  เคร่ืองคอมพิวเตอร และระบบเครือขาย  ระบบการบริหารการจัดการเก่ียวกับเครื่องมือ 
และอุปกรณ และการอํานวยความสะดวก 
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แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา 
เร่ือง 

การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 
คําช้ีแจง 

 แบบสอบถามงานวิจัยนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพรอมในการเรียน      
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ระดับปริญญาตรี  (หลักสูตร 4 ป)  ภาคปกติ   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

 งานวิจัยนี้จะเปนประโยชนในการนําไปวิเคราะหในภาพรวมเพื่อทําใหทราบ
แนวทางในการสงเสริมและพัฒนาแกปญหาในการเรียนดวยอีเลิรนนิ่งใหกับมหาวิทยาลัย  

 ผูวิจัย  ขอความรวมมือในการใหขอมูลที่สอดคลองกับความเปนจริงมากที่สุด 
 
 

นางสมใจ  หุตะสุขพัฒน 
นักศึกษาปริญญาโท 

สาขาวิชาการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
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แบบสอบถามสําหรับนักศึกษา 
เรื่อง  

การศึกษาความพรอมในการเรยีนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณศีึกษา : คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 

 

 ตอนที่ 1 : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย          ลงใน          ท่ีตรงกับความเปนจริง   

1. ขณะนี้ทานกําลังศึกษาอยูคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร    
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเคร่ืองกล  
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ    
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   
6. สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ    
7. สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง             

2. ช้ันปที่ศึกษา  
             1.  ปที่ 1                    2.  ปที่ 2                   3.  ปที่ 3                   4.  ปที่ 4 

3. เพศ       
            1.  ชาย                  2.  หญิง   

4. คาใชจายรายเดือน  
          1.  ต่ํากวา 3,000 บาท         2.    3,001 – 4,000 บาท  

  3.  4,001 – 5,000 บาท         4.    5,001 บาทขึ้นไป 

5. นักศึกษาสามารถใชคอมพิวเตอรไดจากที่ใด 
1. บาน                                         2.    สถานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต 
3.    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ             4.  อื่น ๆ ........................ 

6. ระยะเวลาที่นักศึกษาใชอินเทอรเน็ตตอสัปดาห 
1. นอยกวา 5 ช่ัวโมง      2.    5 – 10 ช่ัวโมง 
3.    10 – 15 ช่ัวโมง    4.    มากกวา 15 ช่ัวโมง 
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ตอนที่ 2 : แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย           ในชองระดับความคิดเห็น ใหตรงกับความคิดเห็น 
               ของทาน มากที่สุด 
 

ขอ 
ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ที่สุด 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี      

1 นักศึกษาไดใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกับ
เครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

     

2 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่คอนขางมี
ประสิทธิภาพ(มี RAM เพียงพอ มีลําโพง และ
CD-ROM เปนตน) 

     

3 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูป
ประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน 
Microsoft office, Acrobat Reader  

     

4 นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใชคอมพิวเตอร
หลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือเขาสูระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร 

     

5 นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการ
เรียนผานระบบเครือขาย 

     

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี      
6 นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรได

อยางคลองแคลว 
     

7 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงาน
คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder 

     

8 นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก (Copy) และ
วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอรได 

     

9 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต 
เชน การใช Search Engines, การกรอกรหัสผาน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (ตอ)      
10 นักศึกษามีความสามารถในการรับและสง

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
     

11 นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับการสง
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

     

12 ถาจะตองทาํงานที่ไดรับมอบหมายรวมกับผูอื่น 
ที่อยูตางสถานที่กัน นักศึกษาก็สามารถใช
เครื่องมือออนไลนตาง ๆ ได เชน e-Mail, MSN 

     

13 นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใชสําหรับ
เปดหนาเว็บไดเปนอยางดี 

     

14 เมื่อมีปญหา นักศึกษาสามารถดาวนโหลด
โปรแกรมมาใชงานได 

     

15 เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร นักศึกษา
สามารถบอกประเด็นที่นักศึกษาตองการความ
ชวยเหลือได 

     

ดานแรงจูงใจ      
16 นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียนอยู

ตลอด ถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวยทุก
ครั้ง 

     

17 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ
ถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง e-Mail 
หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู 

     

18 นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับสิ่ง
ตาง ๆ มากมาย 

     

19 นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย      
20 นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรูเทคโนโลยี

ใหม ๆ  
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานแรงจูงใจ (ตอ)      
21 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ

ถูกรบกวนจากสิ่งอื่น ๆ ภายในบาน เชน 
โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน 

     

22 นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรูวิชา 
ตาง ๆ ที่เลือกเรียน 

     

23 นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวย
ตนเอง 

     

24 นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใครมา
บอกบอย ๆ วานักศึกษาทาํงานเปนอยางไร 

     

25 นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ      
26 นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียนแบบ

ออนไลนได 
     

27 นักศึกษามักจะเริ่มทาํงานเมื่อใกลถึงกําหนดสง      
28 นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจใหทาํงานเสร็จ

สมบูรณ 
     

29 นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษาพูดคุย 
กับผูสอนและเพ่ือนคนอื่น ๆ ได 

     

30 นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเองในเรื่อง
การเรียนได 

     

31 นักศึกษา สามารถจาํสิ่งที่อานเพียงอยางเดียวได
โดยไมตองไดฟงอีกคร้ัง 

     

32 นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคาํแนะนํา
ที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบายใหฟงอีก 

     

33 นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนวีดิโอ
คลิป กับขอความบนเว็บหรือหนังสือได 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง)      

34 ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง
คอมพิวเตอรน้ัน นักศึกษาสามารถจดบันทึก
เน้ือหาบทเรียนไดดวย 

     

35 นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ
บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอได 

     

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ      
36 ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ

เขียน เชน อารมณ, ความรูสึก นักศึกษาสามารถ
ทําไดอยางชัดเจน 

     

37 นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดงความ
คิดเห็น โดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

     

38 นักศึกษารูในสิ่งที่เช่ือ แตก็รับฟงความคิดเห็น
ของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของนักศึกษา 

     

39 นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดงความ
คิดเห็นบนเว็บ (Web board)/บล็อก/เว็บไซต
เครือขายสังคม 

     

40 นักศึกษา มีความสามารถในการคิดวิเคราะห 
หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

     

41 การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน
สําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบความสําเร็จใน
การเรียนแบบออนไลน 

     

42 ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือมีปญหาในการ
ใชงานคอมพิวเตอร หรือโปรแกรม ตลอดจน
ขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการเรียน
เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบ
ความสําเรจ็ในการเรียนแบบออนไลน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย
ที่สุด 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ      

43 การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยางสม่าํเสมอ
ตลอดการเรียนออนไลน เปนสวนสําคัญที่จะทาํ
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

44 ประสบการณเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยี
แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเวบ็,
แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทํา
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

45 ความสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียนได
อยางทันที เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษา
ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 
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แบบสอบถามสําหรับอาจารย 
เร่ือง 

การศึกษาความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
 
คําช้ีแจง 

 แบบสอบถามงานวิจัยนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพรอมในการเรียน      
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา   ระดับปริญญาตรี  (หลักสูตร 4 ป)  ภาคปกติ   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ   กรณีศึกษา : คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

 งานวิจัยนี้จะเปนประโยชนในการนําไปวิเคราะหในภาพรวมเพื่อทําใหทราบ
แนวทางในการสงเสริมและพัฒนาแกปญหาในการเรียนดวยอีเลิรนนิ่งใหกับมหาวิทยาลัย  

 ผูวิจัย  ขอความรวมมือในการใหขอมูลที่สอดคลองกับความเปนจริงมากที่สุด 
 
 

นางสมใจ  หุตะสุขพัฒน 
นักศึกษาปริญญาโท 

สาขาวิชาการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
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แบบสอบถามสําหรับอาจารย 
เรื่อง  

การศึกษาความพรอมในการเรยีนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

กรณศีึกษา : คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 

 

 
 ตอนที่ 1 : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
 

คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย          ลงใน          ท่ีตรงกับความเปนจริง  
 
 ทานเปนอาจารยประจําสาขาวิชา 
  

1. สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร    
2. สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
3. สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล  
4. สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ    
5. สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล   
6. สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ    
7. สาขาวิชาการจดัการงานกอสราง   
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ตอนที่ 2 : แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
คําชี้แจง : โปรดทําเครื่องหมาย           ในชองระดับความคิดเห็น ใหตรงกับความคิดเห็น 
               ของทาน มากที่สุด 
 

ขอ 
ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ที่สุด 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี      

1 นักศึกษาไดใชเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกับ
เครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

     

2 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่คอนขางมี
ประสิทธิภาพ(มี RAM เพียงพอ มีลําโพง และ
CD-ROM เปนตน) 

     

3 นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูป
ประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน 
Microsoft office, Acrobat Reader  

     

4 นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใชคอมพิวเตอร
หลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือเขาสูระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร 

     

5 นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการ
เรียนผานระบบเครือขาย 

     

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี      
6 นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรได

อยางคลองแคลว 
     

7 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชงาน
คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder 

     

8 นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก (Copy) และ
วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอรได 

     

9 นักศึกษามีทักษะพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต 
เชน การใช Search Engines, การกรอกรหัสผาน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (ตอ)      
10 นักศึกษามีความสามารถในการรับและสง

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
     

11 นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับการสง
จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

     

12 ถาจะตองทาํงานที่ไดรับมอบหมายรวมกับผูอื่น 
ที่อยูตางสถานที่กัน นักศึกษาก็สามารถใช
เครื่องมือออนไลนตาง ๆ ได เชน e-Mail, MSN 

     

13 นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใชสําหรับ
เปดหนาเว็บไดเปนอยางดี 

     

14 เมื่อมีปญหา นักศึกษาสามารถดาวนโหลด
โปรแกรมมาใชงานได 

     

15 เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
นักศึกษาสามารถบอกประเด็นที่นักศึกษา
ตองการความชวยเหลือได 

     

ดานแรงจูงใจ      
16 นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียนอยู

ตลอด ถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวยทุก
ครั้ง 

     

17 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ
ถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง e-Mail 
หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู 

     

18 นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับสิ่ง
ตาง ๆ มากมาย 

     

19 นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย      
20 นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรูเทคโนโลยี

ใหม ๆ  
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานแรงจูงใจ (ตอ)      
21 นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได ถึงแมวาจะ

ถูกรบกวนจากสิ่งอื่น ๆ ภายในบาน เชน 
โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน 

     

22 นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรูวิชา 
ตาง ๆ ที่เลือกเรียน 

     

23 นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวย
ตนเอง 

     

24 นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใครมา
บอกบอย ๆ วานักศึกษาทาํงานเปนอยางไร 

     

25 นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ      
26 นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียนแบบ

ออนไลนได 
     

27 นักศึกษามักจะเริ่มทาํงานเมื่อใกลถึงกําหนดสง      
28 นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจใหทาํงานเสร็จ

สมบูรณ 
     

29 นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา
พูดคุย กับผูสอนและเพื่อนคนอื่น ๆ ได 

     

30 นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเองในเรื่อง
การเรียนได 

     

31 นักศึกษา สามารถจาํสิ่งที่อานเพียงอยางเดียวได
โดยไมตองไดฟงอีกคร้ัง 

     

32 นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคาํแนะนํา
ที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบายใหฟงอีก 

     

33 นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปนวีดิโอ
คลิป กับขอความบนเว็บหรือหนังสือได 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ที่สุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย 
ท่ีสุด 

ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง)      
34 ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง

คอมพิวเตอรน้ัน นักศึกษาสามารถจดบันทึก
เน้ือหาบทเรียนไดดวย 

     

35 นักศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ
บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอได 

     

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ      
36 ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ

เขียน เชน อารมณ, ความรูสึก นักศึกษาสามารถ
ทําไดอยางชัดเจน 

     

37 นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดงความ
คิดเห็น โดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

     

38 นักศึกษารูในสิ่งที่เช่ือ แตก็รับฟงความคิดเห็น
ของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของนักศึกษา 

     

39 นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดงความ
คิดเห็นบนเว็บ (Web board)/บล็อก/เว็บไซต
เครือขายสังคม 

     

40 นักศึกษา มีความสามารถในการคิดวิเคราะห 
หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

     

41 การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน
สําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบความสําเร็จใน
การเรียนแบบออนไลน 

     

42 ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเม่ือมีปญหาในการ
ใชงานคอมพิวเตอร หรือโปรแกรม ตลอดจน
ขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการเรียน
เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษาประสบ
ความสําเรจ็ในการเรียนแบบออนไลน 
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ขอ ประเด็นความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความพรอม 
มาก
ท่ีสุด มาก ปาน

กลาง นอย นอย
ที่สุด 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ      
43 การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยางสม่าํเสมอ

ตลอดการเรียนออนไลน เปนสวนสําคัญที่จะทาํ
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

44 ประสบการณเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยี
แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบนเวบ็,
แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทํา
ใหนักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
ออนไลน 

     

45 ความสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียนได
อยางทันที เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหนักศึกษา
ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 

     

 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

รายนามผูเช่ียวชาญประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
 

               แบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
 

               การหาคาดัชนีความสอดคลอง IOC 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจคุณภาพแบบสอบถาม 
การศึกษาความพรอมในการเรยีนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
กรณศีึกษา : คณะครศุาสตรอุตสาหกรรม 

 
1. รองศาสตราจารย ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ 

อดีตรองผูอํานวยการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
อดีตผูชวยอธิการบดี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
อดีตผูชวยอธิการบดี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จ.สกลฯ 
อดีตผูชวยอธิการบดี โครงการจัดตั้งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
อดีตรองผูอํานวยการ สํานักบริการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
อดีตอาจารยโรงเรียนสาธิต แหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
คุณวุฒิ วทบ.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 M.S. (SEC.Education) Emporia State University, USA 
 Ph.D. (SCI.Education) Oregon State University, USA 

 
 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สมพร  สุขะ 
อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีการถายภาพและภาพยนตร 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ  -  กศ.ด.เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
 -  กศ.ม.เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 -  ค.บ.  เทคโนโลยีการศึกษา วิทยาลัยครูบุรีรัมย 
ประสบการณการสอน -  อิเลคทรอนิคสทางการผลิตส่ือ 

      -  การผลิตส่ือเสียง 

 -  การถายภาพเบื้องตน 

 -  การวาดภาพสําหรับการสรางภาพเคลื่อนไหว 
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3. ผูชวยศาสตราจารย ปติพร  จูปราง 
อาจารยประจําสาขาวิชาระบบสารสนเทศ   
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ -  วท.บ (คณิตศาสตร)  มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

           -  พบ.ม (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบัณบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร (นิดา) 

ประสบการณ  -  หัวหนาแผนกสารสนเทศและวิเทศสัมพันธ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  
    วิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพ 

-  กรรมการวิชาการ คณะบรหิารธุรกิจ ราชมงคลกรุงเทพ 

-  หัวหนาสาขาวิชาระบบสารสนเทศ คณะบริหารธุรกิจ  
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

-  ผูเช่ียวชาญดานเครื่องมือวจิัย ของนักศึกษาปริญญาโท 

-  ผูเช่ียวชาญดานวิเคราะหและออกแบบระบบโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 

4. ผูชวยศาสตราจารย ภูริวัตร  คัมภีรภาพพัฒน 
อาจารยประจําสาขาวิชาระบบสารสนเทศ 
คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ -  อ.ว.ท. (คอมพิวเตอร) 
 -  ค.บ. (คอมพิวเตอรศึกษา) 
 -  ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 -  กําลังศึกษาปริญญาเอก (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ประสบการณ -  นักวิเคราะหระบบบริษัทเอกชน 
-  กรรมการพัฒนาหลักสูตรมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
-  กรรมการพัฒนาหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฎ  วิทยาลัยชุมชน 
-  กรรมการวิชาการ คณะบรหิารธุรกิจ ราชมงคลกรุงเทพ 
-  อาจารยพิเศษมหาวิทยาลัยรัฐบาล 
-  ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา นักศึกษาปริญญาโท และปริญญาเอก  
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
-  ผูเช่ียวชาญดานวิเคราะหระบบและออกแบบโปรแกรม 
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5. ผูชวยศาสตราจารย รุงทิวา  เสารสิงห 
อาจารยประจําสาขาวิชาเทคโนโลยีการถายภาพและภาพยนตร 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

คุณวุฒิ  -  คบ.คอมพิวเตอรศึกษา (เกียรตินิยมอันดับ 1)  
               มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

   -   คอ.ม.เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา 

       มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

   -   (กําลังศึกษาตอ) ปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

       มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
ประสบการณการสอน -  การใชคอมพิวเตอรประยุกตใชในงานกราฟก 

      -  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 -  ภาพยนตรแอนิเดมชั่น 

ความรูความชํานาญ -  การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส 
   -  การทํา e-Learning 
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แบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 

คําชี้แจง  ขอใหทานพิจารณาความสอดคลองระหวางขอคําถามตอไปนี้กับวัตถุประสงค
และ เน้ือหาของแบบสอบ แลวลงความเห็นดวยเคร่ืองหมาย          ในชองผลการพิจารณา 

 + 1 หมายถึง  แนใจวาเครื่องมือน้ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
    0 หมายถึง  ไมแนใจวาเครื่องมือน้ีสอดคลองกับวัตถุประสงค 
  - 1 หมายถึง  แนใจวาเครื่องมือน้ีไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 
 

ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ตอนที่ 1 : ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

    
1.  สาขาวิชาที่ทานศึกษาอยู     
2.  ชั้นป     
3.  เพศ     
4.  คาใชจายรายเดือน     
5.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรไดจากที่ใด     
6.  คาใชจายรายเดือน     
ตอนที่ 2 : แบบสอบถามการศึกษาความพรอมในการเรียน

ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง     

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 
    

1.  นักศึกษาไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอกับเครือขาย
อินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ     

2.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่คอนขางมีประสิทธิภาพ  
(มี RAM เพียงพอ มีลําโพง มีCD-ROM เปนตน)     

3.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จรูปประเภท
ตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน Microsoft Word, Acrobat 
Reader 
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานการเขาถึงเทคโนโลย ี(ตอ) 

    
4.  นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใชคอมพิวเตอรหลายคร้ัง

ตอสัปดาห เพ่ือเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร     

5.  นักศึกษามอีุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุนการเรียนผาน
ระบบเครือขาย     

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 
    

6.  นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอรไดอยาง
คลองแคลว     

7.  นักศึกษามทีักษะพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร เชน 
บันทึกขอมูล สราง Folder     

8.  นักศึกษาสามารถใชคาํสัง่ คัดลอก (Copy) และวาง
ขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอรได     

9.  นักศึกษามทีักษะพื้นฐานในการใชอินเทอรเน็ต เชน การ
ใช Search Engines, การกรอกรหัสผาน     

10. นักศึกษามคีวามสามารถในการรับและสงจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส     

11. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับการสงจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส     

12. ถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบหมายรวมกับผูอ่ืน ที่อยูตาง
สถานท่ีกัน นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 

       ตาง ๆ ได เชน e-Mail, Chat 

    

13. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใชสําหรับเปดหนา
เว็บไดเปนอยางดี     
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี (ตอ) 

    
14. เม่ือมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลดโปรแกรมมาใช

งานได     

15. เม่ือมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร ทานสามารถบอก
ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได     

ดานแรงจูงใจ 
    

16. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียนอยูตลอด 
ถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวยทุกคร้ัง     

17. นักศึกษาสามารถทาํงานใหเสร็จได ถึงแมวาจะถูกรบกวน
ขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง e-Mail หรือสงเว็บไซดมา
ใหเปดดู 

    

18. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเก่ียวกับส่ิงตาง ๆ 
มากมาย     

19. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 
    

20. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรูเทคโนโลยีใหม ๆ 
    

21. นักศึกษาสามารถทาํงานใหเสร็จได ถึงแมวาจะถูกรบกวน
จากสิ่งอื่น ๆ ภายในบาน เชน โทรทัศน ญาติพ่ีนอง      

22. นักศึกษามคีวามรับผิดชอบในการเรียนรูวิชาตาง ๆ ที่
นักศึกษาเลือกเรียน     

23. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวยตนเอง 
    

24. นักศึกษาสามารถทาํงานไดโดยไมตองมีใครมาบอก 
      บอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร     
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานแรงจูงใจ (ตอ) 

    
25. นักศึกษาชอบละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยูบอย ๆ 

    
26. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพ่ือการเรียนแบบออนไลนได 

    
27. นักศึกษามกัจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึงกําหนดสง 

    
28. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจใหทํางานเสร็จสมบูรณ 

    
29. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษาพูดคุย กับ

ผูสอนและนักเรียนคนอ่ืน ๆ ได     

30. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเองในเรื่องการเรียน
ได     

ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 
    

31. นักศึกษาสามารถจาํสิ่งทีอ่านเพียงอยางเดียวไดโดยไม
ตองไดฟงอีกครั้ง     

32. นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคําแนะนําที่เขียนไว
ไดโดยไมตองมีใครอธิบายใหฟงอีก     

33. นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงเน้ือหาที่เปนวีดีโอคลิป กับ
ขอความบนเวบ็หรือหนังสือได     

34. ในขณะที่ดูวีดีโอบทเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรน้ัน 
นักศึกษาสามารถจดบันทึกเน้ือหาบทเรียนไดดวย     

35. นักศึกษาสามารถทาํความเขาใจเนื้อหาของบทเรียนที่
นําเสนอดวยรูปแบบวีดีโอได     
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ขอคําถาม 

ความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญ คําแนะนาํ 

+1   0   -1 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

    
36. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการเขียน เชน 

อารมณ, ความรูสึก นักศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน     

37. นักศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดงความคิดเห็น โดย
การเขียนไดอยางชัดเจน     

38. นักศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตทานก็รับฟงความคิดเห็นของ
คนอื่นท่ีขัดแยงกับความเชื่อของนักศึกษา     

39. นักศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดงความคิดเห็นบน
เว็บ (Web board)     

40. นักศึกษามคีวามสามารถในการคิดวิเคราะห หรือจําแนก
สิ่งตาง ๆ ได     

45. นักศึกษาสามารถในการประยุกตใชส่ือการเรียนไดอยาง
ทันที เปนสวนสําคัญที่จะทาํใหทานประสบความสาํเรจ็
ในการเรียนแบบออนไลน 

    

 
 
 

       ลงช่ือ..........................................................ผูเช่ียวชาญ 
                            
(...............................................................................)     

 
 
 
 
 
 











 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
 
 

ตารางคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา  
และอาจารย ในสาขาวิชาตาง ๆ  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย 
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา จําแนกเปนรายดาน และรายขอ 
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ตารางท่ี ค-1.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม 

       

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา n = 575 คน อาจารย n = 45 คน 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.37 .48 มาก 3.54 .09 มาก 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 4.38 .46 มาก 3.58 .22 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.84 .36 มาก 2.92 .24 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.61 .49 มาก 2.74 .69 ปานกลาง 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.98 .40 มาก 2.60 .38 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     4.09 .43 มาก 3.60 .16 มาก 

รวม 4.04 .29 มาก 3.16 .14 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-2.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี                

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
    ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอยๆ 

4.58 .62 มากที่สุด 4.00 .00 มาก 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ   
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 4.25 .69 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม 
    สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน
เชน Microsoft office, Acrobat Reader 

4.44 .58 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-2. (ตอ) 
   

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือ 
     เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.38 .69 มาก 3.71 .48 มาก 

5.  นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     

4.20 .72 มาก 4.00 .00 มาก 

รวม 4.37 .48 มาก 3.54 .09 มาก 

 
ตารางท่ี ค-3.   คาเฉล่ีย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอร 
    ไดอยางคลองแคลว     3.85 .83 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder  

4.51 .57 มากที่สุด 4.00 .00 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      4.65 .53 มากที่สุด 3.71 .48 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

4.41 .61 มาก 3.71 .48 มาก 
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ตารางท่ี ค-3. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.46 .65 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.53 .60 มากที่สุด 3.43 .53 ปานกลาง 

7. ถานักศกึษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.50 .61 มากที่สุด 4.00 .00 มาก 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.45 .65 มาก 4.00 .00 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 4.31 .89 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     นักศึกษาสามารถบอกประเด็นที่ตองการ 
     ความชวยเหลือได 

4.15 .76 มาก 3.14 .37 ปานกลาง 

                          รวม 4.38 .46 มาก 3.58 .22 มาก 
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ตารางที่ ค-4. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.73 .58 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.95 .64 มาก 1.86 .90 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 4.20 .67 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.31 .61 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

4.35 .69 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
   โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.95 .79 มาก 3.29 .48 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.99 .62 มาก 2.86 .90 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

4.01 .72 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใคร 
    มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร           

3.87 .75 มาก 2.29 .48 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
      อยูบอย ๆ    3.25 .90 ปานกลาง 2.71 .48 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-4. (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานแรงจูงใจ       
11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.59 .64 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.64 .84 มาก 4.43 .53      มาก 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.47 1.05 ปานกลาง 3.29 .48 ปานกลาง 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา 
      พูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคนอ่ืนได         3.68 .62 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
      ในเรื่องการเรียนได 3.73 .61 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

รวม 3.84 .36 มาก 2.92 .24 ปานกลาง 
 

 
ตารางท่ี ค-5.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.33 .74 ปานกลาง 2.43 1.39 นอย 

2. นักศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
     คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
     อธิบายใหฟงอีก 

3.57 .77 มาก 2.86 .90 
ปาน
กลาง 



126 
 
ตารางท่ี ค-5.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน  
     วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได  3.68 .71 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.81 .79 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.69 .67 มาก 3.29 .48 ปานกลาง 

รวม 3.61 .49 มาก 2.74 .69 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-6.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการอภิปรายผาน
ระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ 
    เขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.93 .71 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.90 .62 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-6.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตนักศึกษาก็รับฟง 
     ความคิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความ  
     เช่ือของนักศึกษา     

4.11 .64 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง
ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/บล็อก/ 

    เว็บไซต   เครอืขายสังคม     
4.05 .61 มาก 2.29 .48 นอย 

5. นักศึกษามีความสามารถในการคิด 
     วิเคราะห หรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได     

3.93 .60 มาก 2.57 .53 ปานกลาง 

รวม 3.98 .40 มาก 2.60 .38 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-7. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอี เ ลิรนนิ่ งของนักศึกษา  ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความ 
    สําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 

4.01 .62 มาก 3.57 .53 มาก 
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ตารางท่ี ค-7. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
    การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม ตลอด 
    จนข้ันตอนการใชบริการตาง ๆ ของระบบการ 
    เรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษา 
    ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน    

4.08 .62 มาก 4.00 .00 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
     สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 
    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
    ในการเรียนออนไลน    

4.15 .53 มาก 3.71 .48 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
     แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบน 
     เว็บแสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวน 
     สําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
     ในการเรียนออนไลน 

4.16 .61 มาก 3.29 .48 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการเรียน 
    ไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นกัศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน       

4.05 .64 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 

รวม 4.09 .43 มาก 3.60 .16 มาก 
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ตารางท่ี ค-8.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม 

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3.98 .56 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.91 .55 มาก 3.35 .05 ปานกลาง 
3. ดานแรงจูงใจ 3.74 .53 มาก 2.83 .18 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.70 .51 มาก 2.40 .21 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.75 .54 มาก 2.60 .43 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.76 .60 มาก 3.90 .10 มาก 

รวม 3.80 .45 มาก 3.01 .06 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-9. คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย  สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
    ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

4.18 .66 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 3.90 .69 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม 
    สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน 
    เชน Microsoft office, Acrobat Reader 

4.09 .69 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-9. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
    คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือเขา 
    สูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.98 .80 มาก 2.00 .00 นอย 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุน 
    การเรียนผานระบบเครือขาย     3.78 .94 มาก 5.00 .00 มากที่สุด 

รวม 3.98 .56 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

 
ตารางท่ี ค-10.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพคอมพิวเตอร   
    ไดอยางคลองแคลว     3.63 .86 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder  

4.02 .78 มาก 4.00 .00 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก (Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      

4.20 .65 มาก 3.50 .54 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

3.98 .81 มาก 3.50 .54 มาก 
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ตารางท่ี ค-10. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.92 .81 มาก 3.50 .54 มาก 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
     การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.95 .76 มาก 3.50 .54 มาก 

7. นกัศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.08 .79 มาก 3.50 .54 มาก 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       3.92 .81 มาก 3.50 .54 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.74 .75 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.74 .79 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

                          รวม 3.91 .55 มาก 3.35 .05 ปานกลาง 
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ตารางที่ ค-11. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.77 .77 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาให เปดดู 

3.78 .76 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 3.94 .76 มาก 3.50 .54 มาก 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.88 .79 มาก 3.50 .54 มาก 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.82 .87 มาก 3.50 .54 มาก 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
     โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.95 .78 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.84 .73 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ไดดวย 
    ตนเอง        

3.94 .70 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใคร 
    มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร          

3.94 .74 มาก 2.00 .00 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    3.29 1.10 ปานกลาง 2.50 .54 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.57 .87 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-11.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
         กําหนดสง       3.47 1.07 ปานกลาง 4.50 .54 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
        ทํางานเสร็จสมบูรณ        

3.38 1.07 ปานกลาง 3.50 .54 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา 
      พูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคนอ่ืนได         3.71 .84 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.86 .72 มาก 1.50 .54 นอย 

รวม 3.74 .53 มาก 2.83 .18 ปานกลาง 

 
 

ตารางที่ ค-12.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ 
ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.63 .83 มาก 2.00 .00 นอย 

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
     คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
     อธิบายใหฟงอีก     

3.71 .71 มาก 2.00 .00 นอย 
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ตารางท่ี ค-12.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได   

3.78 .70 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.70 .63 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.71 .71 มาก 3.00 1.09 ปานกลาง 

รวม 3.70 .51 มาก 2.40 .21 นอย 

 
 

ตารางท่ี ค-13.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ 
    เขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.79 .74 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.75 .74 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตทานก็รับฟง 
    ความคิดเห็นของคนอ่ืนที่ขัดแยงกับ 
    ความเช่ือของนักศึกษา 

3.85 .74 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 



135 
 
ตารางท่ี ค-13.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.62 .69 มาก 2.50 .54 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.76 .74 มาก 2.00 1.09 นอย 

รวม 3.75 .54 มาก 2.60 .43 ปานกลาง 
 
 

ตารางท่ี ค-14.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน 
    สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     

3.88 .73 มาก 4.50 .54 มากที่สุด 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
     การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 
     ตลอดจนข้ันตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
     ระบบการเรียนเปนสวนสําคญัที่จะทําให 
     นักศกึษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
     แบบออนไลน      

3.70 .77 มาก 3.50 .54     มาก 
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ตารางท่ี ค-14.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
     สม่ําเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปน 
     สวนสาํคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.82 .72 มาก 4.00 .00 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
     แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบน 
     เว็บ ,แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวน 
     สําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
     ในการเรียนออนไลน      

3.70 .78 มาก 3.50 .54 มาก 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ 
     เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
     นักศกึษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
     แบบออนไลน    

3.73 .87 มาก 4.00 .00 มาก 

รวม 3.76 .60 มาก 3.90 .10 มาก 
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ตารางท่ี ค-15.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม 

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.03 .66 มาก 4.00 1.41 มาก 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.93 .62 มาก 4.15 1.20 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.84 .53 มาก 3.70 1.46 มาก 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.68 .71 มาก 1.60 .84 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.91 .64 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.79 .71 มาก 2.40 1.97 นอย 

รวม 3.87 .53 มาก 3.38 .59 ปานกลาง 

 
ตารางท่ี ค-16.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกลเกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 

4.15 .82 มาก 3.50 2.12 มาก 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ  
    (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 4.02 .88 มาก 4.00 1.41 มาก 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรมสําเร็จ 
     รูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน เชน 
     Microsoft office, Acrobat Reader     

4.12 .78 มาก 4.00 1.41 มาก 
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ตารางท่ี ค-16.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายคร้ังตอสัปดาห เพื่อ 
     เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.98 .85 มาก 3.50 2.12 มาก 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     3.90 .91 มาก 5.00 .00 มากที่สุด 

รวม 4.03 .66 มาก 4.00 1.41 มาก 

 
ตารางท่ี ค-17.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.66 .91 มาก 4.00 1.41 มาก 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง Folder  

4.02 .93 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร     

4.17 .80 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

4.15 .79 มาก 4.00 1.41 มาก 
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ตารางท่ี ค-17.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.83 .94 มาก 4.00 1.41 มาก 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.00 .86 มาก 4.00 1.41 มาก 

7. นกัศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.90 .73 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.07 .72 มาก 4.00 1.41 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.93 .84 มาก 4.00 1.41 มาก 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
      นักศึกษาสามารถบอกประเด็นที่ตองการ 
      ความชวยเหลือได 

3.66 .93 มาก 4.00 1.41 มาก 

                          รวม 3.93 .62 มาก 4.15 1.20 มาก 
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ตารางท่ี ค-18.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยูดวย 
    ทุกครั้ง       

3.85 .85 มาก 4.00 1.41 มาก 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.83 .80 มาก 4.00 1.41 มาก 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 4.07 .87 มาก 4.00 1.41 มาก 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.10 .76 มาก 4.00 1.41 มาก 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.93 .81 มาก 4.00 1.41 มาก 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
     โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.80 .64 มาก 4.00 1.41 มาก 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.85 .72 มาก 3.50 2.12 มาก 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.98 .65 มาก 3.50 2.12 มาก 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมีใคร 
    มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร           

3.93 .72 มาก 3.50 2.12 มาก 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    3.46 .95 ปานกลาง 3.50 2.12 มาก 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.63 .88 มาก 3.50 2.12 มาก 
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ตารางท่ี ค-18.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.90 .76 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
        ทํางานเสร็จสมบูรณ        

3.61 1.09 มาก 4.00 1.41 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อปรึกษา 
      พูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคนอ่ืนได         3.88 .78 มาก 4.00 1.41 มาก 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.90 .73 มาก 1.50 .70 นอย 

รวม 3.84 .53 มาก 3.70 1.46 มาก 

 
ตารางท่ี ค-19. คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   

3.51 .97 มาก 1.50 .70 นอย  

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
    คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
     อธิบายใหฟงอีก     

3.73 1.02 มาก 1.50 .70 นอย  
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ตารางท่ี ค-19.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได   

3.71 .92 มาก 2.00 1.41 นอย 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.73 .94 มาก 1.50 .70 นอย  

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
    บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.73 .89 มาก 1.50 .70 น อย 

รวม 3.68 .71 มาก 1.60 .84 นอย 

 
 

ตารางท่ี ค-20.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเองโดยการ 
    เขียน เชน อารมณ, ความรูสึกนักศึกษา 
    สามารถทําไดอยางชัดเจน 

4.05 .92 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.83 .77 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-20.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความ 
    คิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของ 
    นกัศึกษา 

3.83 .86 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/บล็อก/ 
    เว็บไซตเครือขายสังคม 

3.88 .81 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

4.00 .86 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

รวม 3.91 .64 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-21.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน 
    สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     

3.88 .90 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-21.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหาใน 
    การใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม  
    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
   ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
   นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
   แบบออนไลน         

3.76 .79 มาก 2.00 1.41 นอย 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง 
    สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปน 
    สวน สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ  
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.83 .83 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงานเทคโนโลยี 
     แบบออนไลน (e-Mail, MSN, อานขาวบน 
     เว็บ,แสดงความคิดเห็นบนเว็บ) เปนสวน 
     สําคัญที่ทําใหนักศึกษาประสบความสําเร็จ 
     ในการเรียนออนไลน      

3.90 .83 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ 
    เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    ประสบความสําเร็จในการเรียนแบบ 
    ออนไลน           

3.59 1.14 มาก 2.50 2.12 ปานกลาง 

รวม 3.79 .71 มาก 2.40 1.97 นอย 
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ตารางที่ ค-22.  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3.64 .56 มาก 3.10 .20 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.58 .68 มาก 3.57 .30 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.52 .33 มาก 2.86 .33 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.43 .54 ปานกลาง 2.70 .50 ปานกลาง 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.47 .48 ปานกลาง 2.65 .41 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.53 .66 มาก 3.70 .25 มาก 

รวม 3.53 .34 มาก 3.10 .17 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-23.  คาเฉล่ีย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของ
นักศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ ดาน
การเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 3.76 .94 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 
   (มี RAMเพียงพอ มีลําโพงและ CD-ROM) 3.78 .91 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-23.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่ มีโปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช
งานเชนMicrosoft office, Acrobat 
Reader 

3.96 .72 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

4.นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
    คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือ 
    เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.41 .80 ปานกลาง 2.75 .95 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     3.30 .94 ปานกลาง 4.25 .95 มาก 

รวม 3.64 .56 มาก 3.10 .20 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-24. คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.30 .86 ปานกลาง 3.00 .81 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  

Folder         
3.85 .78 มาก 4.00 .00 มาก 
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ตารางท่ี ค-24. (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy)   
    วางขอความ (Paste)ในคอมพิวเตอร        4.20 .71 มาก 3.75 .50 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ตเชน การใช Search Engines, 
    การกรอกรหัสผาน 

3.80 .85 มาก 4.00 .81 มาก 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.43 .93 ปานกลาง 3.75 .95 มาก 

6. นกัศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.43 1.02 ปานกลาง 3.75 .95 มาก 

7. ถานักศกึษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นกัศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
     ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.54 .98 มาก 3.75 .95 มาก 

8. นกัศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       

3.76 .92 มาก 3.50 5.77 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.33 .96 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.24 .99 ปานกลาง 3.25 .50 ปานกลาง 

                          รวม 3.58 .68 มาก 3.57 .30 มาก 
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ตารางที่ ค-25. คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.41 .88 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.46 .69 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 3.67 .87 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.91 .78 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.89 .84 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน   
     โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.52 .83 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่ทานเลือกเรียน 3.67 .56 มาก 3.00 .81 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.65 .79 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใครมาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร       

3.63 .74 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    3.30 .94 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
       แบบออนไลน        3.13 .80 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-25. (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
       กําหนดสง       3.48 .88 ปานกลาง 4.50 .57 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
        ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.24 .79 ปานกลาง 3.75 .50 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ
ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษาคน
อ่ืนได         

3.17 .76 ปานกลาง 2.50 .57 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.65 .56 มาก 1.75 .95 นอย 

รวม 3.52 .33 มาก 2.86 .33 ปานกลาง 
 
 

ตารางที่ ค-26.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ  เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการใชงานสื่อ(เสียง) 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   

3.35 .87 ปานกลาง 2.50 1.0 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตามคํา 
    แนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใครอธิบาย 
    ใหฟงอีก     

3.54 .69 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-26.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือหนังสือได  

3.43 .83 ปานกลาง 2.75 .50 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเคร่ือง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถจดบันทึก 
    เนื้อหาบทเรียนได 

3.41 .88 ปานกลาง 2.75 .50 ปานกลาง 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหาของ 
     บทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.41 .61 ปานกลาง 3.00 .81 ปานกลาง 

รวม 3.43 .54 ปานกลาง 2.70 .50 ปานกลาง 

 
 
ตารางที่ ค-27.   คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.61 .71 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.52 .58 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-27.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความคิด 
     เห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อของ  
     นักศกึษา 

3.43 .80 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.48 .69 ปานกลาง 2.75 .50 ปานกลาง 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.33 .73 ปานกลาง 2.25 .95 นอย 

รวม 3.47 .48 ปานกลาง 2.65 .41 ปานกลาง 

 
 

ตารางที่ ค-28.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีโลหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ
ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน 

3.50 .91 มาก 4.00 .81 มาก 
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ตารางท่ี ค-28.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 
ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ
ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให
นักศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน
แบบออนไลน 

3.43 .91 ปานกลาง 3.75 .50 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอ  ตลอดการเรียนออนไลนเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ
ความสําเร็จในการเรียนออนไลน 

3.39 .77 ปานกลาง 3.75 .50 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยี  แบบออนไลน (e-Mail, MSN, 
อานขาวบนเว็บ,แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ) เปนสวนสาํคัญที่ ทําใหนักศึกษา
ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน 

3.54 .80 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทํา
ใหนักศึกษา ประสบความสําเร็จในการ
เรียนแบบออนไลน           

3.78 .78 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

รวม 3.53 .66 มาก 3.70 .25 มาก 
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ตารางที่ ค-29.  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 3.84 .54 มาก 2.65 .78 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.79 .59 มาก 3.90 .08 มาก 
3. ดานแรงจูงใจ 3.78 .63 มาก 2.55 .12 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.65 .55 มาก 2.35 .25 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.73 .53 มาก 2.35 .10 นอย 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.78 .61 มาก 3.80 .23 มาก 

รวม 3.77 .49 มาก 2.96 .07 ปานกลาง 

 
 

ตารางท่ี ค-30.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.08 .65 มาก 2.75 .95 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ  
(มีRAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 

3.76 .78 มาก 2.00 1.15 นอย 

3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่ มีโปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช
งานเชน Microsoft office, Acrobat 
Reader 

3.93 .71 มาก 2.25 .50 นอย 
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ตารางท่ี ค-30.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช

คอมพิวเตอรหลายครั้งตอสัปดาห เพ่ือ
เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

3.74 .89 มาก 3.00 1.15 ปานกลาง 

5 .  นักศึ กษามี อุปกรณคอมพิว เตอร ที่
สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     3.70 .75 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

รวม 3.84 .54 มาก 2.65 .78 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-31.  คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ 

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.48 .89 ปานกลาง 3.25 .50 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  
    Folder     

4.00 .76 มาก 4.00 .00 มาก 
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ตารางท่ี ค-31.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      4.11 .78 มาก 4.00 .00 มาก 

4. นักศึกษามีทักษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search  
    Engines, การกรอกรหัสผาน 

3.68 .79 มาก 4.25 .50 มาก 

5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.84 .91 มาก 4.25 .50 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.80 .82 มาก 4.25 .50 มาก 

7. นักศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.90 .83 มาก 4.00 .00 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       

3.82 .75 มาก 3.75 .50 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.69 .90 มาก 3.75 .50 มาก 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.66 .78 มาก 3.50 .57 มาก 

                          รวม 3.79 .59 มาก 3.90 .08 มาก 
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ตารางท่ี ค-32.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.67 .83 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแม 
    วาจะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพื่อนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.91 .74 มาก 2.25 .95 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็นเกี่ยวกับ 
    สิ่งตาง ๆ มากมาย 3.96 .77 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.90 .76 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

3.90 .70 มาก 2.50 1.0 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภาย 
   ในบาน เชน  โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

4.30 5.36 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่ทานเลือกเรียน 3.79 .81 มาก 2.25 .50 นอย 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.83 .75 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใคร มาบอกบอย ๆ วาทานทํางานเปน 
     อยางไร      

3.74 .81 มาก 2.25 .50 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
       อยูบอย ๆ    

3.39 1.00 ปานกลาง 2.25 .50 นอย 
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ตารางท่ี ค-32.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.59 1.00 มาก 2.00 .00 นอย 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
       กําหนดสง       

3.67 .94 มาก 4.50 .57 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.58 .99 มาก 3.25 .50 ปานกลาง 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
      ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
      คนอื่นได   

3.68 .76 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
      ในเรื่องการเรียนได 

3.83 .81 มาก 1.75 .50 นอย 

รวม 3.78 .63 มาก 2.55 .12 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-33.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.57 .75 มาก 1.75 .50 นอย 
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ตารางท่ี ค-33.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม   
     คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
    อธิบายใหฟงอีก 

3.63 .72 มาก 2.00 .00 นอย 

3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือ 
    หนังสือได 

3.61 .83 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผานเครื่อง 
    คอมพิวเตอรนั้นนักศึกษาสามารถ 
    จดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได 

3.74 .80 มาก 2.25 .50 นอย 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหา 
    ของบทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.72 .75 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

รวม 3.65 .55 มาก 2.35 .25 นอย 
 

 
ตารางที่ ค-34.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.81 .59 มาก 2.75 .50 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-34.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.79 .69 มาก 2.25 .95 นอย 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่ทานเช่ือ แตทานก็รับฟง 
    ความคิดเห็นของคนอ่ืนที่ขัดแยงกับ 
    ความเช่ือของนักศึกษา 

3.78 .77 มาก 2.50 .57 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.69 .88 มาก 2.25 .50 นอย 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 3.61 .81 มาก 2.00 .00 นอย 

รวม 3.73 .53 มาก 2.35 .10 นอย 

 
ตารางที่ ค-35.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 

    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     
3.73 .81 มาก 3.50 .57 มาก 
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ตารางท่ี ค-35.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 

    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ 
    ของระบบการเรียนเปนสวนสาํคัญที่จะ 
    ทําใหนกัศึกษาประสบความสําเร็จในการ 
    เรียนแบบออนไลน      

3.70 .80 มาก 4.00 .00 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปน 

    สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.78 .75 มาก 4.00 .00 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, 

    อานขาวบนเว็บ ,แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ)เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษา 

     ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน    

3.81 .79 มาก 3.50 .57 มาก 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะ 

    ทําใหนกัศึกษาประสบความสําเร็จในการ 
    เรียนแบบออนไลน        

3.90 .80 มาก 4.00 .00 มาก 

รวม 3.78 .61 มาก 3.80 .23 มาก 
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ตารางท่ี ค-36.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.28 .52 มาก 2.84 .70 ปานกลาง 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 4.18 .46 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 
3. ดานแรงจูงใจ 3.98 .45 มาก 2.82 .64 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.74 .78 มาก 2.37 .68 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.86 .50 มาก 2.60 .56 ปานกลาง 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.82 .57 มาก 3.37 .75 ปานกลาง 

รวม 4.00 .40 มาก 2.95 .52 ปานกลาง 

 
 
ตารางท่ี ค-37.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย ดานการเขาถึงเทคโนโลยี เกี่ยวกับความพรอมในการเรียนดวย
บทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
1. นักศึกษา ไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เช่ือม 
     ตอกับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.51 .55 มากที่สุด 3.00 1.11 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ 
  (มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM) 

4.08 .67 มาก 2.44 .72 นอย 
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ตารางท่ี ค-37.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีโปรแกรม 
     สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใช 
     งานเชน Microsoft office, Acrobat 

Reader 

4.45 .67 มาก 2.67 .50 ปานกลาง 

4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายคร้ังตอสัปดาห เพื่อ 
      เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.25 .74 มาก 2.67 1.11 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่ 
     สนับสนุนการเรียนผานระบบเครือขาย     4.16 .82 มาก 3.44 1.23 ปานกลาง 

รวม 4.28 .52 มาก 2.84 .70 ปานกลาง 
 
 

ตารางที่ ค-38.   คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา
และอาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     4.12 .84 มาก 2.78 .66 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  
    Folder     

4.33 .73 มาก 3.78 .83 มาก 
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ตารางท่ี ค-38.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste)ในคอมพิวเตอร      

4.44 .68 มาก 3.44 .52 ปานกลาง 

4. นักศึกษามีทักษะพ้ืนฐานในการใช 
    อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search  
    Engines, การกรอกรหัสผาน 

4.19 .65 มาก 3.44 .52 ปานกลาง 

5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 4.15 .81 มาก 3.67 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

4.26 .74 มาก 3.67 .70 มาก 

7. ถานักศึกษาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

4.18 .74 มาก 3.78 .44 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       4.24 .66 มาก 3.56 .72 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 

3.94 .78 มาก 3.11 .92 ปานกลาง 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

4.01 .75 มาก 3.11 .60 ปานกลาง 

                          รวม 4.18 .46 มาก 3.43 .53 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-39.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการเรียน 
    อยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมไดออนไลนอยู 
    ดวยทุกครั้ง       

3.97 1.05 มาก 2.89 .60 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน เพ่ือนสง 
    e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู     

3.81 .78 มาก 2.33 .86 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็น 
    เกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ มากมาย 4.29 .72 มาก 3.11 1.05 ปานกลาง 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 4.30 .72 มาก 3.11 1.05 ปานกลาง 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    

4.14 .74 มาก 3.11 1.05 ปานกลาง 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จไดถึงแมวา 
    จะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภายในบาน เชน 
    โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

4.01 .86 มาก 2.67 .86 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่ทานเลือกเรียน 3.94 .64 มาก 2.56 .88 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        

3.91 .73 มาก 2.67 .86 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใครมาบอกบอย ๆ วาทานทํางานเปน 
     อยางไร      

3.95 .92 มาก 2.33 .70 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จ 
        อยูบอย ๆ    

3.69 .97 มาก 2.56 .52 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-39.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานแรงจูงใจ       
11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        

3.88 .76 มาก 2.67 .86 ปานกลาง 

12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
        กําหนดสง       3.98 .81 มาก 4.11 .92 มาก 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
       ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.90 .94 มาก 3.33 .70 ปานกลาง 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
       ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
       คนอ่ืนได   

4.10 .78 มาก 2.78 .83 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
       ในเรื่องการเรียนได 3.95 .76 มาก 2.11 .78 นอย 

รวม 3.98 .45 มาก 2.82 .64 ปานกลาง 

 
 

ตารางที่ ค-40.  คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ
อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   

3.61 1.14 มาก 2.00 .70 นอย 
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ตารางท่ี ค-40.   (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
    คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
    อธิบายใหฟงอีก 

3.70 .95 มาก 2.22 .66 นอย 

3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือ 
    หนังสือได 

3.84 .99 มาก 2.44 .72 นอย 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผาน 
    เครื่องคอมพิวเตอรนั้นนักศึกษา 
    สามารถจดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได 

3.79 .92 มาก 2.33 .70 นอย 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหา 
     ของบทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบวีดิโอ     3.77 .81 มาก 2.89 1.05 ปานกลาง 

รวม 3.74 .78 มาก 2.37 .68 นอย 
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ตารางที่ ค-41.   คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ  เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา  ดานทักษะการอภิปรายผาน
ระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

4.00 .80 มาก 2.67 .50 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 3.85 .71 มาก 2.67 .50 ปานกลาง 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่ทานเช่ือ แตทานก็รับฟง 
    ความคิดเห็นของคนอ่ืนที่ขัดแยงกับ 
    ความเช่ือของนักศึกษา 

3.84 .78 มาก 2.89 .60 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.86 .61 มาก 2.44 .88 นอย 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.77 .88 มาก 2.33 1.00 นอย 

รวม 3.86 .50 มาก 2.60 .56 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-42. คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการ เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 

    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     
3.90 .79 มาก 3.22 1.20 ปานกลาง 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 

    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
    ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นกัศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน      

3.95 .76 มาก 3.33 .86 ปานกลาง 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 

    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบความ 
    สําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.76 .80 มาก 3.56 .72 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, 

     อานขาวบนเว็บ, แสดงความคิดเห็น 
     บนเว็บ) เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษา 
     ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน    

3.70 .84 มาก 3.33 .70 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทํา 

    ใหนกัศึกษา  ประสบความสําเร็จในการ 
     เรียนแบบออนไลน          

3.80 .78 มาก 3.44 .72 ปานกลาง 

รวม 3.82 .57 มาก 3.37 .75 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-43.  คาเฉล่ีย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ในภาพรวม  

            

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

1. ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 4.00 .52 มาก 3.50 .14 มาก 
2. ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี 3.71 .50 มาก 3.45 .49 ปานกลาง 
3. ดานแรงจูงใจ 3.66 .60 มาก 2.86 .18 ปานกลาง 
4. ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง) 3.57 .64 มาก 2.00 .00 นอย 
5. ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 3.75 .60 มาก 2.40 .28 นอย 
6. ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ     3.68 .73 มาก 3.30 .42 ปานกลาง 

รวม 3.71 .53 มาก 2.97 .07 ปานกลาง 

 
ตารางที่ ค-44.  คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย  สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง  เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       

1. นักศึกษาไดใชเครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอ 
     กับเครือขายอินเทอรเน็ตอยูบอย ๆ 4.32 .67 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

2. นกัศึกษาใชคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ  
(มี RAMเพียงพอ มีลําโพง และ CD-ROM ) 3.74 .93 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

3.  นักศึกษาใชคอมพิวเตอรที่ มี โปรแกรม
สําเร็จรูปประเภทตาง ๆ เพียงพอที่จะใชงาน
เชน Microsoft office, Acrobat Reader 

3.79 .71 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 
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ตารางท่ี ค-44.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเขาถึงเทคโนโลยี       
4. นักศึกษาไมลําบากหากจะตองใช 
     คอมพิวเตอรหลายคร้ังตอสัปดาห เพื่อ 
     เขาสูระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

4.16 .76 มาก 3.50 .70 มาก 

5. นักศึกษามีอุปกรณคอมพิวเตอรที่สนับสนุน
การเรียนผานระบบเครือขาย     

4.00 .66 มาก 3.50 .70 มาก 

รวม 4.00 .52 มาก 3.50 .14 มาก 

 
 

ตารางที่ ค-45.   คาเฉลี่ย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ ระดับความคิดเห็นของนักศึกษา
และอาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมใน
การเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะพื้นฐานการใช
เทคโนโลยี 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D ระดับความ
คิดเห็น  S.D ระดับความ

คิดเห็น 
ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
1. นักศึกษาสามารถใชแปนพิมพ   
    คอมพิวเตอรไดอยางคลองแคลว     3.74 .73 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

2. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใชงาน  
    คอมพิวเตอร เชน บันทึกขอมูล สราง  
    Folder     

3.74 .56 มาก 3.50 .70 มาก 

3. นักศึกษาสามารถใชคําสั่ง คัดลอก(Copy) 
    วางขอความ (Paste) ในคอมพิวเตอร      3.89 .65 มาก 3.50 .70 มาก 

4. นักศึกษามีทกัษะพ้ืนฐานในการใช 
     อินเทอรเน็ต  เชน  การใช Search  
     Engines, การกรอกรหัสผาน 

3.74 .80 มาก 3.50 .70 มาก 
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ตารางท่ี ค-45.  (ตอ) 
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะพื้นฐานการใชเทคโนโลยี       
5. นักศึกษามีความสามารถในการรับและ 
    สงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.89 .56 มาก 3.50 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถแนบไฟลไปพรอมกับ 
    การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 3.53 .77 มาก 3.50 .70 มาก 

7. นักศึกษาถาจะตองทํางานที่ไดรับมอบ 
    หมายรวมกับผูอ่ืนที่อยูตางสถานที่กัน 
    นักศึกษาก็สามารถใชเครื่องมือออนไลน 
    ตาง ๆ ได เชน e-Mail,  MSN 

3.79 .53 มาก 4.00 .00 มาก 

8. นักศึกษาสามารถใชงานโปรแกรมที่ใช 
    สําหรับเปดหนาเว็บไดเปนอยางดี       3.58 .69 มาก 4.00 .00 มาก 

9. เมื่อมีปญหานักศึกษาสามารถดาวนโหลด 
    โปรแกรมมาใชงานได 3.58 .76 มาก 3.50 .70 มาก 

10. เมื่อมีปญหาในการใชงานคอมพิวเตอร 
     คอมพิวเตอร นักศึกษาสามารถบอก 
     ประเด็นที่ทานตองการความชวยเหลือได 

3.63 .68 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

                          รวม 3.71 .50 มาก 3.45 .49 ปานกลาง 

 
 
 
 
 
 
 



172 
 
ตารางที่ ค-46. คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานแรงจูงใจ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
1. นักศึกษาสามารถใหความสนใจในการ 
    เรียนอยูตลอดถึงแมผูสอนจะไมได   
    ออนไลนอยูดวยทุกครั้ง       

3.95 .52 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

2. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนขณะออนไลน เชน  
    เพ่ือนสง e-Mail  หรือสงเว็บไซตมาใหเปดดู   

4.16 .60 มาก 2.00 1.41 นอย 

3. นักศึกษาเปนคนที่อยากรูอยากเห็น 
    เกี่ยวกับสิ่งตาง ๆ มากมาย 

3.68 .74 มาก 3.50 .70 มาก 

4. นักศึกษาสนุกที่จะเรียนรูในสิ่งที่ทาทาย 3.74 .73 มาก 3.50 .70 มาก 
5. นักศึกษาไมรูสึกอึดอัดในการเรียนรู 
     เทคโนโลยีใหม    3.79 .85 มาก 3.50 .70 มาก 

6. นักศึกษาสามารถทํางานใหเสร็จได 
    ถึงแมวาจะถูกรบกวนจากสิ่งอ่ืน ๆ ภาย 
   ในบาน เชน  โทรทัศน ญาติพ่ีนอง เปนตน    

3.74 .80 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

7. นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนรู 
    วิชาตาง ๆ ที่เลือกเรียน 3.68 .67 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

8. นักศึกษาสามารถเริ่มตนทําสิ่งตาง ๆ ได 
    ดวยตนเอง        3.42 .90 ปานกลาง 2.50 .70 ปานกลาง 

9. นักศึกษาสามารถทํางานไดโดยไมตองมี 
    ใคร มาบอกบอย ๆ วาทํางานเปนอยางไร      

3.58 .69 มาก 2.00 .00 นอย 

10.นักศึกษามักละทิ้งงานที่ยังทําไมเสร็จอยู 
     บอย ๆ    

3.37 1.06 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

11. นักศึกษาสามารถจัดเวลาเพื่อการเรียน 
      แบบออนไลน        3.42 .96 ปานกลาง 2.00 .00 นอย 
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ตารางท่ี ค-46.  (ตอ)  
 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานแรงจูงใจ       
12. นักศึกษามักจะเริ่มทํางานเมื่อใกลถึง 
      กําหนดสง       3.68 .74 มาก 4.50 .70 มากที่สุด 

13. นักศึกษาตองการรางวัล เพ่ือจูงใจให 
      ทํางานเสร็จสมบูรณ        3.58 .83 มาก 3.50 .70 มาก 

14. นักศึกษาสามารถจัดตารางเวลาเพื่อ 
      ปรึกษาพูดคุยกับผูสอนและนักศึกษา 
      คนอื่นได   

3.79 .71 มาก 3.00 1.41 ปานกลาง 

15. นักศึกษาสามารถชี้นําหรือบังคับตัวเอง 
     ในเรื่องการเรียนได 3.37 .83 ปานกลาง 2.00 .00 นอย 

รวม 3.66 .60 มาก 2.86 .18 ปานกลาง 
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ตารางที่ ค-47.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการ
เรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการใชงานส่ือ(เสียง)  

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการใชงานสื่อ (เสียง)       
1. นกัศึกษาสามารถจําสิ่งที่อานเพียง 
    อยางเดียวไดโดยไมตองไดฟงอีกครั้ง   3.53 .90 มาก 1.50 .70 นอย 

2. นกัศึกษาสามารถอานและปฏิบัติตาม 
    คําแนะนําที่เขียนไวไดโดยไมตองมีใคร 
    อธิบายใหฟงอีก 

3.47 .69 ปานกลาง 2.00 .00 นอย 

3. นกัศึกษาสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เปน 
    วีดิโอคลิปกับขอความบนเว็บหรือ 
    หนังสือได 

3.58 .90 มาก 2.00 .00 นอย 

4. ในขณะที่ดูวีดิโอบทเรียนผาน 
    เครื่องคอมพิวเตอรนั้นนักศึกษา 
    สามารถจดบันทึกเนื้อหาบทเรียนได 

3.74 .56 มาก 2.00 .00 นอย 

5. นกัศึกษาสามารถทําความเขาใจเนื้อหา 
    ของบทเรียนที่นําเสนอดวยรูปแบบ 
    วีดิโอ 

3.58 .69 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

รวม 3.57 .64 มาก 2.00 .00 นอย 
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ตารางที่ ค-48.   คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความคิดเห็นของนักศึกษาและ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานทักษะการอภิปรายผานระบบ       
1. ถาจะตองแสดงความรูสึกของตัวเอง 
    โดยการเขียน เชน อารมณ, ความรูสึก 
    นกัศึกษาสามารถทําไดอยางชัดเจน 

3.84 .95 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

2. นกัศึกษาสามารถตั้งคําถามและแสดง 
    ความคิดเห็นโดยการเขียนไดอยางชัดเจน 

3.68 .67 มาก 2.00 .00 นอย 

3. นกัศึกษารูในสิ่งที่เชื่อ แตก็รับฟงความ 
    คิดเห็นของคนอื่นที่ขัดแยงกับความเชื่อ 
     ของนักศึกษา 

3.79 .78 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

4. นกัศึกษาสามารถใชงานกระดานแสดง 
    ความคิดเห็นบนเว็บ   (Web board)/ 
    บล็อก/ เว็บไซต   เครือขายสังคม 

3.89 .73 มาก 2.50 .70 ปานกลาง 

5. นกัศึกษามีความสามารถในการคิด 
    วิเคราะหหรือจําแนกสิ่งตาง ๆ ได 

3.58 .76 มาก 2.00 .00 นอย 

รวม 3.75 .60 มาก 2.40 .28 นอย 
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ตารางที่ ค-49.  คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นของนักศึกษา และ

อาจารย สาขาวิชาการจัดการงานกอสราง เกี่ยวกับความพรอมในการเรียน
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักศึกษา ดานการเห็นความสําคัญของ
ความสําเร็จ 

 

ความพรอมในการเรียนดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิง่ของนักศึกษา 

นักศึกษา อาจารย 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

 S.D 
ระดับ
ความ
คิดเห็น 

ดานการเห็นความสําคัญของความสําเร็จ       
1. การติดตอกับผูสอนอยางสม่ําเสมอเปน
สวนสําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 

    ความสําเร็จในการเรียนแบบออนไลน     
3.47 .96 ปานกลาง 3.00 .00 ปานกลาง 

2. ความชวยเหลืออยางรวดเร็วเมื่อมีปญหา
ในการใชงานคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม 

    ตลอดจนขั้นตอนการใชบริการตาง ๆ ของ 
    ระบบการเรียนเปนสวนสําคัญที่จะทําให 
    นกัศึกษาประสบความสําเร็จในการเรียน 
    แบบออนไลน      

3.79 .91 มาก 3.50 .70 มาก 

3. การมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ อยาง
สมํ่าเสมอตลอดการเรียนออนไลนเปนสวน 

    สําคัญที่จะทําใหนักศึกษาประสบ 
    ความสําเร็จในการเรียนออนไลน     

3.89 .73 มาก 3.50 .70 มาก 

4. ประสบการณเกี่ยวกับการใชงาน
เทคโนโลยีแบบออนไลน (e-Mail, MSN, 

     อานขาวบนเว็บ,แสดงความคิดเห็นบน
เว็บ)เปนสวนสําคัญที่ทําใหนักศึกษา 

     ประสบความสําเร็จในการเรียนออนไลน    

3.63 .76 มาก 3.00 .00 ปานกลาง 

5. ความสามารถในการประยกุตใชสื่อการ
เรียนไดอยางทันทีเปนสวนสําคัญที่จะทํา 

    ใหนกัศึกษาประสบความสําเร็จในการ
เรียนแบบออนไลน           

3.63 .83 มาก 3.50 .70 มาก 

รวม 3.68 .73 มาก 3.30 .42 ปานกลาง 
























