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บทคัดยอ 

 บทความกลาวถึงมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุนในประเด็นความหมายของมนุษยศาสตรดิจิทัล 

ภาพรวมมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญ่ีปุน โดยกลาวถึงความเปนมาใน 2 ชวงเวลา ไดแก ชวงกลางศตวรรษ

ที่ 20 และชวงตนศตวรรษที่ 21 การวิจัยมนุษยศาสตรดิจิทัล ไดแก ประเด็นวิจัยเก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล

และการประมวลผลขอความภาษาญี่ปุนคลาสสิกดวยภาษาธรรมชาติ การใชแผนที่ดิจิทัลและระบบสารสนเทศ

ทางภูมิศาสตรเพื่อการวิจัยทางประวัติศาสตรและวัฒนธรรม การสรางจดหมายเหตุดิจิทัลและฐานขอมูลเพื่อ

การสงวนรักษาและเขาถึงมรดกทางวัฒนธรรมญี่ปุน และศิลปะดิจิทัลและการสงวนรักษาวัตถุดิจิทัล องคกรที่

สนับสนุนมนุษยศาสตรดิจิทัล ไดแก องคกรระดับชาติและนานาชาติ มหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัย ตลอดจน

การจัดการประชุมวิชาการและการประชุมเชิงปฏิบัติการที่สนับสนุนมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญีปุ่น 

คําสําคัญ: มนุษยศาสตรดิจิทัล การประมวลผลทางมนุษยศาสตร ญี่ปุน 

 

Abstract 

This article discusses digital humanities in Japan on the meaning of digital humanities 

and an overview of digital humanities in Japan by describing its history in the mid-20th century 

and the early 21st century. Digital humanities research includes research on text mining and 

natural language processing of classical Japanese text, the use of digital maps and GIS for 

historical and cultural analysis, the creation of digital archives and databases for preserving 

and accessing Japanese cultural heritage, and digital art and preservation of digital materials. 

Organizations supporting the digital humanities include national and international 

organizations, universities, and research institutes. It also presents the organization of academic 

conferences and workshops supporting digital humanities in Japan. 
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1. บทนํา  

 1.1 ความหมายของมนุษยศาสตรดิจิทัล 

  มนุษยศาสตรดิจิทัล (Digital Humanities) หรือ ดีเอช (DH) เปนหัวขอหนึ่งท่ีมีลักษณะเปน                

สหสาขาวิชา (interdisciplinary) ที่กําลังไดรับความสนใจจากท่ัวโลก (Fiormonte, 2014; Isemonger, 

2016) เดิมรูจักกันในชื่อของ การประมวลผลทางมนุษยศาสตร (Humanities Computing) และการ

ประมวลผลประยุกตในมนุษยศาสตร (Applied Computing in the Humanities) มนุษยศาสตรดิจิทัลเปน

การบูรณาการการทํางานรวมกันระหวางเทคโนโลยีและมนุษยศาสตร (Mahony, 2018)  

  ศาสตราจารย David M. Berry ซึ่งเปนผูเชี่ยวชาญดานมนุษยศาสตรดิจิทัล ณ มหาวิทยาลัย                  

ซัสเซ็กส (University of Sussex) ประเทศอังกฤษ ไดอธิบายวา มนุษยศาสตรดิจิทัลเปนการประยุกตใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร (computer-based technology) ในมนุษยศาสตร สาขาวิชานี้มุงเนนการพัฒนา

เครื่องมือดิจิทัล และการสรางจดหมายเหตุและฐานขอมูลขอความ งานศิลปะและวัสดุตาง ๆ (Berry, 2019) 

 1.2  ภาพรวมมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุน 

  การพัฒนามนุษยศาสตรดิจิทัลในเอเชียเกิดขึ้นชากวาในยุโรปและอเมริกาเหนือ ซึ่งในเอเชีย

ตะวันออก (East Asian) โดยเฉพาะในประเทศจีน ญี่ปุน และเกาหลีใต ตางก็มีความแตกตางกันในประเด็น  

การยอมรับและการพัฒนามนุษยศาสตรดิจิทัล (Peng & Zhou, 2022) อนึ่ง ประเทศญี่ปุนเปนประเทศหนึ่งใน

เอเชียตะวันออกท่ีมีการดําเนินงานเกี่ยวของกับมนุษยศาสตรดิจิทัลในรูปแบบการมีสวนรวมขององคกรตาง ๆ 

ในทุกภาคสวนของประเทศ ความเปนมาของมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุนจัดแบงเปน 2 ชวงเวลา ไดแก 

ชวงกลางศตวรรษที่ 20 และชวงตนศตวรรษที่ 21 มีรายละเอียดดังนี้ (Charles et al., 2010; Inaba, 2016) 

  ชวงกลางศตวรรษที่ 20 มนุษยศาสตรดิจิทัลในชวงเวลานี้เกิดขึ้นใน ค.ศ.1948 โดยสถาบัน

ภาษาญี่ปุนและภาษาศาสตรแหงชาติ (National Institute for Japanese Language and Linguistics) หรือ 

NINJAL สรางคลังขอมูลภาษาญี่ปุน  เชน Taiyo corpus เปนฐานขอมูลแรกที่จัดเ ก็บขอมูลในสาขา

มนุษยศาสตร โดยใชภาษาเอกซเอ็มแอล (XML) มีลักษณะเปนการสรางแท็ก (tag) ใหกับขอมูลในนิตยสาร 

Taiyo ที่นําเสนองานวิจัยดานภาษาศาสตร ซึ่งตีพิมพในชวงป ค.ศ. 1895-1925 จึงเปนคลังขอมูลทีม่ีคุณคา

สําหรับความเขาใจพื้นฐานของภาษาญี่ปุนสมัยใหมที่เกิดข้ึนในชวงเวลานั้น นอกจากนี้สถาบันยังมีแผน 

KOTONOHA ที่เปนการรวบรวมวรรณกรรมที่หลากหลายรวมถึง Taiyo corpus จนนําไปสูโครงการท่ีมีชื่อวา 

Balanced Contemporary Corpus of Written Japanese (BCCWJ) ที่ เปนการรวบรวมคําศัพทจํานวน 

100 ลานคํา โดยเปนคลังขอมูลที่รวบรวมขอมูลในยุคกอนสมัยใหม (premodern data) (Charles et al., 

2010) 

  ทศวรรษที่ 1970 ใน ค.ศ.1972 สถาบันวรรณกรรมญี่ปุนแหงชาติ (National Institute of 

Japanese Literature) หรือ NIJL จัดตั้งข้ึนเพื่อทําหนาที่แปลงวรรณกรรมภาษาญ่ีปุนใหอยูในรูปดิจิทัล โดย

นักวิจัยดําเนินการแปลงขอมูลงานวิจัยใหอยูในฐานขอมูล รวบรวมคําศัพท บรรยายขอความและจัดทําดรรชนี

วรรณกรรมจนกลายเปนฐานขอมูลวิจัยขอความที่เปนตนแบบของญี่ปุน (Charles et al., 2010) ตอมาใน ค.ศ.

1979 พิ พิธภัณฑชาติ พันธุ วิทยาแห งชาติ  (National Museum of Ethnography)  เริ่ม ใช เทคโนโลยี
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คอมพิวเตอรในการจัดการคอลเล็กชันที่เปนหนังสือ เอกสาร รูปภาพ เสียง และภาพยนตร โดยใชเทคโนโลยี

ดิจิทัลในการประมวลผลขอมูลสื่อประสมจนนําไปสูการที่นักวิชาการดานการแปลงขอมูลดิจิทัลซึ่งปฏิบัติงานใน

สถาบันและพิพิธภัณฑมีสวนสําคัญในการสรางขอมูลมนุษยศาสตรบนฐานคอมพิวเตอร (computer-based 

humanities) (Inaba, 2016) 

  ชวงทศวรรษที่ 1980 ใน ค.ศ.1980 สถาบันวิจัยในมนุษยศาสตร (Institute for Research in 

Humanities) หรือ Jinbunken เริ่มแปลงขอมูลดิจิทัลของดรรชนี Ming Dynasty Civil Examination Index 

ตอมาไดแปลงขอมูลดิจิทัลของดรรชนี Index of Shanwen Liyi และรายการเอกสารที่ชื่อ Catalog for the 

Study of East Asian Documents ตอมาใน ค.ศ.1988 ศาสตราจารย Ryo Akama ริเริ่มการแปลงขอมูล

ดิจิทัลของวัสดุ Kabuki ในพิพิธภัณฑการละครแหงมหาวิทยาลัยวาเซดะ (Waseda University Theater 

Museum) และใน ค.ศ.1989 นักวิชาการในสถาบันและพิพิธภัณฑเขารวมเปนสมาชิกกลุมที่มีความสนใจ

เฉพาะดานการประมวลผลในมนุษยศาสตร (Special Interests Group of Computing in Humanities) 

หรือ SIG-CH ซึ่งเปนกลุมในสมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน (Information Processing Society 

of Japan) นับแตนั้นมา SIG-CH มีบทบาทสําคัญในการจัดตั้งชุมชนของนักวิชาการดานมนุษยศาสตรดิจิทัลใน

ประเทศญี่ปุน และมีการจัดประชุม SIG-CH เริ่มตั้งแตป 1989 ซึ่งในการประชุมแตละครั้งเปนการนําเสนอ

งานวิจัยประมาณ 8 เรื่องและตีพิมพเอกสารการประชุมที่จัดพิมพเปนชุดมีชื่อวา IPSJ SIG Notes สําหรับ

นักวิจัยที่เขารวมประชุมเปนนักวิจัยจากสถาบันการศึกษาดานวิทยาการสารสนเทศหรือมนุษยศาสตร มีหัวขอ

หลัก ไดแก การประมวลผล การวิเคราะหหรือการทําเหมืองขอความ รูปภาพ เอกสาร บรรณานุกรมหรือวัสดุ

อ่ืน ๆ ที่แปลงเปนดิจิทัล โดยเฉพาะภาพสามมิติ ซึง่เทคนิค เครื่องมือ หรือผลการศึกษาในหัวขอดังกลาวจะถูก

นําไปประยุกตใช (Charles et al., 2010) 

  ในชวงทศวรรษที่ 1990 มีการจัดตั้งสมาคมทางวิชาการที่เก่ียวของกับมนุษยศาสตรดิจิทัล เชน 

สมาคมสารสนเทศทางวัฒนธรรมวิทยาแหงประเทศญ่ีปุน (Japan Information-Culturology Society) และ

สมาคมสารสนเทศทางโบราณคดีแหงประเทศญี่ปุน (Japan Society for Archeological Information) โดย

จัดใหมีการประชุมประจําปดานมนุษยศาสตรในการประมวลผล ซึ่งทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนทางวิชาการใน

สาขามนุษยศาสตรดิจิทัล (Inaba, 2016) ทั้งนี้ในชวงตนป 1990 สถาบันวรรณกรรมภาษาญี่ปุนแหงชาติได

กําหนดมาตรฐานสําหรับการติดแท็ก (tagging) ใหกับวรรณกรรมภาษาญี่ปุน โดยใชภาษาเอสจีเอ็มแอล 

(SGML) และสรางฐานขอมูลเอกสารฉบับเต็มที่มีขนาดใหญ (full-text database) สถาบันจึงมีบทบาทสําคัญ

ในการสรางฐานขอมูลงานวิจัยทางวัฒนธรรมมนุษย (human culture research) โดยใน ค.ศ.1990 

สถาบันวิจัยมนุษยศาสตรเริ่มจัดการประชุมเชิงปฏิบัติการประจําปวาดวยการประมวลผลการศึกษาเก่ียวกับ

ชาวเอเชียตะวันออก (Annual Workshop for Oriental Studies Computing) หรือ ORICOM โดยมีกําหนด

จัดเปนประจําทุกป ตอมาใน ค.ศ.1994 มีการจัดตั้งคณะกรรมการวิจัยฐานขอมูลขอความ (Daizokyo Text 

Database Research Committee)  โดย  ศู นย เ พ่ือการ พัฒนามนุษยศาสตร  ( Center for Evolving 

Humanities) หรือ CEH ณ มหาวิทยาลัยโตเกียว (University of Tokyo) ซึ่งครอบคลุมชุดขอมูลขอความ
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เก่ียวกับหลักศาสนาพุทธในเอเชียตะวันออก รูจักกันในชื่อของฐานขอมูล SAT ที่รวบรวมบทความและแหลง

อางอิงออนไลนที่มีชื่อวา Digital Dictionary of Buddhism (Charles et al., 2010) 

  นอกจากนี้ในชวงทศวรรษที่ 1990 ใน ค.ศ.1996 สถาบันภาษาญี่ปุนและภาษาศาสตรแหงชาติ 

ใชเมนเฟรมคอมพิวเตอร (mainframe computer) ในการดึงคําศัพทภาษาญี่ปุนจากบทความในหนังสือพิมพ 

ซึ่งเปนการประมวลผลภาษาญ่ีปุนโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล (Inaba, 2016) และใน ค.ศ.1998 มีการจัดตั้ง

ศูนยวิจัยศิลปะ (Art Research Center) หรือ ARC ณ มหาวิทยาลัยริทสึเมคัง (Ritsumeikan University) มี

หนาที่แปลงขอมูลดิจิทัลของวัสดุที่หลากหลายและมรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับตองไมไดของญี่ปุน (intangible 

Japanese cultural treasures) ซึ่งไดรับการสนับสนุนการทําวิจัยจากกระทรวงศึกษาธิการ โดยเปนงานวิจัย

เก่ียวกับมนุษยศาสตรดิจิทัลท่ีมุงเนนวัฒนธรรมญี่ปุนในภาพรวม และเปนงานวิจัยที่ใชเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การจัดการขอมูลท่ีหลากหลาย เชน ขอความ รูปภาพ ภาพสามมิติ และภาพเคลื่อนไหว เปนตน (Charles et 

al., 2010) 

  ชวงตนศตวรรษที่ 21 มนุษยศาสตรดิจิทัลในชวงเวลานี้เกิดข้ึนใน ค.ศ.2002 เกิดโครงการ Kyoto 

Art Entertainment Innovation Research ซึ่งดําเนินการที่มหาวิทยาลัยริทสึเมคัง มีจุดมุงหมายเพื่อสราง

ผลงานทางวิชาการดิจิทัลเชิงนวัตกรรม (innovative digital scholarship) เกี่ยวกับวัฒนธรรมเกียวโตและ

ญี่ปุน โดยใชเทคโนโลยีดิจิทัลเชิงนวัตกรรมเพ่ือนําเสนอความโดดเดนของมรดกทางวัฒนธรรมในญี่ปุน ตอมาใน 

ค.ศ.2007 มีการจัดตั้งศูนยมนุษยศาสตรดิจิทัลเพ่ือศิลปะและวัฒนธรรมญี่ปุน (Digital Humanities Center 

for Japanese Arts and Cultures) หรือ DH-JAC ณ มหาวิทยาลัยริทสึเมคัง นับเปนสถาบันแหงแรกในญี่ปุน

ที่มีการจัดตั้งศูนยมนุษยศาสตรดิจิทัล (DH center) โดยเปนศูนยที่ดําเนินการในขอบเขตของการวิจัย

มนุษยศาสตรดิจิทัล ไดแก การสรางฐานขอมูลรูปภาพ การแปลงภาพเคลื่อนไหวของผลงานศิลปะ ระบบ

สารสนเทศทางภูมิศาสตรในเชิงประวัติศาสตร พิพิธภัณฑดิจิทัล หรือการศึกษาจดหมายเหตุวีดิโอเกมญ่ีปุน 

(Japanese video game archives) (Inaba, 2016) 

  ใน ค.ศ.2011 มีการจัดประชุมมนุษยศาสตรดิจิทัล (Osaka Digital Humanities Conference) 

ขึ้นที่เมืองโอซากา โดยมีนักวิชาการจากสหพันธองคกรมนุษยศาสตรดิจิทัล (Alliance of Digital Humanities 

Organization) หรือ ADHO สมาคมเก่ียวกับมนุษยศาสตรดิจิทัลในญ่ีปุน เชน SIG-CH และ DH-JAC รวมกัน

อภิปรายถึงการกอตั้งสมาคมมนุษยศาสตรดิจิทัลใหมในญี่ปุน ซึ่งนักวิชาการเห็นดวยในการจัดตั้งสมาคม

มนุษยศาสตรดิจิทัลแหงประเทศญี่ปุน (Japanese Association for Digital Humanities) หรือ JADH และ

ตอมาไดกลายเปนสมาชิกของ ADHO ในปนี้ JADH เริ่มจัดการประชุมประจําป ซึ่งทําใหเกิดเครือขาย       

ความรวมมือในการนําเสนอผลงานและการประชุมเชิงปฏิบัติการ โดยเปนปที่ประเทศญี่ปุนเผชิญกับ

แผนดินไหวครั้งสําคัญที่สงผลตอสังคมโดยรวมและงานวิชาการในประเทศญี่ปุน แตเหตุการณแผนดินไหวที่

เกิดขึ้นทําใหนักวิชาการดานมนุษยศาสตรดิจิทัลริเริ่มการจัดทําจดหมายเหตุดิจิทัลเก่ียวกับภัยพิบัติของประเทศ

ญี่ปุนในป 2011 (Digital Archive of Japan’s 2011) หรือ JDA มีลักษณะเปนเว็บทา (portal) ที่จัดเก็บวัตถุ

ดิจิทัลที่เก่ียวของกับแผนดินไหว จัดทําและปรับปรุงขอมูลโดยนักวิชาการดานประวัติศาสตรและนักจดหมาย

เหตุดิจิทัล (digital archivists) ซึ่งไดรับความรวมมือจากหุนสวนทั้งภาครัฐ ภาคอุตสาหกรรม และองคกรไม
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แสวงหาผลกําไร อีกทั้งมีงานดานมนุษยศาสตรดิจิทัลที่เก่ียวของกับแผนดินไหว ไดแก การเก็บถาวรบทเรียนที่

ไดรับสําหรับภัยพิบัติทางธรรมชาติ  ( lesson learned-oriented archiving for natural disaster) โดย

ประยุกตใชเทคนิคการแสดงผลแบบสามมิติ ตอมาใน ค.ศ.2014 มหาวิทยาลัยหลายแหงในประเทศญ่ีปุนเปด

หลักสูตรบัณฑิตศึกษาที่มุงเนนมนุษยศาสตรดิจิทัลและรวมแบงปนประสบการณการศึกษาระหวางกัน (Inaba, 

2016) 

  จากหลักฐานที่แสดงรายละเอียดความเปนมาของมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุนขางตน 

นับตั้งแตชวงกลางศตวรรษที่ 20 จนถึงชวงตนศตวรรษที่ 21 การดําเนินงานและการพัฒนาดานมนุษยศาสตร

ดิจิทัลในประเทศญ่ีปุนมีพัฒนาการอยางตอเนื่อง จะเห็นไดวา การดําเนินงานในชวงแรกเปนการวางรากฐาน

การทํางานที่เก่ียวของกับการพัฒนามนุษยศาสตรดิจิทัล ไดแก การสรางคลังขอมูลคําศัพท การสรางฐานขอมูล

ขอความและงานวิจัย การแปลงเปนดิจิทัล การจัดตั้งกลุมที่มีความสนใจ ชุมชนนักวิชาการและสมาคม การจัด

ประชุมทางวิชาการ และการสนับสนุนการทําวิจัย ในขณะที่ชวงเวลาตอมาไดเริ่มนําองคความรูและนวัตกรรม

ที่พัฒนาขึ้นมาประยุกตใช ไดแก การประยุกตมนุษยศาสตรดิจิทัลในมรดกทางวัฒนธรรมและจดหมายเหตุ   

การตั้งศูนยและสมาคมเฉพาะดานมนุษยศาสตรดิจิทัล และการเปดหลักสูตรมนุษยศาสตรดิจิทัลใน

มหาวิทยาลัย 

 

2. การวิจัยมนุษยศาสตรดิจิทัล 

 มนุษยศาสตรดิจิทัลเก่ียวของกับประเด็นตาง ๆ มากมาย โดยมีขอบเขตของการวิจัยท่ีเกี่ยวของกับ

มนุษยศาสตรดิจิทัลแบงเปน 5 ประเด็น ไดแก (1) คอลเล็กชันดิจิทัล การเก็บถาวรและการเขารหัสขอความ 

(digital collections, archiving and text encoding) (2) การอานและการวิเคราะหขอความอิเล็กทรอนิกส 

(reading and analyzing electronic texts) (3) เทคโนโลยีการทําแผนท่ีทางภูมิศาสตร (geospatial and 

critical discursive mapping technologies) (4) ขอมูลขนาดใหญ  คอมพิวเตอรทางสั งคม การรวม

สรางสรรคของกลุมคน และการสรางเครือขาย (big data, social computing, crowdsourcing, and 

networking) และ (5) สภาพแวดลอมการสรางภาพสามมิติ (3D immersive visualization environments) 

(Holm et al., 2015) 

 สําหรับการทําวิจัยดานมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุนมีประเด็นของการศึกษาวิจัยสรุปได            

4 ประเด็นดังนี้  

 2.1  การทําเหมืองขอมูลและการประมวลผลขอความภาษาญี่ปุนคลาสสิกดวยภาษาธรรมชาติ 

( Text mining and natural language processing of classical Japanese texts)  มี ป ร ะ เ ด็ น ย อ ย ที่

ศึกษาวิจัยดังนี้ 

  - การวิจัยภาษาญ่ีปุนและภาษาที่เก่ียวของในชีวิตประจําวัน ภาษาศาสตรภาษาญี่ปุน และ

การศกึษาภาษาญี่ปุน (National Institute for Japanese Language and Linguistics, n.d.) 

  - การวิจัยเชิงสหสาขาวิชาที่ใชประโยชนขอความภาษาญี่ปุนยุคกอนสมัยใหม (National 

Institute of Japanese Literature, 2022) 
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  - การวิจัยสาขามนุษยศาสตรที่ขับเคลื่อนดวยวิทยาการขอมูล (Centre for Open Data in 

the Humanities, 2022) 

  - การแปลความหมาย การวิเคราะหและการจัดพิมพตนฉบับวรรณคดีพุทธศาสนาภาษา

สันสกฤต และภาษาทิเบต (International Institute for Digital Humanities, 2010b) 

  - การประมวลผลภาษาญี่ปุนดวยเทคโนโลยีดิจิทัล (Inaba, 2016) 

  - การประมวลผลขอความหลายภาษา รหัสอักขระ การวิเคราะห และพัฒนาชุดตัวอักษรคัน

จิในภาษาญี่ปุน การศกึษาความสัมพันธระหวางตัวอักษรโบราณและการเขารหัสอักขระ การวิเคราะหและการ

ทําเหมืองขอความ รูปภาพ เอกสาร บรรณานุกรมหรือวัสดุท่ีแปลงเปนดิจิทัล และคลังขอมูลภาษาญี่ปุน 

(Charles et al., 2010) 

 2.2 การใชแผนที่ดิจิทัลและระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อการวิจัยทางประวัติศาสตร      

และวัฒนธรรม (Use of digital maps and GIS for historical and cultural research) มีประเด็นยอยที่

ศึกษาวิจัยดังนี้ 

  - การจัดทําแผนที่เชิงสถิติของประเทศญ่ีปุนในทางประวัติศาสตร (Vierthaler, 2020) 

  - การจัดทําระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเชิงประวัติศาสตรของประเทศญี่ปุน (Inaba, 

2016) 

  - การใชระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรในสาขามนุษยศาสตรที่มีความหลากหลายใน

ประเทศญี่ปุน เชน วรรณกรรม ภาษาศาสตร ประวัติศาสตร โบราณคดี พิพิธภัณฑศึกษา มานุษยวิทยา 

นาฏศิลปศึกษา และพุทธศาสตรศึกษา (Charles et al., 2010) 

 2.3 การสรางจดหมายเหตุดิจิทัลและฐานขอมูลเพื่อการสงวนรักษาและเขาถึงมรดกทาง

วั ฒน ธ ร รมญี่ ปุ น  ( Creation of digital archives and databases for preserving and accessing 

Japanese cultural heritage) มีประเด็นยอยที่ศกึษาวิจัยดังนี ้

  - การสรางจดหมายเหตุดิจิทัลจากสิ่งที่จับตองไดสูสิ่งที่จับตองไมไดและจากมรดกทาง

วัฒนธรรมแบบดั้งเดิมสูมรดกทางวัฒนธรรมรวมสมัยของเกียวโตและญี่ปุน (Digital Humanities Center for 

Japanese Arts and Cultures, 2011) 

  - การสรางฐานขอมูลรูปภาพและจดหมายเหตุดิจิทัลเก่ียวกับแผนดินไหว (Inaba, 2016) 

  - การสรางฐานขอมูลเพ่ือการพัฒนามนุษยศาสตร  เชน ฐานขอมูลพระมหาปฎก            

ฉบับอิเล็กทรอนิกส ฐานขอมูลบทความวิจัยทางพุทธศาสนศึกษา เปนตน (Center for Evolving Humanities, 

2012) 

  - การสรางฐานขอมูลวรรณกรรมภาษาญี่ปุน ฐานขอมูลงานวิจัยทางวัฒนธรรมมนุษย และ

ฐานขอมูลบรรณานุกรมสําหรับพุทธศาสตรศึกษาในญ่ีปุน (Charles et al., 2010) 

 2.4 ศิลปะดิจิทัลและการสงวนรักษาวัตถุดิจิทัล  (Digital art and preservation of digital 

materials) มีประเด็นยอยท่ีศึกษาวิจัยดังนี ้

  - การแปลงภาพเคลื่อนไหวของผลงานศิลปะ (Inaba, 2016) 
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  - การแปลงเปนดิจิทัลของวัสดุที่หลากหลายและมรดกทางวัฒนธรรมของญี่ปุนที่จับตอง

ไมได และการสรางภาพสามมิติ (Charles et al., 2010) 

  - การจัดเก็บและรวบรวมมรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะที่อยูในรูปดิจิทัลใหผูใชสามารถ

เขาถึงไดบนอินเทอรเน็ต (Art Research Center, 2016) 

 

3. องคกรทีส่นับสนุนมนุษยศาสตรดิจิทัล 

 องคกรตาง ๆ ในหลายภาคสวนของประเทศญี่ปุนนับวามีบทบาทสําคัญในการดําเนินงานและ          

การพัฒนางานดานมนุษยศาสตรดิจิทัลจนประสบผลสําเร็จ ซึ่งองคกรที่มีการดําเนินงานเก่ียวของกับ

มนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุน จัดแบงเปน 2 กลุม ไดแก กลุม 1 องคกรระดับชาติและนานาชาติ และ

กลุม 2 มหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัย มีรายละเอียดดังนี้ (Charles et al., 2010; Inaba, 2016; International 

Institute for Digital Humanities, 2010a; Vierthaler, 2020) 

 3.1 องคกรระดับชาติและนานาชาติ เปนองคกรที่สนับสนุนการวิจัยมนุษยศาสตรดิจิทัลในญี่ปุน 

อาทิ  

  - ส ถ า บั น ม นุ ษ ย ศ า ส ต ร ดิ จิ ทั ล น า น า ช า ติ  (International Institute for Digital 

Humanities) [https://www.dhii.jp/index-e.html] เปนสถาบันที่มีเปาหมายเพ่ือเพ่ิมการตระหนักรูของ

นักวิจัยดานมนุษยศาสตรที่เก่ียวกับการพัฒนาและการประยุกตใชมนุษยศาสตรดิจิทัล สนับสนุนการวิจัยเพ่ือ

พัฒนาวัฒนธรรมเชิงจิตใจของมนุษย การวิจัยเก่ียวกับคัมภีรพุทธศาสนศึกษาและตนฉบับวรรณคดีพุทธศาสนา

ซึ่งเปนมรดกทางวัฒนธรรมของมนุษย (International Institute for Digital Humanities, 2010a, 2010b) 

  - ศูนยวิจัยนานาชาติเพ่ือญี่ปุนศึกษา (International Research Center for Japanese 

Studies) หรือเรียกวา Nichibunken เปนศูนยวิจัยที่ดําเนินการวิจัยเก่ียวของกับวัฒนธรรมญี่ปุนและจัดเตรียม

ความรวมมือในการวิจัยและสนับสนุนนักวิชาการดานญ่ีปุนศึกษาจากทั่วโลก อีกทั้งยังมุงเนนการวิจัยเก่ียวกับ

การศึกษาเปรียบเทียบและการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม (International Research Center for Japanese 

Studies, n.d.) 

  - สมาคมการสงเสริมวิทยาศาสตรแหงประเทศญี่ปุน (Japan Society for the Promotion 

of Science) หรือ JSPS หรือ เรียกว า  Gakushin [https://www.jsps.go.jp/english/] เปนสถาบันที่ มี        

การบริหารงานอยางอิสระ มีจุดมุงหมายเพ่ือสรางความกาวหนาทางวิทยาศาสตรในสาขาวิชาตาง ๆ ของ

วิทยาศาสตรธรรมชาติ สังคมศาสตรและมนุษยศาสตร สนับสนุนการวิจัยเกี่ยวกับการสรางโครงสรางขอมูล

สําหรับมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร (Japan Society for the Promotion of Science, n.d.) 

  - สมาคมมนุษยศาสตรดิจิทัลแหงประเทศญี่ปุน [https://www.jadh.org/] เปนองคกรท่ีมี

จุดมุงหมายเพ่ือสรางสภาพแวดลอมในงานความรวมมือนานาชาติดานมนุษยศาสตรของประเทศญ่ีปุน โดยเปน

ความรวมมือระหวางมนุษยศาสตรและเทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศญี่ปุนและตางประเทศ (Japanese 

Association for Digital Humanities, 2012b) 
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  - สมาคมประมวลผลขอมูลแหงประเทศญี่ปุน [https://www.ipsj.or.jp/] เปนองคกรท่ีมี

หนาที่ในการพัฒนาทางวิทยาศาสตร วัฒนธรรมและอุตสาหกรรมโดยผานการสงเสริมกิจกรรมทางวิชาการและ

เทคนิคในการประมวลผลขอมูลซึ่งมุงเนนคอมพิวเตอรและการติดตอสื่อสาร (Information Processing 

Society of Japan, 2021) 

 3.2 มหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัย เปนองคกรท่ีสนับสนุนการทํางานของกลุมวิจัยมนุษยศาสตร

ดิจิทัล อาทิ  

  - สถาบันภาษาญี่ปุนและภาษาศาสตรแหงชาติ  [https://www.ninjal.ac.jp/] เปน

สถาบันวิจัยท่ีดําเนินงานดานการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับภาษาญี่ปุนและภาษาที่ เ ก่ียวของกับการดําเนิน

ชีวิตประจําวันในสังคม มีการดําเนินงานในลักษณะของสถาบันวิจัยระหวางมหาวิทยาลัย (Inter-University 

Research Institute) ครอบคลุมการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับภาษาศาสตรภาษาญี่ปุน ภาษาศาสตร และการศึกษา

ภาษาญี่ปุน สถาบันมุงเนนการนําเสนอผลการวิจัยเพ่ือตีพิมพในทรัพยากรทางภาษา (language resources) 

เชน ฐานขอมูล คลังขอมูล บทความ และสิ่งพิมพตาง ๆ เปนตน ซึ่งเปนทรัพยากรทางภาษาท่ีจัดทําโดยบุคคล

ในสาขาวิชาตาง ๆ ที่เปนนักวิจัย ครู นักแปล และนักพัฒนาเทคโนโลยีประมวลผลขอมูล โดยมีความรวมมือใน

การทําวิจัยในแงมุมที่หลากหลายรวมกับมหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัยทั้งในและนอกประเทศญ่ีปุน (National 

Institute for Japanese Language and Linguistics, n.d.) 

  - สถาบันวรรณกรรมญี่ปุนแหงชาติ [https://www.nijl.ac.jp/] เปนสถาบันวิจัยท่ีสนับสนุน

นักวิจัยในดานวรรณกรรมญี่ปุน ซึ่งเปนนักวิจัยในหลายสาขาวิชาท่ีทําวิจัยโดยรวบรวมเอกสารที่เก่ียวของกับ

วรรณกรรมญ่ีปุนที่ครอบคลุมในทุกพื้นที่ของประเทศญี่ปุน สงเสริมการทําวิจัยแบบรวมมือที่เก่ียวของกับ

วรรณกรรมญี่ปุน และผลิตงานวิจัยเชิงสหสาขาวิชาที่ใชประโยชนจากขอความภาษาญี่ปุนยุคกอนสมัยใหมซึ่ง

เปนทรัพยากรทางปญญาที่มีคุณคา มีความรวมมือกับสถาบันวิจัยและนักวิจัยทั้งในและนอกประเทศญี่ปุน โดย

ใชทรัพยากรและผลการวิจัยดานขอความภาษาญี่ปุนในยุคกอนสมัยใหม (National Institute of Japanese 

Literature, 2022) 

  - สถาบันวิจัยในมนุษยศาสตร [https://www.zinbun.kyoto-u.ac.jp/] เปนสถาบันวิจัยใน

มหาวิทยาลัยเกียวโตที่สงเสริมการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับวัฒนธรรมและสังคม มีสวนงานวิจัยทางวัฒนธรรมที่

มุงเนนการศกึษาวิธีการทีใ่ชในการศึกษาวัฒนธรรมมนุษย การวิจัยเก่ียวกับเอกลักษณทางวัฒนธรรมสวนบุคคล 

การติดตอสื่อสารขามวัฒนธรรมและวัฒนธรรมเอเชียตะวันออก ตลอดจนการศึกษาระบบทางวัฒนธรรมใน

เอเชียตะวันออก สถาบันวิจัยในมนุษยศาสตรเปนองคกรที่สงเสริมความรวมมือระหวางนักวิจัยในสาขา

มนุษยศาสตรและสังคมศาสตร วิทยาศาสตรธรรมชาติ (natural sciences) และวิทยาศาสตรขั้นสูง 

(advanced sciences) และใชผลการวิจัยเพื่อทําใหสังคมดีข้ึนบนพื้นฐานสากล (Institute for Research in 

Humanities, 2020) 

  - ศูนยมนุษยศาสตรดิจิทัลเพ่ือศิลปะและวัฒนธรรมญี่ปุน [https://www.dh-jac.net/] 

เปนศูนยวิจัยในมหาวิทยาลัยริทสึเมคัง จัดเปนศูนยวิจัยแหงแรกและใหญที่สุดในประเทศญี่ปุน มีสถานที่ตั้งอยู

ที่เมืองเกียวโต ซึ่งเปนตนกําเนิดของศิลปะการแสดงแบบคลาสสิก เชน ละครโน (Noh) การแสดงตลกแบบ
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ดั้งเดิมของญี่ปุน (Kyogen) และการแสดงละครแบบดั้งเดิมของญี่ปุน (Kabuki) มุงเนนการดําเนินการวิจัย    

เชิงสังเคราะหในมนุษยศาสตรดิจิทัลที่เก่ียวของกับศิลปะและวัฒนธรรมญี่ปุน โดยมีกิจกรรมที่หลากหลายใน

การจัดทําจดหมายเหตุดิจิทัลจากสิ่งที่จับตองไมไดไปสูสิ่งที่จับตองได และจากมรดกทางวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม

ไปสูมรดกทางวัฒนธรรมแบบรวมสมัยของเมืองเ กียวโตและญี่ปุน (Digital Humanities Center for 

Japanese Arts and Cultures, 2011) 

  - ศูนยวิ จัยศิลปะ [https://www.arc.ritsumei.ac.jp/] เปนศูนยวิจัยในมหาวิทยาลัย     

ริทสึเมคังท่ีดําเนินการวิจัยและการวิเคราะหมรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับตองไดและที่จับตองไมได โดยมุงเนนงาน

ดานศิลปะ ศิลปะการแสดง ทักษะและเทคนิคในแงมุมทางประวัติศาสตรและสังคม ตลอดจนทําหนาที่ในการ

บันทึก จัดระบบ สงวนรักษา และถายทอดมรดกทางวัฒนธรรมและศิลปะที่อยูในรูปดิจิทัล และใหสามารถ

เขาถึงไดบนอินเทอรเน็ตเพ่ือสรางวัฒนธรรมของคนรุนใหม มีการใชขอมูลดิจิทัลในการสรางมิติใหมสําหรับการ

สรางความรวมมือที่มุงสูการสรางวัฒนธรรมของคนรุนใหม (Art Research Center, 2016) 

  - ศูนยเพ่ือการพัฒนามนุษยศาสตร [https://21dzk.l.u-tokyo.ac.jp/CEH/index.php] 

เปนหนวยงานในมหาวิทยาลัยโตเกียว มุงเนนการทําวิจัยเก่ียวกับพุทธศาสนศึกษา อาทิ ฐานขอมูล                       

พระมหาปฎกฉบับอิเล็กทรอนิกส พจนานุกรมพุทธศาสนาฉบับดิจิทัล และฐานขอมูลบทความวิจัยทางพุทธ

ศาสนศึกษา โดยมีการเชื่อมโยงขอมูลดานพุทธศาสนศึกษาและแหลงขอมูลขอความทางมนุษยศาสตรในทุก

สาขาวิชา (Center for Evolving Humanities, 2012) 

  - ศูนยขอมูลแบบเปดในมนุษยศาสตร (Centre for Open Data in the Humanities) หรือ 

CODH [http://codh.rois.ac.jp/] มีบทบาทในการสงเสริมการวิจัยที่ขับเคลื่อนดวยขอมูล (data-driven 

research) การกําหนดสาขาวิชาใหมของมนุษยศาสตรที่ ขับเคลื่อนดวยวิทยาการขอมูล (data science-

driven humanities) การจัดตั้งศูนยความเปนเลิศระหวางองคกรโดยผานการสงเสริมแบบเปด การพัฒนา    

การเขาถึงเนื้อหาของขอมูลทางมนุษยศาสตรโดยใชเทคโนโลยีในขอบเขตของวิทยาการสารสนเทศและสถิติ 

และการสงเสริมวิทยาศาสตรภาคพลเมือง (citizen science) และนวัตกรรมแบบเปด (open innovation)        

บนพ้ืนฐานของขอมูลแบบเปด (open data) และการประยุกตใช ศูนยขอมูลแบบเปดในมนุษยศาสตรมีการ

จัดตั้งศูนยความรวมมือในการวิจัยมนุษยศาสตร ตลอดจนการรวบรวม ประมวลผล และนําสงความรูทาง

มนุษยศาสตรจากประเทศญี่ปุนไปสูทั่วโลกโดยผานความรวมมือระหวางองคกรและระหวางประเทศ (Centre 

for Open Data in the Humanities, 2022) 

  อยางไรก็ตาม การดําเนินงานขององคกรระดับชาติและนานาชาติ มหาวิทยาลัยและศูนยวิจัยที่

เก่ียวของกับมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุน พบวา มีการสนับสนุนการทําวิจัยที่เก่ียวของกับภาษาศาสตร

ภาษาญี่ปุน การศึกษาภาษาญี่ปุน วรรณกรรมญี่ปุน ศิลปะและวัฒนธรรมญี่ปุน มรดกทางวัฒนธรรม วัฒนธรรม

มนุษย พุทธศาสนศึกษา และวิทยาการขอมูลในมนุษยศาสตร ตลอดจนการสรางความรวมมือเพ่ือ                        

การดําเนินงานและการวิจัยดานมนุษยศาสตรดิจิทัล ซึ่งเปนความรวมมือของมหาวิทยาลัย สถาบันวิจัย และ

นักวิจัยในสาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตรรวมกับนักวิจัยในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทั้งในประเทศ

และตางประเทศ 
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4. การประชุมวิชาการและการประชุมเชิงปฏิบัติการ 

 การจัดประชุมวิชาการและการจัดประชุมเชิงปฏิบัติการท่ีสนับสนุนมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุน

นั้น สมาคมมนุษยศาสตรดิจิทัลแหงประเทศญี่ปุนนับเปนองคกรหลักในการจัดการประชุมวิชาการ

มนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญ่ีปุน เปนการประชุมวิชาการประจําป (annual conferences) ที่มีรูปแบบการ

นําเสนอเปนโปสเตอร บทความขนาดสั้น บทความขนาดยาว และการอภิปรายกลุม โดยเปดรับผลงานที่มี

เนื้อหาเก่ียวของกับมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเด็นตาง ๆ และวิธีปฏิบัติขามสาขาวิชา เชน สาขาวิชาการ สื่อ 

ภาษา วัฒนธรรม องคกร และอื่น ๆ ที่เก่ียวของกับมนุษยศาสตรดิจิทัล ซึ่งการจัดประชุมวิชาการครั้งแรกมีข้ึน

ในป 2011 ณ มหาวิทยาลัยโอซากา (Osaka University) ประเทศญี่ปุน (JADH, 2012a) สวนการจัดประชุม

เชิงปฏิบัติการ (Workshops) มีชุมชนมนุษยศาสตรดิจิทัลที่ใชชื่อวา Digital Humanities Japan ซึ่งเปนชุมชน

ของนักวิชาการและนักวิชาชีพที่ปฏิบัติงานในระดับสากลและในสหสาขาวิชาที่มีความสนใจในการทํางานดวย

วิธีการ เครื่องมือ และทรัพยากรดิจิทัลสําหรับญี่ปุนศึกษา (Japanese studies) มีจุดมุงหมายเพื่อสงเสริม

ความรวมมือระหวางผูที่มีความสนใจรวมกัน โดยใหการสนับสนุนในดานการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

การจัดประชุมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาทักษะเชิงเทคนิคและการคิดโครงการ การสรางแพลตฟอรมกลาง

สําหรับการแบงปนทรัพยากรที่เกี่ยวของกับวิธีการทางดิจิทัล ซึ่งการจัดประชุมเชิงปฏิบัติการครั้งแรกมีข้ึนในป 

2016 ณ มหาวิทยาลัยชิคาโก (University of Chicago) ประเทศสหรัฐอเมริกา (Digital Humanities Japan, 

n.d.) 

 สําหรับตัวอยางของการจัดการประชุมวิชาการของสมาคมมนุษยศาสตรดิจิทัลแหงประเทศญี่ปุนครั้ง

ลาสุดนั้นมีกําหนดจัดเปนครั้งที่ 12 ในหัวขอ “ความเปนไปไดสําหรับมนุษยศาสตรที่ขับเคลื่อนดวยขอมูล 

(Possibilities for data-driven humanities)” ระหวางวันท่ี 20-22 กันยายน พ.ศ. 2566 จัดโดย สถาบัน

วรรณกรรมญ่ีปุนแหงชาติ มีขอบเขตเนื้อหาของผลงานนําเสนอที่ครอบคลุมประเด็นเก่ียวกับวิทยาการแบบเปด 

(open science) ซึ่งเปนวิทยาการที่ขับเคลื่อนดวยขอมูลในมนุษยศาสตร ท้ังการวิจัยท่ีขับเคลื่อนดวยขอมูล

และการวิจัยเก่ียวกับการสรางขอมูล ตลอดจนหัวขอวิจัยที่เก่ียวของกับวิธีปฏิบัติที่หลากหลายในมนุษยศาสตร

ดิ จิทัลจากทั่วโลก (Japanese Association for Digital Humanities, 2023) สวนการจัดการประชุมเชิง

ปฏิบัติการของ Digital Humanities Japan นั้นมีการจัดกิจกรรมครั้งลาสุดในเดือนพฤษภาคม ป ค.ศ. 2018 

ในหัวขอเก่ียวกับระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรและการวิเคราะหเครือขายสําหรับเอเชียตะวันออก โดยจัดข้ึน

ที่มหาวิทยาลัยแมคมาสเตอร (McMaster University) ประเทศแคนาดา (Digital Humanities Japan, n.d.) 

 

5. บทสรุป 

 แมวามนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุนจะเกิดขึ้นชากวาประเทศในยุโรปและอเมริกาเหนือ แต                  

การดําเนินงานและการพัฒนาดานมนุษยศาสตรดิจิทัลในเอเชียตะวันออก โดยเฉพาะในประเทศญี่ปุนไดมี

ความกาวหนาอยางรวดเร็ว สําหรับการดําเนินงานเก่ียวกับมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศญี่ปุนมีการขับเคลื่อน

ดานการวิจัยมนุษยศาสตรดิจิทัล โดยมีขอบเขตที่ครอบคลุมการทําเหมืองขอมูลและการประมวลผลขอความ

ภาษาญี่ปุนคลาสสิกดวยภาษาธรรมชาติ การใชแผนที่ดิจิทัลและระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อการวิจัย
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ทางประวัติศาสตรและวัฒนธรรม การสรางจดหมายเหตุดิจิทัลและฐานขอมูลเพื่อการสงวนรักษาและเขาถึง

มรดกทางวัฒนธรรมญี่ปุน และศิลปะดิจิทัลและการสงวนรักษาวัตถุดิจิทัล มีองคกรที่สนับสนุนมนุษยศาสตร

ดิจิทัล ไดแก องคกรระดับชาติและนานาชาติ มหาวิทยาลัยและสถาบันวิจัย ซึ่งอาจมีชื่อเรียกวา สถาบัน ศูนย 

และสมาคม ตลอดจนมีการจัดการประชุมทางวิชาการที่จัดโดยสมาคมมนุษยศาสตรดิจิทัลแหงประเทศญี่ปุน

และการจัดประชุมเชิงปฏิบัติการโดย Digital Humanities Japan  
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