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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง

วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 เพ่ื่�อศึึกษาผลสัมฤทธิ์์�ทาง

การเรีียนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี ของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี และ

เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักศึึกษาปริิญญาตรีีที่่�มีีต่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ 

เร่ื่�อง วงจรบััญชีี กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักศึึกษาจำำ�นวน 30 คน ระดัับปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

ที่่�ลงทะเบีียนภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Sampling) เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้

ในการวิิจััย ได้้แก่่ หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

และแบบสอบถามความพึงึพอใจ การดำำ�เนิินการวิิจััยเป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest 

Design การวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี (t-test dependent 

sample) ผลการประเมิินคุุณภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีี

มีีค่าเฉลี่่�ยรวม 4.29 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.64 ผลการประเมิินคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิคอยู่่�ในระดัับ

ดีีมาก มีีค่าเฉลี่่�ยรวม 4.55 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.37 ผลการวิิจััยพบว่่า หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบ

ส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี ที่่�สร้้างขึ้้�นสำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มีีประสิิทธิิภาพ 91.00 / 93.33

ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 คะแนนผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ (คะแนน

หลัังเรีียน) สููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน อย่า่งมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 และมีคีวามพึงึพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด
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Abstract

	 The objectives of this research were: 1) to create an interactive multimedia electron-

ic comic book on accounting cycle for undergraduate students, which must meet the 90/90 

standard criterion, 2) to study the achievements after learning with an interactive multimedia 

electronic comic book on accounting cycle of undergraduate students enrolled in the second 

semester of the Academic Y/ear 2020 and 3) to study the students’ satisfaction toward an 

interactive multimedia electronic comic book. The samples used in this research were thirty 

undergraduate students enrolled in the second semester of Academic Year 2020, selected with 

cluster sampling technique. The research instruments were an interactive multimedia electronic 

comic book, a learning achievement test and a satisfaction questionnaire. The research adopted 

a one group pretest – posttest experimental research design. The data were analyzed by mean, 

standard deviation, and t-test (Dependent sample). 

	 The results of the study revealed that the content quality assessment was at the high 

level, with the mean score of 4.29 and standard deviation of 0.64. The technical quality assessment 

was at the highest level, with the mean score of 4.55 and standard deviation of 0.37. It was 

found that the efficiency of an interactive multimedia electronic comic book on accounting 

cycle was 91.00/93.33 which passed the criteria of the 90/90 standard criterion. After studying 

the electronic comic book, the students’ achievement scores (the post-test scores) were 

significantly higher than those of the pre-test scores at the level of .05. In addition, the students’ 

satisfaction toward an interactive multimedia electronic comic book was at the highest level.

Keywords: Electronic comic book, Interactive multimedia, Efficiency, Learning achievement, 

Satisfaction  

1. บทนำำ� 

	จ ากสถานการณ์์โลกในปััจจุบัันที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลงพััฒนาเทคโนโลยีีและนวััตกรรมอย่่างรวดเร็็วส่งผล 

กระทบต่่อการดำำ�เนิินชีีวิิตของผู้้�คนในวงกว้้าง การพััฒนานวััตกรรมและนำำ�มาใช้้ขัับเคล่ื่�อนการพััฒนาในทุุกมิิติิ

เพ่ื่�อยกระดัับศัักยภาพของประเทศไทยและการพััฒนาศัักยภาพทุุนมนุษย์์ให้้มีีความสมบูรณ์์ โดยนำำ�องค์์ความรู้้�

ด้้านเทคโนโลยีีและนวััตกรรมมาเป็็นเคร่ื่�องมืือหลัักในการขัับเคล่ื่�อนการพััฒนาให้้เกิิดผลเป็็นรููปธรรม (สำำ�นักงาน

คณะกรรมการพััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ, 2560) โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านการปฏิิรููปกระบวนการเรีียนรู้้�

และการพััฒนาศัักยภาพของบััณฑิิตพันธุ์์�ใหม่่จะมุ่่�งเน้้นการปรัับรููปแบบการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อพััฒนาทัักษะและอาชีีพ

สำำ�หรัับศตวรรษที่่� 21 ส่่งเสริมการพััฒนาหลัักสููตรออนไลน์ สร้างนวััตกรรมและความรู้้�ความเข้้าใจในการใช้้

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล ส่ื่�อออนไลน์์ รวมทั้้�งความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีเป็็นเคร่ื่�องมืือได้้อย่่างถููกต้้อง ระบบ

การศึึกษาจึึงจำำ�เป็็นต้้องพััฒนาปรับัตััวให้ส้อดรับกัับการเปลี่่�ยนแปลงสู่่�การเรีียนรู้้�รูปแบบใหม่ ่ๆ  และนำำ�นวัตักรรม

มาช่่วยจััดการศึกึษาเพ่ื่�อตอบสนองวิิถีีการเรีียนรู้้�ที่่�เปลี่่�ยนไปในรูปูแบบของดิจิิิทััล การนำำ�เทคโนโลยีีมาเป็น็เคร่ื่�องมืือ

รวบรวมความรู้้� เรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองผ่่านส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ทั้้�งออนไลน์และออฟไลน์ เพ่ื่�อสร้างทัักษะการเรีียนรู้้�ให้้

เกิิด ขึ้้�นกัับเด็็กและเยาวชน (ยืืน ภู่่�วรวรรณ, 2558) หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์จััดเป็็นนวััตกรรมด้านส่ื่�อการสอนประเภท

หนึ่่�งที่่�นำำ�มาใช้้ในการเรีียนการสอน พััฒนาขึ้้�นด้้วยโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์สามารถอ่า่นผ่่านอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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ประเภทต่่าง ๆ รวมทั้้�งสามารถเช่ื่�อมโยงบนเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตและโต้้ตอบกัับผู้้�เรีียนได้้ หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์

จึึงเป็็นส่ื่�อการสอนที่่�ทัันสมัยสามารถเข้้าถึึงในการใช้้งานได้้ง่่าย ตอบโจทย์์การเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง และสามารถนำำ�ไปใช้้

ทบทวนบทเรีียนได้้ตามความต้องการของผู้้�เรีียนโดยไม่่มีีข้อจำำ�กัดในเร่ื่�องเวลาและสถานที่่� ช่่วยส่่งเสริมการเรีียนรู้้�

ของผู้้�เรีียนให้้ได้้ผลตามจุดุประสงค์ก์ารเรีียนรู้้�ของรายวิิชานอกเหนืือจากการเรีียนในชั้้�น การศึกึษาหาความรู้้�ในยุคุ

ดิิจิิทััลเป็็นการหาความรู้้�ในอิินเตอร์์เน็็ตโดยการอ่่านผ่่านแอปพลิิเคชัันต่่าง ๆ  จากอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่� (Smart Device) 

อาทิ ิโทรศัพัท์์มืือถืือ คอมพิวิเตอร์์พกพา เป็็นต้้น อุุปกรณ์์ดัังกล่่าวช่วยให้้สามารถสืืบค้้นเร่ื่�องราวที่่�เกิิดขึ้้�นได้้อย่า่งหลาก

หลายทั้้�งในด้้านความรู้้�ทางวิิชาการและความบันเทิิง เกิิดความสะดวกไม่่ต้้องเสีียเวลาในการเดิินทาง (พััชรีี สุุวรรณ

สะอาด, 2560) หากจะพิิจารณาถึึงพฤติิกรรมการอ่่านของคนไทยในปััจจุบัันจากผลการสำำ�รวจการอ่่านผ่่านส่ื่�อ

ประเภทต่่าง ๆ  พบว่่า คนไทยอ่่านผ่่านส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์เพิ่่�มมากขึ้้�น สำำ�หรัับผลสำำ�รวจการอ่่านหนัังสืือแบบสิ่่�งพิิมพ์

เป็็นรููปเล่่มกับการอ่่านจากสื่่�ออิิเล็็กทรอนิกิส์์มีีสัดส่วนใกล้เ้คีียงกัันเพิ่่�มมากขึ้้�น กล่่าวคืือ การอ่่านผ่่านส่ื่�อสิ่่�งพิิมพ์เป็็น

รููปเล่่มคิดเป็็นร้้อยละ 88 และการอ่่านผ่่านส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์คิิดเป็็นร้้อยละ 75.4 เมื่่�อนำำ�ไปเปรีียบเทีียบกัับผลสำำ�รวจ

ในครั้้�งก่่อน พบว่่าการอ่่านจากสิ่่�งพิิมพ์เป็็นรููปเล่่มคิดเป็็นร้้อยละ 96.1 ส่่วนการอ่่านจากส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์คิิดเป็็น

ร้้อยละ 54.9 แสดงว่่าคนไทยให้้ความสำำ�คัญกัับการอ่่านผ่่านส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์เพิ่่�มมากขึ้้�นอย่่างมีีนัยสำำ�คัญ เม่ื่�อ

จำำ�แนกตามช่วงอายุุที่่�อ่่านผ่่านส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์มากกว่่าการอ่่านจากสิ่่�งพิิมพ์เป็็นรููปเล่่มก็คืือ กลุ่่�มที่่�มีีอายุรุะหว่่าง 

15–24 ปีี ซ่ึ่�งเป็็นกลุ่่�มเดีียวที่่�มีีการอ่า่นจากส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิกิส์์มากกว่า่สิ่่�งพิิมพ์ที่่�เป็็นรููปเล่่ม แสดงว่า่การใช้้อุุปกรณ์์

เคล่ื่�อนที่่�หรืืออุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ส่่งผลต่อพฤติิกรรมการอ่า่นของคนไทยในกลุ่่�มอายุดัุังกล่่าวที่่�เป็็นกลุ่่�มเยาวชน

ในวััยศึึกษา (สำำ�นักงานสถิติิแห่่งชาติิ, 2561) การจััดการศึกึษาระดัับอุุดมศึกษามุ่่�งเน้้นการเตรีียมผู้้�เรีียนให้้มีีทักษะ

ศตวรรษที่่� 21 โดยพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีคุณภาพมีีความสามารถในการเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองตลอดชีีวิิต รวมทั้้�งจััดให้้มีี

การพััฒนานวััตกรรมโดยใช้้ดิิจิิทััลมาเป็็นเคร่ื่�องมืือในการเรีียนรู้้� (สำำ�นักงานคณะกรรมการดิจิิิทััลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจและ

สัังคมแห่่งชาติิ, 2562) การเรีียนการสอนในปัจัจุบัันมีีการเรีียนการสอนทางออนไลน์แ์ละออฟไลน์ผ่์่านส่ื่�อดิิจิิทััลเพิ่่�ม

มากขึ้้�น โดยสถาบัันการศึึกษาแต่่ละแห่่งต่่างพััฒนาส่ื่�อการสอนดิิจิิทััลนำำ�มาใช้้ในหลายรููปแบบ ซ่ึ่�งหนึ่่�งในนั้้�นก็็คืือ

หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ หรืืออีีบุ๊๊�ค (E-Book) หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์จััดเป็็นนวััตกรรมด้านส่ื่�อการสอนประเภทหนึ่่�ง

ที่่�นำำ�มาใช้้ในการเรีียนการสอน อาจเป็็นการสร้างนวััตกรรมใหม่่ ๆ ขึ้้�นมา หรืืออาจเป็็นการพััฒนาดััดแปลงสิ่่�งที่่�มีี

อยู่่�ให้้ดีีขึ้้�นกว่่าเดิิม การเติิบโตของหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ในภููมิิภาคเอเชีียแปซิิฟิิกมีีแนวโน้้มเติิบโตตามกระแสนิยม

ของการใช้้อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์และการใช้้สมาร์์ทโฟนของผู้้�คนในปััจจุบััน ในเร่ื่�องน้ี้�มีีข้อมููลรายงานถึึงการเติิบโต

ของตลาดหนัังสืือที่่�คาดการณ์์ว่่าจะมีีอัตราการเติิบโตในปีี 2565 ประมาณ 262,396 ล้้านบาท ซ่ึ่�งเป็็นแนวโน้้ม 

การเติิบโตของตลาดหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�นจากแนวโน้้มที่่�คาดการณ์์ไว้้ในปีี 2560 ที่่�ผ่่านมา (กุุลธิดา 

เด่่นวิิทยานัันท์์, 2561) สำำ�หรัับประเทศไทยการเติิบโตของหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์มีีแนวโน้้มเติิบโตขึ้้�นตามกระแส

นิิยมของการใช้้อุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์และการใช้้สมาร์์ทโฟนที่่�เพิ่่�มขึ้้�นของคนไทยในปััจจุบัันตามผลการสำำ�รวจ

การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารในครััวเรืือน มีีผู้้�ใช้้สมาร์์ทโฟนในปีี พ.ศ.2561 และปีี พ.ศ.2559 คิิดเป็็น

ร้้อยละ 69.6 และ 50.5  ตามลำำ�ดัับ ซ่ึ่�งอััตราที่่�เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเน่ื่�องนัับจากปีี พ.ศ. 2555 เป็็นต้้นมา (สำำ�นักงาน

สถิติิแห่่งชาติิ,  2561) หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ (Electronic Book: E-book) เป็็นเอกสารหรืือส่ื่�อการสอนที่่�อยู่่�ใน

รููปแบบอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ สามารถอ่านผ่่านอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ประเภท

ต่่าง ๆ รวมทั้้�งสามารถเช่ื่�อมโยงบนเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตได้้ ซ่ึ่�งเนื้้�อหาที่่�นำำ�เสนอในหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์อาจมีี

ทั้้�งข้้อความ ตััวเลข ตััวอักษร เสีียง ภาพนิ่่�ง ภาพเคล่ื่�อนไหว และแบบทดสอบ ที่่�กระตุ้้�นความสนใจและสามารถ

โต้้ตอบกัับผู้้�เรีียนได้้ หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์จึึงเป็็นส่ื่�อการสอนที่่�ทัันสมัยสามารถเข้้าถึึงในการใช้้งานได้้ง่่าย ตอบโจทย์์

การเรีียนรู้้�ด้วยตนเองและสามารถนำำ�ไปใช้้ทบทวนบทเรีียนได้้ตามความต้องการของผู้้�เรีียนโดยไม่่มีีข้อจำำ�กัดในเร่ื่�อง

เวลาและสถานที่่� หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิกิส์์มีีหลายประเภทตั้้�งแต่่แบบพื้้�นฐานที่่�มีีเนื้้�อหาเป็น็ข้้อความ ตััวเลข ตััวอักษร

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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และภาพนิ่่�งทั่่�วไปจนถึงึแบบอัจัฉริยิะ สำำ�หรับัหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิกิส์์ที่่�มีีลักษณะแบบหนังัสืืออััจฉริยิะ (Intelligent 

Electronic Book) หรืือ อาจเรีียกว่่าหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ (Interactive Multimedia 

Electronic Book) เป็น็หนัังสืือที่่�สามารถไตร่ต่รอง คาดเดา และโต้ต้อบปฏิิสััมพันธ์์กัับผู้้�อ่านได้้ตลอดเวลา จึึงเป็็น

รููปแบบของหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�มีีความน่าสนใจนำำ�มาใช้้ในการพััฒนาเป็็นส่ื่�อการสอนที่่�ส่่งเสริมการเรีียนรู้้�ของ

ผู้้�เรีียนให้้ได้้ผลตามวัตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�ของรายวิิชานอกเหนืือจากการเรีียนในชั้้�นเรีียน

 	 วิิชาการบัญัชีีการเงินิ เป็็นรายวิิชาที่่�อยู่่�ในกลุ่่�มวิิชาพื้้�นฐาน สำำ�หรับันัักศึึกษาระดัับปริญิญาตรีีที่่�ไม่่ได้้เรีียน

สาขาวิิชาการบััญชีี ซ่ึ่�งต้้องการความรู้้�ความเข้้าใจแนวคิดพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับการบัันทึึกบััญชีีการจััดทำำ�งบการเงิินและ

นำำ�ความรู้้�ไปต่่อยอด สำำ�หรัับบริิบทของปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นจากการสัังเกตพบว่่าผู้้�เรีียนต้้องใช้้เวลาในการทำำ�ความเข้้าใจ

เนื้้�อหาวิิชาและตามบทเรีียนไม่่ทััน เพราะการเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียนมีีข้อจำำ�กัดในด้้านเวลา อีีกทั้้�งเม่ื่�อพิิจารณา

จากคะแนนสอบของกลุ่่�มผู้้�เรีียนที่่�ไม่่ได้้ใช้้ส่ื่�อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์เสริมใน

การสอนพบว่า่มีีผลคะแนนสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ต่ำำ��โดยมีีผลคะแนนสอบเฉลี่่�ย 9.41 จากคะแนนเต็ม็ 20 คะแนน ผู้้�วิิจััย

จึึงมีีความสนใจพัฒนาส่ื่�อการสอนในรายวิิชาดัังกล่่าวในรููปแบบหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ขึ้้�น 

เพ่ื่�อนำำ�มาใช้้ส่่งเสริมการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาการบััญชีีการเงิินควบคู่่�กับการเรีียนในชั้้�นเรีียน อัันเป็็นการแก้้ปััญหาของ

การเรีียนในชั้้�นเรีียน ซ่ึ่�งผู้้�เรีียนสามารถทบทวนบทเรีียนได้้ตามความต้องการอย่า่งไม่่มีีข้อจำำ�กัดในด้้านเวลา สถาน

ที่่� และไม่่จำำ�เป็็นต้้องมีีความรู้้�พื้้�นฐานใด ๆ  มาก่่อน การพัฒันาหนัังสืือการ์ตู์ูนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ผู้้�วิิจััยเลืือกเนื้้�อหาเร่ื่�อง 

วงจรบััญชีี ซ่ึ่�งจััดเป็็นเนื้้�อหาที่่�มีีความสำำ�คัญเร่ื่�องหนึ่่�งที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนรู้้�เข้้าใจแนวคิดพื้้�นฐานของการบัันทึึกบััญชีี

และจััดทำำ�งบการเงิิน อีีกทั้้�งยัังเป็็นเนื้้�อหาที่่�มีีความเหมาะสมในการสร้้างหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสม

ปฏิิสััมพันธ์์ ที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้� เช่ื่�อมโยงวงจรการบััญชีีแต่่ละขั้้�นตอนได้้อย่่างเป็็นระบบ อีีกทั้้�งยัังเป็็น

การเรีียนรู้้�ด้วยการกำำ�กับตนเองผ่่านอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สามารถนำำ�ไปทบทวนการเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง จากความ

สำำ�คัญดัังกล่่าวผู้้�วิิจััยจึึงทำำ�การวิิจััยเร่ื่�อง “การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง 

วงจรบััญชีีสำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต”  

2. วััตถุุประสงค์์งานวิิจััย 

	 1) 	 เพ่ื่�อพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีีสำำ�หรัับนัักศึึกษา

ปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90

	 2) 	 เพ่ื่�อศึึกษาผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสม

ปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี ของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

	 3) 	 เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ที่่�มีีต่อหนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี 

	 กรอบแนวคิดิของการวิิจััยน้ี้�กำำ�หนดตัวัแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััยทั้้�งตััวแปรอิสิระ และตัวัแปรตาม ดัังนี้้� ตััวแปร

อิิสระ คืือ การใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี ตััวแปรตามตัวที่่� 1 คืือ 

ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียน เป็็นผลจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ 

เร่ื่�องวงจรบััญชีี ตััวแปรตามตัวที่่� 2 คืือ ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสม

ปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี

	สมมติ ฐานในการวิิจััย มีีดัังน้ี้�

	 1. 	 หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์

มาตรฐาน 90/90
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	 2. 	ผู้้� เรีียนหนัังสืือการ์ตู์ูนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี มีีคะแนนผลสัมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน

3. วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย

	 ประชากรและกลุ่่�มตัวอย่่างคืือ นัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชาการบััญชีี

การเงินิในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 30 คน กำำ�หนดกลุ่่�มตัวอย่า่งโดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 

Sampling)  

	 ขอบเขตของการวิิจััยที่่�นำำ�มาใช้้พััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์คืือเร่ื่�องวงจรบััญชีี โดยกำำ�หนดแผนงาน 

และระยะเวลาทำำ�การวิิจััยในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 ตั้้�งแต่่เดืือนมกราคม ถึึงเดืือนเมษายน 2564 ขั้้�นตอนการ

วิิจััย ประกอบด้้วย 1) ขั้้�นการเตรีียมความพร้้อมด้านบุุคคลากร วััสดุ อุุปกรณ์์ เคร่ื่�องคอมพิวเตอร์์ สถานที่่�ทดลอง 

และโปรแกรมที่่�ใช้้ในการพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 2) ขั้้�นการพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์โดยใช้้

โปรแกรมเขีียนการ์์ตููน สร้างอะนิิเมชั่่�น และอีีบุ๊๊�ก รวมทั้้�งออกแบบบทเรีียนตามแนวคิดของเอดดี้� (Addie Model)  

โรเบิิร์์ตกาเย่่ (Robert Gange’) และศาสตราจารย์์เอ็็ดเวิิร์์ด แอล ธอร์์นไดท์ (Edward L. Thorndike) 3) ขั้้�น

การทดลอง ให้้กลุ่่�มตัวอย่่างทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน กำำ�หนดเวลา 30 นาทีี แล้้วศึกษาเนื้้�อหาในหนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์เร่ื่�องวงจรบััญชีี เป็็นการศึึกษาเรีียนรู้้�ด้วยตนเองตามความสะดวกโดยใช้้เวลา 1 สััปดาห์์ หลัังจาก

เรีียนเสร็จให้้ทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียนเป็็นชุุดเดีียวกันกัับแบบทดสอบก่่อนเรีียน และ 4) ขั้้�นการรวบรวมข้อมููล

มาวิิเคราะห์์โดยใช้้วิิธีีทางสถิติิ แปลผล และสรุปผลการวิิจััย 

	 การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ตามหลัักการออกแบบระบบการสอน (Instructional Systems 

Design) ของเอดดี้� (Addie Model) ซ่ึ่�งเป็็นการออกแบบกระบวนการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อให้้สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ของ

บทเรีียน โดยนำำ�เสนอเนื้้�อหาและจััดกิจกรรมการเรีียนแบ่่งเป็็น 5 ขั้้�น คืือ 1) การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Analysis) 

เพ่ื่�อกำำ�หนดเนื้้�อหาที่่�นำำ�เสนอให้้สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรม ดัังน้ี้� เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนบอกความหมาย

ของวงจรบััญชีี บอกความสำำ�คัญของการบัันทึึกรายการตามวงจรบััญชีี และสามารถอธิิบายลำำ�ดัับขั้้�นตอนของการ

บัันทึึกรายการตามวงจรบััญชีีได้้ 2) การออกแบบบทเรีียน (Design) ทำำ�สตอรี่่�บอร์์ดเพ่ื่�อแสดงลำำ�ดัับเนื้้�อหาเร่ื่�องราว 

ภาพ ข้้อความตัวัอักษร ดนตรีีประกอบ เสีียง นำำ�เสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบและปรับัปรุุงแก้้ไขแล้้วจึงนำำ�มาพัฒันา

ส่ื่�อการสอนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 3) การพััฒนาบทเรีียน (Development) เป็็นการพััฒนาเพ่ื่�อสร้างภาพ

การ์์ตููน เมนูต่่าง ๆ การจััดวางองค์์ประกอบ การเช่ื่�อมโยงภายในโดยใช้้โปรแกรม Photoshop เขีียนการ์์ตููนและ

สร้างอะนิิเมชั่่�นและอีีบุ๊๊�กด้้วยโปรแกรม Active Presenter ตรวจสอบคุุณภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาจำำ�นวน 3 คน และด้้านเทคนิิคจำำ�นวน 3 คน นำำ�ผลคะแนนค่่าเฉลี่่�ยความคิดเห็็น

ตั้้�งแต่่ 3.50 ขึ้้�นไปถืือว่่าส่ื่�อการสอนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์มีีคุณภาพผ่่านเกณฑ์์ เม่ื่�อแก้้ไขปรัับปรุุงส่ื่�อ

การสอนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แล้้วจะได้้ต้้นแบบหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์พร้้อมนำำ�ไปทดลองใช้้ 4) 

การทดลองใช้้ (Implementation) ครั้้�งที่่� 1 ทดลองกัับนัักศึึกษารายบุุคคลจำำ�นวน 3 คน ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง

นำำ�ข้้อมููลจากการทดลองไปปรัับปรุุงส่ื่�อการสอนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ครั้้�งที่่� 2 ทดลองกัับนัักศึึกษา

กลุ่่�มย่อยจำำ�นวน 6 คน ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง ทดลองภาคสนามกับกลุ่่�มตัวอย่่างจำำ�นวน 30 คน และ 5) การประเมิิน

ผลบทเรีียน (Evaluation) โดยหาประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 

เป็็นการหาประสิิทธิิภาพของบทเรีียนแบบโปรแกรม หรืือบทเรีียนสำำ�เร็็จรูปที่่�มีีลักษณะของบทเรีียนแบบเฟรม 

(Frame) เหมาะกับัการหาค่า่ประสิิทธิิภาพของสื่่�อหรืือชุุดการสอนประเภทที่่�ใช้้เรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองตามศักัยภาพ

ที่่�มีีอยู่่�ของแต่่ละบุุคคล ไม่่ใช่่นำำ�ไปใช้้ในการเรีียนตามเวลาเท่่า ๆ กัันทุุกคน การตีีความหมายผลการคำำ�นวณยึดึหลัักการ

ดัังน้ี้� “เกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 (The 90/90 Standard)  90 ตััวแรก เป็็นคะแนนเฉลี่่�ยของทั้้�งกลุ่่�ม ซ่ึ่�งหมายถึึง  

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 

วารสารพัฒนาการเรีียนการสอน มหาวิิทยาลััยรัังสิิต, 17(2),77-90
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ผู้้�เรีียนทุุกคน เม่ื่�อสอนเสร็จให้้คะแนนเสร็จ นำำ�คะแนนมาหาค่่าร้้อยละเฉลี่่�ยของกลุ่่�ม จะต้้องเป็็น 90 หรืือ สููงกว่่า  

90 ตััวที่่�สอง แทนคุุณสมบัติิที่่�ว่่า ร้้อยละ 90 ของนัักเรีียนทั้้�งหมดได้้รัับผลสัมฤทธิ์์�ตามความมุ่่�งหมายแต่่ละข้้อและ

ทุุกข้้อของบทเรีียนโปรแกรมนั้้�น สมมุติิว่่าบทเรีียนทั้้�งหมด วััดทุกจุุดมุ่่�งหมายด้้วยข้้อสอบจำำ�นวน 10 ข้้อ และเรา

ทดสอบนัักเรีียน 100 คน ด้้วยข้้อทดสอบน้ี้� เราจะไม่่ยอมให้้ผู้้�เรีียนทำำ�ข้อไหนผิิดเลยได้้ 90 คน หรืือมากกว่่า ที่่�ทำำ�ผิด

บางข้้อจะต้้องมีีจำำ�นวนไม่่เกิินร้้อยละ 10 หรืือ 10 คน ถ้้ามีีการทำำ�ผิดในบางข้อ้เกิินกว่่าร้้อยละ 10 จะต้้องมีีการแก้้ไข

ข้้อนั้้�น ๆ  เสีียใหม่่ แล้้วทำำ�การทดสอบบทเรีียนอีีก เม่ื่�อไหร่่ที่่�คะแนนเฉลี่่�ยของทั้้�งกลุ่่�มอย่่างน้้อยที่่�สุุด เท่่ากัับร้้อยละ 

90  และไม่่มีีคนทำำ�ผิดในข้้อหนึ่่�งเกิินกว่่าร้้อยละ 10 แล้้ว แสดงว่่า บทเรีียนที่่�สร้างขึ้้�นสำำ�เร็็จแล้้วและสามารถนำำ�ไป

ใช้้ได้้ ” (เปร่ื่�อง กุุมุุท, 2519) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ตามแนวคิดของโรเบิิร์์ต การ์์เย่่ ที่่�มีีแนวคิด

ว่่าพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�ของมนุษย์์เกิิดขึ้้�นจากการฝึึกฝน การนำำ�เสนอเนื้้�อหาและจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ยึดหลััก

การเรีียนรู้้�จากการมีีปฏิิสััมพันธ์์ 9 อย่่างประกอบด้้วย การเร่่งเร้้าความสนใจ การบอกวััตถุุประสงค์์ในการสอน 

การทบทวนความรู้้�เดิิม การนำำ�เสนอเนื้้�อหาใหม่่ การช้ี้�แนะการเรีียนรู้้�ให้้แก่่ผู้้�เรีียน การกระตุ้้�นให้้เกิิดการตอบสนอง

ระหว่่างผู้้�เรีียนกัับบทเรีียน การให้้ข้้อมููลย้้อนกลัับแก่่ผู้้�เรีียน การทดสอบและประเมิินผลการเรีียนรู้้� และการสรุป

ผลและการนำำ�ไปใช้้ นอกจากน้ี้�ยัังนำำ�ทฤษฎีีทางการศึึกษา ของศาสตราจารย์์เอ็็ดเวิิร์์ด แอล ธอร์์นไดท์ (Edward 

L. Thorndike) เกี่่�ยวกับ กฎแห่่งความพร้้อม (Law of Readiness) กฎแห่่งผล (Law of Effect) และกฎ

การฝึึกหััด (Law of Exercise) มาใช้้เป็็นแนวทางในการพััฒนาส่ื่�อการสอน จนกระทั่่�งได้้หนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี นำำ�มาทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตัวอย่่าง สููตรการหาประสิิทธิิภาพ

ของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90   มีีดัังน้ี้� (มนตรีี แย้้มกสิิกร, 2551)

		  90 ตััวแรก        = 

	

		  90 ตััวหลััง        =     

	

	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย 1) หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์เร่ื่�อง 

วงจรบััญชีี ขั้้�นตอนการสร้างเคร่ื่�องมืือน้ี้�เริ่่�มจากการศึึกษาจากเอกสาร ปรึึกษาผู้้�เชี่่�ยวชาญ ประกอบกัับประสบการณ์์สอน 

นำำ�มาพััฒนาโดยยึึดหลัักการออกแบบระบบการสอนของเอดดี้้� (Addie Model) เริ่่�มตั้้�งแต่่การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา

การออกแบบบทเรีียน การสร้างบทเรีียน ประกอบด้้วย การวางโครงเร่ื่�องตามสตอรี่่�บอร์์ดที่่�จััดทำำ�ขึ้้�นการออกแบบ

ภาพการ์์ตููน เมนูต่่าง ๆ การจััดวางองค์์ประกอบ ลัักษณะการโต้้ตอบปฏิิสััมพันธ์์กัับผู้้�เรีียน รวมทั้้�ง การเช่ื่�อมโยง

ภายในบทเรีียน วาดการ์์ตููนด้้วยโปรแกรม Photoshop สร้างอะนิิเมชั่่�นและอีีบุ๊๊�กด้้วยโปรแกรม Active Presenter 

การทดลองใช้้ และการประเมิินผลบทเรีียน  2) แบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ผู้้�วิิจััยสร้้างแบบทดสอบ

แบ่่งตามวัตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรมที่่�กำำ�หนดไว้้ เป็็นแบบปรนััย ชนิด 4 ตััวเลืือก จำำ�นวน 20 ข้้อ แบบทดสอบ

ก่่อนและหลัังเรีียนเป็็นแบบทดสอบชุุดเดีียวกันแต่่ทำำ�การสลับข้้อคำำ�ถามและตัวัเลืือก การให้ค้ะแนนการทดสอบ

ถ้้าตอบถููกได้้ 1 คะแนน ตอบผิิดหรืือไม่่ได้้ตอบไม่่ได้้คะแนน (0 คะแนน) กำำ�หนดเกณฑ์์การสอบผ่่านเท่่ากัับร้้อยละ 80 

3) แบบประเมินิความพึงพอใจในการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนต่่อหนัังสืือการ์ตู์ูนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ 

เร่ื่�องวงจรบััญชีีนี้� พััฒนาขึ้้�นโดยการรวบรวมข้้อมููลจากเอกสารนำำ�มาสร้้างแบบสอบถามประมาณค่่า 5 ระดัับ

เพ่ื่�อสอบถามระดัับความพึงึพอใจด้านโครงสร้า้งและองค์ป์ระกอบของรูปูเล่่ม ด้้านเนื้้�อหาและการนำำ�เสนอรวมทั้้�ง 

ด้้านการใช้้ประโยชน์ 

	 การเก็็บรวบรวมข้อมููลในงานวิิจััยประกอบด้้วย 1) รวบรวมข้อมููลจากแบบประเมิินส่ื่�อการสอนหนัังสืือ

การ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ สำำ�หรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาจำำ�นวน 3 คน และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิคจำำ�นวน 3 คน เพ่ื่�อ

ใช้้ตรวจสอบคุุณภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�พััฒนาขึ้้�น เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ 

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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เกณฑ์์การพิิจารณาจากผลการประเมิินต้้องมีีค่าเฉลี่่�ยตั้้�งแต่่ 3.50 ขึ้้�นไป จึึงจะถืือว่่าส่ื่�อการสอนหนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์มีีคุณภาพผ่่านเกณฑ์์ นำำ�มาใช้้ทดลองกัับกลุ่่�มตัวอย่่างได้้ 2) รวบรวมข้อมููลจากแบบตรวจสอบ

ความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา ระหว่่างข้้อคำำ�ถามกับวััตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรมโดยการหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) 

เพ่ื่�อใช้้ในการคััดเลืือกข้้อสอบที่่�มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.5 ขึ้้�นไป นำำ�ไปทดลองใช้้กัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี

ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่างจำำ�นวน 30 คน เพ่ื่�อหาค่่าความยากง่่าย (p) และค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) ทำำ�การคััดเลืือกข้้อสอบที่่�

เหมาะสมโดยเป็็นข้้อสอบง่่าย ประมาณ 25% ข้้อสอบยากประมาณ 25% และข้้อสอบปานกลาง 50% แล้้วนำำ�ไป

ทดลองใช้้กัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีีที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่างจำำ�นวน 30 คน เพ่ื่�อหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�นที่่�มีีค่าไม่่ต่ำำ��กว่่า 0.70 

แล้้วจึงนำำ�แบบทดสอบไปใช้้กัับกลุ่่�ม ตััวอย่่างของงานวิิจััย 3) รวบรวมข้อมููลผลคะแนนจากการทำำ�แบบทดสอบ

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน เพ่ื่�อนำำ�มาหา ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ เม่ื่�อผล

การเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนและหลัังเรีียนมีี ความแตกต่่างกัันอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญที่่�ระดัับ .05 แสดงว่่าหนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สร้างขึ้้�นสามารถนำำ�ไปใช้้ได้้ตามวัตถุุประสงค์์ที่่�กำำ�หนดไว้้ 4) รวบรวมข้อมููลจากแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของผู้้�เรีียน เพ่ื่�อประเมิินระดัับความพึงพอใจและความคิดเห็็นเพิ่่�มเติิมหลัังจากการเรีียนด้้วยหนัังสืือ

การ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 

	สถิ ติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในการวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลองใช้้แบบแผนการทดลองแบบ

กลุ่่�มเดีียว (One - Group Pretest - Posttest Design) สถิติิที่่�ใช้้วิิเคราะห์์และหาคุุณภาพของเคร่ื่�องมืือ ประกอบ

ด้้วย 1) สถิติิพื้้�นฐาน 2) ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) 3) ค่่าความ

เช่ื่�อมั่่�น (Reliability) 4) ค่่าความยาก ง่่าย (Level of Difficulty) 5) ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก (Item Discrimination) 

6) ระดัับประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90  

และ 7) การวััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์

4. ผลการศึึกษา

	 1) 	 ผลการประเมิินคุุณภาพหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบสื่่�อประสมปฏิิสััมพัันธ์์เรื่่�องวงจรบััญชีี

เกณฑ์์ที่่�ใช้้ในการแบ่่งค่่าคะแนนในการประเมิินระดัับคุุณภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบมาตราส่่วน

ประมาณค่่า 5 ระดัับ มีีดัังน้ี้�

		     เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย		  ระดัับคุุณภาพของหนัังสืือ

		  	 4.50 – 5.00			ดีีม   าก

			   3.50 – 4.49			     ดีี

			   2.50 – 3.49		           ปานกลาง

			   1.50 – 2.49			น้   อย

			   1.00 – 1.49		           น้้อยที่่�สุุด

     

	 การประเมินิคุุณภาพของหนังัสืือการ์ตู์ูนอิิเล็็กทรอนิกิส์์โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นเนื้้�อหา มีีความเห็็นว่่า หนัังสืือ

การ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สร้้างขึ้้�นมีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.29 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.64 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค มีีความเห็็นว่่า หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สร้างขึ้้�นมีีคุณภาพในระดัับดีีมาก มีีค่าเฉลี่่�ย

รวม 4.55 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.37 (ตารางที่่� 1)

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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ตารางที่่� 1 ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานการประเมิินคุุณภาพหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

			        รายการประเมิิน	  			   SD	 	คุ ณภาพ

ด้้านเนื้้�อหา			 

1. 	เนื้้�อหามีีความสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์				    4.67	 0.58	   ดีีมาก

2. 	เนื้้�อหามีีความถูกต้้องตามหลัักวิิชาการ				    4.67	 0.58	   ดีีมาก

3. 	เนื้้�อหามีีความเหมาะสมกับระดัับของผู้้�ใช้้				    4.33	 0.58	     ดีี

4. 	เนื้้�อหามีีการจััดหัวข้อการเรีียนรู้้�เป็็นไปตามลำำ�ดัับ				    4.00	 1.00	     ดีี

5. 	มีีเนื้้�อหาที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้ฝึึกฝนเรีียนรู้้�ทำำ�ความเข้้าใจได้้ด้้วยตนเอง		  4.33	 0.58	     ดีี

6. 	เนื้้�อหามีีการใช้้ภาษาที่่�เหมาะสมกับผู้้�ใช้้				    3.67	 0.58	     ดีี

7. 	เนื้้�อหามีีแบบฝึึกทัักษะและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความหลากหลาย		  4.33	 0.58	     ดีี

									       รวม	 4.29	 0.64	     ดีี

ด้้านเทคนิค			 

1. 	โครงสร้างและองค์์ประกอบของรููปเล่่ม				    4.00	 0.58	    ดีี

2. 	ความสมบูรณ์์ของเนื้้�อหาและการออกแบบการนำำ�เสนอ				    4.84	 0.29	ดีีม าก

3. 	ความเหมาะสมของข้้อความ ตััวอักษร รููปภาพประกอบ				   4.50	 0.54	ดีีม าก

4. 	เทคนิิค วิิธีีการ และความคิดสร้างสรรค์์				    4.75	 0.29	ดีีม าก

5. 	ประโยชน์การใช้้งานตรงกัับความต้องการและสถานการณ์์			   4.67	 0.15	ดีีม าก

								      รวม	 4.55	 0.37	ดี มาก

	 2) 	 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

	 การประเมินิประสิทิธิิภาพตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 สำำ�หรับั 90 ตััวแรก เป็น็คะแนนเฉลี่่�ยของทั้้�งกลุ่่�ม 

ซ่ึ่�งหมายถึึงผู้้�เรีียนทุุกคน เม่ื่�อสอนเสร็จให้้คะแนนจากการทดสอบหลัังเรีียนเสร็จนำำ�คะแนนมาหาค่่าร้้อยละเฉลี่่�ย

ของกลุ่่�ม จะต้้องเป็็น 90 หรืือ สููงกว่่า สำำ�หรัับ 90 ตััวที่่�สอง แทนคุุณสมบัติิที่่�ว่่า ร้้อยละ 90 ของนัักเรีียนทั้้�งหมด

ได้้รัับผลสัมฤทธิ์์�ตามความมุ่่�งหมายแต่่ละข้้อและทุุกข้้อของบทเรีียน เม่ื่�อไหร่่ที่่�คะแนนเฉลี่่�ยของทั้้�งกลุ่่�มอย่่างน้้อย

ที่่�สุุด เท่่ากัับร้้อยละ 90  และไม่่มีีคนทำำ�ผิดในข้้อหนึ่่�งเกิินกว่่าร้้อยละ 10 แล้้ว แสดงว่่า บทเรีียนที่่�สร้างขึ้้�นสำำ�เร็็จ

แล้้วและสามารถนำำ�ไปใช้้ได้้

	จ ากผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�ได้้จากการวิิจััยน้ี้� สำำ�หรัับ 90 

ตััวแรก เป็็นจำำ�นวนร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยจากการทดสอบหลัังเรีียน คืือ 91.00 ซ่ึ่�งเป็็นคะแนนเฉลี่่�ยของทั้้�งกลุ่่�ม

ที่่�สููงกว่่า 90 และ 90 ตััวที่่�สอง เป็็นจำำ�นวนร้้อยละของผู้้�เรีียนที่่�สามารถทำำ�แบบทดสอบผ่่านทุุกวััตถุุประสงค์์ คืือ 

93.33 ซ่ึ่�งเป็็นคะแนนเฉลี่่�ยที่่�สููงกว่่าร้้อยละ 90 ตามเกณฑ์์มาตรฐานน้ี้� ค่่าประสิิทธิิภาพดัังกล่่าวจึงแสดงให้้เห็็นว่่า

บทเรีียนที่่�สร้างขึ้้�นในส่ื่�อการสอนหนังัสืือการ์ตู์ูนอิิเล็็กทรอนิกิส์์นั้้�นสำำ�เร็็จแล้้วและสามารถนำำ�ไปใช้้ช่่วยผู้้�เรีียนบรรลุุ

วััตถุุประสงค์์ของการเรีียน เม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์มาตรฐานผลการหาค่่าประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ   91.00 / 93.33 เป็็นไปตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 ที่่�ตั้้�งไว้้ (ตารางที่่� 2)

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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ตารางที่่� 2 ค่่าประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

	 การทดสอบหลัังเรีียน	 การทดสอบผ่่านทุุกวััตถุุประสงค์์	   ค่่าประสิิทธิิภาพ

จำำ�นวนผู้้�เรีียน	 คะแนนเต็็ม  คะแนนเฉลี่่�ย   จำำ�นวนผู้้�เรีียน	  จำำ�นวนผู้้�ผ่านทุุกวััตถุุประสงค์์  	   เกณฑ์์มาตรฐาน

										                90/90

      30		       20           18.20             30		               28		    91.00 / 93.33

	 3)	  ผลการเปรีียบเทีียบความแตกต่่างของคะแนนจากการทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 ผลจากการทำำ�แบบทดสอบก่่อนและหลัังเรีียน ด้้วยหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ เป็็นไปตามสมมติฐาน

ที่่�ตั้้�งไว้้ โดยมีีคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 (ตารางที่่� 3)

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบความแตกต่่างของคะแนนเก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

คะแนน						     SD	   	   t	  Sig.

ก่่อนเรีียน	     					  9.03	 2.18	 37.43	 .000*

หลัังเรีียน	   					   18.20	 1.37		

* p < .05

	 4) 	 ผลการประเมิินระดัับความพึึงพอใจในการเรีียนต่่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

	 เกณฑ์์ที่่�ใช้้ในการแบ่่งค่่าคะแนนในการประเมิินระดัับความพึึงพอใจต่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ มีีดัังน้ี้�

	 	 เกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ย	 ระดัับความพึงพอใจต่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

	 	 4.50 – 5.00			             มากที่่�สุุด

		  3.50 – 4.49			               มาก

		  2.50 – 3.49			            ปานกลาง

		  1.50 – 2.49			               น้้อย

		  1.00 – 1.49			            น้้อยที่่�สุุด

	 ผลการประเมินิความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนหลัังจากเรีียนที่่�มีีต่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิกิส์์ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น 

ผู้้�เรีียนมีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่าเฉลี่่�ยรวม 4.61 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.52 (ตารางที่่� 4)

ตารางที่่� 4 ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

รายการประเมิิน				    		  SD	 ระดัับความ พึึงพอใจ

ด้้านโครงสร้างและองค์์ประกอบของรููปเล่่ม	 4.68	 0.51	        มากที่่�สุุด

ด้้านเนื้้�อหาและการนำำ�เสนอ	 4.46	 0.55	          มาก

ด้้านการใช้้ประโยชน์	 4.74	 0.47	        มากที่่�สุุด

					                               รวม	 4.61	 0.52	        มากที่่�สุุด

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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5.  อภิิปรายผลการศึึกษา

	จ ากผลการประเมิินประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจร

บััญชีี ที่่�สร้างขึ้้�นเพ่ื่�อนำำ�มาใช้้กัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนวิิชาการบััญชีีการเงิิน 

ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 มีีค่าประสิิทธิิภาพ 91.00 /93.33 เป็็นไปตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 ที่่�ตั้้�งไว้้ 

สอดคล้้องกัับสมมติฐานการวิิจััยในการพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจร

บััญชีี ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 ผลดัังกล่่าว เกิิดจากขั้้�นตอนการพััฒนาหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์

ตามหลัักการออกแบบบทเรีียนตามแนวคิดของโรเบิิร์์ตกาเย่่และกระบวนการวิิจััยกึ่่�งทดลอง รวมทั้้�งการสร้างเคร่ื่�องมืือ

การวััดผลการเรีียนรู้้�และการนำำ�ทฤษฎีีทางการศึึกษาของศาสตราจารย์์เอ็็ดเวิิร์์ด แอล ธอร์์นไดท์ (Edward L. Thorndike) 

คืือ กฎแห่่งผล (Law of Effect) และ กฎการฝึึกหััด (Law of Exercise) มาใช้้เป็็นแนวทางในการสร้างส่ื่�อการสอน 

เกณฑ์์มาตรฐาน 90/90 ยังัเป็็นเกณฑ์์ที่่�เหมาะกัับการประเมิินประสิิทธิิภาพของหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�พััฒนา

ขึ้้�นเพราะเป็็นส่ื่�อประเภทที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้เรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของฉวีีวรรณ แก้้วไทรฮะ (2553) 

ที่่�พบว่่า ประสิทิธิิภาพของบทเรีียนปฏิิบััติิการสํําเร็็จรูป PI_Lab เร่ื่�องการวิิเคราะห์์ข้้อมููล มีีประสิทิธิิภาพ 90.3 / 

91.4 ซ่ึ่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ นัักศึึกษามีีผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�นอย่่างมีีนัยสํําคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05

	จ ากผลการเปรีียบเทีียบคะแนนจากการทดสอบก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี เพ่ื่�อทดสอบสมมติฐานการวิิจััยว่่า หลัังจากเรีียนด้้วยหนัังสืือการ์์ตููน

อิิเล็็กทรอนิิกส์์ผู้้�เรีียนจะมีีคะแนนผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�สูงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน ณ ระดัับนััยสำำ�คัญทางสถิติิ 

.05 โดยการทดสอบค่่า t (t-test Dependent Sample) ได้้ผลคะแนนหลัังเรีียน  (  = 18.20) สููงกว่่าคะแนน

ก่่อนเรีียน (  = 9.03) อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 นั้้�น สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ของงานวิิจััยใน

การศึึกษาผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�องวงจรบััญชีี 

ของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ที่่�พััฒนาขึ้้�นและเป็็นไปตามสมมติฐานการวิิจััยว่่าผู้้�เรีียนมีีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนจากการใช้้หนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ โดยผู้้�เรีียนได้้ผลคะแนน

หลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 เป็็นเพราะหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�

ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�นเป็็นส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความสะดวกในการใช้้เรีียนรู้้�ทั้้�งระบบออนไลน์และออฟไลน์ ใช้้ได้้หลายแพลท

ฟอร์์ม ผู้้�เรีียนสามารถใช้้ศึึกษาได้้ด้้วยตนเองตามเวลาที่่�สะดวก ผู้้�เรีียนสามารถทดสอบความเข้้าใจด้วยตนเองและ

นำำ�มาทบทวนฝึึกซ้ำำ�� ๆ  เท่่าที่่�ตนเองต้้องการ รวมทั้้�ง ส่ื่�อการสอนยัังสามารถโต้้ตอบปฏิิสััมพันธ์์กัับผู้้�เรีียนผ่่าน

การเล่่นเกมในบทเรีียน โดยให้้ผลลัพธ์์แก่่ผู้้�เรีียนผ่่านภาพและเสีียงอีีกด้้วย สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Huang,  Liang, 

Su, and Chen (2012) ที่่�พบว่่า ระบบการเรีียนด้้วยอีีบุ๊๊�กแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ที่่�ออกแบบมาโดยเฉพาะสามารถให้้

ประสบการณ์ก์ารเรีียนรู้้�ส่วนบุุคคลที่่�ดีีขึ้้�นและได้้รัับการยอมรับมากกว่่าหนัังสืือกระดาษ ระบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนา

ขึ้้�นสามารถนำำ�ไปช่่วยเหลืือเพิ่่�มเติิมแก่่ผู้้�เรีียนรายบุุคคลได้้ และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ กมล สัังข์์ทอง (2555) 

และ Asrowi, Hadaya, and Hanif (2019) ที่่�พบว่่า ผลสัมฤทธิ์์�หลัังเรีียนด้้วยหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ มีีคะแนนสููง

กว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 รวมทั้้�ง สอดคล้อ้งกัับงานวิิจััยของ Curcic.S and Johnstone 

(2016) ที่่�พบว่่า นัักเรีียนที่่�ใช้้หนัังสืือดิิจิิทััลแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์มีีทัักษะการเขีียนที่่�มีีประสิิทธิิภาพดีีขึ้้�น อีีกทั้้�งเม่ื่�อ

พิิจารณาจากคะแนนสอบของกลุ่่�มผู้้�เรีียนที่่�เรีียนในแบบปกติิไม่่ได้้ใช้้ส่ื่�อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสม

ปฏิิสััมพันธ์์เสริมในการสอนในเร่ื่�องวงจรบััญชีี ปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมาพบว่่ามีีผลคะแนนสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ต่ำำ��โดยมีีผล

คะแนนสอบเฉลี่่�ย 9.41 จากคะแนนเต็็ม 20 คะแนน แสดงให้้เห็็นว่่าส่ื่�อการสอนหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

ที่่�ออกแบบและพััฒนาขึ้้�นน่่าจะมีีผลทำำ�ให้้สามารถนำำ�ไปใช้้เสริมในการเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียนแบบปกติิได้้ อย่่างไร

ก็็ตามในงานวิิจััยเชิิงทดลองทางการศึึกษาจะไม่่นำำ�ผลของกลุ่่�มที่่�ใช้้หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์มาเปรีียบเทีียบกัับกลุ่่�ม

ปกติิที่่�ไม่่ใช้้หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์เน่ื่�องจากไม่่สามารถเปรีียบเทีียบกัันได้้ ถ้้าจะเปรีียบเทีียบก็็ควรเปรีียบเทีียบ

เกศรา สุุพยนต์์* (2566) การพััฒนาหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบส่ื่�อประสมปฏิิสััมพันธ์์ เร่ื่�อง วงจรบััญชีี สำำ�หรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต 
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ในกรณีีที่่�เป็็นกลุ่่�มที่่�ใช้้หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ด้้วยกัันว่่าแบบไหนจะส่่งผลต่อผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียน
	จ ากผลการประเมิินความพึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น ผู้้�เรีียน
มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่าเฉลี่่�ยรวม 4.61 นั้้�น เน่ื่�องจากเป็็นส่ื่�อที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�ความเข้้าใจ
ในเนื้้�อหาบทเรีียนง่่ายขึ้้�น และสามารถนำำ�ไปใช้้เรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองดููซ้ำำ�� ๆ บ่่อย ๆ ได้้ตามความต้องการและตาม
เวลาของตนเอง รวมทั้้�งการนำำ�สื่�อภาพการ์์ตููนมานำำ�เสนอทำำ�ให้้เข้้าใจง่าย เพลิิดเพลิิน รู้้�สึกสนุกมากขึ้้�นในการเล่่น
เกมในบทเรีียน สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ กมล สัังข์์ทอง (2555) ที่่�พบว่่า ความพึงพอใจของนัักศึึกษาจากการใช้้
หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์เร่ื่�องพื้้�นฐานเทคโนโลยีีสื่�อสารมวลชน สำำ�หรัับนัักศึึกษาหลัักสููตรเทีียบโอน คณะเทคโนโลยีี
ส่ื่�อสารมวลชน มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคล ธััญบุุรีี มีีความพึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก

6. ข้้อเสนอแนะจากการวิิจััย
	 1) 	ข้ อเสนอแนะการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้
                	 1.1) 	ผู้้� เรีียนควรเตรีียมอุปกรณ์์ที่่�ใช้้ในการเรีียนด้้วยหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ให้้อยู่่�ในสภาพ
พร้้อมใช้้งานทั้้�งทางออนไลน์และออฟไลน์ อ่่านคำำ�แนะนำำ�ในการเรีียนและการใช้้ให้้เข้้าใจ รวมทั้้�งการทำำ�แบบทดสอบ
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยตนเอง เพ่ื่�อให้้เกิิดประสิิทธิิภาพและประสิิทธิิผลในการเรีียนได้้ดีีขึ้้�น 	          
	      	1.2)	 	ผู้้�สอนสามารถนำำ�บทเรีียนในหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ไปใช้้ประกอบการเรีียนการสอนใน
ชั้้�นเรีียนได้้ โดยมอบหมายให้้ผู้้�เรีียนไปศึึกษาด้้วยตนเอง แล้้วทำำ�การทดสอบความรู้้�ความเข้้าใจเพิ่่�มเติิมในชั้้�นเรีียน
ต่่อไป นอกจากน้ี้� ผู้้�สอนสามารถนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบเนื้้�อหา (Content) ในเร่ื่�องอ่ื่�น ๆ ให้้มีีความ
น่่าสนใจและเหมาะสมกับระดัับของผู้้�เรีียนเพิ่่�มมากขึ้้�น
	 2) 	ข้ อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป
    		  2.1) 	สร้ างส่ื่�อการสอนสำำ�หรัับผู้้�เรีียนวิิชาชีีพทางการบััญชีี ที่่�เช่ื่�อมโยงจากทฤษฎีีสู่่�การปฏิิบััติิ
         	     	 2.2) 	สร้ างส่ื่�อการสอนโดยนำำ�เทคโนโลยีีอื่�น ๆ มาใช้้ในการสร้างส่ื่�อการสอนที่่�ช่่วยส่่งเสริมการเรีียนรู้้� 
อำำ�นวยความสะดวกให้้ผู้้�เรีียน เช่่น Nano learning การเรีียนขนาดพอดีีคำำ� เป็็นการเรีียนรู้้�ผ่่านอีีเลิิร์์นนิิงด้้วย
การทำำ�คลิิปวีีดิโอสั้้�น ๆ  การสร้าง Chatbot การใช้้เทคโนโลยีีของโลกเสมืือน Virtual Reality (VR) and Augmented 
Reality (AR) ที่่�สามารถเรีียนรู้้�จากโลกเสมืือนภาพ 3 มิิติิ เพีียงใช้้กล้้องจากสมาร์์ทโฟนหรืือแท็็บเล็็ต ก็็จะทำำ�ให้้
ผู้้�เรีียนสนุกกัับการเรีียนรู้้�
	     	 1.3) 	 เพิ่่�มตัวแปรในการศึึกษาเกี่่�ยวกับความคงทนในการเรีียนรู้้�ด้วยหนัังสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 
เพราะหนังัสืือการ์์ตููนอิิเล็็กทรอนิกิส์์เป็็นบทเรีียนสํําเร็็จรูปที่่�เสริมให้้ผู้้�เรีียนสามารถใช้้ในการเรีียนรู้้�ตามความแตกต่่าง
ของแต่่ละบุุคคล สามารถนำำ�ไปใช้้กัับคอมพิวเตอร์์ส่่วนบุุคคลทั้้�งในรููปแบบออนไลน์และออฟไลน์ จากการวิิจััยน้ี้�
มีีการวััดผลสัมฤทธิ์์�การเรีียนรู้้�หลัังเสร็จสิ้้�นการเรีียน 1 สััปดาห์์ จึึงน่่าจะนำำ�มาทดลองว่่าผู้้�เรีียนมีีความคงทน
ในการเรีียนรู้้�หลัังจากเสร็จ็สิ้้�นการเรีียน 1 เดืือน อัันจะแสดงให้เ้ห็็นว่่าบทเรีียนสำำ�เร็็จรูปหนัังสืือการ์ตู์ูนอิิเล็็กทรอนิกิส์์
ที่่�พััฒนาขึ้้�นช่่วยส่่งเสริมให้้ผู้้�เรีียนใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองช่่วยให้้เกิิดความคงทนในการเรีียนรู้้� 

7.  กิิตติกรรมประกาศ
	 งานวิิจััยน้ี้�ได้้รัับการสนับสนุนจากศููนย์์เรีียนรู้้� มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ผู้้�ให้้ทุุนสนับสนุนงานวิิจััย ขอบคุุณ
นัักศึึกษามหาวิิทยาลััยรัังสิิตกลุ่่�มตัวอย่่าง ที่่�ให้้ความร่่วมมืือในการทดลองใช้้เคร่ื่�องมืือในการวิิจััย ขอบคุุณ 
ผู้้�อำำ�นวยการศููนย์์เรีียนรู้้� มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ผู้้�ช่วยศาสตราจารย์์อารีีรัตน์ แย้้มเกษร ขอบคุุณ รองศาสตราจารย์์ 
ดร.เกีียรติิศัักดิ์์� พัันธ์์ลำำ�เจีียก ที่่�ปรึึกษา ขอบคุุณผู้้�เชี่่�ยวชาญทุุกท่่าน ขอบคุุณ ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.นิ่่�มนวล 
วิิเศษสรรพ์์ คณบดีีคณะบััญชีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต ขอบคุุณผู้้�อำำ�นวยการศููนย์์นวััตกรรมการเรีียนรู้้� มหาวิิทยาลััย

รัังสิิต และคุุณสุุวารีี ริินรส ที่่�ช่่วยประสานงานและแนะนำำ�สิ่่�งอัันเป็็นประโยชน์ต่่อการทำำ�งานวิิจััยน้ี้� จนสำำ�เร็็จได้้
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