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2.2  ทฤษฎกีารเรียนรู้ 
 

2.2.1  ความหมายของการเรียนรู้ 
 

นกัวชิาการอธิบายวา่ การเรียนรู้หมายถึง สภาวะการของการรับรู้จากสัมผสัและ 
สัมพนัธ์ต่างๆรวมถึงรู้วธีิการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง เป็นผลจากส่ิงเร้าหรือตวักระตุน้  ประสบการณ์  
การฝึกหดั  การปฏิบติัและการกระท าจริง   เป็นกระบวนการท่ีท าใหพ้ฤติกรรมเปล่ียนแปลงไปจากเดิม    
ท าใหเ้กิดพฤติกรรมถาวรท่ีเห็นไดภ้ายนอกและพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงระบบการท างานในสมองและ
ระบบรับความรู้สึกทั้งดา้นท่ีเก่ียวกบัสติปัญญาและอารมณ์ ดา้นความรู้   ความรู้สึก และทกัษะ  เป็นผล
ใหเ้กิดการสร้างแบบแผนของพฤติกรรมอยา่งใหม่   ไม่ใช่พฤติกรรมอนัเน่ืองมาจากการตอบสนองตาม
ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนโดยบงัเอิญ วฒิุภาวะ พิษยา หรืออุบติัเหตุต่างๆ  (สุโท สุขเจริญ, 2519: ประสาท  อิศร
ปรีดา, 2521: ชูชีพ  อ่อนโคกสูง, 2522 : อบรม  สินภิบาล, 2525: ธวชัชยั  ชยัจิรฉายากุล, 2528: ศรีเครือ  
พวงทอง, 2529: กนก  จนัทร์ขจร, 2532: ปรียาพร   วงศอ์นุตรโรจน์, 2534: ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2542)   
 

สรุปวา่ การเรียนรู้คือ กระบวนการท่ีบุคคลไดรั้บประสบการณ์ทั้งทางตรงและทาง 
ออ้ม ท าใหบุ้คคลเกิดการเปล่ียนแปลงดา้นความรู้ ความเขา้ใจในดา้นจิตใจและท าใหเ้กิดการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมอยา่งถาวร              
 
2.2.2  การเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง (Self-directed Learning) 
 

Dixon (1994)  อธิบายวา่ การเรียนรู้ดว้ยการน าตวัเอง เป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียน 
วเิคราะห์ความตอ้งการการเรียนรู้ของตวัเอง    ตั้งเป้าหมายในการเรียน   แสวงหาผูส้นบัสนุน  แหล่ง
ความรู้  ส่ือการศึกษาท่ีใชใ้นการเรียนรู้และประเมินผลการเรียนรู้ของตวัเอง  ทั้งน้ีผูเ้รียนอาจไดรั้บความ
ช่วยเหลือจากผูอ่ื้น    หรืออาจจะไม่ไดรั้บความช่วยเหลือจากผูอ่ื้นก็ไดใ้นการก าหนดพฤติกรรมตาม
กระบวนการดงักล่าว 
 

การเรียนรู้ดว้ยการน าตวัเองเป็นการเรียนรู้ซ่ึงผูเ้รียนรับผดิชอบในการวางแผน  การ 
ปฏิบติัและการประเมินผลความกา้วหนา้ของการเรียนของตนเอง  เป็นลกัษณะซ่ึงผูเ้รียนทุกคนมีอยูใ่น
ขณะท่ีอยูใ่นสถานการณ์การเรียนรู้  ผูเ้รียนสามารถถ่ายโอนการเรียนรู้และทกัษะท่ีเกิดจากการเรียนรู้
จากสถานการณ์หน่ึงไปยงัอีกสถานการณ์หน่ึงได ้(Hiemstra, 1994)    
การเรียนรู้ดว้ยการน าตวัเองเป็นแนวคิดท่ีมีพื้นฐานจากทฤษฎีกลุ่มมนุษยนิยมท่ีมีความเช่ือเร่ืองความ
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เป็นอิสระ  และความเป็นตวัของตวัเองของมนุษย ์  ดงัท่ีมีผูก้ล่าววา่มนุษยทุ์กคนเกิดมาพร้อมกบัความดี  
มีความเป็นอิสระ  เป็นตวัของตวัเอง  สามารถหาทางเลือกของตวัเองได ้ มีศกัยภาพและพฒันาศกัยภาพ
ของตนเองอยา่งไม่มีขีดจ ากดั    มีความรับผดิชอบต่อตนเอง  และต่อผูอ่ื้น (Elias &  Merrian  อา้งถึงใน  
Hiemstra, 1994)  เป็นแนวความคิดท่ีสอดคลอ้งกบัแนวความคิดนกัจิตวทิยามนุษยนิยมท่ีแสดง
แนวความคิดไวเ้หมือนกนัวา่ มนุษยทุ์กคนมีศกัยภาพและมีความโนม้เอียงท่ีจะใส่ใจ  ใฝ่รู้   ขวนขวาย
เรียนรู้ดว้ยตนเอง    มนุษยส์ามารถรับผดิชอบพฤติกรรมของตวัเองและถือวา่ตนเองเป็นคนท่ีมีค่า 
(Roger, 1969 ; Comb, 1982 ; Maslow, 1987  อา้งถึงใน           สุรางค ์     โควต้ระกลู, 2533) 
 

Knowles (1975) กล่าววา่  การเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง  เป็นการพฒันาการเรียนรู้และ 
ประสบการณ์การเรียน  มีความสะดวกในการวางแผนการปฏิบติั   และการประเมินผลของกิจกรรมการ
เรียนทั้งในลกัษณะท่ีเป็นเฉพาะบุคคลและในฐานะเป็นสมาชิกของกลุ่มการเรียนท่ีร่วมมือกนัมี
องคป์ระกอบส าคญั  4  ประการของลกัษณะการเรียนรู้คือ   

1.  การเตรียมการของผูส้อน    ในการจ าแนกความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน   การ
สนบัสนุนการเรียนรู้การจดัการเรียนการสอน โดยยดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  การร่วมกนัเรียนรู้โดยผูส้อน
จูงใจใหผู้เ้รียนปรับความเช่ือและการรับรู้ส่ิงต่างๆเปล่ียนไปจากเดิมและแสดงพฤติกรรมท่ีเปล่ียนไป
จากเดิมเช่นกนั    การส่งเสริมพฒันาการในฐานะบุคคล   

2.  ผูเ้รียนเป็นองคป์ระกอบส าคญัในระบบการเรียนการสอน  การจดัเตรียมการสอนโดยเนน้
ใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้ 

3.  ลกัษณะผูเ้รียน   ผูเ้รียนจะประสบผลส าเร็จในการเรียนรู้เพียงใดข้ึนอยูก่บัคุณลกัษณะของ
ผูเ้รียน  กบัการพฒันาผูเ้รียนใหเ้หมาะสมกบัการเรียนรู้   

4.  กระบวนการเรียนรู้  มีวิธีการเรียนรู้ 4 รูปแบบท่ีจะน าไปสู่การเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองคือ  
การเรียนรู้จากประสบการณ์  การเรียนรู้โดยการคน้พบ  การศึกษาแบบเปิด  และการสร้างความเป็นตวั
ของตวัเองอยา่งเป็นระบบ  
 
2.2.3  ทฤษฎกีารเรียนรู้ที่น ามาพฒันาระบบการเรียนการสอนสถิติโดยใช้เครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
 

Hilgard (1962) ซ่ึงเป็นผูห้น่ึงท่ีสร้างทฤษฎีกระบวนการประมวลสารสนเทศอธิบายวา่ 
การเรียนรู้นั้น เป็นการเปล่ียนความรู้ของผูเ้รียนทั้งปริมาณและวธีิการประมวลสารสนเทศ    ผูส้ร้าง
ทฤษฎีแบ่งเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มแรก เป็นกลุ่มท่ีเรียกตนเองวา่เป็นนกัทฤษฎีกลุ่มกระบวนการประมวล
สารสนเทศอยา่งแทจ้ริง  อธิบายการเรียนรู้ของมนุษยจ์ากการใชค้อมพิวเตอร์จ าลองแบบ (Simulate) ซ่ึง
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อธิบายการประมวลสารสนเทศ (Information Processing) ของคอมพิวเตอร์วา่ ประกอบดว้ย  ขั้นตอน
หลกัคือ การรับขอ้มูลเขา้ (Input) โดยใชอุ้ปกรณ์รับขอ้มูล เช่น เคร่ืองขบัเทปหรือเคร่ืองขบัแถบบนัทึก  
การลงรหสัปฏิบติัการ  โดยใชส่้วนชุดค าสั่ง  หรือ ซอฟตแ์วร์ (Software)  สั่งใหท้  างานและการแสดงผล
ส่งออก (Output)   โดยใชอุ้ปกรณ์แสดง เช่น จอภาพและเคร่ืองพิมพ ์ กลุ่มท่ีสองเป็นนกัจิตวทิยา
พฤติกรรมนิยม อธิบายการประมวลสารสนเทศตามแนวทางของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  กลุ่มท่ีสามเป็น
นกัจิตวทิยาปัญญานิยม น าแนวทางของทฤษฎีปัญญานิยมอธิบายการประมวลสารสนเทศ  โดยทัว่ไป
ทศันะของนกัจิตวทิยาท่ีใชท้ฤษฎีน้ีพิจารณาเก่ียวกบัสติปัญญาหรือความสามารถทางสมองในแง่ของ
วธีิการท่ีรวบรวมและจดักระท าเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีไดรั้บของสมอง   นกัจิตวทิยาท่ีใชท้ฤษฎีน้ีบางคนใช้
กระบวนการทางโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาเทียบเคียงและหาแนวทางในการท่ีจะเขา้ใจกระบวนการทาง
สมองของมนุษยท่ี์จะจดักระท ากบัขอ้มูล   หรือขอ้ความจริงต่างๆ    การบริหารควบคุมกระบวนการ
ประมวลสารสนเทศมีประโยชน์มากในการเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนรู้   มีความเก่ียวขอ้งกบั
กระบวนการคิด และล าดบัขั้นของการประมวลสารสนเทศความจ าระยะยาว   การเรียกความรู้ท่ีเรียน
แลว้มาใชอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 
2.3  ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
 

 2.3.1  ความหมายของคอมพวิเตอร์ 
 

ส านกัคอมพิวเตอร์  มหาวทิยาลยัมหิดล (2537) อธิบายวา่  คอมพิวเตอร์หมายถึง   
อุปกรณ์  หรือเคร่ืองมือทางเทคโนโลยใีนการประมวลข่าวสาร   ขอ้มูลสารสนเทศ    เป็นเคร่ืองมือ
อิเล็คทรอนิกส์ท่ีสามารถอ่านและเก็บบนัทึกขอ้มูลตลอดจนรับค าสั่งเพื่อแกปั้ญหา หรือท าการค านวณท่ี
ซบัซอ้นโดยอตัโนมติั        มีความสามารถในการปฏิบติังานแทนสมองมนุษยเ์พื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ในรูป
ข่าวสารท่ีตอ้งการ  การท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ยส่วนส าคญัสองส่วนคือ  าาร์ดแวร์ 
(Hardware)  และซอฟตแ์วร์ (Software)   

 
าาร์ดแวร์ (Hardware)  ประกอบดว้ยส่วนส าคญั 4 ส่วนคือ 

1. หน่วยประมวลผลกลาง (Central  Processing  Unit-CPU)    ประกอบดว้ยหน่วย 
ความจ าหลกั (Primary Storage Unit) เป็นส่วนท่ีเก็บโปรแกรมและขอ้มูลท่ีใชใ้นการประมวลผลแต่ละ
คร้ังหน่วยค านวณและเปรียบเทียบ (Arithmetic-Logic Unit- ALU) ท าหนา้ท่ีเก่ียวกบัการค านวณและ
เปรียบเทียบ หน่วยควบคุม (Control  Unit)  มีหนา้ท่ีในการควบคุมและสั่งการการท างานของอุปกรณ์
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ต่างๆท่ีต่ออยูก่บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
2. หน่วยรับขอ้มูล (Input  Unit)  ท าหนา้ท่ีอ่านขอ้มูลท่ีบนัทึกอยูบ่นส่ือต่างๆ  
3. หน่วยแสดงผล (Output Unit)  ท าหนา้ท่ีแสดงผลลพัธ์หรือขอ้มูล สารสนเทศท่ีได ้

จากการประมวลผลซ่ึงอยูใ่นรูปของสัญญาณไฟฟ้าให้อยูใ่นรูปแบบของภาษาต่างๆท่ีมนุษยรั์บรู้ได ้
4. หน่วยความจ าส ารอง (Disk Storage)  เป็นหน่วยความจ าท่ีจดัไวเ้ป็นหน่วยเสริม 

ความจ าหลกั  อยูภ่ายนอกหน่วยประมวลผลกลาง 
 

ซอฟตแ์วร์ (Software) หมายถึง โปรแกรม หรือชุดของค าสั่งต่างๆท่ีเขียนดว้ยภาษา 
คอมพิวเตอร์ท่ีสั่งใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ท างาน   ซอฟตแ์วร์แบ่งเป็น 2  ประเภทคือ 

1.  ซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาเป็นชุดค าสั่ง  ประกอบดว้ย 
1.1 ซอฟตแ์วร์ระบบ (System  Software)  เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีช่วยใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 

สามารถท างานไดโ้ดยอตัโนมติั 
1.2 ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์(Application Software)  เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาข้ึนมาเพื่อให้ 

ใชใ้นการประมวลผลขอ้มูลตามความตอ้งการท่ีมีลกัษณะเฉพาะเร่ือง  
2.  ซอฟตแ์วร์ในดา้นภาษาท่ีน ามาใชใ้นการเขียนโปรแกรม  ไดแ้ก่ ซอฟตแ์วร์

ภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆท่ีจะน ามาเขียนเป็นโปรแกรมอาจกล่าวไดว้า่เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์หมายถึง 
การประยกุตใ์ชค้วามรู้ทางวิทยาศาสตร์  การพฒันากระบวนการท่ีเหมาะสม โดยการน าความสามารถ
การท างานของคอมพิวเตอร์ทั้งในดา้นาาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์มาใชใ้นการท างานแทนมนุษย ์    เพื่อให้
ไดผ้ลลพัธ์และเพิ่มประสิทธิภาพในดา้นท่ีตอ้งการ 
 
2.3.2   ลกัษณะของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
 

ส านกัคอมพิวเตอร์  มหาวทิยาลยัมหิดล (2537) อธิบายวา่ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
แบ่งเป็น 2  ลกัษณะคือ 

 
1.  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ภายใน (Local Area Network, LAN) เป็นการเช่ือมโยง

คอมพิวเตอร์ในบริเวณเดียวกนัเขา้เป็นเครือข่ายโดยใชส้ายต่อระยะประมาณไม่เกิน  3  กิโลเมตร  เพื่อ
ประโยชน์ในการติดต่อ  ในการส่งและรับขอ้มูลระหวา่งกนั  และยงัเป็นการใชอุ้ปกรณ์ร่วมกนั 

2. ระบบเครือข่ายส่ือสาร (Internet)   เป็นการเช่ือมโยงกนัระหวา่งระบบคอมพิวเตอร์ทัว่โลก 
โดยใชอุ้ปกรณ์แปลงสัญญานและอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเช่ือมโยงระบบ 
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บณัฑิต  จามรภูติ (2546)  ระบุวา่  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหน่ึงขององคก์รและ
สถาบนัการศึกษาไปแลว้ เพราะเป็นระบบท่ีท าใหเ้กิดการใชท้รัพยากรร่วมกนัไดท้ั้งไฟล ์  เคร่ืองพิมพ ์ 
การส่ง E-mail  ภายในองคก์ร หรือระบบอินทราเน็ต  การเช่ือมต่อระยะไกลดว้ยระบบ  Remote  Access  
การประชมผา่นวิดีโอ (Video  Conference)  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึง  การน าเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ตั้งแต่ 2  เคร่ืองข้ึนไปมาเช่ือมต่อกนั  เพื่อท าการแชร์ขอ้มูล  และทรัพยากรร่วมกนั    
แบ่งเป็น  3  ประเภทคือ 

1. ระบบเครือข่ายระดบัทอ้งถ่ิน LAN(Local Area Network)  เป็นระบบเครือข่ายใน 
ระยะทางไม่เกิน 10  กิโลเมตร  ไม่ตอ้งใชโ้ครงข่ายการส่ือสารขององคก์ารโทรศพัท ์  อาจอยูภ่ายใน
อาคารเดียวกนัหรือต่างอาคารกนัในระยะใกล้ๆ  

2. ระบบเครือข่ายระดบัเมือง MAN( Metropolitan Area Network)  เป็นระบบเครือ 
ข่ายท่ีตอ้งใชโ้ครงข่ายการส่ือสารขององคก์ารโทรศพัทห์รือการส่ือสารแห่งประเทศไทย เป็นการ
ติดต่อกนัในเมือง   

3. ระบบเครือข่ายระดบักวา้งไกล  WAN(Wide  Area Network)  เป็น  World  Wide   
ของระบบเครือข่ายโดยจะเป็นการส่ือสารในระดบัประเทศ  ขา้มทวปี  หรือทัว่โลก  จะตอ้งใช ้ มีเดีย 
(Media) ในการส่ือสารขององคก์ารโทรศพัทห์รือการส่ือสารแห่งประเทศไทย (คู่สายโทรศพัท ์ dial-up 
line /  คู่สายเช่า Leased Line / ISDN (Integrated  Survice Digital Network)  สามารถส่งไดท้ั้งขอ้มูล  
เสียง  และภาพในเวลาเดียวกนั 
 

สรวงสุดา  สายสีสด (2544)  อธิบายวา่  ระบบการเช่ือมโยงเครือข่ายของคอมพิวเตอร์ 
แบบส่ือสารหรือแบบอินเตอร์เน็ตครอบคลุมทัว่โลกเป็นระบบกลไกท่ีถ่ายโอนขอ้มูลจากคอมพิวเตอร์
โดยใชเ้กณฑว์ธีิควบคุมการส่งผา่นตามมาตรฐานอินเตอร์เน็ต (TCP/IP)     ซ่ึงเป็นมาตรฐานในการ
ส่ือสารระหวา่งคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองในอินเตอร์เน็ต 
 
2.3.3  ภาษาทีใ่ช้ในการพฒันาซอฟต์แวร์ในระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
   

ภาษาท่ีน ามาใชใ้นการพฒันาซอฟตแ์วร์ในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ย  
ภาษาเอชทีเอม็แอล ( HTML   Language)  มณีโชติ  สมานไทย (2544)  อธิบายวา่  HTML  ยอ่มาจากค า
วา่ Hypertext  Markup Language   เป็นภาษาท่ีใชส้ าหรับสร้างเวบ็เพจ    โดยค าสั่งในภาษา HTML จะ
ท าหนา้ท่ีควบคุมการแสดงผลของขอ้มูลในเวบ็เพจ  ซ่ึงเราสามารถควบคุมไดท้ั้งสีสัน  รูปภาพ  
ตลอดจนต าแหน่งของส่ิงต่างๆท่ีอยูบ่นเวบ็เพจ  ค าสั่งท่ีใชค้วบคุมการแสดงผลในHTML  นั้นถูกเรียกวา่ 



สุธิกานต ์ วงษเ์สถียร                                                                                        ทบทวนวรรณกรรม  / 19 
 

แทก็ (Tag)  ซ่ึงมีอยูม่ากมายหลายสิบชนิด   ลกัษณะของแทก็ในภาษา HTML  แทก็ 1  แทก็จะ
ประกอบดว้ยส่วนเร่ิมตน้  และส่วนปิดทา้ย  ซ่ึงทั้งสองส่วนจะถูกเรียกวา่แทก็เปิด และแทก็ปิด เช่น แทก็  
HTML มีแทก็เปิดเป็น </HTML>  มีแทก็ปิดเป็น  </HTML>  ส าหรับแทก็อ่ืนๆแต่ละแทก็จะมีหนา้ท่ี
แตกต่างกนัออกไป  เช่น บางแทก็ส าหรับก าหนดให้แสดงรูปภาพ 
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2.3.4 การจัดการเรียนการสอน 
ลกัษณะรายวชิา 

 

1.  รหัสและช่ือวชิา 04-211-111 การท าความเยน็และปรับอากาศ 1 
REFRIGERATION AND AIR CONDITIONING I 

2.  สภาพรายวชิา วชิาชีพเฉพาะสาขา  ในหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง  
สาขาวชิาไฟฟ้า 

3.  ระดับรายวชิา ภาคการศึกษาท่ี 2  ชั้นปีท่ี 1 
4.  พืน้ฐาน - 
5.  เวลาศึกษา 36   คาบเรียนตลอด  18  สัปดาห์  ทฤษฎี  2 คาบ   ปฏิบติั - คาบต่อ

สัปดาห์  และนกัศึกษาตอ้งใชเ้วลาคน้ควา้นอกเวลา  2 ชัว่โมงต่อสัปดาห์ 
6.  จ านวนหน่วยกติ 2   หน่วยกิต 
7.  จุดมุ่งหมายรายวชิา  

1. เขา้ใจหลกัการพื้นฐานทางเทอร์โมไดนามิกส์และวฏัจกัรการท า 
      ความเยน็แบบอดัไอ 
2. เขา้ใจคุณสมบติัของอากาศและกระบวนการปรับอากาศ 
3. เขา้ใจเก่ียวกบัอุปกรณ์ในระบบท าความเยน็และสารท าความเยน็ 
4. ค านวณเก่ียวกบัการท าความเยน็แบบอดัไอและภาระของการท า 

ความเยน็และปรับอากาศ 
5. เห็นความส าคญัต่อวชิาการท าความเยน็และปรับอากาศ 

8.  ค าอธิบายรายวชิา ศึกษาเก่ียวกบัหลกัการพื้นฐานทางเทอร์โมไดนามิกส์ การท าความเยน็
แบบอดัไอ วฏัจกัรการท าความเยน็แบบอดัไอ คุณสมบติัของอากาศและ
กระบวนการปรับอากาศ อุปกรณ์ในระบบท าความเยน็     สารท าความ
เยน็    ภาระของการท าความเยน็และปรับอากาศ 
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การก าหนดข้อข้อจัดท าบทเรียน 
 

1. อุณหภูมิ 
1.1 ความหมายของอุณหภูมิ และอุณหภูมิรอบตวั 
1.2 หน่วยวดัอุณหภูมิ และองศาสัมบูรณ์ 
1.3 การแปลงหน่วยอุณหภูมิ 
 

2. จุดอ่ิมตวั แก็สร้อนยวดยิง่ และของเหลวเยน็ยิง่ 
 2.1 จุดอ่ิมตวั 
 2.2 แก็สร้อนยวดยิง่  และของเหลวเยน็ยิง่ 

 

3. ความร้อน 
3.1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัความร้อน 
3.2 สถานะของสสาร 
3.3 ผลของความร้อนต่อสสาร 
3.4 ชนิดของการถ่ายเทความร้อน 

 

4. ปริมาณความร้อน 
 4.1 ความหมาย และหน่วยของปริมาณความร้อน 
 4.2 .ความร้อนจ าเพาะ และความร้อนสัมผสั 
 4.3 ความร้อนแฝง 
 

5. ความดนั 
 5.1 ความหมาย และหน่วยของความดนั 
 5.2 ลกัษณะสมบติัของความดนั และกฎความดนัของปาสคาล 

5.3 ความดนับรรยากาศ ความดนัเกจ และความดนัสัมบูรณ์ 
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การก าหนดน า้หนักคะแนนวัดผล 
 

เลข
ที่ห

น่ว
ย 

คะแนน 
 
 
 

บทเรียน คะ
แน

นร
าย
บท

เรีย
น 

น ้าหนกัคะแนน 
พุทธิพิสัย 

ทกั
ษะ

พิส
ัย 

คว
าม
รู้ค
วา
มจ

 า 

คว
าม
เขา้

ใจ
 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

สูง
กว

า่ 

1  อุณหภูมิ 20 8 12 - - - 
2  จุดอ่ิมตวั แก็สร้อนยวดยิง่ และของเหลวเยน็ยิง่ 20 - 8 12 - - 
3  ความร้อน 20 - 14 6 - - 
4  ปริมาณความร้อน 20 - 4 16 - - 
5  ความดนั 20 4 6 10 - - 
           
          
        
        
        
        
        
        
        
        
  รวมคะแนนภาควชิาการ 100 12 44 44 - - 

 


