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บัทคัéยŠĂ
 การวัจิิยัใน์ครั�งน์ี�มวีัตัถุปุัระสงค ์เพิ่�อวิัเคราะห์ก์ารออกแบบงาน์สรา้งภาพิยน์ตรย์อ้น์ยคุของดีนั์เต ้เฟอรเ์รต็ตี� ซึ่่�งมุง่ท์ี�จิะศัก่ษา 

และวัิเคราะห์์การออกแบบงาน์สร้างใน์ภาพิยน์ตร์ โดียเคร่�องม่อท์ี�ใช้้เปั็น์วัิธีีการช้มภาพิยน์ตร์ของดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี� และบัน์ท์่ก (Note 

Taking) ใน์ระห์วั่างการเก็บรวับรวัมข้อมูลจิากการช้มภาพิยน์ตร์ เพิ่�อท์ำาการศั่กษาการออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของดีัน์เต้ 

เฟอร์เร็ตตี� ท์ั�ง 3 เร่�อง ค่อ 1) The Aviator (บิน์รักบัน์ลอ่โลก) 2) Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street (สวัีน์

น์ีย์ ท์็อดีดี์ บาร์เบอร์ ห์ฤโห์ดีแห์่งถุน์น์ฟลีท์)  3) Hugo (ปัริศัน์ามนุ์ษย์กลของฮิิวัโก้) ซึ่่�งเกณฑ์์ใน์การเลอ่กค่อ ต้องเปั็น์ภาพิยน์ตร์ท์ี�ไดี้

รับรางวััลออสการ์สาขาออกแบบงาน์สร้างยอดีเยี�ยมตั�งแต่ปัี ค.ศั. 2000–2018 

 ñลÖาร์วิÝัยพบัวŠา 

 การออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของ ดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี�น์ั�น์ มีควัามโดีดีเดี่น์เร่�องการออกแบบงาน์สร้างให์้ดีูมี

ควัามสมจิริง ถุูกต้อง และน์่าเช่้�อถุ่อตามยุคสมัยพิร้อมยังมีการออกแบบให์้สอดีคล้องกับตัวัละครอีกดี้วัย โดียการท์ำางาน์ของผูู้้

ออกแบบงาน์สร้างน์ั�น์มีผู้ลต่อบรรยากาศั และอารมณ์ของเร่�องราวั (Mood and Tone) แสดีงให์้เห์็น์ใน์ภาพิยน์ตร์ ซึ่่�งภาพิยน์ตร์

ท์ี�มีการออกแบบงาน์สร้าง และเห็์น์ไดี้อย่างชั้ดีเจิน์ ค่อ Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street (สวีัน์นี์ย์  
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ท์็อดีดี์ บาร์เบอร์ ห์ฤโห์ดีแห์่งถุน์น์ฟลีท์) และ Hugo (ปัริศัน์ามน์ุษย์กลของอูโก้) ส่วัน์ภาพิยน์ตร์เร่�อง The Aviator (บิน์รักบัน์ล่อ

โลก) น์ั�น์เน์้น์สร้างฉากให์้สอดีคล้องกับอัตช้ีวัปัระวััติของตัวัละครใน์ภาพิยน์ตร์ 

คำาสำาคัâ� การออกแบบงาน์สร้าง; ภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุค

A#453A$5
The purpose of this study is to analyze Dante Ferretti’s period film production design, which aims to 

study and analyze production design in film. The tools used are Dante Ferretti’s method of viewing movies 

and recording (Note Taking) during the collection of information from watching movies. to study the design of 

the production 3 Dante Ferretti’s period films are 1) The Aviator (Bin Rak Banlue Lok)  2) Sweeney Todd: The 

Demon Barber of Fleet Street (Sweeney Todd, the brutal barber of Fleet Street. ) 3) Hugo (Hugo’s Mechanic 

Mystery) The criteria for choosing a movie is Must be a film that won an Academy Award for Best Production 

Design from 2000 to 2018.

5Ie BnBlZsis reWeBleE UIBU� 

The design of Dante Ferretti’s period film production was It stands out for its construction design to 

look realistic, accurate, and believable according to the era. with a design in accordance with the character 

as well by the work of the production designer Affects the mood and tone shown in the film. which the film 

with the design of the production and clearly seen in Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street and 

Hugo but The Aviator world that emphasizes creating scenes in accordance with the autobiography of the 

characters in the film.

,eZXorE� Production design; period film

�. บัทนิำา
ภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคเปั็น์ภาพิยน์ตร์ท์ี�ต้องใช้้ควัามสามารถุอย่างมากใน์การออกแบบงาน์สร้างและ ดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี� เป็ัน์ผูู้้

ออกแบบภาพิยน์ตร์ท์ั�ง 3 เร่�อง ไดี้แก่ The Aviator,Sweeney Todd : The Demon Barber of Fleet Street ,Hugo ซึ่่�งเปั็น์

ภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคท์ี�ไดี้รับ รางวััลออสการ์สาขาออกแบบงาน์สร้างยอดีเยี�ยม ดีังน์ั�น์ ผูู้้วิัจิัยจิ่งมีควัามสน์ใจิท์ี�จิะศั่กษา วัิเคราะห์์การ

ออกแบบ- งาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุค ท์ั�ง 3 เร่�อง อน์่�งดี้วัยอาชี้พิของผูู้้วัิจิัยท์ำางาน์เปั็น์ส่วัน์ห์น่์�งของกระบวัน์การผู้ลิตภาพิยน์ตร์ ใน์

ส่วัน์ท์ี�เกี�ยวัข้องกับการออกแบบงาน์สร้างค่อ ท์ำาห์น์้าท์ี� Prop master ใน์งาน์ละคร ซึ่ีรี�ส์ MV และงาน์โฆษณา จิ่งท์ำาให์้สน์ใจิงาน์ดี้าน์

การออกแบบ วั่าฉากแต่ละฉาก สิ�งปัระกอบฉากแต่ละช้ิ�น์ ห์ร่อแม้แต่เคร่�องแต่งกายของน์ักแสดีงใน์แต่ละเร่�องน์ั�น์ ส่�อควัามห์มายใน์

การเล่าเร่�องของภาพิยน์ตร์อย่างไร ท์ำาไมถุง่เป็ัน์เช้่น์น์ั�น์ โดียคาดีวั่า จิะเปั็น์ปัระโยช้น์์ใน์ท์างวัิช้าการ ใน์การต่อยอดี องค์ควัามรู้ท์าง

ด้ีาน์ภาพิยน์ตร์ และเปั็น์ปัระโยช้น์์ใน์ดี้าน์ การปัฏิิบัติ งาน์ภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคใน์วังการอุตสาห์กรรม ภาพิยน์ตร์ไท์ย
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2. วัตถุุปีร์ะสÜค์×ĂÜÖาร์วิÝัย
เพ่ิ�อวัิเคราะห์์การออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของ ดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี� 

3. Öาร์ทบัทวนิวร์ร์ณÖร์ร์ม
ใน์งาน์วัิจิัยการออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ ย้อน์ยุคของ ดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี�  ผูู้้วัิจิัยไดี้ใช้้แน์วัคิดี  ท์ฤษฎีีดีังต่อไปัน์ี�เปั็น์เคร่�อง

มอ่ใน์การวัิเคราะห์์ภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคท์ั�ง 3 เร่�อง

�. Ēนิวคิéภาพยนิตร์์ยšĂนิยุค แบ่งไดี้ 2 ลักษณะ โดียจิะถุูกแบ่งอย่างช้ัดีเจิน์จิากบท์ภาพิยน์ตร์แล้วั

1.1 ภาพิยน์ตร์ปัระวััติศัาสตร์ห์ร่อภาพิยน์ตร์ อิงปัระวััติศัาสตร์ (History film) เปั็น์ห์น์่�งใน์ตระกูลของ ภาพิยน์ตร์ โดียน์ำา

เสน์อใน์ลักษณะของช่้วังเวัลาย้อน์ยุค และเปั็น์เร่�องราวัท์ี�เกิดีข่�น์จิริง ใน์ช่้วังใดีช้่วังห์น์่�งของ ปัระวััติศัาสตร์ แม้ตัวัละครบางตัวัอาจิถุูก

บิดีเบ่อน์ ห์ร่อสร้างข่�น์มาให์ม่ 

1.2 ภาพิยน์ตร์ท์ี�เล่าเร่�องผู้่าน์ช้่วังเวัลาใน์อดีีต แต่เน์่�อเร่�องจิะถุูกแต่งข่�น์ให์ม่ท์ั�งห์มดี ห์ร่อเปั็น์น์วันิ์ยายก็ไดี้ ซึ่่�งภาพิยน์ตร์ย้อน์

ยุคใน์ลักษณะน์ี� จิะมีควัามต่างกับภาพิยน์ตร์- ปัระวััติศัาสตร์ตรงเน์่�อเร่�องท์ี�น์ำาเสน์อ จิะไม่ใช้่เร่�องราวัท์ี�เกิดีข่�น์จิริง เพิียงแต่ใช้้การน์ำา

เสน์อเปั็น์ช้่วังเวัลาย้อน์ยุคเท์่าน์ั�น์ 

2. ĒนิวคิéเÖี�ยวÖับัÖาร์ĂĂÖĒบับัÜานิสร์šาÜภาพยนิตร์์ ผูู้้ออกแบบงาน์สร้าง ค่อห์ัวัห์น์้าท์ีมออกแบบ ท์ี�ท์ำาห์น์้าท์ี� ออกแบบ

ท์ุกอย่างท์ี�เกี�ยวัข้องใน์สภาพิแวัดีล้อมของภาพิยน์ตร์ เพิ่�อให์้การตีควัามของบท์ภาพิยน์ตร์มีปัระสิท์ธิีภาพิ และ เกิดีข่�น์อย่างเปั็น์

รูปัธีรรม ซึ่่�งผูู้้ออกแบบต้องดูีแลแน์วัคิดีของงาน์ออกแบบฉากท์ี�ปัรากฏิข่�น์ เพ่ิ�อบอกเล่าและอธิีบาย ควัามห์มายของเร่�องราวัใน์

ภาพิยน์ตร์ ห์น์้าท์ี�ของนั์กออกแบบงาน์สร้างค่อ ต้องเล่าควัามห์มายตามเร่�องราวัให์้ถูุกต้อง ฉากจิะเล่าวั่ามัน์ค่อสถุาน์ท์ี�ไห์น์ เส่�อผู้้า

กับท์รงผู้มบอกอาช้ีพิ และห์น์้าท์ี�การงาน์ของตัวัละคร อุปักรณ์ปัระกอบฉากบอกวั่า ตัวัละครกำาลังท์ำาอะไร รวัมไปัถุ่ง บอกยุคสมัย 

รสน์ิยม ฐาน์ะ วััฒน์ธีรรม การเล่อกใช้้ท์ุกสิ�งท์ุกอย่างใน์ฉากต้องท์ำาห์น์้าท์ี�เล่าเร่�องบอกข้อมูลให์้ถุูกต้อง ให์้รู้เร่�องและไปัใน์ท์ิศัท์าง

เดีียวักัน์

3. Öาร์ĂĂÖĒบับัÜานิสร์šาÜภาพยนิตร์์ยšĂนิยุค 

ผูู้้ออกแบบงาน์สร้างต้องใช้้ห์ลายปััจิจัิยใน์การออกแบบ เพ่ิ�อให์้ภาพิยน์ตร์ออกมาเป็ัน์รูปัธีรรมมากท์ี�สุดี เช้่น์ โลเคช้ั�น์ ฉาก 

อุปักรณ์ปัระกอบฉาก เคร่�องแต่งกาย การแต่งห์น์้า และการท์ำาผู้ม ท์ั�งห์มดีท์ี�กล่าวัมาสามารถุเปั็น์ตัวัช้ี�วััดียุคสมัย ของภาพิยน์ตร์เร่�อง

น์ั�น์ๆไดี้ท์ั�งห์มดี การออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ ผูู้้ออกแบบ ต้องจิำาลองบรรยากาศัให์้ไดี้อารมณ์ ควัามรู้ส่กถุ่งยุคสมัยน์ั�น์ๆ ดี้วัยการ

สร้างฉากให้์งดีงาม เส่�อผู้้าต้องปัระณีต และการห์าของปัระกอบฉากท์ี�ห์ายากไม่เคยเห็์น์แล้วัใน์ยุคปััจิจุิบัน์  การกำาห์น์ดียุคสมัยของ

ภาพิยน์ตร์น์ั�น์ข่�น์อยู่กับผูู้้เขียน์บท์ และผูู้้กำากับจิะเป็ัน์ผูู้้กำาห์น์ดี แต่น์ักออกแบบงาน์สร้างจิะเปั็น์ ผูู้้กำาห์น์ดีช่้วังเวัลาและสถุาน์ท์ี� (Time 

and Space) ซึ่่�งการออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุค จิะมีการออกแบบท์ี�ยากกวั่า ภาพิยน์ตร์ท์ี�อยู่ใน์ยุคปัจัิจิุบัน์ ไม่ว่ัาจิะเปั็น์การ

ออกแบบดีไีซึ่น์ ์มูด้ีแอน์ด์ีโท์น์ของ ภาพิยน์ตร์ห์รอ่การออกแบบของฝ่า่ยศิัลป์ั การห์าสถุาน์ท์ี� ถุา่ยท์ำา รวัมไปัถุง่การออกแบบเส่�อผู้้า การ

แต่งห์น์้า ท์ำาผู้ม ท์ั�งห์มดีน์ี�ล้วัน์ต้องห์าข้อมูลของยุคสมัยน์ั�น์ๆ วั่าเปั็น์อย่างไร

�. ĒนิวคิéÖาร์เลŠาเร์Č�Ăง โดียเร่�องเล่า (Narrative) ห์ร่อศัาสตร์แห์่งการเล่าเร่�อง (Narratology) ปัระกอบไปัดี้วัย  ตัวัเร่�อง 

ผูู้้เล่าเร่�อง และผูู้้รับ โดียโรล็อง บาร์ตส์ ไดี้ให์้นิ์ยามวั่าเร่�องเล่าค่อการน์ำาเสน์อเห์ตุการณ์ชุ้ดีห์น์่�งท์ี�มีกระบวัน์การเปัลี�ยน์แปัลงจิาก

สถุาน์การณ์เริ�มต้น์ จิน์ถุง่สถุาน์การณ์ตอน์จิบ

ห์ลุยส์ จิิอัน์เน์็ตตี� ได้ีกำาห์น์ดีวิัธีีการวัิเคราะห์์การเล่าเร่�องใน์ภาพิยน์ตร์ โดียองค์ปัระกอบการเล่าเร่�องแบ่งออกเปั็น์ 7 องค์

ปัระกอบ ดีังน์ี�
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1. แก่น์เร่�อง (Theme) ค่อควัามคิดีห์ลักห์ร่อปัระเดี็น์ห์ลักท์ี�เปั็น์ศูัน์ย์กลางของเร่�อง

2. โครงเร่�อง (Plot) ค่อเห์ตุการณ์ท์ั�งห์มดีของภาพิยน์ตร์ท์ี�ดีำาเนิ์น์ไปัตั�งแต่ต้น์จิน์จิบ โดียมีลำาดีับการเล่าเร่�อง 5 ขั�น์ตอน์ ไดี้แก่

2.1 การเริ�มเร่�อง (Exposition) ค่อการสร้างเร่�องราวั 

2.2 การพิัฒน์าเห์ตุการณ์ (Rising Action) ค่อการท์ี�เร่�องราวัเกิดีปัมปััญห์าท์ี�ท์วัีควัามเข้มข้น์

2.3 ภาวัะวัิกฤติ (Climax) ห์ร่อจิุดีสุดียอดี จิะเกิดีข่�น์เม่�อเห์ตุการณ์ควัามขัดีแย้งพิัฒน์าไปัสู่จิุดีท์ี�สูงสุดี 

2.4 สถุาน์การณ์คลี�คลาย (Resolution) ค่อปัระเดี็น์ปััญห์าไดี้รับการเปัิดีเผู้ย

2.5 การยุติของเร่�องราวั (Ending) ค่อการสิ�น์สุดีของเร่�องราวัท์ั�งห์มดี

3. ตัวัละคร (Character)ค่อบุคคลท์ี�มีควัามเกี�ยวัข้องเช้่�อมโยงกับเร่�องราวั โดียตัวัละครแบ่งออกเปั็น์ 2 ปัระเภท์ค่อ

3.1 ตัวัละครแบน์ (Flat Character) 

3.2 ตัวัละครแบบกลม (Round Character) 

4. ควัามขัดีแย้ง (Conflict) เปั็น์องค์ปัระกอบอย่างห์น์่�งของเร่�องท์ี�เปั็น์ตัวักำาห์น์ดีควัามต้องการ ห์ร่อการตั�งเปั้าห์มายให์้กับ

ตัวัละคร ซึ่่�งควัามขัดีแย้งแบ่งออกไดี้ 2 ปัระเภท์ให์ญ่ๆค่อ

4.1 ควัามขัดีแย้งภายน์อก (External Conflict)

- ควัามขัดีแย้งระห์วั่างบุคคล ห์ร่อควัามขัดีแย้งระห์วั่างมน์ุษย์

- ควัามขัดีแย้งระห์วั่างมน์ุษย์กับสังคม ค่อควัามขัดีแย้งท์ี�เกิดีกับตัวัละคร ท์ัศัน์คติท์ี�แตกต่างกับสังคม

- ควัามขัดีแย้งระห์วั่างมน์ุษย์กับธีรรมช้าติ ค่อควัามขัดีแย้งท์ี�อยู่น์อกเห์น์่อ การควับคุมของตัวัละคร 

4.2 ควัามขัดีแย้งภายใน์ (Internal Conflict) คอ่ควัามขัดีแย้งภายใน์จิิตใจิของตน์เอง เปั็น์ควัามขัดีแย้งท์ี�เกิดีข่�น์ภายใน์ตัวั

ละครท์ี�มีควัามสับสน์ห์ร่อควัามยุ่งยากลำาบากใจิเปั็น์ต้น์

5. ฉาก (Setting) คอ่เวัลาและสถุาน์ท์ี�รองรบัเห์ตกุารณต์า่งๆของเร่�อง น์อกจิากน์ี�ฉากยงัมคีวัามสำาคัญใน์แงท่์ี�สามารถุบง่บอก

ควัามห์มายบางอย่างของเร่�อง และมีควัามสัมพิัน์ธ์ีกับบุคลิกห์ร่อการกระท์ำาของตัวัละครดี้วัย

6. มุมมองการเล่าเร่�อง (Narrative Point of View) ค่อการมองเห์ตุการณ์ผู่้าน์สายตาของตัวัละครตัวัใดีตัวัห์น์่�ง ห์ร่อห์มาย

ถุง่ผูู้้เล่าเห์ตุการณ์ ซึ่่�งมีผู้ลต่อควัามรู้ส่กของผูู้้ช้ม พิ่�น์ฐาน์การเล่าเร่�องของ ภาพิยน์ตร์มี 4 ปัระเภท์

6.1 การเล่าเร่�องจิากมุมมองบุคคลท์ี�ห์น์่�ง (The First-Person Narrator) ค่อการเล่าเร่�องท์ี� ตัวัละครท์ี�เปั็น์ตัวัเอกของเร่�อง

เปั็น์ผูู้้เล่าเร่�องเอง

6.2 การเล่าเร่�องจิากมุมมองบุคคลท์ี�สาม (The Third-Person Narrator) คอ่การท์ี�ผูู้้เล่าไม่ใช้่ตัวัละครห์ลักใน์เร่�องแต่อยู่ใน์

เร่�องดี้วัย

6.3 การเล่าเร่�องจิากมุมมองของบุคคลท์ี�สามท์ี�ไม่ไดี้อยู่ ห์ร่อเล่าเร่�องจิากมุมมองท์ี�เปั็น์กลาง (The Objective Narrator) ค่อ

การพิยายามให์้ควัามเปั็น์กลาง ปัราศัจิากอคติใน์การน์ำาเสน์อมากท์ี�สุดี 

6.4 การเล่าเร่�องแบบรู้รอบดี้าน์ (The Omniscient Narrator) ห์ร่อการเล่าเร่�องแบบพิห์ูสูต ค่อการเล่าเร่�องท์ี�ไม่มีข้อจิำากัดี 

สามารถุเข้าถุ่งควัามรู้ส่กน์่กคิดี และจิิตใจิของตัวัละครไดี้ท์ุกตัวั

7. สัญลักษณ์พิิเศัษ (Symbol) ค่อลักษณะการเล่าเร่�องใน์ภาพิยน์ตร์มักจิะมีการใช้้สัญลักษณ์พิิเศัษ เพิ่�อการส่�อควัามห์มาย

ใน์ภาพิยน์ตร์อยู่เสมอ โดียสัญลักษณ์พิิเศัษต้องเป็ัน์ไปัใน์ท์ิศัท์างเดีียวักัน์กับแก่น์เร่�อง (Theme) 
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�. Öร์ĂบัĒนิวคิéÖาร์วิÝัย

5. ร์ะเบัยีบัวิíีวิÝัย
การวัิจิัยใน์ครั�งน์ี�ใช้้วิัธีีวิัจิัยเช้ิงคุณภาพิ (Qualitative Research) เป็ัน์การศั่กษาท์ี�จิะเน้์น์วิัเคราะห์์แน์วัคิดี การออกแบบ

งาน์สร้างของ ดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี� โดียภาพิยตร์ย้อน์ยุคตั�งแต่ปัี 2000 – 2018 ซึ่่�งคัดีเล่อกจิากภาพิยน์ตร์ท์ี�ไดี้ รับรางวััลออสการ์ สาขา

ออกแบบงาน์สร้างยอดีเยี�ยม รวัมท์ั�งสิ�น์ 3 เร่�อง 

�. ĒหลŠÜ×šĂมĎล

The Aviator (บิน์รักบัน์ลอ่โลก)  ,Sweeney Todd : The Demon Barber of Fleet Street (สวัีน์นี์ย์ ท์็อดีดี์ บาร์เบอร์

ห์ฤโห์ดีแห์่งถุน์น์ฟลีท์) ,Hugo (ปัริศัน์ามน์ุษย์กลของฮิิวัโก้) โดียใช้้วัิธีีการวัิเคราะห์์ตัวับท์(Textual Analysis) เปั็น์ห์ลัก และศั่กษา

บริบท์(Context) ท์ี�เกี�ยวัข้องใน์การออกแบบงาน์สร้างจิากเอกสารท์ี�เกี�ยวัข้องปัระกอบการวัิเคราะห์์ ท์ั�งน์ี�เน์่�องจิากมีข้อจิำากัดีใน์การ

เก็บข้อมูลดี้วัยวิัธีีการสัมภาษณ์เช้ิงลก่ (Depth Interview) กับตวััดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี� ผูู้้วัิจิัยจิง่ช้มภาพิยน์ตร์ท์ั�ง 3 เร่�อง และวิัเคราะห์ต์าม

โครงเร่�อง (Plot) และสรุปัควัามโดีดีเดี่น์ (Highlight) ของการออกแบบงาน์สร้าง ของภาพิยน์ตร์ใน์แต่ละเร่�องให์้เห์็น์ช้ัดีเจิน์

2. Öาร์เÖĘบัร์วบัร์วม×šĂมĎล 

ใน์งาน์วัิจิัยน์ี�ผูู้้วัิจิัยท์ำาการเก็บข้อมูลจิากภาพิยน์ตร์ของ ดีัน์เต้ เฟอร์เร็ตตี� ดีังท์ี�กล่าวัข้างต้น์ โดีย 

2.1. ช้มภาพิยน์ตร์ท์ั�ง 3 เร่�องจิากซึ่ีดีี ห์ร่อดีีวัีดีี

ภาพิท์ี� 1

กรอบแนวคิดิ



121
ปีีที� 6 ฉบัับัที� 2 เมษายนิ - มิถุุนิายนิ 2566
Volume. 6 Issue. 2 April - June 2023

คณะนิิเทศศาสตร์์
มหาวิทยาลัยร์าชภัฏร์ำาไพพร์ร์ณี

2.2. รวับรวัมข้อมูลจิากเอกสารท์ี�เกี�ยวัข้อง จิากท์ี�กล่าวัไปัใน์ข้อ 2.1 โดียศัก่ษาเฉพิาะปัระเด็ีน์ท์ี�เกี�ยวักับการออกแบบงาน์สร้าง

2.3. วัิเคราะห์์การออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคใน์สถุาน์ท์ี� และฉากท์ี�โดีดีเดี่น์ ท์ี�มีองค์ปัระกอบเห์็น์ท์ี�ช้ัดีเจิน์ ไม่วั่าจิะ

เปั็น์มู้ดีแอน์ดี์โท์น์ อุปักรณ์ปัระกอบฉาก รวัมไปัถุง่เส่�อผู้้า การแต่งห์น์้า การท์ำาผู้มของน์ักแสดีงอีกดี้วัย  

3. เคร่�องม่อท์ี�ใช้้ใน์การวัิจิัย 

ผูู้้วัิจิัยเปั็น์เสม่อน์เคร่�องมอ่ใน์การเก็บรวับรวัมข้อมูล โดียการช้มภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคจิากซึ่ีดีี ห์ร่อดีีวัีดีี ท์ั�ง 3 เร่�อง เพิ่�อน์ำาข้อมูล

ตามข้อ 2 ข้างต้น์ ใน์ภาพิยน์ตร์เร่�องน์ั�น์ๆมาวัิเคราะห์์ต่อไปัน์ี�

แบบบนั์ท์ก่ (Note Taking) ใช้เ้ปัน็์เคร่�องมอ่ใน์การบนั์ท์ก่ขอ้มลูตา่งๆ ใน์ระห์วัา่งการเกบ็รวับรวัมขอ้มลูจิากการช้มภาพิยน์ตร์

จิากซึ่ีดีี ห์ร่อดีีวัีดีี และการค้น์คว้ัาวัิเคราะห์์เอกสารปัระกอบท์ี�เกี�ยวัข้อง

4. การวัิเคราะห์์ข้อมูล 

วัเิคราะห์ค์วัามห์มายต่าง ๆ  ท์ี�ปัรากฏิใน์เน์่�อห์า (Text) ของภาพิยน์ตร์ ปัระกอบกับเอกสารท์ี�เกี�ยวัข้อง เพ่ิ�อย้อน์กลับไปัค้น์ห์า

วัิธีีการออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของ ดีัน์เต้  เฟอร์เร็ตตี� ซึ่่�งกรอบแน์วัคิดีห์ลักๆ ท์ี�น์ำามาใช้้ใน์การวิัเคราะห์์ ค่อ แน์วัคิดี

ภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคแน์วัคิดีเกี�ยวักับการออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ และแน์วัคิดีการเล่าเร่�อง ใน์ลักษณะการพิรรณน์าวัิเคราะห์์ (De-

scriptive Analysis) 

 

6. ñลÖาร์ศċÖษา
จิากการวัิเคราะห์์เน์่�อห์า(Textual Analysis) ของภาพิยน์ตร์ปัระกอบกับเอกสารท์ี�เกี�ยวัข้อง เพิ่�อค้น์ห์าวัิธีี การออกแบบงาน์

สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของ ดีัน์เต้  เฟอร์เร็ตตี� โดียวัิเคราะห์์จิากการช้มภาพิยน์ตร์

ตารางท์ี� 1

สรปุแนวคิดิและการออกแบบงานสร้างของดนัเต้้ เฟอร์เรด็ต้้� ในภาพยนต้ร์ย้อนยคุิ 



122

คณะนิิเทศศาสตร์์
มหาวิทยาลัยร์าชภัฏร์ำาไพพร์ร์ณี

ปีีที� 6 ฉบัับัที� 2 เมษายนิ - มิถุุนิายนิ 2566
Volume. 6 Issue. 2 April - June 2023

ตารางท์ี� 1 (ต่อ)

สรปุแนวคิดิและการออกแบบงานสร้างของดนัเต้้ เฟอร์เรด็ต้้� ในภาพยนต้ร์ย้อนยคุิ 
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�. Ăภิปีร์ายñล
จิากผู้ลของการวัิจิัยท์ี�วัิเคราะห์์การออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของดีัน์เต้ เฟอร์เร็ดีตี�น์ั�น์ ห์ัวัใจิห์ลักตามแน์วัคิดีการ

ออกแบบงาน์สร้าง (Production Design) ค่อ ตระกูลของภาพิยน์ตร์ (Genres) แก่น์เร่�อง (Theme) ห์ร่อแน์วัควัามคิดีห์ลักของเร่�อง 

(Concept) และบุคลกิของตัวัละครห์ลัก (Character) (เขมพัิท์ธ์ี พิชั้รวัชิ้ญ,์ 2552: 196) จิากท์ี�กล่าวัมาข้างตน้์จิะเป็ัน์โจิท์ยส์ำาคัญให์ก้บั

ดัีน์เต้ เฟอร์เร็ดีตี� ไดี้วัิเคราะห์์ออกมาเป็ัน์การออกแบบงาน์สร้าง ซึ่่�งปัรากฏิอยู่ใน์งาน์ภาพิยน์ตร์เร่�อง The Aviator (บิน์รักบัน์ลอ่โลก) 

Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street (สวัีน์นี์ย์ ท์็อดีดี์ บาร์เบอร์ ห์ฤโห์ดี แห์่งถุน์น์ฟลีท์) และ Hugo (ปัริศัน์า

มน์ุษย์กลของอูโก้) ซึ่่�งแตกต่างกัน์ไปัตามภาพิยน์ตร์แต่ละเร่�องดีังน์ี�

5Ie AWiBUor 	บิันิร์ÖับันัิลČĂēลÖ
 ถุง่แมก้ารออกแบบงาน์สรา้งภาพิยน์ตรย์อ้น์ยุคจิะตอ้งให์ค้วัามสำาคญักบัการออกแบบฉาก

ให์ม้คีวัามสมจิรงิกอ่น์ปัระเดีน็์อ่�น์ แต ่The Aviator เปัน็์ภาพิยน์ตรต์ระกลูองิปัระวัตัศิัาสตร ์(History film) ท์ี�เปัน็์เร่�องของอตัช้วีัปัระวัตัิ

บุคคล (Biographical film) ท์ี�เล่าผู้่าน์ลักษณะภาพิยน์ตร์บัน์เท์ิง (Feature film) ดีังน์ั�น์การออกแบบฉากจิ่งเปั็น์เร่�องราวัท์ี�ข่�น์อยู่กับ

บุคลิกของตัวัละครห์ลัก ค่อ ฮิาวัเวัิร์ดี ฮิิวัส์ มห์าเศัรษฐีผูู้้มีควัามเช้่�อมั�น์ใน์ตัวัเองสูง ซึ่่�งมีบุคลิกเฉพิาะตัวั 4 ดี้าน์ค่อ การช่้�น์ช้อบการ

สรา้งภาพิยน์ตรจ์ิน์สรา้งภาพิยน์ตรเ์ปัน็์ของตวััเอง ช่้�น์ช้อบการบนิ์จิน์สรา้งเคร่�องบนิ์เปัน็์ของตวััเอง และยงัขบัเคร่�องบนิ์ท์ำาลายสถุติโิลก

อีกดี้วัย และสุดีท์้ายการช้่�น์ช้อบมีควัามสัมพิัน์ธี์กับสาวังาม แต่ใน์ท์างกลับกัน์มีจิุดีอ่อน์ ค่อ เปั็น์คน์กลัวัเช้่�อโรคท์ี�ถุูกปัลูกฝ่ังมาตั�งแต่วััย

เดี็กจิน์โตมาเปั็น์โรคยำ�าคิดียำ�าท์ำา (Obsessive compulsive disorder) เพิราะฉะน์ั�น์การออกแบบงาน์สร้างใน์ภาพิยน์ตร์เร่�องน์ี�จิ่งเน์้น์

เร่�องของบุคลิกตัวัละครเปั็น์ห์ลัก และออกแบบฉากตามปัระเดี็น์บุคลิกห์ลักของตัวัละครท์ั�ง 4 ดี้าน์ เช้่น์ 

1. การช้่�น์ช้อบการสร้างภาพิยน์ตร์ จิะเห์็น์ไดี้จิากฉากท์ี�ฮิาวัเวัิร์ดีไปัร้าน์ Cocoanut grove เพิ่�อไปัย่มกล้องถุ่ายภาพิยน์ตร์

ด้ีวัยตัวัเองเพ่ิ�อให์้กล้องเพิียงพิอกับควัามต้องการท์างภาพิของเขา 

2. การช้่�น์ช้อบการบิน์ ค่อ ตอน์ท์ี�เขาสร้างเคร่�องบิน์ท์ี�บิน์เร็วัท์ี�สุดีใน์โลก

3. การช้่�น์ช้อบมีควัามสัมพิัน์ธี์กับสาวังาม ตอน์ท์ี�เขาควังสาวั ๆ ไม่ซึ่ำ�าห์น์้าห์ลังจิากเลิกกับแคท์ารีน์ เฮิปัเบิร์น์

4. จิุดีอ่อน์ของฮิาวัเวัิร์ดีเร่�องการกลัวัเช้่�อโรค ตอน์ท์ี�ฮิาวัเวิัร์ดีถุอดีเส่�อผู้้าท์ั�งห์มดีและขังตัวัเองอยู่ใน์ห์้อง 

จิะเห์็น์ไดี้วั่าการออกแบบฉากห์ลัง (Setting) ของการท์ำาภาพิยน์ตร์ การสร้างเคร่�องบิน์ ห์ร่อแม้แต่การช้อบสาวังามของฮิา

วัเวัิร์ดีน์ั�น์ น์ำ�าห์น์ักของฉากไม่ไดี้สร้างอารมณ์และควัามรู้ส่ก (Mood and Tone) มากน์ัก เพิราะเปั็น์ฉากท์ี�สอดีคล้องกับบท์บาท์ของ

ตัวัละครห์ลักเท่์าน์ั�น์ แต่จิะมีเพีิยงตอน์ท์ี�ฮิาวัเวัิร์ดีกลัวัเช้่�อโรคจิะเห็์น์ได้ีวั่าการออกแบบฉากมีอารมณ์ และควัามรู้ส่กถุ่งการกลัวัสิ�ง

สกปัรก ควัามไม่ปัลอดีภัยจิากโลกภายน์อก ซึ่่�งใน์การออกแบบงาน์สร้างใน์ตอน์น์ี�จิะเห็์น์ได้ีวั่าท์ั�งฉากห์ลังและตัวัละครถูุกให้์น์ำ�าห์น์ัก

และมีควัามกลมกล่�น์เท์่า ๆ กัน์

4XeeneZ 5oEE � 5Ie %emon #BrCer oG 'leeU 4UreeU 	สวนีินิย์ี ทĘĂéé์ บัาร์์เบัĂร์ ์หùēหé ĒหŠÜถุนินิôลที
 เปัน็์ภาพิยน์ตร์ 

ตระกูลสยองขวััญ (Horror film)  ท์ี�ไดี้รับการดีัดีแปัลงมาจิากละครเพิลง และยังถุูกสร้างข่�น์มาจิากตำาน์าน์ใน์ยุควัิกตอเรียอีกดี้วัย โดีย

เร่�องราวัใน์ภาพิยน์ตร์เกิดีข่�น์ใน์กรุงลอน์ดีอน์ ปัระเท์ศัอังกฤษ   สมัยยุควัิกตอเรีย  ใน์ภาพิยน์ตร์ไดี้เล่าถุ่งควัามขัดีแย้งของช่้างตัดีผู้ม

ท์ี�ช้่�อเบน์จิามิน์ บาร์กเกอร์ กับผูู้้พิิพิากษาเท์อร์พิิน์ท์ี�เขายัดีเยียดีควัามผู้ิดีให์้กับเบน์จิามิน์  จิน์ต้องติดีคุกน์าน์ถุ่ง 15 ปัี  ดี้วัยเห์ตุผู้ลท์ี�ผูู้้

พิิพิากษาฯ ต้องการแย่งภรรยาของเบน์จิามิน์  ดี้วัยสาเห์ตุน์ี�ท์ำาให์้เบน์จิามิน์กลับมาแก้แค้น์ผูู้้พิิพิากษาเท์อร์พิิน์ โดียเปัลี�ยน์ช้่�อให์ม่เป็ัน์ 

สวัีน์น์ีย์ ท์อดีดี์ ซึ่่�งใน์ภาพิยน์ตร์มีการออกแบบฉากห์ลัง (Setting) ให์้สอดีคล้องกับตัวัละครห์ลักดีังต่อไปัน์ี�

1. ตอน์เปัดิีตวััท์ี�ท์อดีดีเ์ดีนิ์จิากท์า่เรอ่จิน์ไปัถุง่ถุน์น์ฟลที์  จิะเห์น็์ไดีว้ัา่ตามตรอก ซึ่อยมคีน์เรร่อ่น์ท์ี�น์อน์อยูร่มิถุน์น์ และมหี์ญงิ

บริการตามสองขา้งท์าง ใน์ฉากน์ี�จิะเห์น็์ไดีว้ัา่มกีารใช้แ้สงแบบ Low Key เพิ่�อสรา้งบรรยากาศัให์อ้ารมณค์วัามรูส้ก่ท์ี�อด่ีอดัีน์า่สงสยั ไม่

ปัลอดีภัยใน์สภาพิแวัดีล้อมน์ั�น์ และยังสะท์้อน์ให์้เห์็น์สภาพิใน์ใจิของตัวัท์็อดีดี์อีกดี้วัย
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2. บ้าน์ของน์างเลิฟเวัตต์ ซึ่่�งบ้าน์ช้ั�น์แรกเปั็น์ร้าน์ขายพิาย และท์ี�พิักของเธีอ จิากตอน์ท์ี�ท์อดีดี์เข้ามาใน์ร้าน์ขายพิายจิะเห์็น์

วั่าการออกแบบภายใน์ร้าน์น์ั�น์มีควัามสกปัรก และม่ดีอย่างมาก

3. ตอน์ท์ี�ท์อดีดี์ดีัดีแปัลงเก้าอี�โกน์ห์น์วัดีของเขาให์้เปั็น์เก้าอี�ท์ี�สามารถุอำาพิรางศัพิคน์ท์ี�เขาฆ่า  และยังรวัมไปัถุ่งตอน์ท์ี�ท์อดี

ด์ีผู้ลักน์างเลิฟเวัตต์ให์้โดีน์เผู้าท์ั�งเปั็น์ ซึ่่�งการออกแบบฉากห์ลังใน์ภาพิยน์ตร์ท์ี�กล่าวัมาน์ั�น์ ไดี้สะท์้อน์ให์้เห์็น์ถุ่งจิิตใจิของตัวัละครที์�มี

ควัามโกรธี ควัามแค้น์ท์ี�ตัวัเองถูุกเอาเปัรียบ และไม่ไดี้รับควัามเปั็น์ธีรรม  

จิะเห์น็์ไดีว้ัา่การออกแบบงาน์สรา้งระห์วัา่งฉากห์ลังกบัตวััละครห์ลักให์น้์ำ�าห์นั์ก และควัามกลมกลน่์โดีดีเดีน่์เท์า่ ๆ  กนั์ เพิราะ

ฉากห์ลังน์ั�น์ถุูกออกแบบให์้มีบรรยากาศัและอารมณ์ (Mood and Tone) ท์ี�น์่ากลัวั อ่ดีอัดี โดียการใช้้แสงแบบ Low Key เก่อบท์ั�ง

เร่�อง ซึ่่�งการออกแบบงาน์สร้างเข้ากับตระกูลภาพิยน์ตร์ (Genres) ห์ร่อแก่น์เร่�อง (Theme) ของภาพิยน์ตร์ เช้่น์เดีียวักับตัวัละครห์ลัก

อยา่งท็์อดีด์ี และน์างเลิฟเวัตต์ ท์ี�ถุกูออกแบบเคร่�องแต่งกาย การแต่งห์น้์า และท์รงผู้ม ท์ำาให้์อารมณ์ควัามรูส้ก่ท์ี�น์า่กลัวั เพิราะบท์บาท์

ท์ี�ถุูกออกแบบมาให์้สอดีคล้องกัน์ท์ั�งเร่�อง

)uHo 	ปีร์ิศนิามนิุษย์Öล×ĂÜĂĎēÖš
 เปั็น์ภาพิยน์ตร์ตระกูลผู้จิญภัย (Adventure) แฟน์ตาซึ่ี (Fantasy) และเปั็น์ภาพิยน์ตร์

อิงปัระวััติศัาสตร์ (History film) ซึ่่�งภาพิยน์ตร์เร่�องน์ี�ถุูกสร้างข่�น์จิากห์นั์งส่อของ Brian Selznick เร่�อง The Invention of Hugo 

Cabret โดียเร่�องราวัเกิดีข่�น์ใน์ปัารีส ปัระเท์ศัฝ่รั�งเศัส ปัี ค.ศั. 1930 ช้่วังห์ลังสงครามโลก ครั�งท์ี� 1 ดีำาเน์ิน์เร่�องดี้วัยตัวัละครห์ลัก 

2 ตัวั ค่อ อูโก้ คาเบรต์  เด็ีกช้ายวััย 12 ปัี ท์ี�อาศััยอยู่ห์ลังกำาแพิงใน์สถุาน์ีรถุไฟ และ จิอร์จิ เมลิเยส์ เจิ้าของร้าน์ของเล่น์ใน์สถุาน์ี

รถุไฟ ซึ่่�งจิอร์จิน์ั�น์เปั็น์บุคคลท์ี�มีอยู่จิริงใน์ปัระวััติศัาสตร์ และเปั็น์บุคคลท์ี�ไดี้รับการยอมรับวั่ามีช้่�อเสียงใน์วังการภาพิยน์ตร์ท์ี�เปั็น์

ภาพิยน์ตร์เล่าเร่�องไดี้คน์แรกอีกดี้วัย ซึ่่�งใน์ภาพิยน์ตร์มีการออกแบบฉากห์ลัง (Setting) ให์้สอดีคล้องกับลักษณะบุคลิกของตัวั

ละครห์ลักดีังต่อไปัน์ี� 

1. การออกแบบงาน์สรา้งฉากห์ลังและการออกแบบบคุลิกของตวััละครห์ลักอยา่ง อโูกน้์ั�น์ สอดีคลอ้งไปัพิรอ้ม ๆ  กนั์ ซึ่่�งควัาม

พิวััพัิน์ของตวััละครน์ั�น์เกี�ยวัขอ้งกับฟนั์เฟอืงและกลไกอยูเ่กอ่บท์ั�งเร่�อง เช้น่์ ฉากภายใน์สถุาน์รีถุไฟ ภาพิปัระกอบบางสว่ัน์ใน์ลำาดีบัภาพิ

ปัระกอบท์ี� 4.88 ท์ี�ท์ำาให์้เห์็น์วั่าใน์สถุาน์ีรถุไฟจิะมีควััน์ลอยอยู่ใน์สถุาน์ี เพิ่�อบอกให์้รู้วั่ารถุไฟใน์ยุคน์ั�น์ใช้้ระบบขับเคล่�อน์ดี้วัยรถุจิักรไอ

น์ำ�า (Steam locomotive) ภายใน์สถุาน์ีรถุไฟ ฉากห์ลัง (Setting) ท์ี�อูโก้มีห์น์้าท์ี�ต้องดีูแล และไขลาน์น์าฬิิกาท์ุกวััน์ ฉากห์ลังท์ี�พิักของ

อูโก้ห์ลังกำาแพิงใน์สถุาน์ีรถุไฟ 

2. ส่วัน์จิอร์จิใน์ภาพิยน์ตร์มีการน์ำาปัระวััติของจิอร์จิท์ี�มีอยู่จิริงห์ยิบข่�น์มาเล่า ไม่วั่าจิะเป็ัน์ตอน์ท์ี�เขาเป็ัน์นั์กมายากล ห์ร่อ

เปั็น์คน์สร้างภาพิยน์ตร์ ซึ่่�งท์ำาให์้เห์็น์ถุ่งช้่วังช้ีวัิตใน์ปัระวััติของจิอร์จิ และยังแสดีงให์้เห์็น์ถุ่งการออกแบบฉากห์ลังให์้สอดีคล้องกับตัวั

ละครอีกดี้วัย

การออกแบบงาน์สร้างใน์ภาพิยน์ตร์เร่�องน์ี� จิะเห็์น์ได้ีจิากเส้น์เร่�องท์ี�มีการสร้างตัวัละครใน์จินิ์ตน์าการ (Fictional character) 

อยา่งอโูกข้่�น์มา ให์ผู้้สมผู้สาน์กบัตวััละครท์ี�มอียูจ่ิรงิ (Real Character) ใน์ปัระวัตัศิัาสตรอ์ยา่งจิอรจ์ิ ซึ่่�งควัามสมัพินั์ธีข์องตวััละครท์ั�ง 2 

คน์น์ี� จิุดีเช้่�อมโยงอยู่ท์ี�ห์ุ่น์กลท์ี�อูโก้ต้องตามห์าปัริศัน์าจิากท์ี�พิ่อเขาท์ิ�งไวั้ให์้ และห์ุ่น์กลตัวัน์ี�จิอร์จิเป็ัน์คน์สร้างข่�น์มา ซึ่่�งห์ุ่น์กลตัวัน์ี�เปั็น์

อุปักรณป์ัระกอบฉากท์ี�ไวัใ้น์การเลา่เร่�อง และใน์ขณะเดียีวักนั์กถ็ุกูกำาห์น์ดีให์เ้ปัน็์สัญลักษณพ์ิเิศัษ (Symbolic) ใน์ภาพิยน์ตรเ์ร่�องน์ี�ดีว้ัย 

เห์น็์ไดีว่้ัาการออกแบบฉากห์ลงัให์ส้อดีคลอ้งกบับุคลกิของตวััละครห์ลกัใน์ภาพิยน์ตรเ์ร่�องน์ี�น์ั�น์ให์น้์ำ�าห์น์กัควัามโดีดีเดีน่์เท์า่ ๆ  กนั์ และ

บรรยกาศั (Mood and Tone) ตามตระกูลภาพิยน์ตร์ (Genres) และแก่น์เร่�อง (Theme) ของภาพิยน์ตร์

�. ĂÜค์ความร์ĎšĔหมŠÝาÖÖาร์วิÝัย
จิากการวัิจิัยใน์ครั�งน์ี� จิะเห์็น์ไดี้วั่าการออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุค ส่วัน์ให์ญ่จิะให์้ควัามสำาคัญกับฉากห์ลังเปั็น์

ปัระเดี็น์ห์ลัก ซึ่่�งฉากห์ลังจิะออกแบบให้์สอดีคล้องกับบุคลิกของตัวัละครห์ลักอีกด้ีวัย โดียการท์ำางาน์ของผูู้้ออกแบบงาน์สร้างน์ั�น์ มี
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ผู้ลต่อบรรยากาศั และอารมณ์ของเร่�องราวั (Mood and Tone) โดียย่ดีตระกูลภาพิยน์ตร์ (Genres) และแก่น์เร่�อง (Theme) ของ

ภาพิยน์ตรใ์น์การออกแบบงาน์สรา้ง เช้น่์ Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street (สวีัน์น์ยี ์ท์อ็ดีดี ์บารเ์บอร ์ห์ฤโห์ดี 

แห์่งถุน์น์ฟลีท์) Hugo (ปัริศัน์ามน์ุษย์กลของอูโก้) ยกเวั้น์ภาพิยน์ตร์เร่�อง The Aviator (บิน์รักบัน์ล่อโลก) ท์ี�เปั็น์ภาพิยน์ตร์ตระกูลอิง

ปัระวัตัิศัาสตร์ ซึ่่�งไดี้น์ำาเอาบุคลิกของตัวัละครห์ลัก มาเปั็น์ห์ลักของการออกแบบฉากห์ลัง เปั็น์ต้น์

�. ×šĂเสนิĂĒนิะ
�. ĔชšเปีŨนิĒนิวทาÜĔนิÖาร์ĂĂÖĒบับัÜานิสร์šาÜ ภาพยนิตร์์ยšĂนิยุค

1. ผู้ลจิากการวัิเคราะห์์สามารถุน์ำาไปัใช้้ปัระโยช้น์์ใน์การออกแบบภาพิยน์ตร์ปัระเภท์เดีียวักัน์ไดี้ ซึ่่�งควัามสำาคัญของการ

ออกแบบฉากจิะต้องมีการห์าข้อมูลให์้ตรงกับยุคสมัย โดียสอดีคล้องกับตระกูลของภาพิยน์ตร์ (Genres) แก่น์เร่�อง (Theme) ห์ร่อ

แน์วัควัามคิดีห์ลักของเร่�อง (Concept) รวัมไปัถุง่การบอกลักษณะบุคลิกของตัวัละคร (Character) ซึ่่�งจิากท์ี�กล่าวัไปัข้างต้น์จิะเปั็น์

ปัระโยช้น์์สำาห์รับผูู้้ท์ี�จิะสร้างภาพิยน์ตร์ใน์แต่ละตระกูล โดียใช้้เปั็น์แน์วัท์างใน์การสร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุค

2. ĔชšเปีŨนิĒนิวทาÜĔนิÖาร์วิÝัยคร์ัĚÜตŠĂไปี

1. ใน์การวัิเคราะห์์การออกแบบงาน์สร้างภาพิยน์ตร์ย้อน์ยุคของดีัน์เต้  เฟอร์เร็ตตี�น์ั�น์  มีข้อมูลท์ี�น์่าสน์ใจิอีกห์ลายดี้าน์ เช้่น์ 

เท์คน์คิการสรา้งฉาก การห์าอปุักรณป์ัระกอบฉาก (Props) มาปัระกอบฉาก ห์รอ่แมแ้ตเ่ส่�อผู้้า การแตง่ห์น์า้ การท์ำาผู้ม ซึ่่�งอยูใ่น์ขอบเขต

ใน์ตำาแห์น่์งอ่�น์ ๆ  รายละเอียดีเห์ล่าน์ี�มีควัามน่์าสน์ใจิ และเป็ัน์ควัามรูท้์ี�ตอ่ยอดีไปัได้ีอกี สามารถุห์าควัามรูเ้พิิ�มเติม และน์ำาไปัสูง่าน์วิัจิยั

ด้ีาน์การออกแบบใน์ภาพิยน์ตร์ดี้าน์อ่�น์ๆไดี้ดีี

2. ภาพิยน์ตรท์์ี�ผูู้ว้ัจิิยัไดีค้ดัีเลอ่กมาเปัน็์ภาพิยน์ตย์อ้น์ยคุท์ี�ไดีร้บัรางวัลัจิากเวัท์อีอสการ ์ใน์สาขาออกแบบงาน์สรา้งยอดีเยี�ยม 

แตม่ภีาพิยน์ตรอ์กีห์ลายเร่�องท์ี�มคีวัามน์า่สน์ใจิใน์เร่�องการออกแบบงาน์สรา้งแตไ่มไ่ดีร้บัรางวัลั ห์รอ่ไมไ่ดีร้บัควัามสน์ใจิจิากผูู้ช้้มมากน์กั 

จิ่งท์ำาให์้มีภาพิยน์ตร์อีกห์ลายเร่�องท์ี�น์่าศั่กษาเป็ัน์แบบอย่างใน์การออกแบบงาน์สร้าง
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