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บทคัดย่อ 

 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและด้านการพูดภาษาจีน              
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี2 ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
ไม่น้อยกว่าร้อยละ70และมีจ านวนนักเรียนคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 22 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง รูปแบบการวิจัยเป็นวิจัยเชิงปฏิบัติการ เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู                    
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ แบบสัมภาษณ์นักเรียน แบบทดสอบท้ายวงจร  
แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีน และแบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการ
พูดภาษาจีน การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยการหาค่า ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ และการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีคะแนนสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟัง
ภาษาจีน เฉลี่ยเท่ากับ 22.5 คิดเป็นร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 
ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  2) นักเรียนมีคะแนนสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูด
ภาษาจีน เฉลี่ยเท่ากับ 23.59 คิดเป็นร้อยละ 78.63 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 
86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  
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ABSTRACT 
 

The objective of this research was to develop core competencies for communication in Chinese 
listening and speaking using activity-based learning management model and Metaverse of Secondary 2 
students to have average score not less than 70 percent and to have students pass the criteria of 70 percent 
or more. The target group used in this research consisted of 22 students from secondary 2 students using 
purposive sampling. The design of this research was the action research. The research tools were lesson 
plans of Chinese course using activity-based learning management model with Metaverse, the observation 
forms for the teacher's learning management behavior, the observation forms for the students’ learning 
behavior, the learning management record forms, the students’ interviewing form, the end cycle test,                  
the core competencies for communication in Chinese listening test, and the core competencies for 
communication in Chinese speaking test. The quantitative data was analyzed using mean, standard deviation, 
and percentage, and the qualitative data was analyzed using the content analysis. The results were found 
that 1)  the average score of students’ core competencies for communication in Chinese listening was at 
22.5 which was 75 percent of the total score, and there were 19 students passed the criteria which equaled 
86.36 percent of the total number of the students which was higher than the defined criteria, 2) the average 
score of students’ core competencies for communication in Chinese speaking was at 23.59 which was 78.63 
percent of the total score, and there were 19 students passed the criteria which equaled  86.36 percent of 
the total number of the students which was higher than defined criteria. 

 

Keywords : Core Competencies for Communication ; Chinese Listening and Speaking ; Activity-Based Learning 

Management ; Metaverse ; Action Research 
 

บทน า 
 

ภาษาจีนเป็นภาษาที่ส าคัญมากภาษาหนึ่งและมีแนวโน้มที่จะส าคัญยิ่งขึ้นในอนาคตเนื่องจากสาธารณรัฐประชาชนจีน
เป็นประเทศ ที่มีประวัติศาสตร์ยาวนานกว่า 5,000 ปี มีการสั่งสมองค์ความรู้ด้านต่างๆ และถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่นมาถึงปัจจุบัน
สาธารณรัฐประชาชนจีนยังเป็นประเทศมหาอ านาจที่ทรงอิทธิพลทั้งด้านสังคม เศรษฐกิจ และการเมืองทั้งในระดับภูมิภาคและ
ระดับโลกเป็นประเทศที่มีความเติบโตทางด้านเศรษฐกิจสูงเป็นอันดับต้นๆ ของโลกและประชากรชาวจีนยังมากเป็นอันดับ                
1 ของโลก ในปัจจุบันได้มีการก าหนดตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ภาษาจีน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (Ministry of Education, 2008)โดยสถานศึกษาน าไปปรับใช้ให้เหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนของ
โรงเรียนของตนเองซึ่งมีการก าหนดไว้จ านวน 3 หลักสูตร ได้แก่ หลักสูตรภาษาจีน 12 ปี (ป.1-ม.6) หลักสูตรภาษาจีน 6 ปี             
(ม.1-ม.6)และหลักสูตรภาษาจีน 3 ปี (ม.4-ม.6) เพื่อมุ่งพัฒนาส่งเสริมการเรียนการสอนภาษาจีนในโรงเรียนต่างๆ ในประเทศ
ไทย ตั้งแต่การศึกษาภาคบังคับ การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ตลอดจนในระดับอุดมศึกษาและเป็นการสร้างศักยภาพในการใช้ภาษาจนี
เพื่อสื่อสารกับชาวจีนหรือผู้คนที่ใช้ภาษาจีน ด้วยวัตถุประสงค์ต่างๆด้วยเช่นกัน จากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา
ภาษาจีนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 นั้นปัญหาที่ผู้วิจัยได้พบคือ นักเรียนพูดออกเสียงภาษาจีนไม่ถูกต้องพูดออกเสียงเพี้ยน  
มีการพูดตามสื่อวีดีโอจากเจ้าของภาษาโดยไม่รู้ความหมายของประโยคนั้น นักเรียนไม่กล้าออกเสียงเพราะ ไม่มั่นใจ                         
มีความเขินอาย พูดเสียงเบา อีกทั้งยังไม่สนใจที่จะฟังเพราะนักเรียนฟังแล้วไม่เข้าใจ จึงไม่สนใจที่จะฝึกพูดหรือฟังภาษาจีนและ
นักเรียนไม่เห็นความส าคัญของวิชาภาษาจีนจึงส่งผลให้การเรียนภาษาจีน ไม่เป็นไปตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และนักเรียน
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ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 50 มีผลสัมฤทธิ์ด้านการฟังและพูดอยู่ในระดับที่ต้องปรับปรุง (Khamyangpittaya School, 
2020) จากสภาพปัญหาในห้องเรียนที่ผู้วิจัยได้พบเจอและศึกษาวิธีการสอนและเทคโนโลยีใหม่ท าให้ผู้วิจัยมีความสนใจ                
ในการที่จะพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีน 

ผู้วิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยเพื่อแก้ไขปัญหาและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนข้างต้น พบว่า การจัดการเรียนรู้
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน(NCSALL, 2006) เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ใช้ “กิจกรรม Activity” เป็นหลักในการเรียนการสอน    
โดยการ “ปฏิบัติจริง Doing” ในเนื้อหาทุกขั้นตอนของการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทุกคนในกลุ่มเป็นผู้ปฏิบัติ                       
ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ตื่นตัวและ
กระตือรือร้นด้านการรู้คิด กระตุ้นผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากตัวผู้เรียนได้ด้วยตนเองและเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง                      
โดยมีขั้นตอนการสอน4 ขั้น ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ์ ข้ันที่ 2 ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ ขั้นที่ 3                   
ขั้นสะท้อนผลกลับ ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล ส าหรับการน าเอากิจกรรมเป็นท่ีตั้งเพื่อที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้และบรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดได้ ซึ่งสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับ Norarian (2019) ได้เปรียบเทียบ
ความสามารถในการฟัง การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
เป็นฐานร่วมกับสื่อประสม ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการฟัง การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี2 ก่อนและหลังการจัดการเรยีนรูโ้ดยใช้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับสื่อประสม มีคะแนนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรยีน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ Metaverse เป็นโลกเสมือนจริงที่ท าให้ผู้เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์และท ากิจกรรม
ร่วมกันได้เสมือนโลกแห่งความเป็นจริง โดยคนท่ีอยู่โลกแห่งความเป็นจริงนั้นไม่จ าเป็นต้องไปรวมกันในท่ีเดียวได้ ซึ่งสามารถท า
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีนได้อย่างอิสระและสามารถเรียนรู้เสียง
จากเจ้าของภาษาที2่ได้อย่างเต็มที่และเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีการสร้างผ่านเว็ป spatial เป็นการสร้างโลกเสมือนจริงแบบ 
Virtual Reality น ามาใช้สร้าง ห้องเรียนออนไลน์ ประชุมออนไลน์ จัดนิทรรศการออนไลน์ เสมือนจริงและเป็นพ้ืนท่ีดิจิทัลที่ถูก
สร้างขึ้นให้เหมือนจริง เหมือนเราอยู่อีกโลกหนึ่ง ใช้ชีวิตคล้ายกับอยู่บนโลกความเป็นจริง ผู้วิจัยจึงตระหนักถึงรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ข้างต้นน ามาสูก่ารจัดการเรียนรูก้ิจกรรมเป็นฐานร่วมกับMetaverse ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เพื่อพัฒนา
สมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนค ายางพิทยาให้ผู้เรียนมี
คะแนนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาจีนต่อไป  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย  
1. เพื่อพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีน ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน

ร่วมกับ Metaverse ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียน
คะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

2. เพื่อพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีน ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน
ร่วมกับ Metaverse ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียน
คะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

สมรรถนะหลักด้านการสื่อสาร 
สมรรถนะ เป็นพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถของบุคคลในการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะต่างๆ  ในการ

ท างาน การใช้ชีวิตและการแก้ปัญหา ศาสตราจารย์ David McClelland แห่งมหาวิทยาลัย Harvard พบว่า สมรรถนะ                  
เป็นคุณสมบัติที่สามารถท านายความส าเร็จในการท างานได้ดีกว่าเชาวน์ปัญญา สมรรถนะจึงควรจะเป็นผลลัพธ์ของการเรียนรู้
ประสงค์ เพราะเป็นความสามารถในระดับใช้การได้ในชีวิตซึ่งส่งผลโดยตรงต่อคุณภาพชีวิต  (Khammanee, 2019)                      
ซึ่งสมรรถนะหลักด้านการสื่อสาร (Communicative Competency) เป็นสมรรถนะที่มีความส าคัญเนื่องจากเป็นสมรรถนะ               
ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนเพื่อใช้ในการเรียนรู ้การท างาน และการใช้ชีวิตอย่างมีคุณภาพในครอบครัว ชุมชน สังคม ประเทศ
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และโลก และเป็นฐานของสมรรถนะ (ระดับที่สูงกว่า) เฉพาะงาน หรือสมรรถนะวิชาชีพ หรือสมรรถนะองค์กรในอนาคต                    
ของผู้เรียนและสมรรถนะหลักด้านการสื่อสาร (Communicative Competency) เป็นการรับสารและส่งสารบนความเข้าใจ 
ความเคารพในความคิดเห็นและวัฒนธรรมที่แตกตา่ง และการแลกเปลี่ยน สนทนาโดยสามารถตัดสินใจเลอืกใช้สื่อ สร้างสื่อและ
กลวิธีการสื่อสารที่มีรูปแบบวัจนภาษาหรืออวัจนภาษา ให้บรรลุเป้าหมายได้อย่างเหมาะสม โดยเป็นกรอบสมรรถนะหลัก               
10 สมรรถนะระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานที่เป็นสมรรถนะส าคัญในการพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยในช่วงเวลา 12 ปี  
(Competency based Curriculum, 2022) ในการศึกษาสู่การพัฒนากรอบสมรรถนะหลักที่ส าคัญ ระดับการศึกษา                      
ขั้นพื้นฐาน เพื่อพัฒนาคุณภาพเด็กไทยที่มีคุณลักษณะของคนไทยท่ีต้องการ คือ คนไทยที่ดี มีคุณธรรม และมีความสุข คนไทย
ที่มีความสามารถสูง และพลเมืองไทยที่ใส่ใจสังคมและมีจิตส านึกสากล บนพื้นฐานการเป็นคนไทยที่ฉลาดรู้ มีค่านิยมร่วมและ
คุณธรรณ โดยสมรรถนะหลักด้านการสื่อสาร ประกอบด้วย 3 สมรรถนะได้แก่ 

1. สมรรถนะที่1 การรับสาร หมายถึง นักเรียนสามารถรับรู้ ตีความสารที่ได้รับในรูปแบบที่หลากหลาย                     
ผ่านการฟัง การดู การอ่าน โดยใช้ความรู้ความเข้าใจประสบการณ์ และแหล่งข้อมูลต่างๆ ในการประมวลใจความส าคัญ 
วิเคราะห์ ประเมินความน่าเช่ือถือและคุณค่าของสารที่ได้รับ 

2. สมรรถนะที่ 2 การส่งสาร หมายถึง นักเรียนสามารถพูดหรือเขียนหรือถ่ายทอดสารในรูปแบบต่างๆ ด้วย                 
วัจนภาษาร่วมกับอวัจนภาษา เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ของสาร                  
ที่มีความแตกต่างกันได้ เข้าใจความแตกต่างระหว่างสารที่ส่งผ่าน ภาษาพูดและภาษาเขียนสามารถใช้ภาษาในการสื่อสาร                  
ได้อย่างชัดเจน 

3. สมรรถนะที่ 3 การแลกเปลี่ยนสนทนา หมายถึง นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนสารที่อยู่ในรูปแบบต่างๆ ด้วย
การฟัง-พูด อ่าน-เขียน ทั้งค า ข้อความ ภาพ กราฟิก ผ่านช่องทางต่างๆ ทั้งแบบเผชิญ หน้า หรือไม่เผชิญหน้า หรือในรูปแบบ
ออนไลน์ทั้งการสื่อสารแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา ในระหว่างสื่อสารกับคู่สนทนา ในการสนทนากลุ่มย่อย                    
การสนทนากลุ่มใหญ่ หรือการสนทนาในที่สาธารณะสามารถปรับเปลี่ยนบทบาทการสื่อสารเป็นทั้งผู้ส่งส ารและผู้รับสารได้               
ในสถานการณ์หนึ่งๆ เพื่อให้เกิดประโยชน์ในการแลกเปลี่ยนความรู้ได้ 

 

การฟังภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
การฟัง เป็นการรับรู้ข้อมูลที่มีความหมายที่เกิดจากการฟัง ผู้ฟังสามารถตีความวิเคราะห์สิ่งที่ได้ยิน เพื่อที่จะให้การ

รับรู้นั้นมีประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อให้เกิดความเข้าใจความหมายของประโยคที่ผู้พูดได้พูดออกมาและผู้เรียนควรได้รับการฝึกฟัง
ให้ฟังเสียงและส าเนียงที่ถูกต้องของภาษา เน้นการฝึกฝนทักษะการฟังเพื่อให้ผู้เรียนสามารถจับเสียงและส าเนียงของค าหรือ
ประโยคได้ถูกต้อง จากนั้นจึงเป็นการสอนการฟังเพื่อความเข้าใจวิธีการเรยีนการสอนควรเริ่มจากเนื้อหาท่ีง่ายๆ และค่อยๆ ยาก
ซับซ้อนข้ึนตามล าดับ (Norarian, 2019 ; Meecharoen, 2020) โดยมีเกณฑ์การวัดการฟังของนักเรียน 5 ด้าน (Valette and 
Disick, 1977)ได้แก่ 1) ระดับกลไก (Mechanical Skill) 2) ระดับความรู้  (Knowledge) 3) ระดับถ่ายโอน (Transfer)                      
4) ระดับสื่อสาร (Communication) 5) ระดับวิเคราะห์วิจารณ์ (Criticism) ผลที่ได้วัดได้โดยใช้แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลัก
เพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
 

การพูดภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 
การพูดเป็นสิ่งท่ีส าคัญทักษะหนึ่งที่ผู้เรียนต้องเรียนเพื่อเป็นพื้นฐานในการสื่อสารซึ่งการพูดเป็นการถ่ายทอดความคิด

ความเข้าใจและความรู้สึกให้ผู้ฟังได้รับรู้และเข้าใจจุดมุ่งหมายของผู้พูด ดังนั้นทักษะการพูดจึงเป็นทักษะที่ส าคัญส าหรับบุคคล
ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวันในการประกอบอาชีพธุรกิจต่างๆ ในการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ ทักษะการพูดนับได้ว่า
เป็นทักษะที่ส าคัญและจ าเป็นมากเพราะผู้ที่พูดได้ย่อมสามารถฟังผู้อื่นพูดได้เข้าใจ และจะช่วยให้การอ่านและเขียนง่ายขึ้นด้วย 
อย่างไรก็ตามทักษะการพูดเป็นทักษะทางภาษาที่ซับซ้อนและเกิดจากการฝึกฝนเป็นเวลานานไม่ได้เกิดจากความเข้าใจและ
จดจ า (Norarian, 2019 ; Meecharoen, 2020) โดยมีเกณฑ์การวัดการพูดของนักเรียน 5 ด้าน (Harris, 1990) ได้แก่                           
1) ด้านการออกเสียง (Pronunciation) 2) ด้านไวยากรณ์ (Grammar) 3) ด้านค าศัพท์ (Vocabulary 4) ด้านความคล่องแคลว่
ในการใช้ภาษา (Fluency) 5) ด้านความเข้าใจได้ (Comprehension) ผลที่ได้วัดได้โดยใช้แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลัก                 
เพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนเป็นแบบทดสอบพูดสนทนา จ านวน 3 ข้อ 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning) 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ได้ว่า เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญที่เน้นบทบาทและ             

การมีส่วนร่วมของผู้เรียน หรือ “การเรียนรู้เชิงรุก” (Active Learning) ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ และบทบาท 
ในการเรียนรู้ของผู้เรียนผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ที่จัดขึ้นเพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจ และเกิด ประสบการณ์              
การเรียนรู้อย่างมีประสทิธิภาพ โดยมีเป้าหมายการเรียนรู้ คือ การเรียนรู้โดยการลงมือท า (Learning by doing) อันเป็นวิธีการ
เรียนรู้ที่ได้รับการพิสจูน์ว่าท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ คงทนและมีประสิทธิภาพ (Talabklang, 2019 ; Norarian, 2019) การ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning)ตามรูปแบบของ (NCSALL, 2006) เป็นวิธีการสอน                
4 ขั้น ที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการท ากิจกรรมเป็นหลัก โดยมีขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ์                
เป็นการทบทวนและส ารวจความรู้เดิมเกี่ยวกับความรู้ การคิด และการปฏิบัติตนในด้านคุณธรรมจริยธรรมของตนเองและ               
เป็นการกระตุ้นผู้เรียน ขั้นที่ 2 ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ เป็นการให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน ข้ันที่ 3 ขั้นสะท้อน                
ผลกลับ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนคิดวิเคราะห์สถานการณ์และสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในขณะที่เข้าร่วมกิจกรรมและน าเสนอผลงานของ
ตนเอง ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองในรูปแบบการประเมินตนเอง โดยการท าแบบบันทึก
พฤติกรรมหรือการบันทึกการปฏิบัติความดีที่ได้กระท าเป็นประจ า 
 

Metaverse 
Metaverse เป็นนวัตกรรมที่สร้างและผสานสภาพแวดล้อมของโลกจริงที่เราอยู่เข้ากับโลกเสมือนจริง จนกลายเป็น 

“ชุมชนโลกเสมือนจริง” ที่สามารถผสานวัตถุรอบตัวและสภาพแวดล้อมให้เช่ือมต่อกันเป็นหนึ่งเดียวโดยอาศัยเทคโนโลยี AR 
(Augmented Reality) และ VR (Virtual Reality) ช่วยเช่ือมโยงอย่างไร้รอยต่อให้กลายเป็นพื้นที่โลกเดียวกันที่เราสามารถ
น ามาใช้ในด้านการเรียนการสอนโดยการน าเทคโนโลยีที่ทันสมัยการจัดการเรียนรู้ โดย เป็นการสร้างผ่านเว็ป spatial                 
สร้างห้องเรียนและห้องจัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักเรียน ที่ประกอบด้วย ภาพ วิดีโอ ไฟล์ ผลงานต่างๆ ของนักเรียนและ
ในบทเรียน ที่ให้นักเรียนได้เข้ามาเรียนรู้ อับโหลดผลงานของตนเองและฝึกฝน และนักเรียนสามารถสร้าง  Avatar 3 มิติ                 
จากภาพถ่าย, Avatar เคลื่อนไหวและโต้ตอบได้ซึง่เราสามารถเดนิทางหรือติดต่อสื่อสารกับคนที่อยู่ห่างไกล ยกตัวอย่างเช่น เรา
สามารถจ าลองห้องเรียนเสมือนท่ีไทย แต่ได้ความรู้สึกเหมือนไปนั่งเรียนที่ต่างประเทศ ไม่ว่ายุโรป อเมริกา แม้จะไกลแค่ไหนก็
สามารถจ าลองพื้นที่นั้นให้กลายเป็นชุมชน (Community) การศึกษาร่วมกันข้ามประเทศได้เป็นการขยายพรมแดนการเรียนรู้
ได้กว้างไกลและท าให้การเรียนรู้เป็นประสบการณ์ที่ตื่นเต้นน่าสนุกสนานยิ่งขึ้นซึ่ง Metaverse ยังช่วยจ าลองโลกเสมือนจริง
และสร้างสถานการณ์จ าลองให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนทักษะเบื้องต้นบางอย่างจนเกิดเป็นความช านาญได้อีกด้วย  เช่น การสร้าง
ห้องเรียนเพื่อฝึกฝนทางด้านภาษาสามารถพูดคุยกับเจ้าของภาษาผ่านห้องเรียนเสมือนจริงได้ (Sukto, 2022 ; N-Songkha, 
2022) 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
จากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า การพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและ            

พูดภาษาจีน ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 ซึ่งได้              
กรอบแนวคิดการวิจัย ดังภาพท่ี 1 
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  การจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse  
  มี4 ขั้นตอน (NCSALL, 2006) 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                  
 
 

 

ภาพที1่ กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิธีวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ซึ่งได้น าหลักการและขั้นตอนทางการวิจัย                 
เชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kemmis and McTaggart (1988) ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามวงจร PAOR ได้แก่ การวางแผน 
(Planning) การด าเนินการ (Action) การสังเกตการณ์ (Observation) และการสะท้อนผลการปฏิบัติและปรับปรุง 
(Reflection) มีทั้งหมด 3 วงจรปฏิบัติการ 
  

กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2/1 ที่ก าลังศึกษาภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2565 จ านวน 22 คน ที่เรียนในรายวิชาภาษาจีน (จ22201) โรงเรียนค ายางพิทยา อ าเภอวังสามหมอ จังหวัดอุดรธานี                 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) วิธีการคัดเลือก คือ 
นักเรียนส่วนใหญ่มีคะแนนด้านการฟังและพูดภาษาจีนค่อนข้างต่ า ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1. เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติการ ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse 

จ านวน 9 แผน เวลา 18 ช่ัวโมง โดยน าเสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีความเชี่ยวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรยีนรู้ 
ด้านการวัดและประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน จากค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญให้ปรับปรุงคือ การเขียน
สาระส าคัญให้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระและหลักการ กิจกรรมการเรียนรู้ต้องปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับระดับความรู้ของ
นักเรียนและตรวจสอบเกณฑ์การให้คะแนนของแบบประเมินการพูดสนทนา ให้ข้อความสัมพัทธ์สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ ซึ่งมีผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.57 อยู่ในระดับมากที่สุด  

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติ ได้แก่  
2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู เป็นการจดบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้

ของครู โดยมีหัวข้อคือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล การใช้สื่อการสอน การคุมช้ันเรียนและบุคลิกภาพ
ของแต่ละวงจรปฏิบัติการ โดยน าเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ที่มีความเชี่ยวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรยีนรู้ ด้าน
การวัดและประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน จากค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญให้ปรับปรุงคือ การใช้ภาษาให้
เป็นทางการและข้อความที่ใช้ควรกระชับ ปรับรูปแบบท่ีท าให้ง่ายต่อการบันทึก                  

1.ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ ์

2.ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏบิัต ิ

3.ขั้นสะท้อนผลกลับ 

4.ขั้นประเมินผล 

Metavers
e 

สมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารดา้นการฟัง
ภาษาจีน (Valette and Disick, 1977) 

1.ระดับกลไก (Mechanical Skill) 
2.ระดับความรู้ (Knowledge)  
3.ระดับถ่ายโอน (Transfer)  
4.ระดับสื่อสาร (Communication)  
5.ระดับวิเคราะห์วิจารณ์ (Criticism) 

สมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารดา้นการพูด
ภาษาจีน (Harris, 1990) 

 1.ด้านการออกเสียง (Pronunciation)  
2.ด้านไวยากรณ์ (Grammar)  
3.ด้านค าศัพท์ (Vocabulary)  
4.ด้านความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา (Fluency)  
5.ด้านความเข้าใจได้ (Comprehension) 
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2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน เป็นการจดบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้
ของนักเรียน สถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นขณะด าเนินการจัดการเรียนรู้ในแต่ละวงจรปฏิบัติการ โดยน าเสนอผู้เช่ียวชาญ               
จ านวน 3 ท่าน ที่มีความเช่ียวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผลและด้านความรู้
ความสามารถในภาษาจีน จากค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญให้ปรับปรุงคือ ปรับรูปแบบท่ีท าให้ง่ายต่อการบันทึก     

2.3 แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้  เป็นการจดบันทึกข้อมูลต่างๆ ผลการจัดการเรียนรู้  สภาพปัญหา                 
อุปสรรค แนวทางแก้ไขและข้อเสนอแนะ เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวงจรปฏิบัติการ โดยน าเสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน          
ที่มีความเช่ียวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน 
จากค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญให้ปรับปรุงคือ การใช้ภาษาให้เป็นทางการและข้อความที่ใช้ควรกระชับ  

2.4 แบบสัมภาษณ์นักเรียน เป็นการบันทึกข้อมูลความคิดเห็น ความรู้สึกของนักเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ 
ได้แก่ นักเรียนชอบการเรียนการสอนแบบนี้หรือไม่ (ชอบ/ไม่ชอบ) เพราะอะไร ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนเพียงพอ
หรือไม่ อย่างไร สื่อการสอนที่ครูใช้เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร การจัดการเรียนการสอนรูปแบบนี้นักเรียนสามารถฟังและ                  
พูดภาษาจีน เพื่อการสื่อสาร ได้หรือไม่ อย่างไร นักเรียนต้องการให้ครูปรับปรุงหรือปรับเปลี่ยนสิ่งใดในการจัดการเรียนการ
สอนบ้างหรือไม่ อย่างไร โดยน าเสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีความเช่ียวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ด้าน
การวัดและประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน จากค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญให้ปรับปรุงคือ การใช้ภาษาให้
เป็นทางการและข้อความที่ใช้ควรกระชับ ปรับรูปแบบท่ีท าให้ง่ายต่อการบันทึก     

2.5 แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนท้ายวงจร แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ                 
4 ตัวเลือก วงจรละ 10 ข้อ จ านวน 3 วงจร โดยน าเสนอผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีความเช่ียวชาญ ด้านหลักสูตรและ                   
การจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน โดยการหาค่าความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์ (IOC) ความเหมาะสมของภาษา ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดสมรรถนะหลัก
เพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนท้ายวงจร 

 

แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลกัเพ่ือการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนท้ายวงจร 
วงจรที ่ ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง(IOC) 
ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) ค่าความเชื่อมั่น 

1 0.50-1.00 0.57-0.76 0.27-0.73 0.77 
2 0.50-1.00 0.38-0.62 0.27-0.55 0.79 
3 0.50-1.00 0.43-0.76 0.27-0.73 0.80 

 

2.6 แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนท้ายวงจร เป็นแบบทดสอบการพูดสนทนา 
วงจรละ 2 ข้อ จ านวน 3 วงจร โดยน าเสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีความเชี่ยวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ 
ด้านการวัดและประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน โดยการหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์ (IOC) ความเหมาะสมของภาษา ดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 ค่าดัชนีความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดสมรรถนะหลัก
เพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนท้ายวงจร 

 

แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลกัเพ่ือการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนท้ายวงจร 
วงจรที ่ ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC) ค่าความเชื่อมั่น 

1 0.50-1.00 0.85 
2 0.50-1.00 0.82 
3 0.50-1.00 0.75 
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3. เครื่องมือท่ีใช้ประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ 
3.1 แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก                    

30 ข้อ โดยน าเสนอผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีความเช่ียวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและ
ประเมินผลและด้านความรู้ความสามารถในภาษาจีน โดยการหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ ( IOC)              
ความเหมาะสมของภาษา มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.50-1.00 มีความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.24-0.71               
ค่าอ านาจจ าแนก อยู่ระหว่าง 0.40-0.90 มีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.80  

3.2 แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีน แบบสนทนา จ านวน 3 ข้อ โดยน าเสนอ
ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ที่มีความเช่ียวชาญ ด้านหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผลและด้านความรู้
ความสามารถในภาษาจีน โดยการหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ ( IOC) ความเหมาะสมของภาษา                
มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.50 – 1.00 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ก่อนการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ปฐมนิเทศผู้ช่วยวิจัยและนักเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้กิจกรรม  

เป็นฐานร่วมกับ Metaverse ระหว่างวันท่ี 29 กรกฎาคม 2565 
2. ด าเนินการปฏิบัติการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ 

Metaverse ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 9 แผน เวลา 18 ช่ัวโมง ระหว่างวันท่ี 1 สิงหาคม-27 กันยายน 2565
โดยมี 4 ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ คือข้ันท่ี 1 ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ์เป็นการทบทวนและส ารวจความรู้เดิมเกี่ยวกับ
ความรู้ การคิด ขั้นที่ 2 ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ เป็นการให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน ขั้นที่ 3 ขั้นสะท้อนผลกลับ                
เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนคิดวิเคราะห์สถานการณ์และสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในขณะที่เข้าร่วมกิจกรรมและน าเสนอผลงานของตนเอง  
ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองในรูปแบบการประเมินตนเอง โดยทุกข้ันตอนจะใช้ Metaverse 
มาจัดกิจกรรมและน ามารูปแบบกิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ที่เป็นเทคโนโลยีใหม่เข้ามาร่วมพัฒนาสมรรถนะหลัก    
เพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีนให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนคะแนน            
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

3. เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้เครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติการวิจัย ได้แก่ แบบสังเกตพฤติกรรม              
การจัดการเรียนรู้ของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ แบบสัมภาษณ์นักเรียน 
แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีน ท้ายวงจรที่ 1-3 และแบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการ
สื่อสารด้านการพูดภาษาจีน ท้ายวงจรที่ 1-3 ระหว่างวันท่ี 1 สิงหาคม-27 กันยายน 2565 

4. ทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีนหลังสิ้นสุดการจัดกิจกรรมจากเครื่องมือประเมิน
ผลการวิจัย ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีน และแบบทดสอบวัดสมรรถนะ
หลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีน ระหว่างวันท่ี 28-30 กันยายน 2565 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
1.การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ สมรรถนะหลักด้านการฟังและพูดภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร วิเคราะห์ข้อมูล                  

โดยใช้สถิติพื้นฐานคือ ค่าเฉลี่ย (X̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าร้อยละ (Percentage) ของคะแนนจากแบบทดสอบ               
วัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนและแบบทดสอบวัดสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีน
น าไปเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด คือ ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ70และมีจ านวนนักเรียนคะแนนผ่านเกณฑ์               
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) จากแบบสังเกต
พฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ และ              
แบบสัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบท้ายวงจรปฏิบัติการ เป็นแนวทางในการพิจารณาแก้ไขและ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีประสิทธิภาพต่อไปอุปสรรค เพื่อหาแนวทางแก้ไขและปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้                            
ในการด าเนินการวงจรต่อไป โดยน าเสนอผลที่ได้ในรูปของ ความเรียง 
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ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 
 

1. นักเรียนมีผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรม
เป็นฐานร่วมกับ Metaverse ดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรูกิจกรรมเป็นฐาน
ร่วมกับ Metaverse 

 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน S.D. ร้อยละของ
คะแนน
เฉลี่ย 

จ านวนนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

เต็ม สูงสุด ต่ าสุด เฉลี่ย 
จ านวน
(คน) 

ร้อยละ 

22 30 27 15 22.5 3.09 75 19 86.36 
 

จากตารางที่ 3 ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้
กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.5 คิดเป็นร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม และ                    
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

เมื่อพิจารณาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนแยกเป็นรายด้าน ดังตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรม             
เป็นฐานร่วมกับ Metaverse แยกเป็นรายด้าน 

 

สมรรถนะหลักเพ่ือการสื่อสาร 
ด้านการฟังภาษาจีน  

(Valette and Disick, 1977) 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน S.D. ร้อยละ
ของ

คะแนน
เฉลี่ย 

จ านวนนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

เต็ม เฉลี่ย จ านวน  
(คน) 

ร้อยละ 

1.ระดับกลไก (Mechanical Skill) 22 6 4.81 0.79 80.30 19 86.36 
2.ระดับความรู้ (Knowledge) 22 6 4.68 0.83 78.03 19 86.36 
3.ระดับถ่ายโอน (Transfer) 22 6 4.40 0.79 73.48 19 86.36 
4.ระดับสื่อสาร (Communication) 22 6 4.31 0.56 71.96 19 86.36 
5.ระดับวิเคราะห์วิจารณ์ 
(Criticism) 

22 6 4.27 0.63 71.21 19 86.36 

 

จากตารางที่ 4 พบว่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบ          
การจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ทั้ง 5 ด้าน โดยมีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านระดับกลไก (Mechanical 
Skill) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.81คิดเป็นร้อยละ 80.30 ด้านระดับความรู้ (Knowledge) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 คิดเป็น
ร้อยละ 78.03 ด้านระดับถ่ายโอน (Transfer) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.40 คิดเป็นร้อยละ 73.48 ด้านระดับสื่อสาร 
(Communication) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 คิดเป็นร้อยละ 71.96 ตามล าดับ และ ด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ ด้านระดับ
วิเคราะห์วิจารณ์ (Criticism) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.27 คิดเป็นร้อยละ 71.21 ตามล าดับและมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน           
19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว ้

จากผลการพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีน ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน
ร่วมกับ Metaverse ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่2 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.5 คิดเป็นร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้
นักเรียนกลุ่มเป้าหมายทุกคนนั้นได้รับการฝึกด้านสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนมากขึ้นรวมถึงการจัดการ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ  Metaverse ที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสาร           
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ด้านการฟังภาษาจีนของนักเรียนอย่างต่อเนื่องตามแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรวม 18 ช่ัวโมง                
ซึ่งมี 4 ขั้นตอน คือขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ์เป็นการทบทวนและส ารวจความรู้เดิมเกี่ยวกับความรู้ การคิด และ
การปฏิบัติตนในด้านคุณธรรมจริยธรรมของตนเองและเป็นการกระตุ้นผู้เรียน ขั้นที่ 2 ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ เป็นการให้
ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน ขั้นที่ 3 ข้ันสะท้อนผลกลับ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนคิดวิเคราะห์สถานการณแ์ละสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นใน
ขณะที่เข้าร่วมกิจกรรมและน าเสนอผลงานของตนเอง ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองใน
รูปแบบการประเมินตนเอง โดยการท าแบบบันทึกพฤติกรรมหรือการบันทึกการปฏิบัติความดีที่ได้กระท าเป็นประจ าซึ่งท าให้
การเรียนของนักเรียนดีขึ้น มีความรู้เข้าใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้นท าให้นักเรียนมีคะแนนที่สูงกว่าเกณฑ์และ จากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนและการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่า นักเรียนได้ฝึกการฟังอย่างสม่ าเสมอ มีกิจกรรมที่ท า               
อย่างหลากหลาย นักเรียนมีความตื่นตัวและกระตอืรือร้นต่อกิจกรรมดา้นการฟังที่ก าหนดไว้ ท าให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านการ
ฟังที่ดีขึ้น ซึ่งผลที่ได้คือนักเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้และนักเรียนมีความชื่นชอบในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ให้
นักเรียนได้ร่วมกิจกรรม นักเรียนสามารถฟังภาษาจีนออกและไม่กลัวท่ีจะเรียนภาษาจีน สอดคล้องกับ Norarian (2019) ได้ท า
การวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานร่วมกับสื่อประสมเพื่อพัฒนาความสามารถในการฟัง การพูดภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการฟัง การพูดภาษาอังกฤษของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับสื่อประสม มีคะแนนหลังเรียน           
สูงกว่าก่อนเรียนอย่าง มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลการศึกษาพัฒนาการการฟัง การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน                   
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โดยประเมินเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ทั้ งสิ้น 3 ครั้ง มีผลพัฒนาสูงขึ้นตามล าดับ 3) นักเรียน                   
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐานรว่มกับสือ่ประสมเพื่อพัฒนาความสามารถในการฟงั 
การพูดภาษาอังกฤษ อยู่ในระดับดี  

2. นักเรียนมีผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรม
เป็นฐานร่วมกับ Metaverse ดังตารางที่ 5 

 

ตารางที่ 5 ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน
ร่วมกับ Metaverse 

 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน S.D. ร้อยละของ
คะแนน
เฉลี่ย 

จ านวนนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

เต็ม สูงสุด ต่ าสุด เฉลี่ย 
จ านวน
(คน) 

ร้อยละ 

22 30 28 16 23.59 3.33 78.63 19 86.36 
 

จากตารางที่ 5 ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้
กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.59 คิดเป็นร้อยละ 78.63 ของคะแนนเต็ม และ 
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด  

เมื่อพิจารณาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนแยกเป็นรายด้าน ดังตารางที่ 6 
 

ตารางที่ 6 ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารดา้นการพดูภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน
ร่วมกับ Metaverse แยกเป็นรายด้าน 

 

สมรรถนะหลักเพ่ือการสื่อสาร 
ด้านการพูดภาษาจีน  

(Harris, 1990) 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน S.D. ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย 

จ านวนนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

เต็ม เฉลี่ย จ านวน
(คน) 

ร้อยละ 

1.ด้านการออกเสยีง (Pronunciation) 22 6 4.63 0.65 77.27 19 86.36 
2.ด้านไวยากรณ์ (Grammar) 22 6 4.68 0.77 78.03 19 86.36 
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ตารางที่ 6 (ต่อ) 
 

สมรรถนะหลักเพ่ือการสื่อสาร 
ด้านการพูดภาษาจีน  

(Harris, 1990) 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน S.D. ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย 

จ านวนนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

เต็ม เฉลี่ย จ านวน
(คน) 

ร้อยละ 

3.ด้านค าศัพท์ (Vocabulary) 22 6 4.77 0.92 79.54 19 86.36 
4.ด้านความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา 
(Fluency) 

22 6 4.68 0.83 78.03 19 86.36 

5.ด้านความเข้าใจได้
(Comprehension) 

22 6 4.81 0.66 80.30 19 86.36 

 

จากตารางที่ 6 พบว่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนด้วยรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ทั้ ง  5 ด้าน โดยมีคะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านความเข้าใจได้  
(Comprehension) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.81 คิดเป็นร้อยละ 80.30 ด้านไวยากรณ์ (Grammar) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 
คิดเป็นร้อยละ 78.03 ด้านความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา (Fluency) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 คิดเป็นร้อยละ 78.03             
ด้านค าศัพท์ (Vocabulary) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 คิดเป็นร้อยละ 79.54 ตามล าดับ และ ด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุดคือ             
ด้านการออกเสียง (Pronunciation) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 คิดเป็นร้อยละ 77.27 และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน               
19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

ผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน
ร่วมกับ Metaverse พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.59 คิดเป็นร้อยละ 78.63 ของคะแนนเต็ม และ มีนักเรียนผ่าน
เกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด เนื่องมาจากนักเรียน
กลุ่มเป้าหมายทุกคนนั้นได้รับการฝึกด้านสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนมากขึ้นรวมถึงการจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูด
ภาษาจีนของนักเรียนอย่างต่อเนื่องตามแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 18 ช่ัวโมง ซึ่งเป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่ครูผู้สอนสร้างขึ้นและผนวกเข้ากับการใช้  Metaverse มาช่วยในฝึกพูด
ภาษาจีนที่น าสื่อและเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาช่วยสร้างห้องเรียนให้สนุกยิ่งขึ้น ท าให้นักเรียนได้ฝึกการพูดภาษาจีนให้ดียิ่งขึ้น
โดยมี 4ขั้นตอน คือขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นและให้ประสบการณ์เป็นการทบทวนและส ารวจความรู้เดิมเกี่ยวกับความรู้ การคิด และ
การปฏิบัติตนในด้านคุณธรรมจริยธรรมของตนเองและเป็นการกระตุ้นผู้เรียน ขั้นที่ 2 ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ เป็นการให้
ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียน ขั้นที่ 3 ข้ันสะท้อนผลกลับ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนคิดวิเคราะห์สถานการณแ์ละสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นใน
ขณะที่เข้าร่วมกิจกรรมและน าเสนอผลงานของตนเอง ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองใน
รูปแบบการประเมินตนเอง และ จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนและการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่า นักเรียนได้
ฝึกการพูดภาษาจีนอย่างสม่ าเสมอ และมีการออกเสียงที่ถูกต้องและได้รับการพัฒนาตามวิธีการออกเสียงที่ถูกต้อง ซึ่งจาก
กิจกรรมเหมาะสมกับการฝึกออกเสียงการพูดภาษาจีนนั้นท าให้นักเรียนร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนานและพัฒนาด้านการพูด
ภาษาจีนที่ก าหนดด้วย นักเรียนมีพัฒนาการด้านการพูดที่ดีขึ้น ซึ่งผลที่ได้คือนักเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้และ
นักเรียนมีความชื่นชอบในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้ร่วมกิจกรรม นักเรียนสามารถพูดออกเสียงภาษาจีนได้อย่าง
ชัดเจนและไม่กลัวท่ีจะเรียนภาษาจีน สอดคล้องกับ Meecharoen (2020) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการ
ฟัง-พูดภาษาจีน ด้วยการจัดการเรียนรู้ที่เน้นภาระงานร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ซึ่งผลการวิจัย
พบว่า 1) ผลการเรียนรู้รายวิชาภาษาจีนของนักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นภาระงานร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย                     
สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ความสามารถในการฟัง-พูดภาษาจีนของนักเรียน                 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นภาระงานร่วมกับสื่อมัลติมีเดียสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นภาระงานร่วมกับสื่อมัลติมีเดียมีความพึงพอใจในภาพรวม                  
อยู่ในระดับมากที่สุด จากที่กล่าวมาข้างต้นแสดงว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ  
Metaverse เป็นการจัดการเรียนรู้ที่สามารถน าไปฝึกฝนเพื่อพัฒนาสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีน                   
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ให้มีประสิทธิภาพที่สูงข้ึนได้ 
 จากผลการวิจัยที่กล่าวมาข้างต้น แสดงว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse เป็นรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น ส่งผลให้นักเรียนมีสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟงั
และพูดภาษาจีนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ เนื่องจากนักเรียนมีคะแนนที่ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

1. นักเรียนมีผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรม
เป็นฐานร่วมกับ Metaverse เมื่อพิจารณาในภาพรวมนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 22.5 คิดเป็นร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

2. นักเรียนมีผลการทดสอบสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการพูดภาษาจีนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรม
เป็นฐานร่วมกับ Metaverse เมื่อพิจารณาในภาพรวมนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.59 คิดเป็นร้อยละ 78.63 ของคะแนน
เต็ม และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่ได้จากผลการวิจัยในครั้งนี้น าไปพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ในกลุ่มสาระอื่นๆ ได้และสามารถข้อเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี้ น าไปใช้ในพัฒนา
บุคลากรในสถานศึกษาในด้านการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนด้วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

 

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้กิจกรรมเป็นฐาน ควรมีการก าหนดกิจกรรมที่จะใช้                   

ในแผนการจัดการเรียนรู้ให้ชัดเจนมีเวลาในการจัดกิจกรรมที่พอเหมาะและเหมาะสมกับวัยและระดับช้ันของนักเรียน                       
โดยไม่เลือกกิจกรรมที่ยากไปหรือง่ายเกินไปให้กับนักเรียน เพื่อให้นักเรียนได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและครูควรจะให้
กิจกรรมเป็นตัวน าในการจัดการเรียนรู้ครูควรลดบทบาทในการเป็นผู้น าในคาบสอนนั้นๆ 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย Metaverse ควรมีการตรวจสอบและศึกษาระบบคอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์                   
ที่สามารถรองรับการใช้งานของ Metaverse ได้หรือไม่ เพราะ Metaverse Spatial สามารถเข้าเรียนผ่านคอมพิวเตอร์หรือ 
Metaverse app.spatial.io ด้วยโทรศัพท์ได้ แต่ต้องใช้ระบบอินเตอร์เน็ตที่แรง ดังนั้นครูควรมีการเตรียมอุปกรณ์ต่างๆ                   
ให้พร้อมส าหรับการจัดการเรียนการสอนเสมอ และคอยควบคุมดูแลใช้งานของนักเรียนตลอดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
ในการวิจัยครั้งต่อไปควรศึกษารูปแบบเครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติการวิจัยหรือเครื่องมือที่ใช้ในการ

ประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลายให้ครอบคลุมในการเก็บรวบรวมข้อมูล ค านึงถึงการออกแบบ
ข้อสอบให้มีความครอบคลุมเนื้อหาในรายวิชา เพื่อส่งเสริมสมรรถนะหลักเพื่อการสื่อสารด้านการฟังและพูดภาษาจีนที่สามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้หรือใช้ในการประกอบอาชีพและวิเคราะห์ผลการทดสอบได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 

ข้อจ ากัดของการวิจัย 
ข้อจ ากัดในการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานร่วมกับ Metaverse ได้แก่ ความพร้อมด้านเทคโนโลยีทั้งของ

โรงเรียน ครูผู้สอนและนักเรียน ดังนั้น ควรมีการตรวจสอบและศึกษาระบบคอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์ก่อนเรียนเสมอว่า
สามารถรองรับการใช้งานของ Metaverse หรือไม่ เพราะ Metaverse Spatial สามารถเข้าเรียนผ่านคอมพิวเตอร์หรือ 
Metaverse app.spatial.io ด้วยโทรศัพท์ได้ แต่ต้องใช้ระบบสัญญาณอินเตอร์เน็ตเร็ว 
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