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 Abstract
 The study aimed 1) to study current conditions and needs of blended instructional model, 2) to create a blended 
instructional model using augmented reality and innovative design based learning, 3) to conduct an experiment to study the 
effect of blended instructional model, and 4) to certify a blended instructional model. The sample group was 16 undergraduate 
students of Jewelry and Metalwork at Rajamangala University of Technology Rattanakosin. The research instruments comprised 
the questionnaire of current conditions and needs, instructional model, augmented reality for jewelry design, jewelry design 
performance evaluation form and certification evaluation form. Data were analyzed by using mean, percentage and standard 
deviation.
 The study found that 80.4% of students used Line and 77.3% of faculty staff used Line and Google Docs. The demand 
for teaching management focused on the development of media that could be used both onsite and online. It is also found 
that the created instructional model consisted of three steps. The first step was an introduction to learning; the second 
one was creative jewelry design learning consisting of jewelry design, idea sketch of Jewelry design, development of jewelry 
design, presentation, jewelry model, and jewelry quality inspection; the final one was measurement and evaluation. The 
results of the model trial showed that the scores for the designing ability were of good quality. The post-test scores of 
students' were significantly higher than the pre-test scores at .01 level.
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	 บทคััดย่่อ
 การวิิจััยและพัฒันามีวีิตัถุปุระสงค์เ์พั่�อ 1) ศึกึษาสภาพัและค์วิามีตอ้งการจัดัการเรยีนการสอน 2) สรา้งรปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมีผสาน 
โดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบนวิัตกรรมี 3) การทดลองใช้้รูปแบบการเรียนการสอน 4) รับรองรูปแบบการเรียนการสอน 
กลุ�มีตวัิอย�างในการวิจิัยั ได้แก� นกัศึกึษาปริญญาตรี สาขาวิชิ้าเค์ร่�องประดับอญัมีณีแีละโลหะรูปพัรรณี มีหาวิทิยาลัยเทค์โนโลยีราช้มีงค์ลรัตนโกสินทร์ 
จัำนวิน 16 ค์น เค์ร่�องมีอ่การวิจิัยั ได้แก� 1) แบบสำรวิจัสภาพัและค์วิามีต้องการ 2) รปูแบบการเรยีนการสอน 3) ส่�อเค์ร่�องประดับค์วิามีเป็นจัริงเสริมี 
4) แบบประเมีินผลงานออกแบบ 5) แบบประเมีินรับรองรูปแบบสถุิติที�ใช้้วิิเค์ราะห์ข้อมีูล ได้แก� ร้อยละ ค์�าเฉลี�ย ส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน
 ผลการวิิจััยพับวิ�า 1) สภาพัปัจัจัุบันเทค์โนโลยีส�วินใหญ�นักศึึกษาใช้้ ค์่อ Line ร้อยละ 80.4 และเทค์โนโลยีส�วินใหญ�ค์ณีาจัารย์ใช้้ ค์่อ Line 
และ Google Docs ร้อยละ 77.3 ค์วิามีต้องการจััดการเรียนการสอนให้ค์วิามีสำค์ัญกับการพััฒนาส่�อที�ใช้้ได้ทั�งแบบในช้ั�นเรียนและแบบออนไลน์ 
2) ผลการสร้างรูปแบบการเรยีนการสอน 3 ขั�นตอน ค์อ่ 1) การแนะนำการเรยีนรู ้2) การเรยีนรูก้ารออกแบบเค์ร่�องประดับเช้งิสร้างสรรค์ ์ประกอบด้วิย 
แนวิค์วิามีคิ์ดการออกแบบเค์ร่�องประดับ การสร้างแบบร�างการออกแบบเค์ร่�องประดับ การพััฒนาการออกแบบเค์ร่�องประดับ การนำเสนองาน
ออกแบบเค์ร่�องประดับ การผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ และการตรวิจัสอบคุ์ณีภาพัเค์ร่�องประดับ 3) การวัิดและประเมิีนผล 3) ผลการทดลองใช้รู้ปแบบ 
พับวิ�า ค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดบัมีรีะดบัค์ณุีภาพัด ี4) ผลค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดบัของนกัศึกึษา
หลังเรียนสูงกวิ�าก�อนเรียน อย�างมีีนัยสำค์ัญทางสถุิติที�ระดับ .01

ค์ำสำค์ัญ: การเรียนการสอนแบบผสมีผสาน, ค์วิามีเป็นจัริงเสริมี, การเรียนรู้การออกแบบนวิัตกรรมี, ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับ 
 เช้ิงสร้างสรรค์์
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	 บทนำำ�	(Introduction)
 การส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับ
เช้งิสร้างสรรค์ ์มีคี์วิามีสำคั์ญต�อการเรยีนการสอนของนักศึกึษา
ระดบัปรญิญาตรใีนหลกัสตูรศึลิปบณัีฑิติ สาขาวิชิ้าการออกแบบ
เค์ร่�องประดับหร่อสาขาวิิช้าที�เกี�ยวิข้อง การฝึึกให้นักศึึกษา
มีีค์วิามีรู้และทักษะใหมี�ในการออกแบบเค์ร่�องประดับนั�น 
เป็นการศึึกษาเพั่�อส�งเสริมีให้ผู้เรียนมีีค์วิามีรู้ทั�งภาค์ทฤษฎีี
และภาค์ปฏิิบัติเพั่�อให้เกิดประสบการณี์และค์วิามีช้ำนาญ
เฉพัาะทางในสายวิิช้าช้ีพัการออกแบบเค์ร่�องประดับ ตลอดจัน 
การนำเทค์โนโลยีเข้ามีามีีบทบาทในการออกแบบและผลิต 
เค์ร่�องประดับมีากขึ�น จัากการศึกึษางานวิจัิัยของ Podjanapimol 
(2019) ที�ได้ศึกึษาถุงึแนวิโน้มีของเค์ร่�องประดบัในยคุ์ศึตวิรรษที� 21 
ใหค้์วิามีสำคั์ญกับค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์ ์นวัิตกรรมี และเทค์โนโลยี
มีากกวิ�าคุ์ณีภาพัหร่อคุ์ณีค์�าของเค์ร่�องประดับ เน่�องจัากการ
เปลี�ยนแปลงทางสังค์มี การเล่อกใช้้เค์ร่�องประดับให้เหมีาะสมี 
กับตำแหน�งหน้าที�การงานและกระแสแฟช้ั�นที�มีีค์วิามีทันสมัีย 
การถุ�ายทอดและพัฒันาค์วิามีค์ดิใหเ้ปน็ผลงานออกแบบเค์ร่�อง
ประดับเช้ิงสร้างสรรค์์นั�น เกิดจัากการเรียนรู้ทางทฤษฎีีการ
ออกแบบเบ่�องต้น บทบาทของค์รูผู้สอนในการศึึกษาพััฒนา 
รูปแบบการเรียนการสอนและการนำเทค์โนโลยีมีาประยุกต์
ใช้้ให้เกิดประโยช้น์ทางการศึึกษาอย�างเป็นรูปธรรมีจึังมีีค์วิามี
สำค์ญั เพั่�อช้�วิยในการถุ�ายทอดค์วิามีรูแ้ละการสรา้งองค์ค์์วิามีรู้ 
ให้เกิดขึ�นกับการเรียนการสอนในปัจัจัุบัน
 การจัดัการเรยีนการสอนมีกีารพััฒนาและเปลี�ยนรูปแบบ
ตามีสภาพัแวิดลอ้มีและทรพััยากรการเรยีนรู้ ปจััจุับนัการพัฒันา
รปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมีผสานมีกีารออกแบบการจัดั 
สภาพัแวิดล้อมีการเรยีนรูแ้บบเผชิ้ญหน้าหรอ่ที�เรยีกวิ�าการเรยีนรู้ 
แบบดั�งเดมิี (F2F) การเรยีนรู้แบบออนไลน ์ และการเรยีนรูแ้บบ
ผสมีผสานเทค์โนโลยีที�แยกออกจัากกันอย�างชั้ดเจัน เป็นรูปแบบ
ที�เปดิโอกาสทางเลอ่กในการเรยีนรู ้มีคี์วิามียด่หยุ�นสามีารถุปรบั
เปลี�ยนไดต้ามีสถุานการณีแ์ละค์วิามีจัำเปน็ เช้�นเดยีวิกบั Staker 
(2011) ได้กล�าวิถุึง รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมีผสาน
เป็นการเน้นการเรียนรู้ด้วิยตนเอง และเป็นการเรียนการสอนที�
ผูเ้รยีนสามีารถุเลอ่กเขา้หอ้งเรยีนออนไลน์ไดใ้นบางค์รั�งที�จัำเป็น 
ในการกำหนดทศิึทางการศึกึษาในอนาค์ตเราค์วิรศึกึษารปูแบบ
การเรยีนการสอน และเทค์โนโลยีทางการศึกึษาในรูปแบบต�างๆ 
และนำมีาใช้้ให้เกิดประโยช้น์ทางการศึึกษา
 การออกแบบและพัฒันาส่�อการสอนในปจััจุับนัมีุ�งเนน้ให้
เป็นเค์ร่�องมี่อสนับสนุนการเรียนการสอนที�ผู้สอนและผู้เรียน
มีีส�วินในการเรียนรู้ จัากการสำรวิจัค์วิามีต้องการของนิสิต
นักศึึกษาและค์ณีาจัารย์ เทค์โนโลยีค์วิามีเป็นจัริงเสริมีเป็น 
เค์ร่�องมีอ่หนึ�งที�มีสี�วินช้�วิยพัฒันาค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์และส�งเสริมี 
ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบให้กับผู้เรียน ช้�วิยสร้างการมีี
ปฏิสิมัีพันัธ์ทางการเรยีนรู้และค์วิามีเข้าใจัในเน่�อหาหร่อบทเรยีน 

มีากยิ�งขึ�น จัากการศึกึษาบทค์วิามีของ Benham (2015) ในการ 
สร้างสรรค์์ค์วิามีเป็นเอกลกัษณ์ีของผลงานออกแบบเค์ร่�องประดบั 
โดยนำเทค์โนโลยีค์วิามีเป็นจัริงเสริมีมีาประยุกต์ ใช้้ ใน
อุตสาหกรรมีอัญมีณีีเค์ร่�องประดับ ลูกค์้าสามีารถุลองรูปแบบ
การออกแบบเค์ร่�องประดับโดยไมี�ต้องสวิมีใส�ชิ้�นงานจัริง และ
งานวิจิัยัของ Khumthanhom (2020) พัฒันาส่�อเทค์โนโลยีค์วิามี
เปน็จัรงิเสรมิีมีทัี�งภาพักราฟกิและโมีเดล 3 มีติ ิที�สามีารถุเปลี�ยน
มีุมีมีองของภาพักราฟิก และโมีเดล 3 มีิติทำให้ผู้เรียนสามีารถุ
มีองเห็นภาพัของชิ้�นงานออกแบบในด้านต�างๆ ได้ง�ายขึ�น 
ผูเ้รยีนจังึเกิดค์วิามีเขา้ใจัและเกิดทกัษะในการเรยีนรู ้และเป็นไป 
ตามีพัระราช้บัญญัติการศึึกษาแห�งช้าติ พั.ศึ. 2542 มีาตรา 64 
วิ�าด้วิยรัฐต้องส�งเสริมีและสนับสนุนให้มีีการผลิตและพััฒนา
แบบเรียน ตำรา หนังส่อทางวิิช้าการ ส่�อสิ�งพัิมีพั์อ่�น วิัสดุ
อุปกรณี์ และเทค์โนโลยีเพั่�อการศึึกษาอ่�น โดยเร�งรัดพััฒนา 
ขีดค์วิามีสามีารถุในการผลิต จััดให้มีีเงินสนับสนุนการผลิต 
การให้แรงจังูใจัแก�ผูผ้ลติ และการพัฒันาเทค์โนโลยีเพั่�อการศึกึษา 
โดยเปิดให้มีีการแข�งขันอย�างเสรีเป็นธรรมี ทั�งนี�วิิธีออกแบบ
การสอน จัึงค์วิรให้ค์วิามีสำค์ัญกับการนำเทค์โนโลยีการศึึกษา
และนวัิตกรรมีการศึึกษามีาใช้้ให้มีคี์วิามีเหมีาะสมีกับการศึกึษา 
(National Education Act B.E 1999, 1999)
 การส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับ
ของผูเ้รยีนนั�นนอกจัากค์วิามีตอ้งการในการพัฒันาส่�อการเรยีน
การสอนแลว้ิ การกำหนดวิธิกีารสอนที�เหมีาะสมีนบัเปน็สิ�งสำค์ญั 
ต�อการพััฒนารูปแบบการเรียนการสอน วิิธีการเรียนการสอน
ด้วิยการออกแบบ (Design based learning) เป็นการจััด
สภาพัแวิดล้อมีทางการศึึกษาที�เน้นการออกแบบเป็นหลัก เน้น
กระบวินการและขั�นตอนการปฏิิบัติงานออกแบบเพ่ั�อส�งเสริมี
ใหผู้้เรยีนมีคี์วิามีรู้ในเน่�อหาวิิช้าเฉพัาะมีกีารบรูณีาการโค์รงงาน 
ออกแบบเข้ากบัการเรยีนการสอนในห้องเรยีนเพั่�อส�งเสรมิีค์วิามี
ค์ดิสร้างสรรค์์และทกัษะค์วิามีสามีารถุในการออกแบบของผูเ้รยีน 
ด้วิยการเรียนรู้ผ�านประสบการณ์ีที�ผู้เรียนมีีส�วินร�วิมีในการ
ปฏิิบัติจัริง (Raber, 2015)
 จัากการศึกึษาค์วิามีเป็นมีาข้างต้นจัะเห็นได้วิ�า การจัดัการ
เรียนการสอนมีีค์วิามีสำคั์ญต�อการศึึกษาในสายวิิช้าช้ีพัด้าน
การออกแบบเค์ร่�องประดับที�เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทฤษฎีี
การออกแบบ มีีทักษะในการปฏิิบัติ ออกแบบและพััฒนา
นำเทค์โนโลยีมีาทำส่�อการสอนมีีส�วินช้�วิยส�งเสริมีให้ผู้เรียน
มีีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบสร้างสรรค์์นวัิตกรรมีเค์ร่�อง
ประดับให้ได้รูปแบบสวิยงามีสามีารถุนำไปผลิตทำต้นแบบได ้
ซึ่ึ�งสอดค์ล้องกับที�รัฐบาลพัยายามีผลักดันและสนับสนุนให้
สถุาบันการศึึกษาจััดเตรียมีวิิธีการเรียนการสอนที�เน้นผู้เรียน 
และการสร้างค์วิามีเท�าเทียมีกันทางการศึึกษาผ�านการใช้้
เทค์โนโลยีที�หลากหลาย ดังนั�นผู้วิิจััยจัึงมีีค์วิามีสนใจัศึึกษาและ
พััฒนารูปแบบการเรียนการสอนเพ่ั�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุใน
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การออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับ
ปริญญาตรี และเพั่�อเป็นการต�อยอดตามีข้อเสนอแนะจัากงาน
วิจิัยัเร่�องรปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมีผสานโดยใช้้ปญัหา
เป็นฐานและการเรียนรู้แบบร�วิมีมี่อผ�านเทค์โนโลยีการเรียนรู้
แบบเค์ล่�อนที�เพั่�อส�งเสริมีทักษะการแก้ปัญหาเช้ิงสร้างสรรค์์
และค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์ท์างการออกแบบเค์ร่�องประดับสำหรับ
นักศึึกษาปริญญาตรี เป็นการวิิจััยที�มุี�งเน้นการออกแบบและ
พััฒนากิจักรรมีการเรียนการสอนตามีกระบวินการ แต�ยังไมี�มีี
การสร้างระบบการเรียนการสอนเพ่ั�อนำไปใช้้ทดลองจัริง และ
การศึึกษาค์รั�งนี�ให้ค์วิามีสำคั์ญกับการผสมีผสานกระบวินการ
เรียนการสอนและการนำเทค์โนโลยีมีาประยุกต์ใช้้และเพั่�อเป็น
ประโยช้นต์�อกระบวินการจัดัการเรยีนการสอนในอนาค์ตต�อไป

	 วััตถุุประสงคั์ก�รวัิจััย่	(Objectives)
 1. เพั่�อศึกึษาสภาพัและค์วิามีตอ้งการในการจัดัการเรยีน
การสอนแบบผสมีผสาน
 2. เพั่�อสร้างรูปแบบการเรยีนการสอนแบบผสมีผสานโดย
ใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบนวัิตกรรมี

เพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิง
สร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี 
 3. เพั่�อประเมีนิผลการทดลองใช้ร้ปูแบบการเรยีนการสอน 
แบบผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้ 
การออกแบบนวัิตกรรมีเพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการ
ออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับ
ปริญญาตรี
 4. เพ่ั�อศึกึษาค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับก�อนและหลังการเรียนรู้ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี 
ที�เรียนด้วิยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมีผสานฯ

	 สมมติฐ�นำก�รวัิจััย่	(Hypothesis)
 นักศึึกษาที�เรียนด้วิยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมี
ผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบ
นวิัตกรรมี เพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดบัเช้งิสรา้งสรรค์ข์องนกัศึกึษาระดับปรญิญาตรีแล้วิมีคี์วิามี
สามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับหลังเรียนสูงกวิ�าก�อน
เรียนที�ระดับนัยสำค์ัญทางสถุิติ .01

	 กรอบแนำวัคัิดก�รวัิจััย่	(Conceptual	framework)	

แนวิค์ิดทฤษฎีีเกี�ยวิกับ 
การเรียนการสอน 
แบบผสมีผสาน

ค์วิามีสามีารถุ 
ด้านการออกแบบเค์ร่�องประดับ

ค์วิามีสามีารถุ 
ด้านการเขียนแบบเค์ร่�องประดับ

ค์วิามีสามีารถุ 
ด้านการผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ

แนวิค์ิดทฤษฎีีเกี�ยวิกับ
เทค์โนโลยีค์วิามีเป็นจัริงเสริมี

แนวิค์ิดทฤษฎีีเกี�ยวิกับ 
การเรียนรู้ด้วิยการออกแบบ

แนวิค์ิดทฤษฎีีเกี�ยวิกับ 
การเรียนรู้เช้ิงนวิัตกรรมี

การเรียนการสอนแบบผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมี

ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์

การเรียนรู้การออกแบบนวิัตกรรมี

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบนวิัตกรรมี 
เพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์สำหรับนักศึึกษาระดับปริญญาตรี

Figure 1 Conceptual framework
 กรอบแนวิค์ิดการวิิจััย
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	 วัิธีีดำ�เนำินำก�รวัิจััย่	(Methodology)
	 ตััวแปรที่่�ศึึกษา	
 ตัวิแปรอิสระ ค์่อ รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมี
ผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบ
นวิัตกรรมี 
 ตัวิแปรตามี ค์่อ ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับเช้ิงสร้างสรรค์์
 วิธี่ดำเนิินิการวิจััย
 การวิิจััยเร่�อง การพััฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้ การ
ออกแบบนวิัตกรรมีเพ่ั�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบ
เค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี 
ผู้วิิจััยได้ดำเนินการวิิจััยเป็น 4 ระยะดังนี�
	 ระยะที่่�	1	การศึกึษาสภาพและความต้อ้งการในการจัดัการ
เร่ยนการสอนที่่�เก่�ยวข้้องกับงานวิจััย
 ประช้ากรที�ใช้้ในการวิิจััย ได้แก� 1) ค์ณีาจัารย์หลักสูตร
ศึิลปบัณีฑิิตระดับอุดมีศึึกษา จัำนวิน 22 ค์น 2) นิสิตนักศึึกษา
ระดับปริญญาตรี หลักสูตรศิึลปบัณีฑิิต จัำนวิน 92 ค์น 
3) ผู้เช้ี�ยวิช้าญระดับอุดมีศึึกษา จัำนวิน 12 ค์น
 กลุ�มีตัวิอย�างที�ใช้้ในการวิิจััย ได้แก� 1) ค์ณีาจัารย์ที�สอน
ในหลักสูตรศึิลปบัณีฑิิต จัำนวิน 22 ค์น 2) นิสิตนักศึึกษาระดับ
ปริญญาตรีที�ลงทะเบียนในหลักสูตรศิึลปบัณีฑิิต ปีการศึึกษา 
2563 จัำนวิน 92 ค์น โดยวิธีิการเล่อกแบบเจัาะจัง (Purposive 
sampling) จัากมีหาวิิทยาลัย 3 แห�ง ได้แก� มีหาวิิทยาลัย
เทค์โนโลยีราช้มีงค์ลพัระนค์ร มีหาวิิทยาลัยเทค์โนโลยีราช้
มีงค์ลรัตนโกสินทร์ มีหาวิิทยาลัยเทค์โนโลยีพัระจัอมีเกล้า
พัระนค์รเหน่อ
 วิิธีดำเนินการวิิจััย
 การสร้างเค์ร่�องมี่อที�ใช้้ในการวิิจััย ได้แก� แบบสอบถุามี
เพั่�อการวิิจััยในการศึึกษาสภาพัและค์วิามีต้องการจััดการเรียน 
การสอนสำหรบันสิตินกัศึกึษาและค์ณีาจัารย์ จัากนั�นนำเค์ร่�องมีอ่ 
วิิจััยเสนอผู้เช้ี�ยวิช้าญเพ่ั�อตรวิจัสอบคุ์ณีภาพัเค์ร่�องมี่อแล้วิ

ปรบัปรุงแก้ไขตามีค์ำแนะนำ นำไปเก็บรวิบรวิมีข้อมูีล การวิิเค์ราะห์ 
ข้อมีูลด้วิยการหาค์�าเฉลี�ยและส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน
	 ระยะที่่�	 2	 การสร้างรูปแบบการเร่ยนการสอนแบบผสม
ผสานโดยใช้้ความเป็นจัริงเสริมและการเร่ยนรู้การออกแบบ
นวัต้กรรมเพ่�อส่งเสริมความสามารถในการออกแบบเคร่�อง
ประดับเช้ิงสร้างสรรค์ข้องนักศึึกษาระดับปริญญาต้ร่
 ประช้ากรที�ใช้้ในการวิิจััย ได้แก� ผู้เช้ี�ยวิช้าญระดับ
อุดมีศึึกษาจัำนวิน 11 ค์น
 กลุ�มีตัวิอย�างที�ใช้้ในวิิจััย ได้แก� ผู้เช้ี�ยวิช้าญด้านการจััด 
การเรยีนการสอนแบบผสมีผสาน ดา้นหลักสูตรและวิธีิสอนด้วิย
การเรยีนรูก้ารออกแบบนวิตักรรมี ดา้นศึลิปะและการออกแบบ 
ด้านหลักสูตรและการสอนเทค์โนโลยีการออกแบบทัศึนศิึลป์ 
จัำนวิน 11 ค์น โดยการเลอ่กแบบเจัาะจัง (Purposive sampling)
 วิิธีดำเนินการวิิจััย
 1) ออกแบบและสร้างร�างรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมีผสานโดยใช้ค้์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรยีนรู้การออกแบบ
นวิัตกรรมี โดยนำผลการศึึกษาในระยะที� 1 มีาเป็นแนวิทาง
ในการออกแบบและสร้างแบบร�างรูปแบบการเรียนการสอน 
ผลการประเมิีนค์วิามีเหมีาะสมีของร�างรูปแบบ พับวิ�า ภาพัรวิมี
อยู�ในระดับมีากที�สดุ (X

_
=4.84, S.D.=0.20) และพัฒันาแผนการ 

จััดกิจักรรมีการเรียนการสอน รายวิิช้าต้นแบบและการหล�อ
 2) ออกแบบและพััฒนาส่�อเค์ร่�องประดับค์วิามีเป็น
จัริงเสริมี (Augmented reality for Jewelry Design) โดย 
2.1) จััดทำสตอรี�บอร์ด (Story Board) 2.2) ออกแบบ AR 
Marker Card A และ Card B 2.3) โมีเดลเค์ร่�องประดับจัี�
ประดับพัลอย 3 มีิติ ลายไทยประยุกต์ ฝึังแบบหนามีเตย เป็น
โมีเดลแอนิเมีช้ั�น (Animation) การหมีุนและการหมีุนโดยการ
สัมีผัสโมีเดล แสดงภาพัในแต�ละมีุมีมีอง ปรับขยาย ย�อส�วิน 
2.4) พัฒันาโปรแกรมี Application AR บนโทรศัึพัทม์ีอ่ถุอ่แบบ
สมีารต์โฟน (Smartphone) แทบ็เลต็ (Tablet) ผลการประเมีนิ
ค์ณุีภาพัส่�อเค์ร่�องประดบัค์วิามีเปน็จัริงเสรมิีจัากผูเ้ช้ี�ยวิช้าญ 6 ค์น 
มีคี์วิามีเหมีาะสมีภาพัรวิมีระดบัมีากที�สดุ (X

_
=4.68, S.D.=0.61)

Figure 2 Augmented reality for Jewelry Design
 ส่�อเค์ร่�องประดับค์วิามีเป็นจัริงเสริมี
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	 ระยะที่่�	 3	 การที่ดลองใช้้รูปแบบการเร่ยนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใช้้ความเป็นจัริงเสริมและการเร่ยนรู้การออกแบบ
นวัต้กรรม
 ประช้ากรที�ใช้้ในการทดลอง ได้แก� นกัศึกึษาระดับปรญิญาตร ี
สาขาวิิช้าเค์ร่�องประดับอัญมีณีีและโลหะรูปพัรรณี วิิทยาลัย
เพัาะช้�าง ที�เรียนรายวิิช้า ต้นแบบและการหล�อ จัำนวิน 16 ค์น
 กลุ�มีตัวิอย�างที�ใช้้ในการทดลอง ได้แก� นักศึึกษาระดับ
ปริญญาตรี สาขาวิิช้าเค์ร่�องประดับอัญมีณีีและโลหะรูปพัรรณี 
ช้ั�นปทีี� 3 วิทิยาลัยเพัาะช้�าง ที�เรยีนรายวิชิ้า ตน้แบบและการหล�อ 
ภาค์การศึึกษาที� 2 ปีการศึึกษา 2564 จัำนวิน 16 ค์น โดยวิิธี
การสุ�มีอย�างง�าย (Simple random sampling) เป็นนักศึึกษา
ที�ต้องเรียนการออกแบบและการผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ
 วิิธีดำเนินการวิิจััย
 สร้างแบบประเมีินผลงานออกแบบเค์ร่�องประดับ 
เกณีฑิ์การให้ค์ะแนนผลงานออกแบบเค์ร่�องประดับแบบแยก
องค์์ประกอบ (Analytic scoring rubric) ผลประเมีินค์วิามี
เหมีาะสมีจัากผู้เช้ี�ยวิช้าญ จัำนวิน 7 ค์น พับวิ�า มีีค์วิามีเหมีาะ
สมีในระดับมีากที�สุด (X

_
=5.00, S.D.=0.00)

 การดำเนินการทดลอง
 ดำเนนิการทดลองด้วิยรปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมี
ผสานฯ ในรายวิิช้า ต้นแบบและการหล�อ เร่�อง การออกแบบ
เค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ โดยแบ�งเป็น 7 กิจักรรมีการเรียน
การสอน ดังนี� 
 กจิักรรมีที� 1 การปฐมีนเิทศึและแนวิค์วิามีค์ดิการออกแบบ 
เค์ร่�องประดับ
 กจิักรรมีที� 2 การสร้างแบบร�างงานออกแบบเค์ร่�องประดบั

 กิจักรรมีที� 3 การพััฒนาการออกแบบเค์ร่�องประดับ
 กิจักรรมีที� 4 การนำเสนองานออกแบบเค์ร่�องประดับ
 กิจักรรมีที� 5 การผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ
 กิจักรรมีที� 6 การตรวิจัสอบค์ุณีภาพัเค์ร่�องประดับ
 กิจักรรมีที� 7 การประเมีินผล
	 ระยะที่่�	4	การศึกึษาคะแนนความสามารถในการออกแบบ
เคร่�องประดับก่อนและหลังการเร่ยนรู้ข้องนักศึึกษาใช้้รูปแบบ
การเรย่นการสอนแบบผสมผสานโดยใช้้ความเปน็จัริงเสรมิและ
การเร่ยนรู้การออกแบบนวัต้กรรม
 วิิธีดำเนินการวิิจััย
 ศึึกษาผลค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับก�อนและหลังเรียนรู้ของนักศึึกษากลุ�มีตัวิอย�าง ที�ใช้้ใน
การทดลองระยะที� 3 นำผลมีาวิิเค์ราะหเ์ปรยีบเทียบผลค์ะแนน
ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบก�อนและหลังการเรียนด้วิยสถุิติ
ทดสอบสมีมีติฐานแบบกลุ�มีเดียวิ (t-test dependents) 

	 ผลก�รวัิจััย่	(Results)
 ผลการวิิจััยเร่�อง การพััฒนารูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การ
ออกแบบนวิัตกรรมีเพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบ
เค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี 
สามีารถุสรุปได้ดังต�อไปนี�
	 1.	ผลการศึกึษาสภาพและความตัอ้งการในิการจัดัการ
เร่ยนิการสอนิแบบผสมผสานิ สามีารถุสรุปได้ดังนี� 
  1.1 ผลการศึกึษาสภาพัการจัดัการเรยีนการสอนแบบ
ผสมีผสานของนิสิตนักศึึกษาและค์ณีาจัารย์

Table 1 The results of the current condition analysis of instructional management of the students and teachers
 ผลการวิิเค์ราะห์สภาพัปัจัจัุบันการจััดการเรียนการสอนของนิสิตนักศึึกษาและค์ณีาจัารย์

รายการประเมินิ
นิักศึึกษา	(92	คนิ) อาจัารย์	(22	คนิ)

ร้อยละ ร้อยละ

สภาพัปัจัจัุบัน

1. ประสบการณี์ในการเรียนการสอนแบบผสมีผสานระหวิ�างการเรียนรู ้
 ในช้ั�นเรียนและออนไลน์

64.1 63.6

2. เทค์โนโลยีที�ใช้้ในการทำงานร�วิมีกัน

 2.1 Line 80.4 77.3

 2.2 Facebook 18.5

 2.3 Twitter 1.1

 2.4 Google Docs 2.4

 2.5 Web conference 18.7
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 จัาก Table 1 พับวิ�า สภาพัปัจัจัุบันของนิสิตนักศึึกษา
ด้านศึิลปะและการออกแบบ จัำนวิน 92 ค์น มีีประสบการณี ์
ในการเรยีนแบบผสมีผสานในช้ั�นเรยีนและแบบออนไลน์ รอ้ยละ 
64.1 เทค์โนโลยทีี�ใช้้ในการทำงานร�วิมีกนัมีากที�สุด ค์อ่ Line ร้อยละ 
80.4 รองลงมีาค์่อ Facebook ร้อยละ 18.15 และ Twitter 
ร้อยละ 1.1 ตามีลำดับ
 สภาพัปจััจับุนัของค์ณีาจัารยด์า้นศึลิปะและการออกแบบ 
จัำนวิน 22 ค์น มีีประสบการณ์ีในการสอนแบบผสมีผสานใน

ช้ั�นเรียนและแบบออนไลน์ ร้อยละ 63.6 เทค์โนโลยีที�ใช้้ในการ
ทำงานร�วิมีกันมีากที�สุด ค์่อ Line ร้อยละ 77.3 รองลงมีาค์่อ 
Web conference ร้อยละ 18.7 และ Google Docs ร้อยละ 
2.4 ตามีลำดับ
  1.2 ผลการศึึกษาค์วิามีต้องการจััดการเรียนการสอน
แบบผสมีผสานของนิสิตนักศึึกษาและค์ณีาจัารย์

Table 2 The results of needs analysis of instructional management of the students and teachers
 ผลการวิิเค์ราะห์ค์วิามีต้องการจััดการเรียนการสอนของนิสิตนักศึึกษาและค์ณีาจัารย์

รายการประเมินิ
นิักศึึกษา อาจัารย์

X
_

S.D. แปลผล X
_

S.D. แปลผล

1. การจััดสภาพัแวิดล้อมีมีีอิทธิพัลต�อการเข้าถุึงแหล�งเรียนรู้ 4.20 0.85 มีาก 4.45 0.50 มีาก

2. การฝึึกปฏิิบัติกับสถุานการณี์จัำลองช้�วิยพััฒนาค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์ 4.16 0.80 มีาก 4.22 0.52 มีาก

3. เทค์โนโลยีมีีค์วิามีสำค์ัญต�อการเรียนรู้และวิิเค์ราะห์งานศึิลปะและ 
 การออกแบบร�วิมีกัน

4.02 0.82 มีาก 4.22 0.42 มีาก

4. ส่�อมีีส�วินช้�วิยการเรียนรู้ในช้ั�นเรียนและแบบออนไลน์ 4.17 0.77 มีาก 4.45 0.59 มีาก

5. การเรียนที�เน้นการปฏิิบัติช้�วิยให้ผู้เรียนมีีส�วินร�วิมีในกระบวินการเรียนรู้  4.35 0.79 มีาก 4.27 0.45 มีาก

6. ค์วิามีเป็นจัริงเสริมี (AR) มีีค์วิามีเหมีาะสมีในการทำส่�อการเรียนรู้ 4.08 0.77 มีาก 4.31 0.47 มีาก

7. การวิัดผลก�อนเรียนเพั่�อตรวิจัสอบค์วิามีรู้พั่�นฐาน 3.97 0.90 มีาก 4.36 0.49 มีาก

8. การวิัดผลเพั่�อติดตามีผลงานเป็นระยะ 4.09 0.86 มีาก 4.18 0.39 มีาก

เฉลี�ยรวิมี 4.02 0.83 มีาก 4.29 0.50 มีาก

  จัาก Table 2 แสดงใหเ้หน็วิ�าค์วิามีตอ้งการจัดัการเรยีน 
การสอนแบบผสมีผสานนิสิตนักศึึกษาด้านศึิลปะและการ
ออกแบบ จัำนวิน 92 ค์น มีีภาพัรวิมีในระดับมีาก (X

_
=4.02, 

S.D.=0.83) ข้อที�มีีค์�าเฉลี�ยมีาก ค์่อ การเรียนที�เน้นการปฏิิบัติ
ช้�วิยให้ผู้เรียนมีีส�วินร�วิมีในกระบวินการเรียนรู้ในระดับมีาก 
(X
_
=4.35, S.D.=0.79) รองลงมีาค์่อ การจััดสภาพัแวิดล้อมีการ

เข้าถึุงแหล�งเรียนรู้ในระดับมีาก (X
_
=4.20, S.D.=0.85) ส่�อมีี

ส�วินช้�วิยการเรียนรู้ในช้ั�นเรียนและแบบออนไลน์ในระดับมีาก 
(X
_
=4.17, S.D.=0.77) การฝึึกปฏิิบัติกับสถุานการณี์จัำลองช้�วิย

พััฒนาค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์ในระดับมีาก (X
_
=4.16, S.D.=0.80) 

ค์วิามีเป็นจัริงเสริมี (AR) มีีค์วิามีเหมีาะสมีในการทำส่�อการ
เรียนรู้ในระดับมีาก (X

_
=4.08, S.D.=0.77) เทค์โนโลยีมีีค์วิามี

สำค์ัญในการเรียนรู้และวิิเค์ราะห์งานศึิลปะและการออกแบบ
ร�วิมีกันในระดับมีาก (X

_
=4.02, S.D.=0.82) นิสิตนักศึึกษามีี

ค์วิามีต้องการวัิดผลเพ่ั�อติดตามีผลงานเป็นระยะในระดับมีาก 
(X
_
=4.09, S.D.=0.86) และการวิัดผลก�อนเรียนเพั่�อตรวิจัสอบ

ค์วิามีรู้พั่�นฐานในระดับมีาก (X
_
=3.97, S.D.=0.90) ตามีลำดับ

  ค์วิามีต้องการจััดการเรียนการสอนแบบผสมีผสาน
ค์ณีาจัารย์ด้านศึิลปะและการออกแบบ จัำนวิน 22 ค์น มีีภาพั
รวิมีในระดับมีาก (X

_
=4.29, S.D.=0.50) ข้อที�มีีค์�าเฉลี�ยมีาก

ค์่อ ส่�อมีีส�วินช้�วิยการเรียนรู้ในช้ั�นเรียนและแบบออนไลน์ใน
ระดับมีาก (X

_
=4.45, S.D.=0.59) รองลงมีาค์่อ การจััดสภาพั

แวิดล้อมีเข้าถุึงแหล�งเรียนรู้ในระดับมีาก (X
_
=4.45, S.D.=0.50) 

ค์วิามีเปน็จัรงิเสรมิี (AR) มีคี์วิามีเหมีาะสมีในการทำส่�อการเรยีนรู ้
ในระดบัมีาก (X

_
=4.31, S.D.=0.47) การฝึกึปฏิบิตักิบัสถุานการณี์

จัำลองช้�วิยพััฒนาค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์ในระดับมีาก (X
_
=4.22, 

S.D.=0.52) เทค์โนโลยมีีคี์วิามีสำค์ญัในการเรยีนรูแ้ละวิเิค์ราะห์
งานศึิลปะและการออกแบบร�วิมีกันในระดับมีาก (X

_
=4.22, 

S.D.=0.42) การเรียนที�เน้นการปฏิิบัติช้�วิยให้ผู้เรียนมีีส�วินร�วิมี
ในกระบวินการเรียนรู้ในระดับมีาก (X

_
=4.27, S.D.=0.45) 

ตามีลำดับ ค์ณีาจัารย์มีีค์วิามีต้องการวิัดผลก�อนเรียนเพั่�อตรวิจั
สอบค์วิามีรู้พ่ั�นฐานในระดับมีาก (X

_
=4.36, S.D.=0.49) และ

การวิัดผลเพั่�อติดตามีผลงานเป็นระยะในระดับมีาก (X
_
=4.18, 

S.D.=0.39)

The Development of a Blended Instructional Model Using Augmented Reality and Innovative Design Based Learning to...
Naraya Sirapanuwat, Anirut Satiman, Thapanee Thammetar, and Nammom Ruangrit  



Journal of Information and Learning
Volume 33, Issue 3, September-December, 2022

18 

 นอกจัากนี�ค์ณีาจัารยไ์ดแ้สดงค์วิามีค์ดิเหน็เพัิ�มีเตมิีโดยให้
ค์วิามีสำค์ัญกับการพััฒนาส่�อที�สามีารถุใช้้้ได้ทั�งแบบการเรียนรู 
ในช้ั�นเรียนและแบบออนไลน
	 2.	ผลการสร้างรปูแบบการเร่ยนิการสอนิแบบผสมผสานิ 
โดยใช้้ความเป็นิจัรงิเสริมและการเรย่นิรูก้ารออกแบบนิวตัักรรม 
เพ่�อส่งเสริมความสามารถในิการออกแบบเคร่�องประดับ 
เช้ิงสร้างสรรค์ของนิักศึึกษาระดับปริญญาตัร่ ประกอบด้วิย 

  2.1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมีผสานโดย
ใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบนวัิตกรรมี 
เพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิง
สร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี ผู้วิิจััยได้ทำการ
ปรับปรุง ผ�านการทดลองใช้้จัากกลุ�มีตัวิอย�างและได้ทำการ
รบัรองรูปแบบจัากผู้ทรงคุ์ณีวุิฒ ิจัำนวิน 11 ค์น มีคี์วิามีเหมีาะสมี 
ในระดับมีากที�สุด (X

_
=4.65, S.D.=0.79)

Figure 3 A Blended Instructional Model Using Augmented Reality and Innovative Design Based Learning to 
 Enhance Abilities in Creative Jewely Design of Undergraduate Students
 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรียนรู้การออกแบบนวิัตกรรมีเพั่�อส�งเสริมี 
 ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี (KIDTUM Model)

  2.2 องค์์ประกอบของรูปแบบ ได้แก� 1) องค์์ค์วิามีรู้
การออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ 2) สภาพัแวิดล้อมี
การจัดัการเรยีนการสอน 3) ส่�อเค์ร่�องประดบัค์วิามีเปน็จัรงิเสรมิี 
4) ผู้สอนด้านศึิลปะและการออกแบบเค์ร่�องประดับ 5) ผู้เรียน 
ดา้นการออกแบบเค์ร่�องประดบั 6) ผูเ้ช้ี�ยวิช้าญดา้นการออกแบบ
เค์ร่�องประดับ 7) เทค์โนโลยีสนับสนุนการเรียนรู้การออกแบบ
เค์ร่�องประดับ 8) การวิัดและการประเมีินผลงานการออกแบบ
เค์ร่�องประดับ

  2.3 ขั�นตอนและกิจักรรมีการเรยีนการสอน ประกอบด้วิย
   2.3.1 กระบวินการแนะนำการเรยีนรู้การออกแบบ 
เค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ ประกอบด้วิย การปฐมีนิเทศึ 
การวิัดค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับก�อนเรียน 
การเสนอแนะค์วิามีค์ิดเบ่�องต้นงานออกแบบเค์ร่�องประดับ
   2.3.2 กระบวินการเรียนรู้การออกแบบเค์ร่�อง
ประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ ประกอบด้วิย ขั�นที� 1 แนวิค์วิามีค์ิดการ
ออกแบบเค์ร่�องประดับ ขั�นที� 2 การสร้างแบบร�างงานออกแบบ
เค์ร่�องประดับ ขั�นที� 3 การพััฒนาการออกแบบเค์ร่�องประดับ 
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ขั�นที� 4 การนำเสนองานออกแบบเค์ร่�องประดับ ขั�นที� 5 การผลิต 
ต้นแบบเค์ร่�องประดับ ขั�นที� 6 การตรวิจัสอบคุ์ณีภาพัเค์ร่�องประดับ 
   2.3.3 กระบวินการวัิดและประเมิีนผลการเรียน
รู้การออกแบบเค์ร่�องประดับ ประกอบด้วิย 1) การวิัดค์วิามี
สามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับหลังเรยีน 2) การประเมิีน
ผลงานออกแบบเค์ร่�องประดับ
	 3.	ผลการที่ดลองใช้ร้ปูแบบการเรย่นิการสอนิแบบผสม
ผสานิโดยใช้้ความเป็นิจัริงเสริมและการเร่ยนิรู้	การออกแบบ

นิวัตักรรมเพ่�อส่งเสริมความสามารถในิการออกแบบเคร่�อง
ประดับเช้ิงสร้างสรรค์ของนิักศึึกษา
  การศึึกษาผลการทดลองใช้้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมีผสานฯ ผู้วิิจััยได้นำรูปแบบไปทดลองใช้้กับ
กลุ�มีตัวิอย�างใช้้ระยะเวิลา 9 สัปดาห์ โดยนำเสนอเป็นผลการ
วิิเค์ราะห์ค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับ
เช้ิงสร้างสรรค์์จัากผลการปฏิิบัติงานออกแบบเค์ร่�องประดับ 
แสดงในตาราง ดังนี�

Table 3 The results of abilities in jewelry design score analysis of students (n=16)
 ผลการวิิเค์ราะห์ค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ (n=16)

รายการประเมินิ คะแนินิเตั็ม X
_

S.D.

ค์วิามีสามีารถุด้านการออกแบบเค์ร่�องประดับ 30 22.56 1.69

ค์วิามีสามีารถุด้านการเขียนแบบเค์ร่�องประดับ 30 25.25 2.04

ค์วิามีสามีารถุด้านการผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ 30 23.75 1.08

ค์ะแนนรวิมี 90 71.56 3.92

  จัาก Table 3 ผลการวิิเค์ราะห์ค์ะแนนค์วิามีสามีารถุ
ในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ มีีค์ะแนนเฉลี�ย
รวิมีเท�ากับ 71.56 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 3.92 ซึึ่�งมีี
ระดับคุ์ณีภาพัดี โดยแต�ละด้านมีคี์ะแนนเฉลี�ยและส�วินเบี�ยงเบน
มีาตรฐาน ดังนี�
  1) ค์วิามีสามีารถุด้านการออกแบบเค์ร่�องประดับมีี
ค์ะแนนเฉลี�ย 22.56 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 1.69 
  2) ค์วิามีสามีารถุด้านการเขียนแบบเค์ร่�องประดับมีี

ค์ะแนนเฉลี�ย 25.25 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 2.04
  3) ค์วิามีสามีารถุด้านการผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ
มีีค์ะแนนเฉลี�ย 23.75 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 1.08 
	 4.	ผลการศึึกษาคะแนินิความสามารถในิการออกแบบ
เคร่�องประดับก่อนิและหลังการเร่ยนิรู้ของนัิกศึึกษาระดับ
ปริญญาตัร่
  ผลการประเมีินค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับก�อนเรียนและหลังเรียน

Table 4 The comparison of pre test and post test abilities in jewelry design  score of students for the course  
 of model and casting (n=16)
 ผลการเปรียบเทียบค์ะแนนค์วิามีสามีารถุด้านการออกแบบเค์ร่�องประดับก�อนและหลังเรียนของนักศึึกษา 
 รายวิิช้าต้นแบบและการหล�อ (n=16)

คะแนินิความสามารถในิการออกแบบ คะแนินิเตั็ม X
_

S.D. t df sig

ก�อนเรียน 90 56.94 2.32
13.42* 15 0.0000

หลังเรียน 90 71.56 3.92

  จัาก Table 4 ค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบ
เค์ร่�องประดบัก�อนและหลงัเรยีนของนกัศึกึษา รายวิชิ้าตน้แบบ
และการหล�อ มีีค์�าเฉลี�ย 56.94 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 
2.32 และมีีค์�าเฉลี�ย 71.56 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 3.92  

ตามีลำดับและเม่ี�อเปรียบเทียบระหวิ�างค์ะแนนก�อนและ 
หลงัเรยีน พับวิ�า ค์ะแนนสอบหลงัเรยีนของนกัศึกึษาสงูกวิ�าก�อน
เรียนอย�างมีีนัยสำค์ัญทางสถุิติที�ระดับ .01
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	 อภิิปร�ย่ผล	(Discussions)	
 1. ผลการศึึกษาสภาพัและค์วิามีต้องการจััดการเรียน 
การสอนแบบผสมีผสาน พับวิ�า สภาพัปัจัจุับนัของนิสตินักศึกึษา
ด้านศึิลปะและการออกแบบ มีีการนำเทค์โนโลยีเป็นเค์ร่�องมีอ่ 
ในการเรยีนรูส้�วินใหญ� ค์อ่ line รอ้ยละ 80.4 ดา้นค์วิามีตอ้งการ 
จัดัการเรยีนการสอนแบบผสมีผสาน ค์อ่ การจัดัสภาพัแวิดลอ้มี 
ที�เน้นการปฏิิบัติและสามีารถุเข้าถุึงแหล�งเรียนรู้ การสร้าง
สถุานการณ์ีจัำลอง ให้ค์วิามีสำคั์ญกบัส่�อค์วิามีเป็นจัริงเสริมี (AR) 
และเทค์โนโลยีเพ่ั�อช้�วิยพัฒันาค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์ ์การวิเิค์ราะห์
งานศึิลปะและการออกแบบ เช้�นเดียวิกับสภาพัปัจัจัุบันของ
ค์ณีาจัารยด์า้นศึลิปะและการออกแบบ  มีกีารนำเทค์โนโลยทีี�ใช้้
ในการทำงานร�วิมีกัน ส�วินใหญ� ค์อ่ line รอ้ยละ 77.3 ดา้นค์วิามี
ต้องการจััดการเรียนการสอนแบบผสมีผสานให้ค์วิามีสำค์ัญกับ
ส่�อค์วิามีเปน็จัรงิเสรมิี (AR) การฝึกึปฏิบิตักิบัสถุานการณีจ์ัำลอง
และการเล่อกใช้้เทค์โนโลยีเพั่�อช้�วิยพััฒนาค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์ 
การวิิเค์ราะห์งานศึิลปะและการออกแบบ นอกจัากนี�ได้แสดง 
ค์วิามีค์ดิเหน็เพัิ�มีเตมิีโดยให้ค์วิามีสำค์ญักบัการพััฒนาส่�อที�สามีารถุ 
ใช้้ไ้ด้ทั�งแบบการเรยีนรูใ้นช้ั�นเรยีนและแบบออนไลน์ จัากผลการ
วิจัิัยแสดงให้เห็นวิ�า การพัฒันาส่�อมีคี์วิามีสำคั์ญต�อการเรยีนการ
สอน ค์วิรพัฒันาส่�อให้สามีารถุใช้้ได้ทั�งการเรยีนรูใ้นช้ั�นเรยีนและ
แบบออนไลน ์ซึึ่�งเป็นผลตามีพัระราช้บญัญตักิารศึกึษาแห�งช้าติ 
พั.ศึ. 2542 มีาตรา 64 และสอดค์ล้องกบั Jamornmarn (2013) 
ไดศ้ึกึษาสภาพัการจัดัการเรยีนการสอนวิชิ้าออกแบบผลิตภัณีฑ์ิ
ที�ยั�งย่นในปัจัจุับันมีุ�งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้มีีค์วิามีรู้ที�หลากหลาย 
มีีการบูรณีาการค์วิามีรู้กระบวินทัศึน์ของการออกแบบเล่อก
ใช้้เค์ร่�องมี่อหร่อเทค์โนโลยีที�เหมีาะสมีและค์วิามีต้องการของ 
ผู้สอนพััฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยพััฒนาส่�อประกอบ
การสอน Khawloueng and Anukulwech (2019) and 
Meesuwan (2013) ไดใ้หค้์วิามีสำค์ญัในการนำเทค์โนโลยมีีาใช้้
เป็นเค์ร่�องมี่อสนับสนุนการเรียนการสอน ออกแบบและพััฒนา
ส่�อค์วิามีเป็นจัริงเสริมีเพั่�อใช้้ในการศึึกษา ซึ่ึ�งทำให้ผู้เรียนมีี 
ผลการศึึกษาดีขึ�น
 2. ผลการศึึกษาการสร้างรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมีผสานโดยใช้้ค์วิามีเป็นจัริงเสริมีและการเรยีนรู้การออกแบบ
นวิัตกรรมีเพั่�อส�งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ของนักศึึกษาระดับปริญญาตรี อภิปราย
ได้ดังนี�
  2.1 องค์์ประกอบที�สำคั์ญของรูปแบบ ได้มีาจัากการ
วิิเค์ราะห์และสังเค์ราะห์เอกสารและงานวิิจััยที�เกี�ยวิข้องและ
จัากการสำรวิจัสภาพัและค์วิามีต้องการของนิสิตนักศึึกษาและ
ค์ณีาจัารย์ ประกอบด้วิย 8 องค์์ประกอบ ได้แก� 1) องค์์ค์วิามี
รู้การออกแบบเค์ร่�องประดับ 2) สภาพัแวิดล้อมีการเรียนรู ้
3) ส่�อเค์ร่�องประดับค์วิามีเป็นจัริงเสริมี 4) ผู้สอนด้านศึิลปะ
และการออกแบบเค์ร่�องประดับ 5) ผู้เรียนด้านศิึลปะและการ

ออกแบบเค์ร่�องประดับ 6) ผู้เช้ี�ยวิช้าญด้านการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับ 7) เทค์โนโลยี 8) แบบวิัดและประเมีินผลการเรียนรู้ 
การออกแบบเค์ร่�องประดับ 
  2.2 ขั�นตอนและกิจักรรมีของรูปแบบการเรยีนการสอน 
ประกอบด้วิย กระบวินการเรียนการสอน 3 กระบวินการ ได้แก� 
1) กระบวินการแนะนำการเรียนรู้ 2) กระบวินการเรียนรู้การ
ออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์ ประกอบด้วิย ขั�นที� 1 
แนวิค์วิามีค์ดิการออกแบบเค์ร่�องประดบั ขั�นที� 2 การสรา้งแบบ
ร�างงานออกแบบเค์ร่�องประดบั ขั�นที� 3 การพัฒันาการออกแบบ
เค์ร่�องประดับ ขั�นที� 4 การนำเสนองานออกแบบเค์ร่�องประดับ 
ขั�นที� 5 การผลิตต้นแบบเค์ร่�องประดับ ขั�นที� 6 การตรวิจัสอบ
ค์ุณีภาพัเค์ร่�องประดับ 3) กระบวินการวิัดและประเมีินผล
   ผลการศึึกษาการสร้างรูปแบบการเรียนการสอน 
มีีผลการรับรองรูปแบบมีีค์วิามีเหมีาะสมีในระดับมีากที�สุด 
แสดงให้เห็นวิ�ารูปแบบนั�นสามีารถุนำไปใช้้ได้จัริง ทั�งนี�อาจัเป็น
เพัราะผูวิ้ิจัยัได้ดำเนินการพัฒันารูปแบบด้วิยวิิธีวิิจัยัและพัฒันา 
โดยแบ�งขั�นตอนการวิจิัยัออกเป็น 4 ระยะ ค์อ่  ระยะที� 1 การศึกึษา 
สภาพัและค์วิามีต้องการในการจััดการเรียนการสอน ระยะที� 2 
การสรา้งรปูแบบ ระยะที� 3 การศึกึษาผลการใช้้รปูแบบ ระยะที� 4 
การศึึกษาผลค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�อง
ประดับก�อนและหลังเรียน ซึ่ึ�งสอดค์ล้องกับ Wisetsat (2019) 
and Sinthaworn (2010) ได้พััฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ด้วิยวิิธีวิิจััยและพััฒนา โดยแบ�งระยะการวิิจััยออกเป็น 4 ระยะ
และมีีผลการประเมิีนค์วิามีเหมีาะสมีของรูปแบบภาพัรวิมีใน
ระดับมีากที�สุด
 3.  การศึึกษาผลการทดลองใช้้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมีผสานฯ ผู้วิิจััยได้นำรูปแบบไปทดลองใช้้กับกลุ�มี
ตวัิอย�างจัำนวิน 16 ค์น โดยนำเสนอเปน็ผลการวิิเค์ราะหค์์ะแนน
ค์วิามีสามีารถุในการออกแบบเค์ร่�องประดับเช้ิงสร้างสรรค์์จัาก
ผลการปฏิิบัติงานออกแบบเค์ร่�องประดับ มีีค์ะแนนเฉลี�ยรวิมี
เท�ากับ 71.56 และส�วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน 3.92 ซึ่ึ�งมีีระดับ
ค์ณุีภาพัด ีทั�งนี�อาจัเน่�องมีาจัากผูว้ิจิัยัไดศ้ึกึษาแนวิค์วิามีค์ดิและ
การสำรวิจัสภาพัและค์วิามีต้องการเกี�ยวิกับการออกแบบการ
เรยีนการสอนแบบผสมีผสาน ซึึ่�งเป็นการผสมีผสานวิธีิการตั�งแต� 
2 อย�างขึ�นไป มีกีารบูรณีาการนำเทค์โนโลยีจัดัการเรยีนการสอน 
ซึ่ึ�งสอดค์ลอ้งกบัแนวิค์วิามีค์ดิของ Graham (2006) การประยุกต ์
ใช้้ส่�อเค์ร่�องประดับค์วิามีเป็นจัริงเสริมี ซึึ่�งสอดค์ล้องกับ 
Khawloueng and Anukulwech (2019) and Meesuwan 
(2013) การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จัากผู้เช้ี�ยวิช้าญ 
ซึ่ึ�งสอดค์ล้องกับ Jamornmarn (2013)
 4. ผลการศึึกษาค์ะแนนค์วิามีสามีารถุในการออกแบบ
เค์ร่�องประดับก�อนและหลังเรียน พับวิ�าค์ะแนนสอบหลังเรียน
ของนักศึกึษาสูงกวิ�าก�อนเรยีนอย�างมีนัียสำคั์ญทางสถิุตทิี�ระดับ 
.01 เป็นไปตามีสมีมีติฐานที�ตั�งไวิ้ซึ่ึ�งสอดค์ล้องกับงานวิิจััยของ 
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Khawloueng and Anukulwech (2019) นำหลักการและ
ทฤษฎีีการออกแบบการเรียนการสอนและแนวิค์ิดของทฤษฎีี
ค์วิามีเป็นจัริงเสริมี (AR) พััฒนากระบวินการเรียนรู้และส่�อ
การเรียนรู้ภาพันิ�งและภาพัเค์ล่�อนไหวิสามีมีิติเสม่ีอนจัริง ผ�าน 
จัอค์อมีพิัวิเตอร์ โทรศึัพัท์มี่อถุ่อ หร่อเค์ร่�องฉายโปรเจั็ค์เตอร์
สามีารถุช้�วิยให้นักศึึกษามีองเห็นภาพัและเข้าใจัเน่�อหา และ
เมี่�อเปรียบเทียบค์ะแนนผลสัมีฤทธิ�ทางการเรียนของนักศึึกษา
อาชี้วิะศึึกษา ผลปรากฏิวิ�า การใช้้ส่�อการเรียนรู้สามีมีิติแบบ
มีีปฏิิสัมีพัันธ์เสม่ีอนจัริงโดยใช้้เทค์โนโลยีค์วิามีเป็นจัริงเสริมี 
ผู้เรียนมีีค์ะแนนเฉลี�ยหลังเรียนสูงกวิ�าก�อนเรียน เช้�นเดียวิกับ 
Meesuwan (2013) ได้พััฒนาชุ้ดการเรียนการสอนร�วิมีกับ
เทค์โนโลยีเสม่ีอนผสานโลกจัริง ผลปรากฏิวิ�าการเปรียบเทียบ
ผลสัมีฤทธิ�ทางการเรียนของกลุ�มีตัวิอย�างพับวิ�า ผลสัมีฤทธิ� 
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวิ�าก�อนเรียน

	 ข้้อเสนำอแนำะ	(Recommendations)
	 ข้อเสนิอแนิะในิการนิำผลวิจััยไปใช้้	
 1. ค์วิรมีีการศึกึษาและพััฒนาการนำรปูแบบการเรยีนการ
สอนแบบผสมีผสานโดยใช้ค้์วิามีเปน็จัริงเสริมีและการเรยีนรูก้าร
ออกแบบนวิตักรรมีไปประยกุตก์บัการเรยีนการสอนในรายวิิช้า
อ่�นๆ
 2. การออกแบบและพััฒนาส่�อเค์ร่�องประดับค์วิามีเป็น
จัริงเสริมี มีีการนำค์วิามีรู้เร่�องการออกแบบลายไทย จััดทำเป็น 
AR marker card และลวิดลายกระเปาะพัลอยแบบหนามีเตย 
และลักษณีะของการแกะแวิ็กซ์ึ่แบบนูนต�ำพ่ั�นเรียบและแบบ
ลอยตัวิ ผู้สอนสามีารถุนำไปปรับใช้้และพััฒนาต�อยอดในการ
จััดทำส่�อประเภทต�างๆ 
 3. การจััดสภาพัแวิดล้อมีการเรียนการสอนศึิลปะและ
การออกแบบเป็นวิชิ้าการปฏิบัิต ิค์วิรมีผู้ีสอนหร่อผูเ้ช้ี�ยวิช้าญให้ 
ค์ำแนะนำและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซึ่ักถุามีได้อย�างใกล้ช้ิด
	 ข้อเสนิอแนิะในิการวิจััยครั�งตั่อไป
 1. การเล่อกใช้้โปรแกรมีในการพััฒนาโมีเดล 3 มีิต ิ
เพั่�อจััดทำส่�อค์วิามีเป็นจัริงเสริมีที�เกี�ยวิข้องกับการออกแบบ
เค์ร่�องประดับ ค์วิรเลอ่กใช้โ้ปรแกรมีสำหรับการสร้างงานเค์ร่�อง
ประดับโดยเฉพัาะ
 2. ออกแบบและพัฒันาส่�อค์วิามีเปน็จัรงิเสริมีค์วิรพัฒันา
ต�อยอดในลักษณีะของการสร้างสถุานการณี์จัำลองสามีารถุ 

สวิมีใส�เค์ร่�องประดับ เล่อกเปลี�ยนรูปแบบเค์ร่�องประดับเพ่ั�อ
ให้เกิดการจัินตนาการค์วิามีคิ์ดทางการออกแบบและค์วิามี
สนุกสนานเพัลิดเพัลิน
 3. การกำหนดขั�นตอนการออกแบบในขั�นตอนของค์วิามี
ค์ิดการออกแบบและการสร้างแบบร�างการออกแบบสามีารถุ
กำหนดให้อยู�ในขั�นตอนเดียวิกันได้
 4. ค์วิรสนับสนุนการทำส่�อค์วิามีเป็นจัริงเสริมีกับ 
องค์์ค์วิามีรู้ ทางประวัิติศึาสตร์หร่อพิัพิัธภัณีฑ์ิ ซึึ่�งเป็นสิ�งที� 
เราไมี�สามีารถุสัมีผัสได้โดยตรง เพั่�อเป็นพั่�นฐานค์วิามีรู้เดิมีสู� 
การจัินตนาการค์ิดสร้างสรรค์์สิ�งใหมี�
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