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บทคัทย่อ
บทความวจิยัครัง้นีเ้ป็นการวจิยัเชงิทดลองมวีตัถปุระสงค์เพือ่ 1) ศกึษาและสงัเกตลกัษณะทางกายภาพของ

สนมิเหลก็และลวดลายทีต่ดิบนผนืผ้าจากการพมิพ์สสีนมิเหลก็ 2) ออกแบบลวดลายด้วยเทคนคิการให้สจีากสนมิเหลก็

บนผืนผ้า โดยการสังเกต และทดลอง เพื่อหาปัจจัยในการเกิดลวดลายที่แตกต่างและหลากหลายบนผืนผ้าโดยใช้สนิม

เหล็กเป็นวัสดุให้สี

ผลการวิจัยพบว่า 1) พบว่าปัจจัยส�าคัญที่ท�าให้เกิดสนิมเหล็ก ได้แก่ ปฏิกิริยาของอากาศ ความชื้น และน�้า 

โดยลักษณะที่ติดลงบนผ้ามีความแตกต่างกันออกไปตามปัจจัยจากในขณะที่เหล็กสัมผัสกับอากาศและความชื้น สีท่ี

ตดิบนผนืผ้าจะแปรเปลีย่นตามสนมิเหลก็ จงึท�าให้มคีวามแตกต่างเลก็น้อย 2) การทดลองสร้างลายผ้าเส้นใยสังเคราะห์

จากสารเคมีท่ีมีคุณสมบัติไม่ซึมน�้า ท�าให้น�้าจากสนิมจับตัวเป็นหยดน�้า และไม่ซึมน�้าเท่าที่ควร สีท่ีติดจึงใช้เวลานาน

กว่าผ้าเส้นใยธรรมชาติท่ีมีคุณสมบัติดูดซึมน�า้ ผ้าท้ัง 2 ชนิด สามารถเกิดลวดลายที่แตกต่างกันได้จากปัจจัยในการ

สร้างลวดลาย คือ สนิมบนแผ่นเหล็ก เส้นใยของผ้าที่ใช้ในการสร้างลวดลาย และเทคนิคขั้นพื้นฐานตามหลักการที่

ก�าหนดไว้ 

Abstract
This research article is experimental research. Objectives: 1) to study and observe the 

physical characteristics of iron rust and patterns attached to the fabric from iron rust color printing; 

2) to design patterns using the technique of coloring iron rust on the fabric by observing and 

experimenting to find factors in creating different and varied patterns on the fabric using iron rust 

as a color material. The results showed that 1) it was found that the major factors causing iron rust 
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where the reaction of air, humidity and water. The characteristics of the fabric attached to the 
fabric differed from the factors when the steel was exposed to air and moisture. The color of the 
fabric will change according to the iron rust. Therefore, there is a slight difference. 2) An experiment 
to create a synthetic fabric pattern from chemicals with water-repellent properties. Causing the 
water from the rust to clump up into droplets. And does not absorb water as it should, the color 
that is attached therefore takes longer than the natural fiber fabric that has water absorption 
properties. Both types of fabrics can have different patterns from the patterning factor, namely rust 
on the steel plates. The fibers of the fabric used to create patterns. And basic techniques according 
to established principles

ค�ำส�ำคัญ:  สนิมเหล็ก, ลายผ้า, วัสดุให้สี, การพิมพ์ลายผ้า
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บทน�ำ
เหลก็ เป็นโลหะทีเ่ป็นทีน่ยิมอย่างมากเนือ่งจากราคาถกู และแขง็แรงทนทาน เป็นวสัดทุีม่คีวามจ�าเป็นในชีวิต

ประจ�าวันแทบทุกส่วน จึงมีการน�าวัสดุเหล็กมาใช้กันจ�านวนมาก แต่ข้อเสียของเหล็ก คือ การเกิดสนิม เพราะนั้นเป็น
สญัญาณเตอืนว่าเหลก็เสือ่มคณุภาพและเกดิการผกุร่อน เนือ่งจากเมือ่เหล็กถกูปฏิกิรยิาทางอากาศ น�า้ และความร้อน
เป็นเวลานานโดยไม่มสีารเคลอืบ หรอืเป็นเหลก็ทีม่อีายกุารใช้งาน ผวิของเหลก็กจ็ะเริม่ผกุร่อน ความแขง็แรงจะน้อยลง
เนื้อสนิมส่วนบนจะค่อยๆ ผุและหลุดออกง่าย 

โดยสงัเกตว่าเมือ่น�าเศษเหลก็เข้าสู่กระบวนการหลอมเหลก็ ซึง่เหลก็ทีข่ึน้สนมินัน้มอีงค์ประกอบทางเคมขีอง
สนิมเหล็กจึงไม่ใช่เหล็กอีกต่อไป แต่ในกระบวนการหลอมเม่ือน�าเหล็กขึ้นสนิมไปหลอมให้เป็นน�้าเหล็ก ซึ่งเป็นการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพ ไม่ใช่การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ดังนั้นสนิมเหล็กจึงจะลอยขึ้นและไม่รวมตัวกับน�้าของเหล็ก 
ในทางกายภาพของเหล็กจะขึ้นสนิมเฉพาะบริเวณผิวสัมผัสของเหล็กที่ถูกความช้ืนและอากาศเท่านั้น เนื้อช้ันด้านใน
ของเหล็กยังคงสามารถน�าไปหลอมใหม่ได้ 

ผูว้จิยัจงึเลง็เหน็ว่าสามารถน�าเหลก็ขึน้สนมิ มาใช้ประโยชน์ก่อนน�าไปหลอมใหม่ได้เนือ่งจากเหล็กทีเ่กดิสนมิ
ตามธรรมชาติ สามารถน�ามาสร้างลวดลายลงบนผืนผ้าได้โดยใช้เทคนิคพิมพ์สีจากสนิมเหล็ก (Rust printing) โดยใช้
ผ้าที่มีคุณสมบัติที่แตกต่างกัน เช่น ผ้าเส้นใยธรรมชาติซึมซับน�้าได้ดี แต่ผ้าเส้นใยสังเคราะห์จากเคมี จะไม่ซึมน�้า 
(นวลแข ปาลิวนิช, 2556) ลวดลายของผ้าทั้งสองชนิดจะมีความแตกต่างกันโดยสิ้นเชิง ผู้วิจัยจึงอยากน�าเศษเหล็กขึ้น
สนมิมาสร้างลวดลายลงบนผ้าจากคณุสมบตัท่ีิแตกต่าง เพือ่เพิม่มลูค่าให้กบัผนืผ้าและเศษเหลก็โดยเป็นการใช้ทรพัยากร
อย่างคุ้มค่าที่ค�านึงถึงการน�ากลับมาใช้ใหม่ของวัสดุให้เกิดเป็นลวดลายที่แปลกใหม่ อย่างสร้างสรรค์ในงานสิ่งทอ 
และเพื่อเพิ่มทางเลือกให้กับผู้ท่ีสนใจศึกษาวิธีการพิมพ์ลายผ้าจากสนิมเหล็ก ผู้วิจัยหวังว่าบทความวิจัยครั้งนี้จะเป็น
ประโยชน์ไม่มากก็น้อย

วัตถุประสงค์กำรวิจัย
1.  ศึกษาสังเกตลักษณะทางกายภาพสนิมเหล็กและลวดลายที่ติดบนผืนผ้าจากการพิมพ์สีสนิมเหล็ก 

(Rust printing)
 2.  ออกแบบลวดลายด้วยเทคนิคการให้สีจากสนิมเหล็กบนผืนผ้า
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วิธีด�ำเนินกำรวิจัย
การวจิยัครัง้นีใ้ช้วธิกีารวจิยัเชงิทดลอง โดยการวจิยัมุง่เสาะหาความรูท้ีไ่ด้จากวทิยาการต่างๆ ประยกุต์ใช้กบั

การสังเกต และทดลอง มาวิเคราะห์โดยมีเป้าหมายเพ่ือประโยชน์อย่างสร้างสรรค์โดยรูปแบบการสร้างลวดลายจาก

การให้สีสนิมเหล็ก (Rust printing) สังเกตและทดลองผลลัพธ์ลักษณะการติดสี เพื่อน�ามาสร้างสรรค์ลวดลายลงบน

ผืนผ้าให้เกิดประโยชน์สูงสุดของวงจรเหล็ก 

ขอบเขตกำรวิจัย
1.  ตัวแปรต้นของปัจจัยการสร้างลายได้แก่ สนิมเหล็ก, สภาพอากาศความชื้น, น�้า, ความเค็ม, คุณสมบัติ

ของผ้าที่แตกต่างกัน, เทคนิคที่ใช้

2.  ตัวแปรตามของปัจจัยการสร้างลาย ได้แก่ ลายผ้าที่หลากหลายจากการพิมพ์สีสนิมเหล็ก

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง
1.  ขอบเขตด้านประชากร 

 เหล็กแผ่นแบนขึ้นสนิม รูปร่างสีเหลี่ยมจัตุรัส ความหนา 3 มิลลิเมตร ขนาดไม่เกิน 60x60 เซนติเมตร 

เพื่อสะดวกต่อการทดลอง 

2.  ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง 

 ผืนผ้า 2 ประเภทที่ได้รับการนิยมใช้กันในปัจจุบันและมีคุณสมบัติที่แตกต่างกัน ได้แก่ ผ้าเส้นใยธรรมชาติ 

ผ้าเส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี มีกฎเกณฑ์การคัดเลือกผืนผ้ามี 2 ข้อดังนี้

 1)  เป็นผืนผ้าที่ ไม่มีพื้นผิวของผ้าที่มากเกินไป

 2)  เป็นผืนผ้าที่ไม่มีลวดลาย เรียบและเป็นสีพื้น

เครื่องมือกำรวิจัย
1.  แบบบันทึกข้อมูลการทดลองลายผ้า มีลักษณะเป็นตารางบันทึกการทดลอง ใช้ในการบันทึกชนิดของ

ผืนผ้า เทคนิค ระยะเวลา และภาพการทดลองความแตกต่าง

2.  กล้องถ่ายภาพ ใช้ในการเก็บบันทึกภาพ

ปัจจัยที่ท�ำให้เกิดสนิม 
สนิม คือผลของการกัดกร่อนประเภทหน่ึงซึ่งเกิดจากโลหะจ�าพวกเหล็ก ปฏิกิริยาการเกิดสนิมเหล็กเป็น

ปฏิกิริยารีดอกช์ อิเล็กตรอนเกิดปฏิกิริยาออกซิเดชัน ส่วนสารอื่นที่ได้รับอิเล็กตรอนจะเกิดปฏิกิริยารีดักชัน หรือเป็น

ตัวออกซิไดซ์ (Marie Helmenstine, 2020) เป็นปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นเมื่อมีเหล็กมาสัมผัสกับน�้าและความชื้นจะค่อยๆ 

สกึกร่อนจนกลายเป็นเหลก็ออกไซด์หรอืสนมิเหลก็ สนมิเหล็กไม่สามารถเกาะอยูบ่นเนือ้เหล็กได้อย่างเหนีย่วแน่น ท�าให้

เนื้อเหล็กที่อยู่ชั้นใน เกิดสนิมต่อไปจนเกิดสนิมจนหมดช้ิน กระบวนการเกิดสนิมเหล็กค่อนข้างซับซ้อน โดยมีปัจจัย

หลักก็คือ น�้า และออกซิเจน (Jiraporn Pakorn, 2558) ซึ่งมีอยู่ทั่วไปในชั้นบรรยากาศโลก เหล็กจะเกิดสนิมเหล็กได้

เร็วขึ้นในภาวะสภาพเป็นกรดท่ีมีไอเกลืออย่างเข้มข้นโดยปัจจัยทางอากาศสามารถเกิดสนิมท่ีแตกต่างกันทั้ง พื้นผิว 

และสี (ชัยเจริญเทค, 2563)
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สนิมเหล็กมีสีและพื้นผิวที่แตกต่างกันแยกได้ 4 สี เกิดจากปัจจัยทางสภาพอากาศและ ความชื้นแบ่งออกได้

ดังนี้

1.  สนิมเหล็กสีแดง เกิดจากสภาวะที่เหล็กสูญเสียอิเล็กตรอนเมื่อท�าปฏิกิริยาทางเคมีกับน�้าโดยที่ปริมาณ

ออกซิเจนสูงและน�้าสูงท�าให้เกิดเหล็กที่มีสีแดง

2.  สนิมเหล็กสีเหลือง เกิดจากภาวะที่เหล็กได้รับความชื้นสูง สนิมสีเหลืองส่วนใหญ่จึงพบยากเพราะเกิด

ในความชื้นที่สูงมาก

3.  สนมิสนี�า้ตาล เกิดจากภาวะทีม่อีอกซิเจนสงู และความชืน้ต�า่ ลกัษณะของสนมิสนี�า้ตาลจะแห้งกว่าสนมิ

เหล็กสีอื่น มีลักษณะเป็นเปลือกน�้าตาลแดงเป็นจุดไม่สม�่าเสมอ 

4. สนิมสีด�า เกิดจากภาวะท่ีมีออกซิเจนและความชื้นต�่า ลักษณะของสนิมสีด�า เป็นคราบด�าผิวสัมผัส

ไม่สม�่าเสมอเป็นหยอมๆ มีความเสถียรมากและแพร่กระจายช้า (ชัยเจริญเทค, 2563)

ตำรำงที่ 1 ภาวะปัจจัยที่ท�าให้เกิดสนิมเหล็ก

สีของสนิม ออกซิเจน ควำมชื้น น�้ำ

สนิมเหล็กสีแดง สูง กลาง สูง

สนิมเหล็กสีเหลือง  กลาง สูง  กลาง

สนิมเหล็กสีน�้าตาล สูง  กลาง ต�่า

สนิมเหล็กสีด�า ต�่า ต�่า  กลาง 

 สามารถสร้างสนิมเหล็กที่ต้องการได้ โดยการน�าแผ่นเหล็กไปสัมผัสปฏิกิริยาทางความชื้นและอากาศ 

พิมพ์สีสนิมเหล็ก (Rust printing)

พมิพ์สสีนมิเหลก็ (Rust Printing) คอืเทคนคิทีค่ล้ายกบัการพมิพ์สีจากธรรมชาต ิ(Eco Printing) แต่เป็นการ

เปลี่ยน วัสดุในการให้สีจากใบไม้ ดอกไม้ เป็นเหล็กหรือสนิมเหล็ก เทคนิคเหล่านี้เป็นกระบวนการพิมพ์ที่เป็นมิตรต่อ

สิ่งแวดล้อม การพิมพ์สีโดยใช้วัสดุเป็นตัวถ่ายโอนสีและโครงสร้างของวัสดุให้สีลงสู่ผ้า (Joekevd V, 2014) เป็นหนึ่ง

เทคนคิในการถ่ายโอนลายและสขีองสนมิเหลก็ โครงสร้างเหล็กได้อย่างครบถ้วน ผู้วจัิยจงึเลือกน�ามาใช้ในการวจัิยครัง้นี้ 

เนือ่งด้วยสงัเกตว่าเป็นเทคนคิทีส่ามารถถ่ายโอนรปูร่างของเศษเหลก็ (Emily Harvey, 2020) ได้อย่างครบถ้วน จงึน�า

มาประยุกต์กับวิธีพิมพ์แบบอื่น ดังนี ้

1)  วิธีพิมพ์โดยตรง หรือการพิมพ์ด้วยเครื่องจักร คือ การพิมพ์ลวดลายหลายสีลงบนผ้าโดยตรงอาจใช้

แม่พิมพ์เป็นลูกกลิ้ง ฯลฯ

2)  วิธีพิมพ์ฟอกสี ผ้าที่ใช้ในการพิมพ์จะน�ามาฟอกสีก่อน เมื่อสารฟอกสีที่ย้อมพื้นออกสีที่ใส่ไว้จะค่อยๆ 

ซึมลงไปแทน จึงจะได้ลวดลายตามต้องการ

3)  วธีิพมิพ์แล้วย้อม พิมพ์หรือเขยีนด้วยสารไม่ซึมน�า้ตามลวดลายทีไ่ม่ต้องการให้ตดิสนี�าไปย้อมสย้ีอมเยน็ 

เสร็จแล้วล้างสารที่เคลือบลวดลายออกจะได้ลวดลายตามที่ต้องการ (อัจฉราพร ไศละสูต, 2526)
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ตำรำงที่ 2 เทคนิคเพิ่มเติมที่ใช้สร้างลวดลาย

จากการศึกษาเทคนิคตามหลักการที่กล่าวมาข้างต้น สามารถน�ามาประยุกต์ใช้กับสนิมเหล็กและท�าให้เกิด

ลวดลายที่หลากหลาย โดยผู้วิจัยเล็งเห็นว่าผืนผ้าที่น�ามาพิมพ์สนิมเหล็กเป็นอีกหนึ่งตัวแปร ผ้าแต่ละชนิดมีคุณสมบัติ

ดูดซึมน�้าที่ต่างกัน ดังนี้ 

ชนิดและคุณสมบัติของผ้ำ 
1.  เส้นใยที่ท�าจากธรรมชาติ 100% (Natural fiber) มีคุณสมบัติ คือ เม่ือเปียกน�้า ความเหนียวและ

ความแข็งแรงจะลดลงถ้าสัมผัสแสงแดดนานๆ จะสลายตัว

2.  เส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี (Chemical Synthetic fiber) เป็นเส้นใยที่มนุษย์สังเคราะห์ขึ้นจาก 

สารอนินทรีย์หรือสารอินทรีย์ใช้ทดแทนเส้นใยจากธรรมชาติ มีคุณสมบัติคือระบายอากาศได้น้อยและไม่ดูดซับน�้า 

(นวลแข ปาลิวนิช, 2556)

ผลกำรวิจัย
ศึกษำสังเกตลักษณะทำงกำยภำพของสนิมเหล็กและลวดลำยที่ติดบนผืนผ้ำ 

จากการศกึษาพบว่าสนมิเหลก็สามารถควบคมุสบีนแผ่นเหลก็ได้ ผูว้จิยัจงึท�าการทดลองโดยการน�าเศษเหลก็

จากโรงงานอุตสาหกรรมมาสัมผัสปฏิกิริยาที่ต่างกันทั้ง 3 คือ 

 ปฏิกิริยาทางอากาศ คือ สถานที่ท�าการทดลอง โดยแยกได้เป็น 2 ข้อดังนี้

 1. ในร่ม คือการน�าเหล็กไว้ในบริเวณในที่ร่ม ไม่ถูกแสงแดด มีค่าความชื้นอยู่ที่ 41-78 %RH เป็นค่าเฉลี่ย

จากการวัดความชื้นเป็นเวลา 7 วัน ตั่งแต่ 10.00-20.00 น.

 2. ตากแดด คือการน�าเหล็กไว้ในบริเวณที่ถูกแสงแดด มีค่าความชื้นอยู่ที่ 20 - 88 %RH เป็นค่าเฉลี่ยจาก

การวัดความชื้นเป็นเวลา 7 วัน ตั่งแต่ 10.00-20.00 น.
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 ปฏิกิริยาทางชื้น คือ ลักษณะการให้ความชื้นแก่แผ่นเหล็ก โดยแยกได้เป็น 3 ข้อดังนี้

1.  พ่นน�้า คือการน�า น�้าจืดหรือน�้าเค็ม มาพ่นลงบนเหล็กโดยปริมาณที่ใช้คือ 2.5 ml. ทุกๆ 2 ชั่วโมง 

(ยกเว้นกลางคืน) ต่อพื้นที่ของบรรจุภัณฑ์ในการเก็บข้อมูลที่ 11 x 17 cm. เป็นเวลา 1 สัปดาห์ขึ้นไป

2.  แช่น�า้ คอืการน�าแผ่นเหลก็มาแช่ลงใน น�า้จดืหรือน�า้เค็ม โดยเทน�า้จนท่วมแผ่นเหล็ก เป็นเวลา 1 สัปดาห์

ขึ้นไป

3.  กลบดินและรดน�้า คือการน�าแผ่นเหล็กกลบลงในดินและรดด้วยน�้า ปริมาณของน�้าที่ใช้คือ 10 ml. 

วันละ 1 ครั้ง ต่อพื้นที่ของบรรจุภัณฑ์ในการเก็บข้อมูลที่ 11 x 17 cm. เป็นเวลา 1 สัปดาห์ขึ้นไป

ปฏิกิริยาทางน�้า คือ น�้าที่ใช้ในการพ่นหรือแช่ โดยแยกเป็น 2 ข้อดังนี้

1.  น�้าจืด ที่ใช้ในการทดลองจะอยู่ที่ ≈ 120-180 ppm.

2.  น�้าเค็ม ที่ใช้ในการทดลองจะอยู่ที่ ≈ 194 x 10 ppm. 

ภำพที่ 2 แผนภาพการศึกษาสังเกตกายภาพสนิมเหล็ก
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์

จึงท�าการทดลองดังต่อไปนี้เพื่อศึกษาสังเกตลักษณะทางกายภาพของสนิมเหล็ก

ตำรำงที่ 3 ตารางสร้างสนิมเหล็กตามปัจจัยที่ก�าหนด

2.  ตากแดด คอืการน าเหลก็ไวใ้นบรเิวณทีถู่กแสงแดด มค่ีาความชืน้อยู่ที ่20 - 88 %RH เป็นค่าเฉลีย่จากการวดั
ความชืน้เป็นเวลา 7 วนั ตัง่แต ่10.00 – 20.00 น. 

ปฏกิริยิาทางชืน้ คอื ลกัษณะการใหค้วามชืน้แก่แผ่นเหลก็ โดยแยกไดเ้ป็น 3 ขอ้ดงัน้ี 

1. พ่นน ้า คือการน า น ้าจืดหรือน ้าเค็ม มาพ่นลงบนเหล็กโดยปรมิาณที่ใช้คอื 2.5 ml. ทุกๆ 2 ชัว่โมง (ยกเว้น
กลางคนื) ต่อพืน้ทีข่องบรรจุภณัฑใ์นการเกบ็ขอ้มูลที ่11 x 17 cm. เป็นเวลา 1 สปัดาหข์ึน้ไป 

2. แช่น ้า คอืการน าแผ่นเหล็กมาแช่ลงใน น ้าจดืหรอืน ้าเคม็ โดยเทน ้าจนท่วมแผ่นเหลก็ เป็นเวลา 1 สปัดาหข์ึน้ไป 

3. กลบดนิและรดน ้า คอืการน าแผ่นเหล็กกลบลงในดินและรดดว้ยน ้า ปรมิาณของน ้าทีใ่ชค้อื 10 ml. วนัละ 1 ครัง้ 
ต่อพืน้ทีข่องบรรจุภณัฑใ์นการเกบ็ขอ้มูลที ่11 x 17 cm. เป็นเวลา 1 สปัดาหข์ึน้ไป 

 ปฏกิริยิาทางน ้า คอื น ้าทีใ่ชใ้นการพ่นหรอืแช่ โดยแยกเป็น 2 ขอ้ดงัน้ี 

1. น ้าจดื ทีใ่ชใ้นการทดลองจะอยู่ที ่≈ 120-180 ppm. 

2. น ้าเคม็ ทีใ่ชใ้นการทดลองจะอยู่ที ่≈ 194 x 10 ppm.  

ภาพท่ี 2 แผนภาพการศกึษาสงัเกตกายภาพสนิมเหล็ก 
ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 

จงึท าการทดลองดงัต่อไปน้ีเพื่อศกึษาสงัเกตลกัษณะทางกายภาพของสนิมเหลก็ 
 
ตารางท่ี 3 ตารางสรา้งสนิมเหลก็ตามปัจจยัทีก่ าหนด 
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ทดลองเป็นเวลา 14 วัน พบว่าปฏิกิริยาทั้ง 3 ที่กล่าวมาข้างต้นเป็นตัวแปรส�าคัญในการเกิดสนิมเหล็กทั้งสี

และผวิสมัผสั แต่พบว่าสนมิเหลก็จ�านวนมากมลีกัษณะสีส้มและเหลือง เนือ่งจากความช้ืนและอากาศทีเ่หมาะสม ส่วน

สนิมสีด�าพบน้อยมากเนื่องจากการแพร่กระจายช้า และต้องเกิดจากภาวะที่มีออกซิเจนต�่า ท�าให้ยากต่อการเกิดสนิม

สีด�า จากการทดลองท�าให้ผู้วิจัยสามารถน�าข้อมูลที่ได้จากการทดลองมาปรับใช้กับการสร้างลวดลายในภายภาคหน้า 

เช่นการใช้เหล็กขึ้นสนิมซ�้าในการพิมพ์ ท�าให้ทราบและเข้าใจถึงลวดลายจะออกมาในรูปแบบใด

กำรสังเกตลักษณะกำรติดสีสนิมเหล็ก

สร้างลวดลายลงบนผืนผ้าโดยการพิมพ์สีสนิมเหล็ก มีการสังเกต ทดลอง การเปลี่ยนแปลง การซึมน�้าสนิม 

การติดสี ในการพิมพ์สีสนิมเหล็ก (Rust printing) แต่ละครั้งมีความแตกต่างของลายจังหวะของคราบสนิมที่ขึ้นไม่ซ�้า

เดิม เนื่องจากตัวแปรสภาพด้านอากาศไม่สามารถควบคุมให้คงเดิมได้ 100% และไม่สามารถควบคุมทิศทางการเกิด

ของสนิม ลวดลายในการทดลองแต่ละครั้งจะมีเอกลักษณ์ที่แตกต่าง สิ่งที่ผู้ทดลองสามารถควบคุมได้ แบ่งออกได้ดังนี้

1.  น�้าที่ใช่ในการสร้างความชื้น ในการทดลองจะอยู่ที่ ≈ 120 -180 ppm.

2.  ต�าแหน่งในการพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) มีค่าความชื้นอยู่ที่ 20 - 88 %RH เป็นค่าเฉลี่ยจาก

การวัดความชื้นเป็นเวลา 7 วัน ตั่งแต่ 10.00-20.00 น.

3.  การเลือกผ้าที่น�ามาใช้ในการพิมพ์

4.  การจัดวางเหล็กลงบนผ้า 

5.  เทคนิคสร้างลวดลายตามหลัก ดังต่อไปนี้ 

 1. พิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) 

ทดลองเป็นเวลา 14 วนั พบว่าปฏิกิรยิาทัง้ 3 ที่กล่าวมาข้างต้นเป็นตวัแปรส าคญัในการเกิดสนิมเหล็กทัง้สีและ
ผวิสมัผสั แต่พบว่าสนิมเหล็กจ านวนมากมลีกัษณะสสี้มและเหลอืง เน่ืองจากความชื้นและอากาศที่เหมาะสม ส่วนสนิมสดี า
พบน้อยมากเน่ืองจากการแพร่กระจายช้า และต้องเกิดจากภาวะที่มอีอกซิเจนต ่า ท าให้ยากต่อการเกิดสนิมสีด า จากการ
ทดลองท าใหผู้ว้จิยัสามารถน าขอ้มูลทีไ่ดจ้ากการทดลองมาปรบัใช้กบัการสรา้งลวดลายในภายภาคหน้า เช่นการใชเ้หลก็ขึ้น
สนิมซ ้าในการพมิพ ์ท าใหท้ราบและเขา้ใจถงึลวดลายจะออกมาในรูปแบบใด 

การสงัเกตลกัษณะการติดสีสนิมเหลก็ 
สรา้งลวดลายลงบนผนืผา้โดยการพมิพส์สีนิมเหล็ก มกีารสงัเกต ทดลอง การเปลีย่นแปลง การซมึน ้าสนิม การติด

ส ีในการพมิพส์สีนิมเหลก็ (Rust printing) แต่ละครัง้มคีวามแตกต่างของลายจงัหวะของคราบสนิมทีข่ ึน้ไม่ซ ้าเดิม เน่ืองจาก
ตวัแปรสภาพดา้นอากาศไม่สามารถควบคุมใหค้งเดมิได ้100% และไม่สามารถควบคุมทศิทางการเกิดของสนิม ลวดลายใน
การทดลองแต่ละครัง้จะมเีอกลกัษณ์ทีแ่ตกต่าง สิง่ทีผู่ท้ดลองสามารถควบคุมได้ แบ่งออกไดด้งัน้ี 

1. น ้าทีใ่ช่ในการสรา้งความชืน้ ในการทดลองจะอยู่ที ่≈ 120 -180 ppm. 
2. ต าแหน่งในการพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) มีค่าความชื้นอยู่ที่ 20 - 88 %RH เป็นค่าเฉลี่ยจากการวัด

ความชืน้เป็นเวลา 7 วนั ตัง่แต่ 10.00 – 20.00 น. 
3. การเลอืกผา้ทีน่ ามาใชใ้นการพมิพ ์
4. การจดัวางเหลก็ลงบนผา้  
5. เทคนิคสรา้งลวดลายตามหลกั ดงัต่อไปน้ี  
 

1. พมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing)   

ภาพทท่ี 3 ภาพทดลองพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) 
ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 

2. บดิฟอรม์ผา้และน ามาพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing)  
  

ภำพทที่ 3 ภาพทดลองพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing)
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์
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 2. บิดฟอร์มผ้าและน�ามาพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) 

ทดลองเป็นเวลา 14 วนั พบว่าปฏิกิรยิาทัง้ 3 ที่กล่าวมาข้างต้นเป็นตวัแปรส าคญัในการเกิดสนิมเหล็กทัง้สีและ
ผวิสมัผสั แต่พบว่าสนิมเหล็กจ านวนมากมลีกัษณะสสี้มและเหลอืง เน่ืองจากความชื้นและอากาศที่เหมาะสม ส่วนสนิมสดี า
พบน้อยมากเน่ืองจากการแพร่กระจายช้า และต้องเกิดจากภาวะที่มอีอกซิเจนต ่า ท าให้ยากต่อการเกิดสนิมสีด า จากการ
ทดลองท าใหผู้ว้จิยัสามารถน าขอ้มูลทีไ่ดจ้ากการทดลองมาปรบัใช้กบัการสรา้งลวดลายในภายภาคหน้า เช่นการใชเ้หลก็ขึ้น
สนิมซ ้าในการพมิพ ์ท าใหท้ราบและเขา้ใจถงึลวดลายจะออกมาในรูปแบบใด 

การสงัเกตลกัษณะการติดสีสนิมเหลก็ 
สรา้งลวดลายลงบนผนืผา้โดยการพมิพส์สีนิมเหล็ก มกีารสงัเกต ทดลอง การเปลีย่นแปลง การซมึน ้าสนิม การติด

ส ีในการพมิพส์สีนิมเหลก็ (Rust printing) แต่ละครัง้มคีวามแตกต่างของลายจงัหวะของคราบสนิมทีข่ ึน้ไม่ซ ้าเดิม เน่ืองจาก
ตวัแปรสภาพดา้นอากาศไม่สามารถควบคุมใหค้งเดมิได ้100% และไม่สามารถควบคุมทศิทางการเกิดของสนิม ลวดลายใน
การทดลองแต่ละครัง้จะมเีอกลกัษณ์ทีแ่ตกต่าง สิง่ทีผู่ท้ดลองสามารถควบคุมได้ แบ่งออกไดด้งัน้ี 

1. น ้าทีใ่ช่ในการสรา้งความชืน้ ในการทดลองจะอยู่ที ่≈ 120 -180 ppm. 
2. ต าแหน่งในการพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) มีค่าความชื้นอยู่ที่ 20 - 88 %RH เป็นค่าเฉลี่ยจากการวดั

ความชืน้เป็นเวลา 7 วนั ตัง่แต่ 10.00 – 20.00 น. 
3. การเลอืกผา้ทีน่ ามาใชใ้นการพมิพ ์
4. การจดัวางเหลก็ลงบนผา้  
5. เทคนิคสรา้งลวดลายตามหลกั ดงัต่อไปน้ี  
 

1. พมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing)   

ภาพทท่ี 3 ภาพทดลองพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) 
ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 

2. บดิฟอรม์ผา้และน ามาพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing)  
  

ภำพทที่ 4 ภาพทดลองบิดฟอร์มผ้าและพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing)
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์

 3. พิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) ด้วยน�้าโซดา พิมพ์

ภาพทท่ี 4 ภาพทดลองบดิฟอร์มผา้และพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) 
ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 

3. พมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) ดว้ยน ้าโซดา พมิพ ์

 
ภาพทท่ี 5 ภาพทดลองพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) ดว้ยน ้าโซดา 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 

     4. สนิมเหลก็ (Rust printing) และน ามาแช่น ้าสนิม 

                       
ภาพทท่ี 6 ภาพทดลองพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) และน ามาแช่น ้าสนิมเหลก็ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 
 
 

ทดลองสร้างลวดลายตามหลกัการ 
ทดลองโดยน าเหล็กแบนขึน้สนิมมาสรา้งลวดลายผ่านผนืผา้ 2 ชนิด ได้แก่ ผา้เสน้ใยธรรมชาต ิและผา้เสน้ใย

สงัเคราะหจ์ากสารเคม ีเน่ืองจากผูว้จิยัเลง็เหน็ว่าคุณสมบตัขิองผา้แต่ละชนิดมคีวามแตกต่างกนั การดูดซึมน ้า  

ภำพทที่ 5 ภาพทดลองพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) ด้วยน�้าโซดา
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์

 4.  สนิมเหล็ก (Rust printing) และน�ามาแช่น�้าสนิม

ภาพทท่ี 4 ภาพทดลองบดิฟอร์มผา้และพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) 
ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 

3. พมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) ดว้ยน ้าโซดา พมิพ ์

 
ภาพทท่ี 5 ภาพทดลองพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) ดว้ยน ้าโซดา 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 

     4. สนิมเหลก็ (Rust printing) และน ามาแช่น ้าสนิม 

                       
ภาพทท่ี 6 ภาพทดลองพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) และน ามาแช่น ้าสนิมเหลก็ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 
 
 

ทดลองสร้างลวดลายตามหลกัการ 
ทดลองโดยน าเหล็กแบนขึน้สนิมมาสรา้งลวดลายผ่านผนืผา้ 2 ชนิด ได้แก่ ผา้เสน้ใยธรรมชาต ิและผา้เสน้ใย

สงัเคราะหจ์ากสารเคม ีเน่ืองจากผูว้จิยัเลง็เหน็ว่าคุณสมบตัขิองผา้แต่ละชนิดมคีวามแตกต่างกนั การดูดซึมน ้า  

ภำพทที่ 6 ภาพทดลองพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) และน�ามาแช่น�้าสนิมเหล็ก
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์
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ทดลองสร้ำงลวดลำยตำมหลักกำร

ทดลองโดยน�าเหลก็แบนขึน้สนมิมาสร้างลวดลายผ่านผนืผ้า 2 ชนดิ ได้แก่ ผ้าเส้นใยธรรมชาต ิและผ้าเส้นใย

สังเคราะห์จากสารเคมี เนื่องจากผู้วิจัยเล็งเห็นว่าคุณสมบัติของผ้าแต่ละชนิดมีความแตกต่างกัน การดูดซึมน�้า 

 
ภาพท่ี 7 แผนภาพการทดลองการสรา้งลายผา้ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 
ตารางท่ี 4 แสดงลวดลายที่ไดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยธรรมชาติ 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS Rust printing 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
Rust printing และ

แช่น้ำสนิม 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
บิดฟอร์มผ้าและ

นำมาRust printing 

 

7 วัน 

ภำพที่ 7 แผนภาพการทดลองการสร้างลายผ้า
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์

ตำรำงที่ 4 แสดงลวดลายที่ได้จากการให้สีของเหล็กแบนขึ้นสนิมผ่านผ้าเส้นใยธรรมชาติ

ชนิดของผ้าที่น�ามาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา

ผ้า CANVAS Rust printing

 
ภาพท่ี 7 แผนภาพการทดลองการสรา้งลายผา้ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 
ตารางท่ี 4 แสดงลวดลายที่ไดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยธรรมชาติ 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS Rust printing 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
Rust printing และ

แช่น้ำสนิม 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
บิดฟอร์มผ้าและ

นำมาRust printing 

 

7 วัน 

7 วัน

ผ้า CANVAS Rust printing และแช่น�้าสนิม

 
ภาพท่ี 7 แผนภาพการทดลองการสรา้งลายผา้ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 
ตารางท่ี 4 แสดงลวดลายที่ไดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยธรรมชาติ 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS Rust printing 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
Rust printing และ

แช่น้ำสนิม 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
บิดฟอร์มผ้าและ

นำมาRust printing 

 

7 วัน 

7 วัน
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ชนิดของผ้าที่น�ามาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา

ผ้า CANVAS บิดฟอร์มผ้าและน�ามาRust printing

 
ภาพท่ี 7 แผนภาพการทดลองการสรา้งลายผา้ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
 
ตารางท่ี 4 แสดงลวดลายที่ไดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยธรรมชาติ 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS Rust printing 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
Rust printing และ

แช่น้ำสนิม 

  

7 วัน 

ผ้า CANVAS  
บิดฟอร์มผ้าและ

นำมาRust printing 

 

7 วัน 7 วัน

ผ้า CANVAS Rust printing ด้วยน�้าโซดา

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS 
Rust printing ด้วยน้ำ

โซดา 

 

7 วัน 

ผ้า Cotton comb Rust printing 

 

7 วัน 

ผ้า cotton 
spandex 

Rust printing 

 

7 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหล็ก (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยธรรมชาติทีม่คุีณสมบตัซิึมน ้าได้ดีนัน้ สี

จากสนิมเหลก็ซมึผนืผา้ไดไ้ว สเีขม้และค่อนขา้งกระจายตวั จงึท าใหม้พีืน้ทีส่ขีาวน้อยหรอืแทบจะไม่มี 
 
ตารางท่ี 5 แสดงลวดลายทีไ่ดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมี 
 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

Polyester Taffeta Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon 210D Rust printing 

 

10 วัน 

7 วัน

ผ้า Cotton comb Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS 
Rust printing ด้วยน้ำ

โซดา 

 

7 วัน 

ผ้า Cotton comb Rust printing 

 

7 วัน 

ผ้า cotton 
spandex 

Rust printing 

 

7 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหล็ก (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยธรรมชาติทีม่คุีณสมบตัซิึมน ้าได้ดีนัน้ สี

จากสนิมเหลก็ซมึผนืผา้ไดไ้ว สเีขม้และค่อนขา้งกระจายตวั จงึท าใหม้พีืน้ทีส่ขีาวน้อยหรอืแทบจะไม่มี 
 
ตารางท่ี 5 แสดงลวดลายทีไ่ดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมี 
 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

Polyester Taffeta Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon 210D Rust printing 

 

10 วัน 

7 วัน

ผ้า cotton spandex Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS 
Rust printing ด้วยน้ำ

โซดา 

 

7 วัน 

ผ้า Cotton comb Rust printing 

 

7 วัน 

ผ้า cotton 
spandex 

Rust printing 

 

7 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหล็ก (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยธรรมชาติทีม่คุีณสมบตัซิึมน ้าได้ดีนัน้ สี

จากสนิมเหลก็ซมึผนืผา้ไดไ้ว สเีขม้และค่อนขา้งกระจายตวั จงึท าใหม้พีืน้ทีส่ขีาวน้อยหรอืแทบจะไม่มี 
 
ตารางท่ี 5 แสดงลวดลายทีไ่ดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมี 
 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

Polyester Taffeta Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon 210D Rust printing 

 

10 วัน 

7 วัน

จากการทดลองพบว่าเมื่อพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) บนผืนผ้าเส้นใยธรรมชาติที่มีคุณสมบัติซึมน�้าได้

ดีนั้น สีจากสนิมเหล็กซึมผืนผ้าได้ไว สีเข้มและค่อนข้างกระจายตัว จึงท�าให้มีพื้นที่สีขาวน้อยหรือแทบจะไม่มี
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ตำรำงที่ 5 แสดงลวดลายที่ได้จากการให้สีของเหล็กแบนขึ้นสนิมผ่านผ้าเส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี 

ชนิดของผ้าที่น�ามาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา

Polyester Taffeta Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS 
Rust printing ด้วยน้ำ

โซดา 

 

7 วัน 

ผ้า Cotton comb Rust printing 

 

7 วัน 

ผ้า cotton 
spandex 

Rust printing 

 

7 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหล็ก (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยธรรมชาติทีม่คุีณสมบตัซิึมน ้าได้ดีนัน้ สี

จากสนิมเหลก็ซมึผนืผา้ไดไ้ว สเีขม้และค่อนขา้งกระจายตวั จงึท าใหม้พีืน้ทีส่ขีาวน้อยหรอืแทบจะไม่มี 
 
ตารางท่ี 5 แสดงลวดลายทีไ่ดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมี 
 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

Polyester Taffeta Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon 210D Rust printing 

 

10 วัน 

10 วัน

Nylon 210D Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้า CANVAS 
Rust printing ด้วยน้ำ

โซดา 

 

7 วัน 

ผ้า Cotton comb Rust printing 

 

7 วัน 

ผ้า cotton 
spandex 

Rust printing 

 

7 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหล็ก (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยธรรมชาติทีม่คุีณสมบตัซิึมน ้าได้ดีนัน้ สี

จากสนิมเหลก็ซมึผนืผา้ไดไ้ว สเีขม้และค่อนขา้งกระจายตวั จงึท าใหม้พีืน้ทีส่ขีาวน้อยหรอืแทบจะไม่มี 
 
ตารางท่ี 5 แสดงลวดลายทีไ่ดจ้ากการใหส้ขีองเหลก็แบนขึน้สนิมผ่านผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมี 
 

ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

Polyester Taffeta Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon 210D Rust printing 

 

10 วัน 10 วัน

ผ้าแก้ว Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้าแก้ว Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

บิดฟอร์มผ้าและ นำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon dyed OX 
(สีดำ) 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting (สีดำ) 

บิดฟอร์มผ้าก่อนนำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมทีีม่คุีณสมบตัิซึม

น ้าไดน้้อยหรอืไม่ซมึน ้า ท าใหน้ ้าจากสนิมเหลก็จบัตวัเป็นหยดน ้า และไม่ซมึน ้าเท่าทีค่วรสทีีต่ดิจงึไม่คมชดัมากและค่อนข้าง
ใชเ้วลานานกว่าลวดลายจะตดิครบทัง้ผนืผา้ อาจใชใ้นการพมิพ ์14 วนัเพื่อใหส้แีละลวดลายตดิเขม้ทัง้ทัง้ผนื 
 

10 วัน

Polyester cyeed & 

suiting
Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้าแก้ว Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

บิดฟอร์มผ้าและ นำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon dyed OX 
(สีดำ) 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting (สีดำ) 

บิดฟอร์มผ้าก่อนนำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมทีีม่คุีณสมบตัิซึม

น ้าไดน้้อยหรอืไม่ซมึน ้า ท าใหน้ ้าจากสนิมเหลก็จบัตวัเป็นหยดน ้า และไม่ซมึน ้าเท่าทีค่วรสทีีต่ดิจงึไม่คมชดัมากและค่อนข้าง
ใชเ้วลานานกว่าลวดลายจะตดิครบทัง้ผนืผา้ อาจใชใ้นการพมิพ ์14 วนัเพื่อใหส้แีละลวดลายตดิเขม้ทัง้ทัง้ผนื 
 

10 วัน

Polyester cyeed & 

suiting

บิดฟอร์มผ้าและ น�ามาRust 

printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้าแก้ว Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

บิดฟอร์มผ้าและ นำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon dyed OX 
(สีดำ) 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting (สีดำ) 

บิดฟอร์มผ้าก่อนนำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมทีีม่คุีณสมบตัิซึม

น ้าไดน้้อยหรอืไม่ซมึน ้า ท าใหน้ ้าจากสนิมเหลก็จบัตวัเป็นหยดน ้า และไม่ซมึน ้าเท่าทีค่วรสทีีต่ดิจงึไม่คมชดัมากและค่อนข้าง
ใชเ้วลานานกว่าลวดลายจะตดิครบทัง้ผนืผา้ อาจใชใ้นการพมิพ ์14 วนัเพื่อใหส้แีละลวดลายตดิเขม้ทัง้ทัง้ผนื 
 

10 วัน
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ชนิดของผ้าที่น�ามาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา

Nylon dyed OX

(สีด�า)
Rust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้าแก้ว Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

บิดฟอร์มผ้าและ นำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon dyed OX 
(สีดำ) 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting (สีดำ) 

บิดฟอร์มผ้าก่อนนำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมทีีม่คุีณสมบตัิซึม

น ้าไดน้้อยหรอืไม่ซมึน ้า ท าใหน้ ้าจากสนิมเหลก็จบัตวัเป็นหยดน ้า และไม่ซมึน ้าเท่าทีค่วรสทีีต่ดิจงึไม่คมชดัมากและค่อนข้าง
ใชเ้วลานานกว่าลวดลายจะตดิครบทัง้ผนืผา้ อาจใชใ้นการพมิพ ์14 วนัเพื่อใหส้แีละลวดลายตดิเขม้ทัง้ทัง้ผนื 
 

10 วัน

Polyester cyeed & 

suiting (สีด�า)
บิดฟอร์มผ้าก่อนน�ามาRust printing

 
ชนิดของผา้ที่นำมาทดลอง เทคนิคการสร้างลาย ผลลัพธ์ที่ได้ ระยะเวลา 

ผ้าแก้ว Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting 

บิดฟอร์มผ้าและ นำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

Nylon dyed OX 
(สีดำ) 

Rust printing 

 

10 วัน 

Polyester cyeed 
& suiting (สีดำ) 

บิดฟอร์มผ้าก่อนนำมา
Rust printing 

 

10 วัน 

 
จากการทดลองพบว่าเมื่อพมิพส์นิมเหลก็ (Rust printing) บนผนืผา้เสน้ใยสงัเคราะหจ์ากสารเคมทีีม่คุีณสมบตัิซึม

น ้าไดน้้อยหรอืไม่ซมึน ้า ท าใหน้ ้าจากสนิมเหลก็จบัตวัเป็นหยดน ้า และไม่ซมึน ้าเท่าทีค่วรสทีีต่ดิจงึไม่คมชดัมากและค่อนข้าง
ใชเ้วลานานกว่าลวดลายจะตดิครบทัง้ผนืผา้ อาจใชใ้นการพมิพ ์14 วนัเพื่อใหส้แีละลวดลายตดิเขม้ทัง้ทัง้ผนื 
 

10 วัน

จากการทดลองพบว่าเมื่อพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) บนผืนผ้าเส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี

ที่มีคุณสมบัติซึมน�้าได้น้อยหรือไม่ซึมน�้า ท�าให้น�้าจากสนิมเหล็กจับตัวเป็นหยดน�้า และไม่ซึมน�้าเท่าที่ควรสีที่ติด

จงึไม่คมชดัมากและค่อนข้างใช้เวลานานกว่าลวดลายจะตดิครบทัง้ผนืผ้า อาจใช้ในการพมิพ์ 14 วนัเพือ่ให้สแีละลวดลาย

ติดเข้มทั้งทั้งผืน

สรุปและอภิปรำยผล
1. การศกึษาและสังเกตสนมิเหลก็ ตวัแปรส�าคัญในการเกดิลายและส ีคือการควบคุมการเกดิสนมิบนแผ่น

เหล็ก สนิมเหล็กสามารถแยกออกได้ เป็น 2 สีที่เห็นได้ชัด ได้แก่ สนิมสีส้มและสนิมสีด�า

สนิมสีส้ม สามารถเกิดขึ้นได้ง่ายเมื่อโดนความชื้นและอากาศที่ถึง ดังตารางที่ 3 แผ่นเหล็กสามารถขึ้นสนิม

ภายใน 1-2 วัน 

สนมิสีด�า มกีารแพร่กระจายช้าและมข้ีอจ�ากดัคอือากาศ เนือ่งจากสนมิสีด�าจะขึน้ต่อเมือ่ออกซเิจนต�า่ จากการ

ทดลองสนิมสีด�าขึ้นขณะแช่ในน�้าเพื่อให้ไม่มีออกซิเจนโดยรอบแผ่นเหล็ก และเกิดจากน�้าเค็ม ในพื้นที่ที่ถูกแสงแดด 

จะใช้เวลานานในการพิมพ์สนิมสีด�าสู่ผ้า ควรใช้การกดทับอย่างแน่นเพื่อไม่ให้เกิดออกซิเจนบนแผ่นเหล็กและผืนผ้า

2.  การทดลองสร้างลวดลายตามหลกัการ คอืการน�าแผ่นเหล็กแบนทีข่ึน้สนมิมาทบัลงบนผืนผ้าจากนัน้น�า

วัสดุที่มีน�้าหนักหรืออิฐบล็อค มาทับเพื่อให้เหล็กแบนขึ้นสนิมชิดผ้าอย่างแน่น เมื่อให้ความช้ืนแก่ผ้าและแผ่นเหล็กท่ี

เตรียมไว้ ผ้าจะท�าการดูดซึมสีสนิมสู่ผืนผ้าได้ไว จากการทดลองสร้างลวดลายผ้าทั้ง 2 ชนิดพบว่า 

ผ้าเส้นใยธรรมชาติ ดูดซึมน�้าได้ดี การติดสีจึงคมชัดและไวกว่าผ้าเส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี แต่ข้อเสีย

ของผ้าเส้นใยธรรมชาติในการพิมพ์สนิมเหล็กคือ เมื่อพิมพ์เป็นระยะเวลานานเกินไป ท�าให้ผืนผ้าขาดได้ ไม่ควรพิมพ์

เกิน 2 สัปดาห์

ผ้าเส้นใยสงัเคราะห์จากสารเคม ีสามารถพมิพ์สนมิเหล็กได้นานตามต้องการ แต่ข้อเสียคือเส้นใยผ้าไม่ดดูซบั

น�้าท�าให้การติดสีช้า ลักษณะเด่นของผ้าชนิดนี้ คือเป็นคราบดวงเฉพาะตัว



การออกแบบลวดลายผ้าจากการพิมพ์สนิมเหล็ก
วณิชยา งามวิริยะวงศ์ และ ชิตชัย ควรเดชะคุปต์

158
วารสารสิ่งแวดล้อมสรรค์สร้างวินิจฉัย คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ปีที่ 21 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม ประจ�าปี 2565

3.  การสงัเกตลกัษณะการตดิสสีนมิ โดยเทคนคิทีพ่ฒันาดดัแปลงในการสร้างลวดลาย ได้แก่ 3 หลกัการต่อไปนี้ 

  3.1  เทคนิคการบิดฟอร์มผ้าและพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) จากภาพการทดลองที่4 เป็นการบิด

ฟอร์มผ้าให้เกิดเป็นริว้ ส่วนของผนืผ้าทีน่นูขึน้สขีองน�า้สนมิจะไม่ซมึสูเ่ส้นใยของผ้า เกดิจากเส้นใยของผ้าถกูบดบงัการ

ดูดซึม จึงท�าให้เกิดเป็นลวดลายที่สามารถก�าหนดเองได้เบื้องต้น

  3.2  เทคนิคแช่น�้าสนิม จากภาพการทดลองที่6 เป็นกระบวนการคล้ายการย้อมเย็น แต่เป็นการย้อม

เย็นที่ใช้วัสดุให้สีเป็นน�้าสนิมเข้มข้น อัตราส่วนน�้า 3 ใน 10 ส่วนของผงสนิมที่ขูดออกจากเหล็กขึ้นสนิม โดยใช้ระยะ

เวลา 1 วันขึ้นไป เพื่อให้น�้าสนิมดูดซึมเข้าเส้นใยผ้า

  3.3  เทคนิคพมิพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) ด้วยน�า้โซดา จากภาพการทดลองที5่ เป็นการพมิพ์สนมิเหลก็

ปกติแต่เปล่ียนน�้าที่ให้ความชื้นแก่ผ้า จากน�้าสะอาดเป็นน�้าโซดาเนื่องจากเป็นกรดที่มีการอัดก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ 

อ่อนๆ (ชลธิชา จันทร์วิบูลย์, 2021) ท�าให้เกิดฟอง จากการทดลองพบว่าลายผ้าที่ใช้น�้าโซดาในการดูดซึมสนิมสู่ผ้า 

พิมพ์เป็นคราบดวงที่แตกต่างจากการใช้น�้าสะอาดอย่างชัดเจน และเป็นเอกลักษณะของน�้าโซดาโดยเฉพาะ

อภิปรำยผล
1.  การใช้เหล็กเสื่อมคุณภาพขึ้นสนิม มาสร้างลวดลายบนพื้นผ้าโดยการสังเกตและทดลองศึกษาลักษณะ

ทางกายภาพของสนิมเหล็กพบว่าเหล็กที่ถูกออกซิไดซ์กับอากาศและความชื้น พื้นผิวจะค่อยๆ กัดกร่อนจนกลายเป็น

สส้ีม เนือ่งจากการกดักร่อนของเหลก็ออกไซด์ เมือ่สนมิเหลก็สมัผัสผ้าและมนี�า้เป็นตวัดดูซมึ ผ้าจะตดิสขีองสนมิเหลก็

อย่างแน่น ซึ่งสอดคล้องกับ (Charlie Ross, 2017) ที่กล่าวว่า หลักการการย้อมสีสนิม เมื่อผ้าที่สัมผัสกับพื้นผิวที่เป็น

สนมิ จะดดูซบัสไีด้อย่างรวดเรว็ และพฒันาเป็นงานพมิพ์ถาวร แทบจะไม่หลุดออก ผ้าสัมผัสกบัสนมินานเท่าใดลวดลาย

ก็จะยิ่งชัดเจนขึ้นมากเท่านั้น 

ผู้วิจัยได้ท�าการทดสอบการติดสีของผ้าโดยการน�าผ้าพิมพ์สนิมน�ามาซักเป็นจ�านวน 10 ครั้ง พบว่าสีและผง

ของสนิมหลุดออกมาจ�านวนมากในการซัก 5 ครั้งแรก และอีก 5 ครั้งภายหลังสีของน�้าสนิมค่อยๆจางลงจนแทบจะ

สังเกตไม่ได้ แต่ยังคงความคมชัดของลายจากการทดลองซักด้วยมือเป็นจ�านวน 10 ครั้งพบว่าไม่ควรน�าผ้าพิมพ์สนิม

ซักร่วมกับผ้าอื่น เพราะอาจท�าให้สีตก

2.  การสร้างลวดลายจากสีของสนิมเหล็ก นั้นมีหลักการคล้ายกับการมัดย้อมเพ่ือสร้างลายจากการก้ันสี 

หรือรัดให้ผ้าไม่สามรถดูดน�้าสนิมขึ้นมาในจุดที่ต้องการให้พื้นที่ของผ้าบริเวณน้ันเป็นสีขาว ซ่ึงสอดคล้องกับ 

(ศศธร ศรีทองกุล และสาวิตรีอัครมาส, 2556) ที่กล่าวว่า งานผ้ามัดย้อม เป็นการท�าลวดลายบนผืนผ้าโดยใช้เทคนิค

การกันสี ที่อาศัยการบีบ อัด รัดให้แน่นของเนื้อผ้าจนเกิดลวดลาย การพิมพ์สนิมเหล็กมีตัวแปรส�าคัญคือ สนิมเหล็ก 

อากาศ ความชื้น และเส้นใยของผ้าที่ใช้ในการพิมพ์สี สิ่งที่ผู้ทดลองสามรถควบคุมการเกิดลายได้คือ 

ควบคุมได้  : เส้นใยที่ใช้ในการพิมพ์ ความชื้นที่สัมผัสแก่ผ้าและแผ่นเหล็ก

ควบคุมได้เบื้องต้น : อากาศบริเวณโดยรอบขณะท�าการสร้างลาย

ควบคุมได้น้อย : สนิม เกิดจากต�าแหน่งคาบดวงของสนิมบนแผ่นเหล็ก ผู้วิจัยสามารถควบคุมได้น้อย 

หรือไม่คาดการณ์ความเสื่อมคุณภาพของแผ่นเหล็กได้ เนื่องจากการทดลองน�าแผ่นเหล็ก 5 แผ่น น�ามาทดลองสร้าง

สนิมพร้อมกัน สถานที่การทดลอง ความชื้นที่สัมผัสแก่เหล็ก ลักษณะเดียวกันทั้งหมด 
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ผู้วจิยัได้ท าการทดสอบการติดสขีองผา้โดยการน าผ้าพมิพ์สนิมน ามาซกัเป็นจ านวน 10 ครัง้ พบว่าสแีละผงของ
สนิมหลุดออกมาจ านวนมากในการซกั 5 ครัง้แรก และอกี 5 ครัง้ภายหลงัสขีองน ้าสนิมค่อยๆจางลงจนแทบจะสงัเกตไม่ได้ 
แต่ยงัคงความคมชดัของลายจากการทดลองซกัด้วยมอืเป็นจ านวน 10 ครัง้พบว่าไม่ควรน าผ้าพมิพ์สนิมซกัร่วมกบัผา้อื่น 
เพราะอาจท าใหส้ตีก 

2. การสรา้งลวดลายจากสขีองสนิมเหล็ก นัน้มหีลกัการคล้ายกบัการมดัยอ้มเพื่อสร้างลายจากการกัน้ส ีหรอืรดัให้
ผ้าไม่สามรถดูดน ้าสนิมขึ้นมาในจุดที่ต้องการให้พื้นที่ของผ้าบรเิวณนัน้เป็นสขีาว ซึ่งสอดคล้องกบั (ศศธร ศรทีองกุล และ
สาวติรอีคัรมาส, 2556) ที่กล่าวว่า งานผ้ามดัย้อม เป็นการท าลวดลายบนผนืผา้โดยใช้เทคนิคการกนัส ีที่อาศยัการบีบ อดั 
รดัใหแ้น่นของเน้ือผา้จนเกิดลวดลาย การพมิพส์นิมเหล็กมตีวัแปรส าคญัคอื สนิมเหลก็ อากาศ ความชืน้ และเสน้ใยของผ้า
ทีใ่ชใ้นการพมิพส์ ีสิง่ทีผู่ท้ดลองสามรถควบคุมการเกดิลายไดค้อื  

ควบคุมได ้  : เสน้ใยทีใ่ชใ้นการพมิพ ์ความชืน้ทีส่มัผสัแก่ผา้และแผ่นเหลก็ 
ควบคุมไดเ้บื้องต้น  : อากาศบรเิวณโดยรอบขณะท าการสรา้งลาย 
ควบคุมไดน้้อย  : สนิม เกดิจากต าแหน่งคาบดวงของสนิมบนแผ่นเหล็ก ผูว้จิยัสามารถควบคุมได้น้อย

หรอืไม่คาดการณ์ความเสื่อมคุณภาพของแผ่นเหล็กได้ เน่ืองจากการทดลองน าแผ่นเหล็ก 5 แผ่น น ามาทดลองสร้างสนิม
พรอ้มกนั สถานทีก่ารทดลอง ความชืน้ทีส่มัผสัแก่เหลก็ ลกัษณะเดยีวกนัทัง้หมด  

 ภาพท่ี 7 แผนภาพการทดลองการสรา้งลายผา้ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 

ลกัษณะของคาบดวงคล้ายกนัแต่ทิศทางการเกิดสนิมเหล็กไม่ตรงกนัทัง้ 5 แผ่น การควบคุมการเกิดสนิมเหล็กจึง
สามารถควบคุมไดเ้ลก็น้อยในลกัษณะคราบดวงและสขีองสนิมเหลก็เท่านัน้ 
ข้อเสนอแนะ 

1. เหล็กขึ้นสนิม ในแต่ละที่อาจให้สแีละลวดลายที่แตกต่างกนั เน่ืองจากสภาพอากาศ สถานที่ แต่ละสถานที่ไม่
เหมอืนกนัอาจท าใหผ้ลลพัธ์แตกต่าง  

2. ในขณะที่พมิพ์ผ้า หรอืพมิพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) ควรตรวจสอบ ส ีลวดลาย และความแขง็แรงของผ้า
อย่างสม ่าเสมอ เน่ืองจากสนิมเหลก็เมื่อถูกการสมัผสักบัผา้เสน้ใยธรรมชาตทิีบ่าง เป็นเวลานานสนิมเหลก็จะกดัผา้และท าให้
ผนืผา้ขาดได ้ดงันัน้ผา้เสน้ใยธรรมชาตทิีบ่างไม่ควรพมิพน์านเกนิ 7 วนั เพราะอาจท าใหส้นิมเหลก็กดัผา้จนขาดได ้

3. น าผืนผ้ามาล้างน ้ าสะอาด จากนัน้น าไปตากแดดให้แห้งก่อนซักล้าง ควรเว้นระยะให้สนิมซึมติดผ้าก่อน
เน่ืองจาก ถ้าลา้งทนัทอีาจท าใหส้ขีองลวดลายจางลงได ้

4. สามารถน าผนืผา้ทีพ่มิพส์นิมเหลก็มาสรา้งสรรคเ์ป็นผลติภณัฑไ์ด ้หลงัจากลา้งท าความสะอาดผา้ 

ภำพที่ 7 แผนภาพการทดลองการสร้างลายผ้า
ที่มา: วณิชยา งามวิริยะวงศ์

ลกัษณะของคาบดวงคล้ายกนัแต่ทศิทางการเกดิสนมิเหลก็ไม่ตรงกนัทัง้ 5 แผ่น การควบคมุการเกดิสนมิเหลก็

จึงสามารถควบคุมได้เล็กน้อยในลักษณะคราบดวงและสีของสนิมเหล็กเท่านั้น

ข้อเสนอแนะ
1.  เหล็กขึ้นสนิม ในแต่ละที่อาจให้สีและลวดลายที่แตกต่างกัน เน่ืองจากสภาพอากาศ สถานที่ แต่ละ

สถานที่ไม่เหมือนกันอาจท�าให้ผลลัพธ์แตกต่าง 

2.  ในขณะที่พิมพ์ผ้า หรือพิมพ์สนิมเหล็ก (Rust printing) ควรตรวจสอบ สี ลวดลาย และความแข็งแรง

ของผ้าอย่างสม�า่เสมอ เนือ่งจากสนมิเหลก็เมือ่ถกูการสมัผัสกบัผ้าเส้นใยธรรมชาตทิีบ่าง เป็นเวลานานสนมิเหล็กจะกดั

ผ้าและท�าให้ผืนผ้าขาดได้ ดังนั้นผ้าเส้นใยธรรมชาติที่บางไม่ควรพิมพ์นานเกิน 7 วัน เพราะอาจท�าให้สนิมเหล็กกัดผ้า

จนขาดได้

3.  น�าผนืผ้ามาล้างน�า้สะอาด จากนัน้น�าไปตากแดดให้แห้งก่อนซกัล้าง ควรเว้นระยะให้สนมิซมึตดิผ้าก่อน

เนื่องจาก ถ้าล้างทันทีอาจท�าให้สีของลวดลายจางลงได้

4.  สามารถน�าผืนผ้าที่พิมพ์สนิมเหล็กมาสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ได้ หลังจากล้างท�าความสะอาดผ้า

 
ภาพท่ี 8 ภาพผลติภณัฑ์จากผา้พมิพส์นิมเหลก็ 

ทีม่า: วณิชยา งามวริยิะวงศ์ 
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