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บทคัดย่อ
บทความนีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่จะน�าเสนอ แนวคดิ การออกแบบผลติภณัฑ์สร้างสรรค์จากการเปลีย่นแปลงของสิง่แวดล้อมใน

ปัจจบุนั ทัง้การใช้ทรพัยากรอย่างไม่รูค้ณุค่า และการระบาดของโรค ไวรสัโคโรนา 2019 ซึง่ส่งผลต่อการด�าเนนิชวีติ ซึง่เราจะต้องเรยีน

รูใ้นการปรบัตวั ปรบัเปล่ียนพฤตกิรรมในการบรโิภค และตระหนกัถงึการใช้ทรพัยากรธรรมชาตใิห้เกดิประโยชน์สงูสดุ โดยเนือ้หาทีน่�า

เสนอนั้นจะประกอบไปด้วย 1. แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 2. แนวคิดวัสดุชีวภาพและ 3. แนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่น  

จากการศกึษาพบว่าทัง้ 3 แนวคดินี ้มส่ีวนส�าคญัทีจ่ะเป็นแนวโน้มในการออกแบบ และพฒันาผลติภัณฑ์สร้างสรรค์ในอนาคต

ได้ ภายใต้แนวคิดเศรษฐกจิสเีขยีว ของ BCG โมเดล โดยได้ยกตวัอย่างกรณศีกึษา ต้นแบบทีด่ขีองการออกแบบผลติภณัฑ์ในประเทศไทย 

โดยทั้ง 3 แนวคิดนี้ มีพื้นฐานจากการเกื้อกูลซึ่งกันและกัน และการอยู่ร่วมกันระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ ซึ่งสามารถน�าทั้ง 3 แนวคิด 

มาบูรณาการแบบสหวิทยาการ ผสมผสานศาสตร์และองค์ความรู้ใหม่ เพื่อให้เกิดความยั่งยืน เน้นความร่วมมือระหว่าง นักออกแบบ 

ชุมชน รวมถึงภาคส่วนต่าง ๆ ในการคิดค้นนวัตกรรม เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในอนาคตที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

จากสภาวะการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติได้

ค�าส�าคัญ: ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์  การออกแบบ  สิ่งแวดล้อม

Abstract
The aim of this article is to present concept regarding the design of creative product based on the changes 

of current environment, including the thoughtless consumption of resources, the Coronavirus 2019 outbreak. 
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These pose impacts to our lifestyle and we must learn to adjust, deviate the consumption behavior and be 

aware of the natural resource consumption for the best outcome. The content consists of 1. Circular economy 

2. Bio-based materials and 3. Local wisdom.

According to the study, the three concepts play an important role as a trend of future design and creative 

product development. Under the green economy concept by BCG model, we have set out a case study sample, 

the proper role model of product design in Thailand. The three concepts are based on the view of supporting 

each other and living together between human and nature. With the interdisciplinary integration between the 

three concepts and new knowledge elements and the focus on the collaboration among designers, communities 

as well as various entities innovative research . The result will be a direction for product design of the future 

with eco-friendly solution amid the changes of nature courses.

Keywords: Creative product, Design, Environmental

บทน�า
 จากการเปล่ียนแปลงของจ�านวนประชากรที่

เพิ่มขึ้น ทรัพยากรธรรมชาติจึงเป็นต้นทุนที่ถูกน�ามาใช้เพื่อ

ความอยู ่รอด มนุษย์แสวงหาความมั่งคั่งจากผลประโยชน์

ของทรัพยากรธรรมชาติอย่างไร้จิตส�านึก เรามุ ่งพัฒนาด้าน

อุตสาหกรรม คิดค้นเทคโนโลยีต่าง ๆ เพื่อตอบสนองความ

ต้องการทีเ่พิม่มากขึน้สูค่วามทนัสมยั อนัน�าไปสูก่ารใช้ทรพัยากร

ทางธรรมชาติที่เพิ่มขึ้นอย่างมหาศาล แต่ในขณะเดียวกัน

ทรัพยากรที่เหลืออยู่นั้นก�าลังจะหมดไป ธรรมชาติฟื้นตัวไม่ทัน 

ส่งผลกระทบโดยตรงกบัสิง่แวดล้อม ทัง้เรือ่งสภาวะโลกร้อน และ

ภยัพบิตัต่ิาง ๆ  จากข้อมลูองค์กรสิง่แวดล้อมปี 2021 พบว่า เราใช้

ทรพัยากรธรรมชาตมิากกว่า 1.7 เท่าของการฟ้ืนฟทูรพัยากรของ

โลก หรือ เราต้องมีโลก 1.7 ใบ ถึงจะเพียงพอต่อความต้องการ

ของมนุษย์และมีแนวโน้มที่จะเพิ่มสูงขึ้นอย่างต่อเนื่องอีกด้วย จึง

เกดิปรากฏการณ์ทางธรรมชาตทิีเ่ราจะต้องเรยีนรู ้ในการปรบัตวั 

และตระหนักถึงการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างรู้คุณค่า 

ภาพที่ 1

ภาพแสดงปริมาณการใช้ทรัพยากรโลก 

หมายเหตุ. Earth Overshoot Day. 

https://www.overshootday.org/how-many-earths-or-countries-do-we-need
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ปัจจุบันสังคมโลกส่วนหนึ่งนั้นได้หันกลับมาให้ความ

สนใจต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างจริงจัง ผู ้

บริโภคเริ่มตระหนักถึงผลกระทบจากระบบการผลิตแบบ

อุตสาหกรรม ผู้คนหันมาให้ความส�าคัญในการด�าเนินชีวิตมาก

ยิ่งขึ้น จากกระแสและแนวโน้มของผู้บริโภคในปัจจุบัน ระบบ

เศรษฐกิจ หรือธุรกิจแบบใหม่ เริ่มเกิดขึ้นเพื่อตอบสนองต่อรูป

แบบพฤติกรรมในการด�าเนินชีวิตของมนุษย์ที่เปลี่ยนแปลง

ไป  ซ่ึงในช่วง 10-20 ปีที่ผ่านมา ประเทศไทยต้องเผชิญกับ

การเปลี่ยนแปลงของโลก ไม่ว่าจะเป็นด้านเทคโนโลยี ด้าน

เศรษฐกิจ การค้า และด้านสังคมวัฒนธรรม รัฐบาลและ

ประชาชนต่างช่วยกันมองไปข้างหน้า และก�าหนดยุทธศาสตร์

ที่ส�าคัญหลายด้านด้วยกัน แต่เมื่อมีการระบาดของโรคไวรัส

โคโรนา 2019 มีผลกระทบอย่างรุนแรงทุกภาคส่วน (สุวิทย์ 

เมษินทรีย์, 2563)  สร้างความเสียหายทางเศรษฐกิจเป็น

มูลค่ามหาศาล ในการพัฒนาและการใช้ชีวิตของมนุษย์เมื่อ

พฤติกรรมประชาชน ผู้บริโภค และธุรกิจปรับเปลี่ยนไปหลัง

โรคไวรัสโคโรนา 2019 ย่อมต้องเกิดการเปลี่ยนแปลง ทุกฝ่าย

จึงต้องร่วมกันมองให้ไกลไปในอนาคต เพื่อเตรียมการรับมือ

วิกฤตเชิงซ้อนของโลก พร้อมกับเปลี่ยนวิกฤตให้เป็นโอกาส

ส�าคัญในการปรับเปล่ียนประเทศไทยสู่่การพัฒนาที่่ยั่งยืน เช่น 

การผลิตที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม

ภาพที่ 2

BCG โมเดล โมเดลเศรษฐีกิจสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน

หมายเหตุ. ส�านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ

https://www.nstda.or.th/home/knowledge_post/what-is-bcg-economy-model/

แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ได้วางยุทธศาสตร์ชาติ 

ด ้านการสร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่ เป ็นมิตรต่อสิ่ง

แวดล้อม เป็นการด�าเนินการบนพื้นฐานการเติบโตร่วมกัน 

คือ ทางเศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม และคุณภาพชีวิต โดยให้ความ

ส�าคัญกับการสร้างสมดุลทั้งสามด้าน น�าไปสู่ความยั่งยืนเพื่อ

คนรุ่นต่อไป ซึ่งในการพัฒนาประเทศนั้นต้องก้าวข้ามปัญหา 

อุปสรรคต่างๆ เช่น ปัญหาทรัพยากรเสื่อมโทรม ขยะล้น

เมือง โลกร้อน ต้องอาศัยการขับเคลื่อน BCG โมเดล รูปแบบ

การพัฒนาเศรษฐกิจใหม่ ที่เร่งให้เศรษฐกิจเติบโตแบบก้าว

กระโดดอย่างทั่วถึง บนฐานการพัฒนาที่ยั่งยืน ครอบคลุมทุก

ภาคส่วน ประกอบด้วย 4 สาขายุทธศาสตร์คือ 1.เกษตรและ

อาหาร 2.สุขภาพและการแพทย์ 3. พลังงาน วัสดุและเคมี
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ชีวภาพ 4.การท่องเที่ยวและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่ง BCG 

โมเดล (ภาพที่ 2) ประกอบด้วย 3 เศรษฐกิจหลัก คือ B (Bio 

Economy) ระบบเศรษฐกิจชีวภาพ มุ่งเน้นการใช้ทรัพยากร

ชีวภาพอย่างคุ ้มค่า เชื่อมโยงกับ C (Circular Economy) 

ระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน ที่ค�านึงถึงการน�าวัสดุต่างๆ กลับมา

ใช้ประโยชน์ให้มากที่สุด และทั้ง 2 เศรษฐกิจนี้ อยู่ภายใต้ G 

(Green Economy) ระบบเศรษฐิจสีเขียว ซึ่งมุ่งแก้ไขปัญหา

มลพิษ เพื่อลดผลกระทบต่อโลกอย่างย่ังยืน (ส�านักงานพัฒนา

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ, 2563)

เมื่อเกิดวิกฤติทางเศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม แนวคิด

เศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน ภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจ

สีเขียว ของ BCG โมเดล คือทางออกที่ส�าคัญ ที่เราต้องเร่งปรับ

เปลี่ยนพฤติกรรมการใช้ทรัพยากรในการใช้ชีวิตประจ�าวัน ซึ่ง

เป็นแนวคิดท่ีสามารถน�าไปต่อยอดในการพัฒนาชุมชนได้ โดย

บูรณาการกับภูมิปัญญาท้องถิ่นในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ เพราะในแง่ของความหลากหลายทางชีวภาพนั้น

เรามีความรู้ความเข้าใจในระบบนิเวศที่ซับซ้อน เราสามารถ

น�าคุณสมบัติของพืชพันธุ์และสัตว์มาใช้ประโยชน์ในการด�ารง

ชีวิต ทั้งอาหาร ยารักษาโรค ที่อยู่อาศัย รวมไปถึง เครื่องนุ่ง

ห่มและข้าวของเครื่องใช้ เรามีทุนทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญา

ที่สามารถน�ามาบูรณาการ ผสมผสานกับองค์ความรู้ และ

การออกแบบที่ทันสมัยเพื่อตอบสนองต่อความต้องการใน

การด�าเนินชีวิตของที่เปลี่ยนแปลงไป ซึ่งเป็นการยกระดับ

คุณภาพชีวิตของคนในชุมชนในการอยู่ร่วมกันระหว่างมนุษย์

กับธรรมชาติ

บทความนี้มี วัตถุประสงค ์ที่ จะน�า เสนอแนวคิด

การออกแบบผลิตภัณฑ์จากสภาวะการเปลี่ยนแปลงของ

สิ่งแวดล้อม โดยเนื้อหาที่น�าเสนอนั้นจะประกอบไปด้วย 

1.แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 2.แนวคิดวัสดุชีวภาพ และ 

3.แนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่น  ซึ่งทั้ง 3 แนวคิดนี้  ถือได้ว่ามี

ส่วนส�าคัญที่จะเป็นแนวโน้มในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็น

มิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยได้ยกตัวอย่างกรณีศึกษา แนวคิดของ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ในประเทศไทย เพื่อเรียนรู้และน�าไป

เป็นแนวทางในการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์สู ่

ความยั่งยืนในอนาคตได้

1. แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน

ในหลายปีที่ผ ่านมา การปรับโครงสร ้างโลกเริ่ม

จากการเปลี่ยนผ่านจาก สังคมเกษตรกรรม เป็น สังคม

อุตสาหกรรมมีการพัฒนามุ่งสู ่ความทันสมัย และค่อยๆปรับ

เปลี่ยนสู่สังคมดิจิทัล จนกระท่ังการเผชิญกับวิกฤตโรคระบาด

โควิด-19 ซึ่งจะน�า พาเราไปสู่สังคมหลังโควิด ผลกระทบที่

ค่อยๆเกิดขึ้นจากภาวะโลกร้อนผนวกกับการระบาดของ โรค

โควิด-19 ที่เฉียบพลันและรุนแรง เป็นปัจจัยที่ก่อให้เกิดการ

ปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์การพัฒนาจากการมุ ่งสู ่ ความทัน

สมัย ไปสู่การมุ ่งสู ่ ความยั่งยืน ให้เกิดในอัตราเร่งที่เร็วขึ้น 

ครอบคลุมมิติ ที่มากขึ้น 

แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน (ภาพที่3)  เป็นหนึ่งใน

แนวคิดการปรับเปลี่ยนแนวทางการใช้ชีวิตหลังไวรัสโคโรนา 

2019 ซึ่งก่อนจะเกิดเหตุการณ์ดังกล่าวน้ัน เราติดอยู ่กับ

ระบบเศรษฐกิจเส้นตรง (Linear Economy) ซึ่งเป็นระบบ

เศรษฐกิจที่น�าทรัพยากรมาผลิตสินค้าทรัพยากรมาผลิต สินค้า

ตาม “ห่วงโซ่คุณค่า” (Value Chain) อย่างไม่ยั้งคิด มุ่งสู่การ

สร้างก�า ไรสูงสุดเป็นส�าคัญ ไม่ค�านึงถึงผลกระทบต่อสังคม

และสิ่งแวดล้อม หากเราติดอยู ่กับระบบเศรษฐกิจแบบเดิม 

จะเป็นอันตรายต่อการพัฒนาและการด�าเนินชีวิต เพื่อให้

เกิดความยั่งยืนในโลกหลังโควิด เราต้องเร่งปรับเปลี่ยนระบบ

มาเป็นเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) ซึ่งเป็น

ระบบเศรษฐกิจที่อุดช่องว่างการผลิตแบบเก่าด้วย “วงรอบ

คุณค่า” (Value Circle) โดยน�า สิ่งเหลือใช้และทรัพยากร

ที่มีอยู่อย่างจ�ากัด กลับมาหมุนเวียนท�าประโยชน์ใหม่ พร้อม

กันนั้นก็มุ่งเน้นความประหยัดในปัจจัยน�าเข้าประสิทธิภาพใน

กระบวนการผลิต และประโยชน์สูงสุดที่ได้รับจากผลผลิต ซึ่ง

ระบบเศรษฐกิจหมุนเวียนประกอบด้วยวงจรหมุนเวียนทั้งหมด 

2 วงจร (สุวิทย์ เมษินทรีย์, 2563) 
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1. วงจรหมุนเวียนทาง ชีวภาพ (Biological Cycles) 

เป็นวงจรหมุนเวียนของกลุ่มวัสดุชีวภาพ (biological mate-

rials) หรือวัสดุที่มาจากสารธรรมชาติ น�ามาผ่านกระบวนการ

ที่แทบจะปราศจากการปนเปื้อนสารเคมี ท�าให้สามารถ ย่อย

สลายคืนสู่สิ่งแวดล้อมได้ การหมุนเวียนของกลุ่มวัสดุชีวภาพมี

ตัง้แต่กระบวนการง่ายๆ เช่น การเอาเศษอาหารเหลอืท้ิงจากชวีติ

ประจ�าวนัไปท�าปุย๋เพือ่คนืเป็นสารอาหารสูด่นิ หรือการน�าไปผลติ

เป็นไบโอแก๊ส การใช้บรรจุภัณฑ์จากธรรมชาติที่ย่อยสลายได้ ไป

จนถึงการน�าวัสดธุรรมชาติมาผ่านกระบวนการเพือ่ใช้ใหม่ก่อนที่

จะน�าไปผ่านกระบวนการที่เหมาะสมในการส่งคืนสู่สิ่งแวดล้อม 

2. วงจรหมนุเวยีนทางเทคนคิ (Technical Cycles) เป็น

วงจรหมนุเวยีนของกลุม่วสัดทุางเทคนคิ (Technical Materials) 

ที่ผ่านกระบวนการผลิตที่อาศัยเทคนิคต่างๆ มีการออกแบบ

ใหม่ใช้ทรัพยากรให้เกิดประโยชน์สูงสุดและสามารถหมุนเวียน

กลับมาใช้ประโยชน์โดยไม่ส่งของเสีย ด้วยการหมุนเวียนวัตถุดิบ 

ผลิตภัณฑ์ส่วนประกอบและวัสดุต่างๆผ่านการออกแบบให้ใช้ได้

อย่างยาวนาน (Long-LastingDesign) เป็นการออกแบบเพ่ือ

ลดของเสียและเข้ากับห่วงโซ่ชีวภาพ โดยจะต้องไม่มีสารพิษ 

สามารถย่อยสลายได้ง่าย ส่วนผลิตภัณฑ์ประเภท พลาสติก โพ

ลีเมอร์ หรือวัสดุประดิษฐ์อื่นๆ จะต้องถูกออกแบบให้สามารถ

น�ามาใช้ได้อีกครั้ง และใช้พลังงานน้อยที่สุด สามารถคงคุณภาพ

เดิมได้มากที่สุดรวมทั้ง การน�าสินค้าท่ีผ่านการใช้งานมาแล้วใน

ระยะหนึ่งกลับมาปรับปรุงแปรสภาพให้มีคุณสมบัติเหมือนของ

ใหม่ เพื่อยืดอายุการใช้งานของสินค้านั้นๆ (Remanufacturing) 

การซ่อมแซ่มหรือปรับปรุงใหม่ สินค้าประเภทที่ได้รับความเสีย

หายหรือเกิดต�าหนิที่ถูกส่งคืนกลับไปยังผู้ผลิต แล้วน�ากลับมา

วางจ�าหน่ายอกีครัง้ (Refurbishing) การบ�ารงุรกัษาวสัดอุปุกรณ์

ให้มีสภาพที่พร้อมจะใช้งานอยู่ตลอดเวลา (Maintenance) การ

ซ่อมแซมของที่เสียแล้วให้ใช้งานได้ดีดังเดิม (Repair) การน�าเอา

ของที่ยังใช้ประโยชน์ได้กลับมาใช้ซ�้าให้คุ้มค่าที่สุด (Reuse) การ

สร้างผลิตภัณฑ์ขึ้นใหม่จากวัสดุที่ใช้แล้ว โดยการน�ากลับไปเข้า

กระบวนการแปรรปูให้เป็นวตัถดุบิ (Recycling) และการแปรวสัดุ

ต่างๆ ที่จะกลายเป็นขยะให้กลับมาเป็นของใช้ใหม่โดยการน�ามา

เพิ่มความสวยงาม ใส่ไอเดียใหม่ๆในการออกแบบ เป็นการเพิ่ม

มูลค่าให้กับสิ่งท่ีก�าลังจะกลายเป็นขยะ (Upcycling)  (องค์กร

ธรุกจิเพือ่การพฒันาอย่างยัง่ยนื, 2562)  การออกแบบผลติภณัฑ์

ภาพที่ 3

โมเดลแนวคิดเศรษฐีกิจหมุนเวียน (Circular Economy) 

หมายเหตุ. องค์กรธุรกิจเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

http://www.tei.or.th/file/library/2019-TBCSD-SD_28.pdf 
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ให้เกิดการหมุนเวียนได้ เป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตร

ต่อสิ่งแวดล้อม (Eco-Product) โดยเน้นหลักออกแบบเชิงนิเวศ

เศรษฐกิจ (Eco-Design) ที่จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพด้านสิ่ง

แวดล้อม ประสิทธิภาพการใช้พลังงาน และประสิทธิภาพของ

ทรัพยากรในวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ทั้งหมด ซึ่งการออกแบบเหล่านี้

จะช่วยให้ประหยัดทรัพยากรและพลังงาน รวมไปถึงยืดอายุการ

ใช้งานให้ยาวนานขึ้น สามารถซ่อมแซมและใช้ซ�้าได้ โดยได้ยก

ตัวอย่างกรณีศึกษา Precious Plastic Bangkok โปรเจกต์เพื่อ

สิ่งแวดล้อมที่มีเครือข่ายทั่วโลก (ภาพที่ 4)  ต้องการแก้ไขปัญหา

โดยเริ่มจากชุมชนเพื่อต่อสู้กับมลภาวะขยะพลาสติก 

 Precious Plastic Bangkok เป็นองค์กรที่ไม่แสวง

ผลก�าไร มองเห็นปัญหาขยะพลาสติกในประเทศไทยที่มีจ�านวน

เพิ่มขึ้นเรื่อยๆ เนื่องจากประเทศไทยเป็นประเทศที่ติดอันดับ

ที่ 6 ของประเทศที่สร้างขยะมากที่สุดในโลก ซึ่งสอดคล้องกับ

สถานการณ์ในปัจจุบัน จากข้อมูลสถาบันสิ่งแวดล้อมไทย พบว่า 

สถานการณ์โรคโควิด 19 ท�าให้เกิดปัญหาขยะเพิ่มขึ้นในประเทศ 

โดยเฉพาะกลุม่ขยะจากการส่งอาหารเดลเิวอรี ่(Food Delivery) 

เพือ่ลดการสมัผัสเชือ้โรค ส่งผลให้ขยะพลาสตกิเพิม่ข้ึน โดยเฉพะ

กรงุเทพมหานคร เพิม่ขึน้กว่าร้อยละ 60 ขยะจากขยะจากการสัง่

อาหารเดลิเวอรี่ ประกอบด้วย ถุงพลาสติก กล่องพลาสติก รวม

ทั้งพลาสติกใช้ครั้งเดียวแล้วทิ้ง ไม่ว่าจะเป็น ช้อน ส้อม ไม้จิ้ม 

เพิ่มขึ้น ร้อยละ 15 หรือเพิ่มขึ้นเป็น 6,300 ตันต่อวัน ซึ่งในช่วง

สถานการณ์ปกติประเทศไทยผลิตขยะพลาสติก 2 ล้านตันต่อปี 

หรือประมาณ 1,500 ตันต่อวัน  (กรมอนามัย, 2563)

ภาพที่ 4

Precious Plastic Bangkok โปรเจกต์เพื่อสิ่งแวดล้อมที่มีเครือข่ายทั่วโลก

หมายเหตุ. Precious Plastic

https://community.preciousplastic.com/u/precious-plastic-bangkok

Precious plastic เกิดข้ึนเมื่อปี 2012 โดยเดฟ เฮก

เก้นส์ (Dave Hakkens) ดีไซน์เนอร์ชาวเนเธอแลนด์ที่มีความ

สนใจเรื่องปัญหาขยะพลาสติกและระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน 

(Circular Economy) ได้ออกแบบเครื่องรีไซเคิลพลาสติกโดย

ถอดฟังก์ชันที่จ�าเป็นของเครื่องรีไซเคิลพลาสติกขนาดใหญ่ใน

อตุสาหกรรม แต่ลดขนาดลงให้เสามารถใช้ในบ้านหรอืชมุชนของ

ตนเอง และได้อพัโหลดลงบนอนิเทอร์เนต็ในรปูแบบ Blueprints 

และ Technical Drawing เพื่อให้คนมาสามารถไปดาวน์โหลด

และสร้างเครื่องรีไซเคิลของตนเองได้เอง ปัจจุบัน Precious 

Plastic มีเครือข่ายทั่วโลก ทั้งฝั่งอเมริกา ยุโรป และเอเชีย เช่น 

เกาหลีใต้ นิวซีแลนด์ และ ประเทศไทย (Parppim Pim, 2019) 

จุดมุ่งหมายหลักของ Precious plastic ในประเทศไทยนั้น คือ

การสร้างทัศนคตทิีด่ใีห้กบัคนในชมุชน พลาสตกิทีเ่กดิจากชมุชน

นั้นสามารถรีไซเคิลอยู่ในชุมชนได้ ไม่สร้างความเสียหายให้สิ่ง

แวดล้อม ตระหนักถึงการใช้พลาสติก ลดการใช้พลาสติก น�ามา

ใช้ซ�้า และรีไซเคิล น�าไปสู่กระบวนการสร้างสรรค์การคิดค้นวิธี

การน�าขยะพลาสตกิไปใช้ โดยทางองค์กรได้มกีารจัดกจิกรรมเวิร์

กชอปที่โรงเรียน ร่วมออกแบบผลิตภัณฑ์กับเด็กๆและสร้างแรง
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บันดาลใจให้กับคนรุ่นต่อไปเกี่ยวกับการรีไซเคิล สร้างจุดรับฝา

ขวดน�า้ไว้ทีโ่รงเรยีนเพือ่เป็นแรงบนัดาลใจให้เดก็ๆเรยีนรูท้ีจ่ะเกบ็

และรู้จักแยกขยะให้เป็น สร้างและติดตั้งเครื่องจักรให้กับชุมชน 

ซึ่งในกระบวนการรีไซเคิลนั้นต้องใช้เครื่องเครื่องบด และเครื่อง

รีดพลาสติก โดยการใส่ฝาขวดพลาสติกลงไป แล้วเครื่องจะบด

ฝาขวดออกมาเป็นชิน้เลก็ๆ ในขนาดเส้นผ่านศนูย์กลางประมาณ

ครึ่งเซนติเมตร จากนั้นก็น�าชิ้นพลาสติกที่ผ่านการบด ใส่เข้าไป

ในเครื่องรีดพลาสติก (ภาพที่ 5) เพื่อที่จะหลอมพลาสติกออกมา

เป็นเส้น สามารถขึ้นรูปโดยการขดและสร้างสรรค์เป็นภาชนะ

รูปทรงต่างๆตามแม่พิมพ์ สามารถสร้างรายได้และเป็นการลด

ขยะภายในชุมชน

ภาพที่ 5

การท�ากระถางรีไซเคิลจากเครื่องรีดพลาสติก 

หมายเหตุ. โดย ราชา ธงภักดิ์, 2563

จากแนวคิดระบบเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular 

Economy)  ในการลดปัญหาขยะพลาสติก สิ่งที่ส�าคัญที่สุดคือ

การสร้างความตระหนักรู้ และทัศนคติเชิงบวกในชุมชน เปลี่ยน

มุมมองในการน�าพลาสติกกลับมาใช้ซ�้าให้เป็นเร่ืองง่ายในชีวิต

ประจ�าวัน และสามารถสร้างเป็นผลิตภัณฑ์ได้ ก้าวข้ามผ่านการ

บรโิภคแบบเดมิ ไปสู่การบรโิภคแบบใหม่ น�าไปสูร่ะบบเศรษฐกิจ

ที่มีความยั่งยืนไปพร้อมกับการช่วยลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม

2. แนวคิดวัสดุชีวภาพ (Bio-based materials)

วัสดุธรรมชาติได้ถูกน�ามาใช้อย่างแพร่หลายและมี

ประสทิธภิาพตัง้แต่ยุคก่อนประวตัศิาสตร์ มนษุย์เริม่เรยีนรูก้ารใช้

วสัดธุรรมชาต ิได้แก่ ไม้ หิน และหนังสตัว์ เช่น ใยแมงมมุถกูน�ามา

ใช้ประโยชน์ตัง้แต่สมัยโบราณโดยชาวกรีกใช้ใยแมงมมุห้ามเลอืด 

ส่วนชาวอะบอริจินใช้ใยแมงมุมเป็นสายเบ็ดส�ารับตกปลา ชาว

บ้านบนเกาะโซโลมอนใช้ใยแมงมุมแทนแหจับปลา ท้ังนี้เพราะ

เส้นใยแมงมุมมีสมบัติพิเศษ สามารถยืดออกได้ 2-3 เท่าโดยที่ยัง

ไม่ขาด เมือ่เทยีบกบัเหลก็เส้นทีม่นี�า้หนกัเท่ากนัพบว่า ใยแมงมมุ

มีความต้านทานแรงดึงต่อน�้าหนัก (tensile strength/weight) 

สูงกว่าถึง 5 เท่า แต่เมื่อเวลาผ่านไป มนุษย์เริ่มให้ความสนใจ

กับความก้าวหน้าของเทคโนโลยี ท�าให้มนุษย์สามารถสร้างวัสดุ

ใหม่ที่ไม่มีในธรรมชาติ เช่น พลาสติก ดังนั้นวัสดุธรรมชาติจึงลด

บทบาทลงไป เมื่อเทคโนโลยีพัฒนามาถึงขีดสุด มนุษย์เริ่มพบว่า

เทคโนโลยส่ีงผลเสยีต่อสิง่แวดล้อม ดงันัน้วสัดธุรรมชาตเิริม่เข้ามา

มบีทบาทอกีคร้ัง มนษุย์เริม่น�าเทคโนโลยเีข้ามาผสมผสานกบัวสัดุ

ธรรมชาตก่ิอให้เกดิผลติภณัฑ์ทีม่ปีระสทิธภิาพและมปีระโยชน์ต่อ

ชีวิตประจ�าวัน อีกทั้งยังเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมอีกด้วย หรือรู้จัก

กันในนามของวัสดุชีวภาพ (จันทิมา อุทะกะ, 2551)

วัสดุชีวภาพ เป็นส่วนหน่ึงที่ช่วยขับเคลื่อนเศรษฐกิจ

หมุนเวียน ซึ่งปัจจุบันได้มีการน�ามาใช้ในการพัฒนาเพราะมี

ความปลอดภัยต่อผู ้บริโภค สามารถรีไซเคิลได้ทั้งหมดและ

สามารถน�ากลับมาเป็นวัตถุดิบหลักในการผลิต เพื่อลดการ

ใช้ทรัพยากรในการผลิต (ส�านักงานเศรษฐกิจอุตสาหกรรม 

กระทรวงอุตสาหกรรม, 2563) ลดการเกิดของเสีย ตลอดจนการ

ใช้พลังงานหมุนเวียนในกระบวนการผลิต เช่น การน�าขยะจาก

ภาคเกษตรกรรมมาแปรรูป หรือเป็นสารตั้งต้น ไม่ว่าจะเป็นขยะ
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อาหาร หรอืพชืผกัทีเ่น่าเสยีน�ามาแปรรปูเป็นวสัดทุดแทน พฒันา

ไปเป็นผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมได้ ซึ่ง

เป็นการช่วยลดทั้งปัญหาขยะพลาสติกและปัญหาขยะ เปลี่ยน

เป็นพลังงานชีวภาพที่หมุนเวียนนกลับมาใช้ใหม่ได้ 

ในปัจจุบันมีผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมเพ่ิม

ขึ้น เนื่องจากปัญหาโลกร้อนที่มีความรุนแรงมากขึ้น เกิดสภาวะ

เรือนกระจก  ส่งผลกระทบต่อมนุษย์และสิ่งมีชีวิตบนโลก จากรา

ยงานสถาณการณ์คณุภาพของสิง่แวดล้อมไทยปี 2563 ภาคเหนอื

เป็นพื้นที่วิกฤต มีฝุ่นละอองเกินค่ามาตรฐาน ปริมาณฝุ่นละออง

ขนาดเล็กเฉลี่ย เพิ่มขึ้นจากปี 2562  ร้อยละ 4 สาเหตุหลักมา

จากมีการเผาในพื้นที่การเกษตรจ�านวนมากประกอบกับสภาพ

อากาศที่แห้งแล้ง ส่งผลให้มีการลุกลามของไฟป่าอย่างรวดเร็ว 

ทางออกที่ส�าคัญคือการลดใช้พลังงาน และตระหนักรู้ถึงผลกระ

ทบที่เกิดขึ้นจากการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างไม่รู้คุณค่า (รา

ยงานสถาณการณ์คุณภาพของสิ่งแวดล้อมไทยปี 2563) หลาย

แบรนด์ได้สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ขึ้นมาใหม่ ที่มีการใส่ใจในเรื่อง

ของวัสดุ กระบวนการผลิต รวมไปถึงการบริหารจัดการของเสีย

จากการผลิต ซึ่งโมเดลธุรกิจในรูปแบบดังกล่าวได้มีการน�าไปใช้

เพือ่อนรุกัษ์สิง่แวดล้อมให้ดขีึน้ โดยได้ยกตัวอย่างกรณศีกึษาของ 

แบรนด์ Wasoo และ Elephant Poopoopaper Park

1. Wasoo คือแบรนด์จากเชียงใหม่ที่ให้ความส�าคัญ

กับสิ่งแวดล้อม และมองเห็นปัญหาที่เกิดขึ้นในเชียงใหม่ที่มีการ

เผาขยะทางการเกษตร ก่อให้เกิดมลพิษในอากาศ ซ่ึงถือว่าเป็น

พื้นที่วิกฤติ จึงมีแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากสิ่งของ

เหลือใช้ในอุตสาหกรรมเกษตรคือ “ฟางข้าว” ผลิตภัณฑ์ฉนวน

กันความร้อนและดูดซับเสียงจากฟางข้าวส�าหรับตกแต่งอาคาร

และที่อยู่อาศัย(ภาพที่6)  ซึ่งมีความบาง 1 ซม. ฉนวนแผ่นฟาง

ข้าวน้ี มุ่งเน้นการลดมลพิษทางอากาศ เนื่องจากประเทศไทย

ส่งออกข้าวเป็นอันดับต้นๆของโลก มีพื้นที่ปลูกข้าวมากถึง 

56.819 ล้านไร่ จึงมีฟางข้าวเป็นวัสดุเหลือใช้มากมาย และ

ถูกใช้ประโยชน์ไปเพียง 30% เท่านั้น ฟางข้าวที่เหลือจ�านวน

มากถูกเผาก่อให้เกิดมลพิษ ซึ่งการเผาฟางข้าวนั้น มีการปล่อย

คาร์บอนถึง 24.63 ล้านตันต่อปี  ซึ่งในการวิจัยที่พบว่า ฟาง

ข้าวมีคุณสมบัติพิเศษที่สามารถกันความร้อนและซับเสียงได้ 

จึงน�ามาพัฒนาเป็นนวัตกรรมแผ่นฟางข้าวที่สามารถซับเสียง

ก้องสะท้อนได้ และกันความร้อนได้ถึง 20 องศาเซลเซียส ใช้

สารหน่วงไฟจากงานวิจัยของกระทรวงวิทยาศาสตร์ ปลอดภัย

ต่อสุขภาพและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ใช้กระดาษรีไซเคิลเป็น

ตัวประสานแทนกาว สามารถใช้ภายในอาคารได้เพราะไม่ลาม

ไฟ ปลวกไม่กิน ทาสีได้ และติดวอลลเปเปอร์ทับได้ หากไม่ใช้

แล้ว หรือเหลือเศษจากการใช้งาน สามารถส่งกลับเพื่อน�ามาเข้า

สู่กระบวนการผลิตใหม่ได้ หรือน�ากลับไปรีไซเคิลเป็นปุ๋ยให้ดิน 

จึงเป็นทางเลือกใหม่ที่ปลอดภัยต่อสุขภาพ และเป็นมิตรกับสิ่ง

แวดล้อม (Wasoo, 2563)

ภาพที่ 6

ผลิตภัณฑ์ฉนวนกันความร้อนและดูดซับเสียงจากฟางข้าว

หมายเหตุ. Wasoo

https://www.wasoo.co/color-service-and-innovation-herb-c
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2. Elephant Poopoopaper Park เป็นสถานที่

ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ตั้งอยู่ที่ อ�าเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ 

เป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สร้างจิตส�านึกและสร้างความ

ตระหนักในการใช้ทรัพยากร ได้น�าเสนอประสบการณ์ใหม่ให้กับ

ผู้ที่สนใจ ในการท�ากระดาษจากก้อนมูลช้าง ซึ่งในแต่ละวันช้าง

จะมีการขับถ่ายเป็นจ�านวนมาก เพราะในหนึ่งวันต้องกินอย่าง

ต�่า 200 กิโลกรัม หากปล่อยให้ย่อยสลายเองจะใช้เวลานาน 

ซึ่งอาจจะปล่อยก๊าซมีเทน เช่นเดียวกับขยะจากเศษอาหาร ที่

มีผลต่อการท�าลายชั้นบรรยากาศโลก (Parppim Pim, 2563) 

Elephant Poopoopaper Park จงึได้น�าทฤษฎีทีห่ลกัออกแบบ

เชิงนิเวศเศรษฐกิจ มาใช้ในการแปรรูปผลิตภัณฑ์กระดาษจาก

มูลช้าง โดยไม่มีการท�าลายระบบนิเวศ เพราะกระบวนการ

ผลิตนั้นได้ให้ความส�าคัญในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ตั้งแต่การ

ท�าความสะอาด การผสมสี  และน�าไปตาก จนไปถึงการตกแต่ง

ผลิตภัณฑ์ที่ท�ามาจากกระดาษมูลช้าง โดยได้อธิบายและสาธิต

ตามจุดต่างๆ โดยแต่ละจุดได้สอดแทรกความรู้ เรื่องราวของ

ภูมิปัญญา งานหัตถกรรมการท�ากระดาษตามแบบวิถีดั้งเดิม 

และมีส่วนช่วยลดในการตัดต้นไม้

ภาพที่ 7

การผลิตกระดาษมูลช้าง

หมายเหตุ. โดย ราชา ธงภักดิ์, 2563

กระบวนการผลิตกระดาษมูลช้าง (ภาพที่ 7) ไม่มี

ส่วนผสมของเยื่อไม้ จึงเป็นแนวทางอย่างหนึ่งที่สามารถช่วย

ลดการตัดต้นไม้ได้ ปราศจากส่วนผสมของสารคลอรีนและสาร

ฟอกขาวในกระดาษ ใช้สีผสมอาหารที่สามารถบริโภคได้มาใช้

ในการย้อมสีกระดาษ รวมไปถึงภาพประกอบและสิ่งตีพิมพ์

บนผลิตภัณฑ์นั้น ใช้น�้าหมึกที่ผลิตจากถั่วเหลืองท�าให้ในเนื้อ

กระดาษปราศจากสารเคมี กระดาษที่เหลือใช้ทั้งหมดสามารถ

น�ากลับมาเป็นเยื่อกระดาษได้ใหม่ โดยการน�ามาผสมให้เข้า

กับเยื่อกระดาษแผ่นใหม่ ท�าให้ผลิตภัณฑ์จากกระดาษมูลช้าง

สามารถเกิดการหมุนเวียนเข้าสู่กระบวนการผลิตใหม่ได้ และ 

Elephant Poopoopaper Park นั้น ได้ให้โอกาสในการท�างาน

แก่ พนักงานในชุมชน และพนักงานที่มาจากชนเผ่าต่างๆ ซึ่ง

อพยพเข้ามาอาศัยในประเทศไทย ได้รับสิทธิการคุ้มครองใน

ด้านสวัสดิการตามกฎหมายของกรมแรงงาน เป็นการสร้างงาน 

สร้างอาชีพ เพื่อเป็นการกระจายรายได้เข้าสู่ชุมชน (Elephant 

Poopoopaper Park, 2563)

จากแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัสดุทดแทน

ของทั้ง 2 บริษัทนั้น สามารถย่อยสลายกลับคืนสู่ธรรมชาติได้ 

ไม่ทิ้งสารพิษตกค้างท�าลายสิ่งแวดล้อม  Elephant Poopoo-

paper Park ได้แก้ไขปัญหาการก�าจัดมูลช้าง ลดการตัดต้นไม้

เพื่อน�าไปผลิตเป็นกระดาษสร้างรายได้ให้กับชุมชนในท้องถิ่น 

และ บริษัท  Wasoo น�าขยะจากภาค เกษตรกรรมมาแปรรูป 

เป็นสารตั้งต้นเพื่อลดการเผาไหม้ของฝางข้าวที่ก่อให้เกิดมลพิษ

ทางอากาศ ซ่ึงทั้ง 2 บริษัทนั้น ได้น�าวัสดุชีวภาพ (Bio-based 

materials) มาใช้ในการผลิตซ่ึงเป็นวัสดุที่มีความปลอดภัยต่อ

ผู้บริโภคสามารถน�ากลับมาเป็นวัตถุดิบหลักในการผลิตได้ และ

สามารถรีไซเคิลได้ทั้งหมดย่อยสลายได้ตามธรรมชาติ 100% 
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3. แนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่น

ภูมิปัญญาท้องถิ่น  “ภูมิปัญญา” ตรงกับค�าศัพท์ภาษา

อังกฤษว่า Wisdom ซึ่งหมายความว่าความรู้ ความสามารถ 

ความเชือ่ ความสามารถทางพฤตกิรรม และความสามารถในการ

แก้ไขปัญหาของ มนุษย์ ส่วนค�าว่า “ภูมิปัญญาท้องถิ่น” เป็นค�า

ที่ใช้ในความหมายที่ตรงกับภาษาอังกฤษว่า “Local wisdom” 

หรือบางครั้งเราเรียกว่า “ภูมิปัญญาชาวบ้าน” (Indigenous 

knowledge) ภูมิปัญญาเป็นองค์ความรู้อันลุ่มลึกหรือการหยั่ง

รู้ท่ีเกิดจากการส่ังสมประสบการณ์การเรียนรู้ อันเป็นผลมาจาก

การใช้ทักษะความช�านาญในการท�ากิจกรรม การด�าเนินชีวิต

ของคนในแต่ละท้องถิ่นที่มีสัมพันธภาพอันแนบแน่น ระหว่าง

มนุษย์กับมนุษย์ มนุษย์กับธรรมชาติ และมนุษย์กับอ�านาจเหนือ

ธรรมชาติ โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้และถ่ายทอดสืบต่อกันมา 

จากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งจนเป็นวิถีชีวิต เป็นมรดกทาง

วฒันธรรมทีท่รงคุณค่า และมคีวามหมายทีเ่ป็นอตัลักษณ์ของท้อง

ถิน่ (สชุาดา น�า้ใจด,ี 2561) และกรมวชิาการกล่าวไว้ว่า ภมูปัิญญา

ท้องถิ่น (Local wisdom) หรือภูมิปัญญา ชาวบ้าน คือ ความรู้ที่

เกดิจากประสบการณ์ในชวีติของคนเราทีผ่่านกระบวนการศึกษา 

สังเกต คิดวิเคราะห์ จนเกิดปัญหาและตกผลึกมาเป็นองค์ความ

รู้ที่ประกอบกันขึ้นมาจากความรู้เฉพาะ หลายๆ เรื่องโดยไม่ได้

แยกย่อยออกมาให้เห็นเป็นศาสตร์เฉพาะสาขาวิชาต่างๆ จึงจัด

เป็นพื้นฐาน ขององค์ความรู้สมัยใหม่ ที่จะช่วยในการเรียนรู้การ

แก้ปัญหา การจัดการ และการปรับตัวในการด�าเนินชีวิต (กรม

วิชาการ, 2538)

ปัจจบุนัเกิดกระแสการกลบัมาให้ความส�าคญักบัชมุชน

ขนาดเล็กและพื้นที่ท้องถิ่นอย่างมากโดยเฉพาะในเอเชีย คนรุ่น

ใหม่ได้ให้ความส�าคัญกับสร้างเครือข่ายท้องถิ่นที่เเข็งเเรง น�า

เอาภูมิปัญญา ทุนทางวัฒนธรรมมาเล่าเรื่องใหม่ผ่านความคิด

สร้างสรรค์ สอดคล้องกับสถานการณ์ในปัจจุบัน จากรายงานใน

ช่วง COVID-19 กลุ่มผูบ้รโิภคชาวจนี 87% และกลุม่ผู้บรโิภคชาว

เกาหลใีต้ 76% มคีวามรูส้กึทีด่ต่ีอสนิค้าวฒันธรรมจากภมูปัิญญา

ในท้องถิน่ จนเกดิการขบัเคลือ่นเศรษฐกจิจากคนรุน่ใหม่ สูชุ่มชน 

(ส�านกังานส่งเสรมิเศรษฐกจิสร้างสรรค์, 2563) โดยได้ยกตวัอย่าง

กรณีศึกษาของ ชุมชนบ้านหนองส่าน อ�าเภอภูพาน จ.สกลนคร 

และ ผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากแบรนด์ วิถีไท

1. ชุมชนท่องเที่ยวบ้านหนองส่าน อ�าเภอภูพาน 

จ.สกลนคร เป็นชุมชนที่มีการขับเคล่ือนการท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรมจากคนรุ่นใหม่ในชุมชน คือ พรพิมล มิ่งมิตรมี ซึ่งเกิด

และเติบโตที่บ้านหนองส่าน อ�าเภอภูพาน จ.สกลนคร หลังจาก

จบการศึกษาด้านโบราณคดี สาขาประวัติศาสตร์ศิลปะ ได้กลับ

มาเป็นนักพัฒนาชุมชนและดูแลกลุ่มท่องเที่ยว โดยไดน้�าวิถีชีวิต

และภูมิปัญญาอันเป็นเอกลักษณ์ในชุมชนมาพัฒนาเป็นการท่อง

เที่ยวเชิงสร้างสรรค์

ภาพที่ 8

ชุมชนท่องเที่ยวบ้านหนองส่าน

หมายเหตุ. Thailand Rural Tourism Award

https://www.trtaward.com/best-agro-tourism/nong-san-sakon-nakorn/
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ชมุชนบ้านหนองส่านตัง้อยูบ่นพืน้ทีท่ีม่ธีรรมชาตทิีอ่ดุม

สมบรูณ์ เหมาะแก่การเรยีนรูว้ถิไีทบ้านภูพาน และเป็นหนึง่ในสดุ

ยอดหมู่บ้านท่องเที่ยวชนบท ที่การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย

ให้การสนบัสนนุ เพือ่เป็นการสร้างรายได้และขบัเคลือ่นเศรษฐกจิ

ในชมุชน รปูแบบกจิกรรมการท่องเทีย่วชมุชนบ้านหนองส่าน คอื

การเปิดประสบการณ์การเรียนรู้วิถีชีวิตของคนในชุมชน(ภาพ

ที่8) โดยได้จัดรูปแบบกิจกรรมให้นักท่องเที่ยวสามารถเลือกได้

ตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้การเกษตร

ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การท�านา ตั้งแต่เริ่มด�านา 

เกี่ยวข้าว สีข้าว จนถึงการหุงข้าว การท�าอาหารประจ�าท้องถิ่น

จากผักสวนครัวและผลไม้ตามฤดูกาล เรียนรู้การย้อมครามรวม

ไปถึงคุณสมบัติของต้นครามที่น�าไปใช้ในกระบวนการท�าสี การ

หมักจนถึงกระบวนการมัดย้อมด้วยการก่อหม้อคราม (การเลี้ยง

จุลินทรีย์เพื่อให้ย้อมผ้าได้ออกมาเป็นสีน�้าเงิน) ตามภูมิปัญญาที่

สบืต่อกนัมา ตลอดจนการต่อยอดองค์ความรูใ้นการท�าสธีรรมชาติ 

จากดิน พืช และแร่ ที่หาได้ในท้องถิ่น สู่การบูรณาการพัฒนาจน

เป็นผงสฝีุน่เพือ่ใช้ในงานจติรกรรม (ภาพที9่)  โดยได้มกีารกระจา

ยองค์ความรูถ่้ายทอดไปยงัชมุชนอืน่ เพือ่ค้นหาวตัถดุบิในการท�า

สีธรรมชาติอันเป็นเอกลักษณ์ในแต่ละพื้นที่

ภาพที่ 9

การท�าสีธรรมชาติ 

หมายเหตุ. โดย ราชา ธงภักดิ์, 2563

2. ผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากแบรนด์ วิถีไทย (ภาพที่ 10)  

เป็นการน�าเสนองานจักสานแบบร่วมสมัย ก่อตั้งโดย จิรโรจน์ 

พจนาวราพันธุ์ ที่มีความต้องการจะเข้าไปช่วยเหลือชาวบ้านใน

เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์ และการตลาด เพื่อให้ชาวบ้านมี

ความเป็นอยู่ที่ดีขึ้นสามารถหาเลี้ยงชีพได้ด้วยการใช้ความรู้ และ

ใช้ภูมิปัญาที่ถูกถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษของพวกเขา โดยได้

น�านักออกแบบมาพัฒนาร่วมกับชุมชน เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ที่น่า

สนใจ มีการผลิตขายทั้งในประเทศและต่างประเทศ สร้างมูลค่า

เพิ่มให้กับสินค้าหัตถกรรมของชาวบ้าน โดยได้มีการลงพื้นที่เพื่อ

ศึกษาและเก็บข้อมูล ในหลายจังหวัด เช่น ชัยนาท นครสวรรค์ 

อ่างทอง เชียงใหม่ ระยอง กาฬสินธุ์สุพรรณบุรี อุดรธานี ท�าให้

เข้าใจถึงวิธีการสร้างงานในชุมชน ภูมิปัญญาชาวบ้าน และเรียน

รู้วัสดุทางธรรมชาติ ข้อจ�ากัด ที่ต้องน�ามาใช้  เช่น ต้นกก ผักตบ

ชวา เพือ่น�าไปพฒันาผลติภณัฑ์ร่วมกับนกัออกแบบ และเพิม่ช่อง

ทางการขายในรูปแบบใหม่

ปัจจบุนัทางผลติภณัฑ์วถีิไทย วางขายทีห้่างสรรพสนิค้า 

ร่วมกับการท�าตลาดออนไลน์ ใช้กลยุทธ์การท�า story telling 

สร้างเรื่องราวให้น่าติดตาม โดยแปลเป็นภาษาต่างๆ ถึง 3 ภาษา 

ได้แก่ ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน และภาษาญี่ปุ่น เพื่อให้ลูกค้าต่าง

ชาติ ต่างวัฒนธรรมได้เข้ามาสัมผัสถึงความงามของงานฝีมือของ

ไทยได้อย่างลกึซ้ึง และสร้างมลูค่าเพิม่ให้กบัสนิค้าหตัถกรรมของ

ชาวบ้าน ด้วยการท�างานร่วมกับนักออกแบบที่หลากหลาย และ

แบรนด์อื่นๆสามารถใช้ช่องทางนี้ในการฝากขายสินค้าได้ด้วย

เช่นกัน นอกจากกระเป๋าแล้ว ยังมีงานหัตถกรรม งานจักสานที่

สามารถสัง่ผลติตามความต้องการของลกูค้าได้ทัว่โลกผ่านเวบ็ไซต์

ของแบรนด์วิถีไทย ( VT THAI GROUP, 2563) 
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ภาพที่ 10

ผลิตภัณฑ์กระเป๋าจากแบรนด์ วิถีไทย 

หมายเหตุ. VT THAI GROUP

https://th.vtthai.com

จากแนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่น  ของชุมชนบ้านหนอง

ส่าน อ�าเภอภูพาน จ.สกลนคร และแบรนด์วิถีไทย พบว่า ชุมชน

บ้านหนองส่านนั้นได้น�าภูมิปัญญาและวิถีของชุมชนบ้านหนอง

ส่าน อันเป็นเอกลักษณ์ มาพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

สร้างรายได้และขบัเคลือ่นเศรษฐกจิในชมุชน และแบรนด์วถิไีทย

ได้น�าองค์ความรูท้างด้านเทคโนโลยสีมยัใหม่ มาเพิม่ช่องทางการ

ขายออนไลน์ เพือ่ให้ลกูค้าต่างชาต ิต่างวฒันธรรมได้เข้ามาสมัผสั

ถึงความงามของงานฝีมือของไทยได้อย่างลึกซึ้ง เป็นการสร้าง

มูลค่าเพิ่มให้กับสินค้าหัตถกรรมของชาวบ้าน น�าไปสู่การกระจา

ยรายได้ สร้างอาชีพ และสร้างความยั่งยืนให้กับชุมชน

สรุป
จากสภาวะการเปลีย่นแปลงของสิง่แวดล้อมในปัจจบัุน 

ทัง้การใช้ทรัพยากรทางธรรมชาตอิย่างไม่รู้คณุค่า และการระบาด

ของโรคไวรัสโคโรนา 2019 ซึ่งส่งผลต่อการด�าเนินชีวิตของเรา 

เมื่อเกิดวิกฤตินี้ แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน แนวคิดวัสดุทดแทน 

และแนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่น คือหนึ่งทางออกที่ส�าคัญของการ

ออกแบบในอนาคต เพราะเราต้องเร่งปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการ

ใช้ทรัพยากร ในชีวิตประจ�าวัน เช่น การเลือกผลิตภัณฑ์ หรือ 

วัสดุที่มาจากธรรมชาติ การใช้วัสดุทดแทนที่สามารถย่อยสลาย

คืนสู่สิ่งแวดล้อมได้  ในแง่ของความหลากหลายทางชีวภาพนั้น 

ถือว่าเราได้เปรียบทางการแข่งขัน เพราะเราเรียนรู้ฐานชีวภาพ

จากการสั่งสมประสบการณ์มาช้านาน และสืบทอดกันมาจนเกิด

เป็นภูมิปัญญา ในอดีตนั้นเราเรียนรู้ในการอยู่รวมกับธรรมชาติ

และน�าธรรมชาติมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด มีความเข้าใจเกี่ยว

กับคุณสมบัติของพืชและสัตว์ ในการน�ามาใช้ประโยชน์ในการ

ด�ารงชีวิต ทั้งอาหาร ยารักษาโรค สมุนไพร ที่อยู่อาศัย รวมไปถึง 

เครื่องนุ่งห่มและข้าวของเครื่องใช้

ภาพที่ 11

ภาพแสดงความเชื่อมโยงแนวคิดที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม  

หมายเหตุ. โดย ราชา ธงภักดิ์, 2564
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แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน  แนวคิดวัสดุชีวภาพ และ

แนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่น ทั้ง 3 แนวคิดนี้ มีพื้นฐานจากการ ที่

มนุษย์และธรรมชาติเกื้อกูลซึ่งกันและกัน เป็นแนวทางในการอยู่

ร่วมกนัระหว่างมนุษย์กับธรรมชาต ิสามารถน�ามาบรูณาการแบบ 

สหวทิยาการ ผสมผสานศาสตร์และองค์ความรูใ้หม่ เน้นความร่วม

มอืระหว่าง ชุมชน นกัออกแบบ และภาคส่วนต่าง ๆ   ในการคดิค้น

นวตักรรม เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑใ์นอนาคต

ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม และเป็นการยกระดับคุณภาพชีวิตที่ดี

บนพื้นฐานของการอยู่ร่วมกับสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุล โดยทั้ง 3 

แนวคิดนี้ ไม่ใช่เรื่องใหม่ แต่เป็นเรื่องที่ทั่วโลกต่างให้ความส�าคัญ 

โดยเฉพาะอย่างยิง่ในยุคทีโ่ลกก�าลงัเผชญิกบัปัญหาต่างๆมากมาย

ทั้งภัยธรรมชาติและโรคระบาด  เราข้ามผ่านวิกฤติในครั้งนี้ไปได้

จะต้องเกดิความร่วมมอืจากหลายฝ่าย ทัง้นโยบายจากรฐับาลใน

การสร้างความตระหนกัรู ้สร้างแรงจงูใจ ให้กบัภาคเอกชนในการ

ขบัเคลือ่นแนวคดิเป็นมิตรกบัสิง่แวดล้อม เพือ่เป็นแนวทางในการ

ออกแบบและสร้างสรค์ผลิตภัณฑ์ให้เกิดความยั่งยืน ท่ามกลาง

สภาวะการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติได้
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