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บทคัดยlอ 

การวิจัยครั้งนี้มีความมุ^งหมายเพื่อ  1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก^อนเรียนและหลังเรียน 2) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต^อการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ ผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet กลุ^มตัวอย^างที่ใชpในการวิจัย

ครั ้งนี ้ ไดpแก^ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปrที ่ 2 สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ปrการศึกษา 2564  

หpอง ม.2/4 จำนวน 30 คน ซึ่งไดpมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) เครื่องมือที่ใชpในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชpในการวิเคราะห:ขpอมูล ไดpแก^  ค^าเฉลี่ย 

(M) ค^าส^วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) รpอยละ (%) การทดสอบค^าที (t-test) แบบ Dependent Samples ผลการวิจัย 

พบว^า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดpรับการจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษโดยใชpแผนการจัดการการเรียนรูp  

มีคะแนนหลังเรียนสูงกว^าก^อนเรียน อย^างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่ไดpรับการจัด 

การเรียนรูpภาษาอังกฤษโดยการใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ  มีระดับพึงพอใจ 

อยู^ในระดับมาก ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.37 
 
คำสำคัญ : แผนการจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษ, แอปพลิเคชัน Quizlet, ความพึงพอใจต^อการจัดการเรียนการสอน 
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Abstract 
The purposes of the research were to 1) compare the academic learning achievement before and 

after the treatment; and 2) investigate students' satisfaction in memorizing English words using the Quizlet 

application. The samples of this study included 30 year-2 secondary students under the Secondary 

Educational Service Area Office Sakon Nakhon in the 2021 academic year; this group was chosen using a 

specific selection method (purposive sampling). The instruments used for data collection were learning 

achievement tests, and a questionnaire on satisfaction. The statistics used for data analysis were mean (M), 

standard deviation (SD), percentage (%), and dependent samples (t-test). The findings were as follows:  

1) the students post-treatment scores were higher than their pre-treatment scores at the 0.01 level of 

significance; and 2) the satisfaction of students who learned English using the Quizlet application was found 

to be at a high level, with an average score of 4.37. 
 

Keywords: English learning management plan, Quizlet application, students’ satisfaction 

 

บทนำ 

ในสังคมโลกป�จจุบันการเรียนรูpภาษาต^างประเทศมีความสำคัญและจำเป�นอย^างยิ่งในชีวิตประจำวันเนื่องจากเป�น

เครื่องมือ ในการติดต^อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรูp การประกอบอาชีพ กระทรวงศึกษาธิการจึงไดpกำหนดใหp 

จัดการเรียนการสอน ภาษาอังกฤษในทุกระดับชั้น เพื่อใหpมีความรูpและเขpาใจในความแตกต^างของภาษาและวัฒนธรรม 

ขนบธรรมเนียมประเพณี และมีเจตคติที่ดี สามารถใชpภาษาต^างประเทศในการสื่อสารไดp อีกทั้งกระทรวงศึกษาธิการ (2551)  

ไดpกำหนดแนวทางปรับปรุงภาษาอังกฤษโดยมุ^งใหpผูpเรียนเกิดความเขpาใจในการสื่อสารดpวยภาษาอังกฤษ คือ สามารถนำไปใชp

ในการเขpาสู^สังคมและเขpาใจวัฒนธรรมของภาษา (social  cultural  functions) แลpวสื่อความหมายไดpถูกตpองตามหลักภาษา 

(cognitive   linguistic   functions) ดังนั ้น การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษจึงประกอบดpวย ทักษะ คือ การฟ�ง 

การพูด การอ^าน และการเขียน ใหpเหมาะสมกับสภาพของผูpเรียนและสังคมไทย ดpวยความสำคัญดังกล^าวแผนการศึกษา

แห^งชาติ พ.ศ.2560 - 2579 จึงกำหนดใหpผูpเรียนรูpภาษาอังกฤษตั้งแต^ชั้นประถมศึกษา เพื่อช^วยใหpประชากรไทยไดpมีความรูp  

ความสามารถทางดpานภาษาอังกฤษ นำไปใชpในชีวิตประจำวัน และตอบสนองต^อความตpองการของผูpประกอบการในป�จจุบัน 

สำนักเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ดังนั้นหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดpกำหนดใหpผู pเรียน 

ตpองบรรลุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูpดpวยมาตรฐานทางดpานต^าง ๆ  

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษหรือภาษาใหม^ใด ๆ ความรูpในเรื่องคำศัพท:เป�นองค:ประกอบหนึ่งที่มีความสำคัญ 

อย^างมาก (McCarthy, 1997) การจดจำคำศัพท:ไดpเป�นองค:ประกอบที่สำคัญในการเรียนรูpภาษาที่สองเพราะคำศัพท:มีบทบาท

ที่สำคัญต^อความสำเร็จในการเรียนในชั้นเรียน (Krashen & Terrel, 1983) และไม^ดpอยไปกว^าการเรียนรูpเรื่องไวยากรณ:หรือ

โครงสรpางประโยค  ตลอดจนความรูpในเรื่องวัฒนธรรมของเจpาของภาษา  ผูpเรียนส^วนใหญ^มักจะใหpความสนใจในเรื่องการเรียนรูp

คำศัพท:ก^อนเป�นอันดับแรก ทั้งนี้เพราะคำศัพท:เป�นองค:ประกอบพื้นฐานที่สำคัญส^วนหนึ่งในการเรียนภาษาและเป�นสิ่งจำเป�น

สำหรับการเรียนรูpทักษะการฟ�ง พูด และเขียนซึ่งสามารถช^วยใหpสื่อสารไดpอย^างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ดังนั้น การเรียนรูpคำศัพท:

จึงสมควรใหpความสำคัญเทียบเท^ากับองค:ประกอบการเรียนรูpอื่น ๆ 

ขpอมูลจากการสังเกตของครูผูpสอนแสดงใหpเห็นว^า นักเรียนขาดทักษะการอ^านคำศัพท:ภาษาอังกฤษที่เป�นพื้นฐานใน

การเขpาใจความความหมาย และตีความเพื่อทำความเขpาใจแบบทดสอบ อีกทั้งยังพบว^า นักเรียนไม^สามารถอ^าน และเขpาใจ

ความหมายของคำศัพท:ภาษาอังกฤษในระดับชั้นที่เรียน ศักดิ์สิทธิ์ แสงบุญ (2555, อpางถึงใน เพ็ญพิชชา อัษฎาวุธวงศกร, 
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2561) กลา̂วว^า นักเรียนไทยสว̂นใหญม̂ีความรูpและความสามารถในการใชpภาษาอังกฤษอยู^ในระดับต่ำ โดยเฉพาะความสามารถ 

ในเรื่องการอ^าน นักเรียนไทยยังขาดทักษะที่ดีในการอ^านภาษาอังกฤษและอ^านนpอย จึงทําใหpนักเรียนไทยไม^เก^งภาษาอังกฤษ 

ซึ่งสอดคลpองกับสภาพป�ญหาที่พบในชั้นเรียน คือ นักเรียนอ^านไมรู̂pเรื่อง เพราะไมท̂ราบความหมายของคําและคําศัพท:แวดลpอม

อื่น ๆ หรือทราบความหมายของคําศัพท:โดด ๆ บางคําแต^ไม^ทราบความหมายของคําที่ปรากฏร^วมกัน นักเรียนบางคน 

มีความสามารถในการอ^านภาษาอังกฤษแต^ไม^สามารถตีความหรือบอกประเด็นสําคัญต^าง ๆ ของเนื้อเรื่องไดp ป�ญหาเหล^านี้ 

จึงส^งผลถึงการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั ้นพื ้นฐาน หรือ O-NET รายวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปrที่ 3 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา อำเภอเมืองสกลนคร จังหวัดสกลนคร สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

สกลนคร ปrการศึกษา 2563 พบว^า มีผลช^วงคะแนนเฉลี่ย คือ 26.13 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ ปrการศึกษา 2563 ต่ำกว^า

รpอยละ 50  ผู pว ิจัยจึงไดpหาแนวทางและนวัตกรรมในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษของนักเรียนใหpสูงขึ้น  

ยิ่งไปกว^านั้น ผูpวิจัยยังไดpศึกษาจากเอกสารที่เกี่ยวขpอง เรื่อง “ตัวช^วยที่จะทำใหpการจดจำศำศัพท:กลายเป�นเรื่องสนุก” Quizlet 

เป�นแอปพลิเคชันที่ช^วยในการสรpางการเรียนรูpที่เนpนดpาน “คำและความหมาย” เช^น คำในภาษาอังกฤษหรือคำศัพท:เฉพาะทาง

ต^าง ๆ ที่จะช^วยใหpผูpใชpงานจดจำคำศัพท:ไดpง^ายขึ้นและสามารถสรpางคำถามไดpหลายรูปแบบ เช^น คำถามหลายตัวเลือก คำถาม

จับคู^ คำถามเติมคำ คำถามถูกผิด นอกจากนี้ยังมี Scatter และ Gravity ซึ่งเป�นการนำคำถามสรpางเป�นเกมส:เพื่อใหpผูpใชpสนุก

กับการเรียนรูp โดยจะมีรูปแบบของการเรียนรูpมากมายใหpเลือกเรียนทั้ง การ:ดความจำ แบบฝ£กหัด การ:ดจับคู^ แบบทดสอบ 

เกมส: ฯลฯ เพื่อช^วยใหpการจำจดคำศัพท: คำนิยาม ไม^น^าเบื่อและเป�นไปไดpง^ายขึ้น (Education Technology Development 

and Integration Support [ETS], 2019) ดังนั้นคณะผู pว ิจัยจึงเล็งเห็นและมีความสนใจที ่จะศึกษา พัฒนา และต^อยอด  

การจดจำคำศัพท: โดยการใชpแอพพลิเคชั่น Quizlet ในการพัฒนาการรูpจำคำศัพท:ในบริบททางการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

นวัตกรรมการเร ียนรู pได pร ับการพัฒนาไปอย^างมากทั ้งในรูปแบบเว็บไซต: ย ูท ูป บล็อก และแอปพลิเคชัน  

ซึ่งแอปพลิเคชันที่ช^วยในการสรpางเครื่องมือสำหรับการเรียนรูpที่เนpนดpาน "คำและความหมาย" คือ Quizlet ที่เป�น Flashcard 

หรือบัตรคำศัพท:ก็ช^วยส^งเสริมการเรียนรูpทั้งในหpองเรียนและนอกหpองเรียนไดpเป�นอย^างมากที่ช^วยในการเล^มเกมตอบคำถาม

ความรูpที่ศึกษาไปในชั้นเรียน โดยการนำสื่อการเรียนรูpคำศัพท:ภาษาอังกฤษมาเรียนรูpผ^านเกม สื่อในการเรียนรูpนั้นสามารถ

กระตุpนใหpผูpเรียนอยากเรียนรูpเกิดการเรียนรูpไดpดีกว^าทั้งระดับความจำและความเขpาใจ และรูปแบบของการเรียนรูpผ^านเกม 

(game based learning) ดังเช^น ภัทราวดี วงศ:สุเมธ และคณะ (2559) ที่พบว^า การเรียนรูpผ^านเกมเป�นสื่อเครื ่องมือใน 

การเรียนที่ทำใหpผูpเรียนสนใจ สรpางบรรยากาศในการเรียนรูpใหpสนุกสนาน กระตุpนความกระตือรือรpนความตั้งใจในการเรียน 

พรpอมทั้งไดpรับความรูpระหว^างทำกิจกรรมอีกดpวย นอกจากนี้ยังมีประสิทธิภาพมากกว^าการเรียนแบบปกติ 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ซึ่งจะไดpยกตัวอย^างประกอบโดยสังเขปเพื่อใหpเห็นภาพ

ชัดเจนยิ่งขึ ้นมีรายละเอียดดังต^อไปนี้ ตัวอย^างเช^น แผนการจัดการเรียนรู pที ่ 1 เรื ่อง My Favorite Home Appliances 

ประกอบไปดpวย 1) สาระสำคัญ คือ Vocabulary หรือคำศัพท: คือ กลุ^มเสียง กลุ^มคำ เสียงพูดที่มีความหมายทั้งในการพูดและ

การเขียน ซึ่งคำศัพท:เป�นองค:ประกอบหนึ่งที่สำคัญของภาษาทุกภาษา เพราะเป�นสิ่งที่มนุษย:ใชpเพื่อสื่อความ หมายถึงความรูpสึก

นึกคิด ความตpองการ หรือความรูpต^างๆ ในการใชpภาษาเพื่อการสื่อสาร การมีความรูpและความสามารถในการใชpคำศัพท:ของ

บุคคล ๆ หนึ ่ง ถ ือเป�นป�จจ ัยหลักในการสื ่อสารการพูดคำศัพท:เก ี ่ยวกับอุปกรณ:เคร ื ่องมือเคร ื ่องใช pในครัวเร ือน 

ซ ึ ่ งประกอบไปด pวยคำว ^า Home Appliances 10 คำ (washing machine, toaster, water heater, water strainer, 

vacuum, iron, fan, dishwasher, blender และ microwave) 2) จุดประสงค: ไดpแก^ 2.1) นักเรียนสามารถอ^านคำศัพท:ทาง

เทคโนโลยีและบอกความหมายไดpถูกตpอง (K) 2.2) นักเรียนสามารถใชpแอปพลิเคชัน Quizlet เพื่อศึกษาความหมายของ

คำศัพท: เรื่อง Home Appliances ไดpอย^างถูกตpอง (P) 2.3) นักเรียนสามารถพูดสนทนาบอกเหตุผลความตpองการเกี่ยวกับ

อุปกรณ:เครื่องใชpในบpาน (home appliances) ที่เป�นนวัตกรรมทางเทคโนโลยีไดpอย^างถูกตpอง (P) 2.4) นักเรียนมีทักษะทำงาน

เป�นกลุ^ม และแสดงบทบาทไดpอย^างมีประสิทธิภาพ (A) 3) ขั้นตอนการสอน ประกอบไปดpวย 3.1) แจpงจุดประสงค:การเรียนรูp 
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3.2) ทบทวนความรูpเดิม 3.3) ยกตัวอย^างประกอบ 3.4) กระบวนการกลุ^ม 3.5) ทำแบบฝ£กทักษะใบงาน 3.6) เฉลยแบบฝ£ก

ทักษะใบงาน 3.7) ทำกิจกรรมกลุ^มโดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet 3.8) สรุปเนื ้อหาที่เรียน 4) วิธีการวัดและประเมินผล 

ประกอบดpวย 4.1) แบบประเมินใบงานตpองผ^านเกณฑ:รpอยละ 75 4.2) แบบประเมินผลงานนักเรียนโดยการทดสอบ 

ผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet ตpองผ^านเกณฑ:รpอยละ 75 4.3) แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ^มตpองผ^านเกณฑ:รpอยละ 75  

4.4) แบบสังเกตพฤติกรรม นักเรียนตpองผ^านเกณฑ:รpอยละ 75 ซึ่งกระบวนการเรียนการสอนดังที่กล^าวมานั้นเป�นการทำ

กิจกรรมที่เนpนการใชpแอปพลิเคชันเขpามามีส^วนในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษของผูpเรียนเพิ่มมากยิ่งขึ้น 

คณะผูpวิจัยในฐานะนักศึกษาคณะครุศาสตร: สาขาวิชาภาษาอังกฤษ ชั ้นปrที ่ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

ไดpเล็งเห็นความสำคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet เพื ่อพัฒนาความสามารถ 

ในการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษของนักเรียน โดยการจดจำคำศัพท:ดังกล^าวเป�นการจดจำผ^านการทำกิจกรรมที่นำเอา 

แอปพลิเคชัน Quizlet มาใชpในชั้นเรียน ซึ่งจะช^วยกระตุpนใหpนักเรียนสนใจและสนุกกับการเรียน อีกทั้งยัง ส^งเสริมใหpนักเรียน 

มีเจตคติที่ดีต^อรายวิชาภาษาอังกฤษ สามารถนำความรูpไปใชpใหpเกิดประโยชน:ต^อตนเอง และสังคมโลกต^อไป 

 

วัตถุประสงค/    

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ ผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet ก^อน

เรียนและหลังเรียน 

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต^อการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ ผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา 

 

วิธีการวิจัย    

 1. ประชากรและกลุlมตัวอยlาง  

   1.1 ประชากร ประชากรที่ใชpในการวิจัย ไดpแก^ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา สำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปrการศึกษา 2564 จำนวน 3 หpอง จำนวน 90 คน 

   1.2 ตัวอยlาง ตัวอย^างที่ใชpในการวิจัย ไดpแก^ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา สำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ภาคเรียนที่ 2 ปrการศึกษา 2564 หpอง ม.2/4 จำนวน 30 คน ไดpมาโดยการเลือกแบบ

เจาะจง (purposive sampling)  

 2. ตัวแปรท่ีใช,ในการวิจัย 

    ตัวแปรที ่ใชpในการวิจัย ประกอบดpวย ตัวแปรอิสระ ไดpแก^ การสอนคำศัพท:โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet  

ตัวแปรตาม ไดpแก^ ประสิทธิภาพการจดจำคำศัพท:ผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ  

เรื่องการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ และความพึงพอใจของนักเรียนต^อการใชpแอปพลิเคชัน Quizlet  

3. ขอบเขตเนื้อหา 

    เนื้อหาที่ใชpในการวิจัย เป�นหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดงมะไฟวิทยาสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พุทธศักราช 2564 กลุ ^มสาระการเรียนรู pภาษาอังกฤษ ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปrที ่ 2 เรื ่อง  Vocabulary ประกอบดpวย  

เนื้อหาที่ 1 My Favorite Home Appliances  เนื้อหาที่ 2 Where would you like to go? และ เนื้อหาที่ 3 Vehicle on 

the way 

4. เครื่องมือที่ใช9ในการวิจัย  

    4.1 เครื ่องมือที ่ใช9ในการวิจัยครั ้งนี้ คือ แผนการจัดการเรียนรู pการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ โดยใชp 

แอปพลิเคชัน Quizlet ชั ้นมัธยมศึกษาปrที ่ 2 จำนวน 3 แผน ซึ ่งมีการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูp 
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โดยผูpเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท^าน และการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูpทุกดpานมีระดับความเหมาะสมมาก 

เท^ากับ 4.40 ดังตาราง 1 

ตาราง 1  

การวิเคราะห0ผลการประเมินความเหมาะสมของการจัดการเรียนรู@ภาษาอังกฤษโดยใช@แอปพลิเคชัน Quizlet ชั้นมัธยมศึกษา 

ปSที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา โดยผู@เชีย่วชาญ 3 ท[าน 

ด@าน รายการประเมิน M แปลผล 

1 สาระสำคัญ 4.50 เหมาะสมมาก 

2 จุดประสงค: 4.40 เหมาะสมมาก 

3 สาระการเรียนรูp 4.20 เหมาะสมมาก 

4 การจัดกิจกรรมการเรียนรูp 4.50 เหมาะสมมาก 

5 สื่อการเรียนรูp 4.40 เหมาะสมมาก 

 รวม 4.40 เหมาะสมมาก 

 

          ขpอมูลจากตาราง 1 พบว^า ผลการประเมินความเหมาะสมของการจัดการเรียนรู pภาษาอังกฤษโดยใชp 

แอปพลิเคชัน Quizlet ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา โดยผูpเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท^าน พบว^า ดpานสาระสำคัญ 

มีระดับความเหมาะสมมาก เท^ากับ 4.50 ดpานจุดประสงค:การเรียนรูpมีระดับความเหมาะสมมาก เท^ากับ 4.40 ดpานสาระ 

การเรียนรูpมีระดับความเหมาะสมมาก เท^ากับ 4.20 ดpานการจัดกิจกรรมการเรียนรูpมีระดับความเหมาะสมมากที่สุด เท^ากับ 

4.50 ดpานสื่อการเรียนรูpมีระดับความเหมาะสมมาก เท^ากับ 4.40 ดpานการวัดและประเมินผลมีระดับความเหมาะสมมาก 

เท^ากับ 4.30 และการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูpทุกดpานมีระดับความเหมาะสมมาก เท^ากับ 4.40 

    4.2 เครื่องมือที่ใช9ในการเก็บรวบรวมข9อมูล คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัยชนิด  

4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขpอ ขpอคำถามขpอที่ 1-30 เป�นขpอคำถามที่ใชpไดp มีค^าความยากตั้งแต^ 0.42 ถึง 0.73 และค^าอำนาจ

จำแนกตั้งแต^ 0.23 ถึง 0.54 และผลการตรวจสอบความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบับโดยใชpสูตร 

KR20 ของ คูเดอร: ริชาร:ตสัน พบว^า มีค^าความเชื่อมั่น เท^ากับ 0.82 อีกทั้งยังมีการตรวจสอบแบบทดสอบโดยผูpเชี่ยวชาญ 

จำนวน 3 ท^าน มีความคิดเห็นของดpานความสอดคลpองระหว^างขpอสอบแต^ละขpอกับตัวชี้วัด (IOC) ซึ่งมีค^า IOC ตั้งแต^ 1 ขึ้นไป 

แสดงว^า สอดคลpองกับตัวชี้วัด และ มีการตรวจสอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต^อการจัดกิจกรรมการเรียนรูpภาษาอังกฤษ 

เรื่องการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet  ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา สำนักงานเขต

พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ชนิดมาตราส^วนประมาณค^า 5 ระดับ โดยผูpเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท^าน โดยรวมเฉลี่ย 

ทุกดpานอยู^ในระดับพึงพอใจมาก ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.37 

5. การเก็บรวบรวมข9อมูล 

    การวิจัยครั้งนี้ผูpวิจัยไดpดำเนินการเก็บขpอมูลดpวยตัวเอง โดยดำเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

    5.1 ผูpวิจัยเสนอคำรpองต^อสำนักงานคณะครุศาสตร: มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครทำหนังสือเพื่อขออนุญาตและ

ขอความอนุเคราะห: เพื่อขอความร^วมมือในการเก็บรวบรวมขpอมูล 

    5.2 ทำการประเมินผลก^อนเรียน (pre-test) โดยนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องคำศัพท: (vocabulary) ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 ที่ผูpวิจัยสรpางขึ้น ใหpนักเรียนทำแลpวบันทึกคะแนนเก็บไวpเปรียบเทียบกับ

คะแนนสอบหลังเรียน (posttest)  

    5.3 ทดลองใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ที่ผูpวิจัยเตรียมมา โดยผูpวิจัยทดลองสอนดpวยตนเอง จำนวน 4 ชั่วโมง  
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    5.4 ทำการทดสอบหลังเรียน (posttest) โดยใชpแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนฉบับเดิมที ่ใชpใน 

การทดสอบก^อนเรียน  

    5.5 นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต^อการเรียนดpวยแอปพลิเคชัน Quizlet เรื่องการจดจำคำศัพท: 

(vocabulary) 

6. การวิเคราะห7ข,อมูล 

    ผูpวิจัยดำเนินการวิเคราะห:ขpอมูล คำนวณค^าสถิติโดยใชpโปรแกรมสำเร็จรูป  ดังนี ้

    6.1 ขpอมูลที ่ไดpจากแบบสอบถามเกี ่ยวกับขpอมูลส^วนตัวและสถานภาพของผู pตอบแบบสอบถาม วิเคราะห: 

โดยการหาค^ารpอยละ แลpวนำเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง 

    6.2 ขpอมูลที่ไดpจากการทำแบบทดสอบก^อนเรียน (pretest) วิเคราะห:โดยการหาค^าเฉลี่ยและส^วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

    6.3 ขpอมูลที่ไดpจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน (posttest) วิเคราะห:โดยการหาค^าเฉลี่ยและส^วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

    6.4. ขpอมูลที่ไดpจากแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต^อการใชpแอพพลิเคชั่น Quizlet วิเคราะห:โดยการหาค^าเฉลี่ย

และส^วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

    6.5 นำแบบทดสอบก^อนเรียน หลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต^อการใชpแอปพลิเคชัน Quizlet  

มาตรวจใหpคะแนน โดยกำหนดเกณฑ: ดังนี้ 

1) เกณฑ:ในการตอบแบบทดสอบก^อนเรียน (pretest) และหลังเรียน (posttest) ในแต^ละช^วงระดับคะแนน

ที่นักเรียนทำไดpจริง โดยมีเกณฑ:การแปลผล (คะแนนเต็ม 30 คะแนน) ซึ่งพิจารณาจากค^ากลางจากระดับคะแนนที่กำหนดไวp 

ดังนี้ 

     ระดับคุณภาพ ดีมาก   คะแนน 19-30 

     ระดับคุณภาพ ดี    คะแนน 13-18 

     ระดับคุณภาพ พอใชp   คะแนน 7-12 

     ระดับคุณภาพ ไม^ผ^านเกณฑ:  คะแนน  0-6 

2) เกณฑ:ในการตอบแบบสอบถามที ่แสดงความคิดเห ็นในแต^ละขpอคำถามในระดับใดระดับหนึ่ง 

เพียงระดับเดียว คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นpอย และนpอยที่สุด แบบมาตราส^วนประมาณค^า (rating scale) 5 ระดับ  

ตามวิธีของลิเคอร:ท (Likert) มาตรวจใหpคะแนนโดยมีเกณฑ:การใหpคะแนน ดังนี้ 

    ระดับมากที่สุด     ระดับคะแนน 5  

    ระดับมาก      ระดับคะแนน 4  

    ระดับปานกลาง     ระดับคะแนน 3  

    ระดับนpอย      ระดับคะแนน 2  

    ระดับนpอยที่สุด     ระดับคะแนน 1 

3) การแปลผลการวิเคราะห:ขpอมูลเกี่ยวกับแบบสอบถาม เมื่อนำมาวิเคราะห:ขpอมูลโดยใชpค^าเฉลี่ย ไดpกำหนด

เกณฑ:ในการแปรผลขpอมูลไวp 5 ระดับ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545 อpางถึงใน จิราวดี ทองออน และคณะ, 2562) 

    ค^าเฉลี่ย 4.51-5.00  หมายความว^า   มี.....อยู^ในระดับมากที่สุด 

    ค^าเฉลี่ย 3.51-4.50  หมายความว^า   มี.....อยู^ในระดับมาก 

    ค^าเฉลี่ย 2.51-3.50  หมายความว^า   มี......อยู^ในระดับปานกลาง 

    ค^าเฉลี่ย 1.51-2.50  หมายความว^า   มี.......อยู^ในระดับนpอย  
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    ค^าเฉลี่ย 1.00-1.50  หมายความว^า   มี.......อยู^ในระดับนpอยที่สุด 

 

ผลการวิจัย 

คณะผูpวิจัยไดpนำเสนอผลการดำเนินงานวิจัยโดยการวิเคราะห:ขpอมูลตามลำดับ ดังนี้  

1. วิเคราะห:หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูpคำศัพท:ภาษาอังกฤษ โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet สามารถช^วย

พัฒนาทักษะการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 ดังตารางที่ 2 ตารางที่ 3 และตารางที่ 4 

ตาราง 2  

คะแนนระหว[างเรียนในแต[ละแผนการจัดการเรียนรู@ภาษาอังกฤษโดยใช@แอปพลิเคชัน Quizlet ในการพัฒนาการจดคำศัพท0

ภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษาปSที่ 2 

เลขที ่

1-30 

คะแนนระหว[างเรียน 

(ใบงานและกิจกรรม/คะแนน) 

 

รวมคะแนนระหว^างเรียน 

60 1/20 2/20 3/20 

รวม 444 457 458 1359 

เฉลี่ย  14.80 15.23 15.27 45.30 

รpอยละ 74.00 76.17 76.33 75.50 

SD 1.52 1.25 1.17 2.74 

 

   ขpอมูลจากตาราง 2 พบว^า นักเรียนทำใบงานหลังเรียนในแต^ละแผนการจัดการเรียนรูpจำนวน 3 แผน คะแนนเต็ม

ไดpเฉลี่ยเท^ากับ 45.30 หรือเท^ากับรpอยละ 75.50  

ตาราง 3  

คะแนนเฉลี ่ย ร@อยละของคะแนนเฉลี ่ย และส[วนเบี ่ยงเบนมาตรฐานจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเรื ่อง  

การพัฒนาการจดจำคำศัพท0ภาษาอังกฤษ โดยใช@แอปพลิเคชัน Quizlet ชั้นมัธยมศึกษาปSที่ 2 

คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

เลขที่ 1-30 
หลังเรียน 

(posttest) 

รวม 683 

เฉลี่ย 22.77 

รpอยละ 75.89 

SD 2.61 

 

   ขpอมูลจากตาราง 3 พบว^า นักเรียนทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจำนวน 30 ขpอ คะแนนเต็ม 30 

คะแนน ไดpคะแนนเฉลี่ยเท^ากับ 22.77 หรือเท^ากับรpอยละ 75.89  

2. วิเคราะห:ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก^อนเรียนและหลังเรียนคำศัพท:ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 

โดยใชp t-test (dependent samples) ดังตาราง 4 
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ตาราง 4  

ผลการวิเคราะห0เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนก[อนและหลังได@ร ับการสอนโดยการใช@แอปพลิเคชัน Quizlet  

ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท0ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปSที่ 2 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม M SD df t sig 

ก^อนเรียน 30 30 9.77 2.555 
29 21.1079 0.000 

หลังเรียน 30 30 22.77 2.609 

หมายเหต ุ: ค^า t มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (ค^าวิกฤติที่ระดับ .01, df 29 = 2.756) 

 

   ขpอมูลจากตาราง 4 ผลวิเคราะห:ขpอมูลพบว^าผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเรื ่อง การพัฒนาการจดจำคำศัพท:

ภาษาอังกฤษ โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 หลังเรียนสูงกว^าก^อนเรียนอย^างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .01  

3. ว ิ เคราะห:ความพึงพอใจต^อการจ ัดการเร ียนการสอนภาษาอังกฤษโดยการใช pแอปพลิเคช ัน Quizlet  

ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ โดยหาค^าเฉลี่ยแลpวเทียบกับเกณฑ: ดังตาราง 5 

ตาราง 5  

คะแนนเฉลี่ย ส[วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ ระดับความพึงพอใจของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปSที่  2 ที่ได@รับการจัดการเรียนรู@

ภาษาอังกฤษโดยการใช@แอปพลิเคชัน Quizlet ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท0ภาษาอังกฤษ 

รายการประเมิน M SD แปลผล 

1. เนื้อหาการเรียนและการจดจำภาษาอังกฤษ  4.53 .541 พึงพอใจมากที่สุด 

2. ผูpสอน 4.31 .668 พึงพอใจมาก 

3. ผูpเรียน 4.51 .508 พึงพอใจมากที่สุด 

4. ดpานความสามารถในการถ^ายทอดเนื้อหาและเทคนิค 4.38 .653 พึงพอใจมาก 

5. ดpานการใชpสื่อการสอน 4.10 .904 พึงพอใจมาก 

6. ดpานการใชpแอพพลิเคชั่น Quizlet 4.42 .613 พึงพอใจมาก 

รวมเฉลี่ยทุกดpาน 4.37 .647 พึงพอใจมาก 

 

   ขpอมูลจากตาราง 5 ผลการวิเคราะห:ขpอมูล พบว^า ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 ที่ไดpรับ

การจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษโดยการใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ รวมเฉลี่ยทุกดpาน

อยู^ในระดับพึงพอใจมาก ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.37 

 

อภิปรายผล  

ผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 

โรงเรียนดงมะไฟวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร อภิปรายผลการวิจัยในประเด็นสำคัญ ดังนี้   

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดpรับการจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษโดยใชpแผนการจัดการการเรียนรูp  

เรื ่อง การพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet  ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร มีคะแนนหลังเรียนสูงกว^าก^อนเรียน อย^างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเป�น

เพราะว^าการจัดการเรียนการสอนโดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet มีความน^าสนใจมีฟ�งก:ชันที ่หลากหลาย จึงทำใหpดึงดูด 

ความสนใจในการเรียนการสอน ทำใหpผู pเรียนเกิดการจดจำศัพท:ภาษาอังกฤษไดpเพิ ่มมากยิ่งขึ ้น ซึ ่งอันจะนำไปสู^ความรูp 
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ความเขpาใจอย^างแทpจริง อีกทั้งยังเป°ดโอกาสใหpนักเรียนไดpเรียนรูpอย^างมีกระบวนการ สามารถคิด สืบเสาะหาความรูp แกpป�ญหา 

สรpางองค:ความรูpใหpเรียนรูpไดpดpวยตนเอง และสนับสนุนการทำงานเป�นกลุ^มเพื่อเป�นการสรpางประสบการณ:ในการเรียนรูpที่ถูกตpอง 

และเหมาะสมใหpกับนักเรียน ดังที่ กนกวรรณ  รอดคุpม และคณะ (2559) ไดpทำการศึกษาเรื่อง ผลการใชpเกมที่มีต^อการเรียนรูp

และความคงทนในการเรียนรูpคำศัพท:ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปrที่ 5 ซึ่งไดpทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปrที่ 5 โรงเรียนบpานทุ^งมะขามป±อมจังหวัดตาก ในภาคเรียนที่ 1 ปrการศึกษา 2557 จำนวน 18 คนไดpมาโดยการสุ^มแบบเจาะจง 

พบว^า การใชpเกมสอนคำศัพท:ภาษาอังกฤษพบว^าผลการเรียนรูpคำศัพท:ภาษาอังกฤษคะแนนหลังเรียนสูงกว^าคะแนนก^อนเรียน 

อย^างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และการใชpเกมสอนคำศัพท:ภาษาอังกฤษ พบว^านักเรียนมีความคงทนในการเรียนรูp

คำศัพท:ภาษาอังกฤษหลังเรียน 2 สัปดาห: 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต^อการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ ผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปrที่ 2 โรงเรียนดงมะไฟวิทยา พบว^า นักเรียนที่ไดpรับการจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษโดยการใชpแอปพลิเคชัน 

Quizlet ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ มีระดับพึงพอใจอยู ^ในระดับมาก ซึ ่งม ีค ^าเฉลี ่ยเท^ากับ 4.37  

อันเนื่องมาจากนักเรียนไดpปฏิบัติกิจกรรมกลุ^มร^วมกันบ^อย ๆ ทำใหpนักเรียนรูpจักทำงานเป�นทีม มีการแบ^งหนpาที่ในการทำงาน 

ช^วยเหลือกันและกัน จึงทำใหpนักเรียนมีทักษะในการทำงานร^วมกันมีความสามัคคี ยิ ่งไปกว^านั ้นนักเรียนมีความตั้งใจ 

ในการปฏิบัติกิจกรรมและมีความรับผิดชอบต^อหนpาที ่ที ่ไดpรับมอบหมายจากกลุ ^มดpวยความกระตือรือรpนและถpาหาก 

ในการปฏิบัติกิจกรรมกลุ^มมีสมาชิกในกลุ^มบางคนซึ่งทำงานล^าชpาอาจเสร็จไม^ทันเวลา เพื่อน ๆ ในกลุ^มก็คอยแนะนำและ 

คอยใหpความช^วยเหลือ เพื่อใหpกิจกรรมกลุ^มสำเร็จเรียบรpอยดpวยดี จากรายงานประเมินเกี่ยวกับความพึงพอใจต^อการจัด 

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษ เรื่อง การพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ทั้ง 6 ดpาน  

ซึ่งมีทั้งหมด 22 ขpอ มีรายการประเมินที่นักเรียนมีความพึงพอใจต^อการจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษโดยการใชpแอปพลิเคชัน 

Quizlet ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ ในระดับมากที่สุด ดpานที่ 1 ดpานเนื้อหาการเรียนและการจดจำ มจีำนวน 

4 ขpอ ซึ่งมีค^าเฉลี่ยคือ 4.53 ดpานที่ 3 ดpานผูpเรียน มี 2 ขpอ ซึ่งมีค^าเฉลี่ย 4.51 และอยู^ในระดับมาก ไดpแก^ ดpานที่ 6 ดpานการใชp

แอปพลิเคชัน Quizlet มี 4 ขpอ ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.42 ดpานที่ 4 ดpานความสามารถในการถ^ายทอดเนื้อหาและเทคนิค  

มี 6 ขpอ ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.38 และดpานที่ 5 ดpานการใชpสื่อการสอน มี 2 ขpอ ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.10 โดยภาพรวม 

จากการประเมินทั ้ง 6 ดpาน มี 22 ขpอ นักเรียนมีความพึงพอใจต^อการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยการใชp 

แอปพลิเคชัน Quizlet ในการพัฒนาการจดจำคำศัพท:ภาษาอังกฤษ มีความพึงพอใจในระดับมาก ซึ่งมีค^าเฉลี่ยเท^ากับ 4.37  

ซึ่งใชpแบบมาตราส^วน (rating scale) ตามแบบของลิเคิร:ทเป�น 5 ระดับ ทั้งนี้อาจเป�นเพราะการจัดการเรียนรูpภาษาอังกฤษ 

โดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet ชั ้นมัธยมศึกษาปrที ่ 2 สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร ทำใหpนักเรียน 

มีความกระตือรือรpน ในการทำกิจกรรมกลุ ^ม มีความสนุกสนานและเรียนรู p อย^างมีความสุขเกิดความคิดสรpางสรรค:  

อันจะส^งผลดีในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

 

ข9อเสนอแนะ 

ข9อเสนอแนะในการนำไปใช9 

1. โรงเรียนควรมีการนำรูปแบบการเรียนการสอนผ^านแอปพลิเคชัน Quizlet และ รูปแบบการจัดการเรียนรูpโดยใชp

แอปพลิเคชัน ไปเผยแพร^ใหpกับครูผูpสอนมีความรูpความเขpาใจเพื่อนำไปใชpในการจัดกิจกรรมการเรียนรูpในกลุ^มสาระการเรียนรูp

อื่น ๆ  นอกจากนี้ สถานศึกษาควรส^งเสริมใหpครูผูpสอนใชpรูปแบบการจัดการเรียนรูpโดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet เพราะเป�น

รูปแบบการสอนที่สามารถนำมาพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนไดpอย^างมีประสิทธิภาพ และครูผูpสอนควรเตรียมความพรpอม

ในบทบาทของตนเองโดยศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับใบงาน ใบความรูp แอปพลิเคชัน Quizlet หรือกิจกรรมต^าง ๆ ใหpละเอียด 

ถี่ถpวนก^อนการจัดกิจกรรมการเรียนรูp  
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2. ผูpวิจัยควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับวิธีการสอนภาษาอังกฤษทีเ่นpนคําศัพท:ที่มีผลตอ̂การจดจําคําศัพท:ของผูpเรียน 

 

ข9อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตlอไป 

1. ควรมีการศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการใชpแอปพลิเคชัน Quizlet กับระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปrที่ 4-6  

2. ควรมีการเปรียบเทียบผลการเรียนรูp การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใชpแอปพลิเคชัน Quizlet 

โดยใชpกลุ^มทดลองในโรงเรียนอื่น ๆ  

3. ควรมีการใชpระยะเวลาในการดำเนินงานวิจัยใหpมากยิ่งขึ้น เพื่อที่จะไดpเขpาใจบริบทของนักเรียนและสถานศึกษา 
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