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ABSTRACT 
Information and communication technologies can be used as a foundation for 

teaching and learning dramatic arts in the VUCA world.  The purpose of this 
presentation is to introduce the notion of teaching and learning management under 
the contextual circumstances of VUCA world which is volatility, uncertainty, 
complexity, and ambiguity. It was affected by the COVID-19 situation on dramatic arts 
teaching and learning in VUCA settings which turns crisis to opportunity for value by 
professional learning community. To start with, teachers and students should adjust 
their mindset for changes to become a part of learning and personal development. 
To determine learning outcomes and how to achieve goals, they collaborate with 
the development plan (Unity). Moreover, lifelong learning path for individuals (Main) 
is determined. Technology in classroom learning is applied and managed (Contend). 
They also attend to learn new things with purpose and confidence with vision 
( Vision) .  Being brave, being aware of change, and self-efficacy are other features 
(Miracle) .  They also need to understand complexity to solve problems creatively 
with confidence ( Assurance)  in order to succeed (Mission)  from learning, selective 
receiving, applying information technology, and communicating as standard for 
teaching and learning dramatic arts. 
Keywords: Teaching dramatic arts, Information and communication technology,  
 VUCA World 
 
บทน า 
 ห้องเรียนในศตวรรษท่ี 21 มุ่งสู่กระบวนทัศน์การเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเป้าหมาย
คือ เตรียมพร้อมพัฒนาทักษะผู้เรียนสู่สังคมโลกาภิวัตน์วิถีการด ารงชีวิตความปกติใหม่ (New 
normal) เป็นการด ารงชีวิตเพื่อมวลมนุษยชาติท่ัวโลก การเว้นระยะห่างลดการเผชิญหน้า การจัดการ
ศึกษารูปแบบ On site, On air, On hand, On demand, On line ไปสู่วิถีปกติก้าวต่อไป (Next 
normal) รูปแบบพฤติกรรมการพึ่งพาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเป็นส่วนหนึ่งในการด าเนิน
ชีวิตส่งผลกระทบกับเราและโลกอย่างมีนัยยะส าคัญ เรียกสถานการณ์เช่นนี้ว่า VUCA World เดิม 
VUCA เป็นค าท่ีถูกใช้ในสถานการณ์สงครามกองทัพสหรัฐอเมริกาท่ีอยู่ในสภาวการณ์ท่ีสับสน                        
และผันผวน Giles (2018) กล่าวว่า “VUCA เป็นค าย่อของความผันผวน (Volatility) ความไม่แน่นอน 
(Uncertainty) ความสลับซับซ้อน (Complexity) และความคลุมเครือ (Ambiguity)”  

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2563) ระบุในแผนการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ก าหนดวิสัยทัศน์การศึกษาว่า “คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้
ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ด ารงชีวิตอย่างเป็นสุขสอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
และการเปล่ียนแปลงของโลกศตวรรษท่ี 21” การจัดการศึกษาให้บรรลุวิสัยทัศน์และการพัฒนา
ก าลังคนให้สามารถด ารงชีวิตในโลกท่ีผันผวน นวัตกรรมและเทคโนโลยีจึงมีความส าคัญต่อ                      
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การยกระดับการศึกษาประกอบกับความร่วมมือจากทุกภาคส่วน ในการก าหนดความต้องการทักษะ 
ท่ีจ าเป็นในโลกของการท างานกอปรกับปฏิญญาอาเซียนว่าด้วยการพัฒนาก าลังคนส าหรับโลก               
ท่ีเปล่ียนแปลง ASEAN (2020, p. 7) “ก าหนดแนวปฏิบัติในการพัฒนาก าลังคน 5 ประเด็นหลักได้แก่ 
1) การส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดช่วงวัย 2) การศึกษาและการจ้างงานอย่างบูรณาการ 3) การสนับสนุน
ทักษะฝีมือแรงงานท่ีสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน 4) การเข้าถึงโอกาสการจ้างงานท่ีดี
ขึ้น 5) การก าหนดนโยบายด้านการพัฒนาก าลังคนและการเงิน” รูปแบบการศึกษาทุกระดับต้อง
ปรับเปล่ียนเพื่อสามารถพัฒนาก าลังคนให้มีความยืดหยุ่น (Flexibility) ปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ 
วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2563, น. 9) กล่าวว่า “การรับมือกับกระแสโลกท่ีผันผวนต่างพุ่งเป้าไปท่ี
การศึกษาซึ่งเป็นรากฐานส าคัญในการพัฒนาคน” การปรับเปล่ียนความคิด (Mind set) เพื่อรับมือ
ของการเปล่ียนแปลง ครูเป็นผู้อ านวยการเรียนรู้ (Facilitator) จัดการเรียนการสอนท้ังภาคทฤษฎี 
การปฏิบัติ ความสามารถและความพร้อมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา บทบาทหน้าท่ี
ครูในการเช่ือมโลกการเรียนรู้ให้เป็นหนึ่งเดียวทั้งด้านความคิด มุมมอง และการกระท าเพื่อให้ผู้เรียน
พัฒนาสมรรถนะท่ีส าคัญจ าเป็น มีความสามารถในการปรับตัว (Resilience) ทักษะการคิด ทักษะ
ปฏิบัติและการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
 
การจัดการเรียนการสอนของครูนาฏศิลป์ 

การจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์โดยรูปแบบการสาธิตประกอบการบรรยาย ครูร าน าผู้เรียน
ร าตามถ่ายทอดผ่านขนบประสบการณ์จากครูต้นแบบของครูสู่ผู้เรียนองค์ความรู้ถูกส่งต่อผ่านวิธีการ
ปฏิบัติ เทคโนโลยีถูกน าเข้ามาใช้ในห้องเรียนจากเครื่องเล่นดีวีดี (DVD) แผ่นซีดี (CD) สู่การประยุกต์
การสอนการใช้คอมพิวเตอร์ (Computer) โน้ตบุ๊ก (Notebook) และอุปกรณ์พกพา (Smartphone) 
เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการจัดการเรียนรู้ เมื่อโลกปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคเก่าไปสู่ยุคดิจิทัล ความ
ต้องการของตลาดแรงงานเปล่ียนไปทักษะท่ีเป็นการท าซ้ า (Routine-work) สภาพแวดล้อมไม่ได้เอื้อ
เพื่อให้เกิดประสบการณ์ ไม่เพียงพอในโลกยุคใหม่เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สามารถท าอะไรหลายอย่าง
แทนมนุษย์ได้ เด็กยุคใหม่มีทางเลือกหลายทางท่ีเปิดกว้างกว่ายุคก่อนท้ังเรียนรู้ทุกได้ทุกท่ีทุกเวลา                
ในอีกแง่มุมหนึ่งภายใต้สถานการณ์การพลิกผัน (Disruption) ตัวแปรในการเปล่ียนแปลงท่ีส าคัญ                
พระครูสุตวรธรรมกิจ และพระมหาพงศ์ทราทิตย์  สุธีโร (2563, น. 29) กล่าวว่า “ครูในศตวรรษท่ี 21 
ต้องสนับสนุนให้ผู้เรียนพัฒนาตนได้เต็มศักยภาพโดยใช้เทคโนโลยีสรรหาเทคนิคการสอนแบบใหม่ให้
สอดคล้องกับความจ าเป็นเพื่ อการด ารงชีวิตในสังคมท่ีทันสมัย ” เพื่อสมรรถนะส าคัญ ดังท่ี
กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 3-5) ก าหนด คือ “พัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริม
ด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม จิตใจ สติปัญญาความสามารถในการส่ือสาร การคิดการแก้ปัญหาทักษะ
การใช้ชีวิตการใช้เทคโนโลยีเป็นพื้นฐานเพื่อการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ”   

เวทีความร่วมมือแผนปฏิบัติการเพื่อการพัฒนาทางสังคมของประเทศไทย Good society 
เครือข่ายสังคมดีโดยธานินทร์   ทิมทอง (2564) กล่าวว่า “ครูท่ีปฏิบัติการในสถานศึกษาถึงแม้
ปฏิบัติงานอยู่และมีศักยภาพ ในความก้าวหน้าทางนวัตกรรมและเทคโนโลยีมีองค์ความรู้ใหม่ท่ีครู
ต้องการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง” การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นเลิศ ให้ครูมีความสามารถในการ
ออกแบบการเรียนการสอน ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2563) เสนอว่า “ปรับกระบวนทัศน์มุ่งให้ผู้เรียน               
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มีองค์ความรู้ท่ีหลากหลายเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential learning) ทันต่อการเปล่ียนแปลง
ของโลก เปล่ียนกระบวนการจากกระบวนทัศน์การสอน (Paradigm teaching) เป็นกระบวนทัศน์
การเรียนรู้ (Paradigm learning)” การเรียนการสอนนาฏศิลป์ควรเริ่มจากออกแบบระบบนิเวศการ
เรียนรู้ ท่ีเน้น ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง บูรณาการความรู้  (Knowledge) ทักษะ (Skill) พฤติกรรม 
(Attitude & Values) ในเชิงสภาพแวดล้อมหรือการท างานจริงควบคู่ไปกับการเรียนการสอน ปรับ
หรือให้น้ าหนักแบบใหม่เพื่อจัดการแก้ไขปัญหา เช่น การยืดหยุ่นของเวลา การให้น้ าหนักกับการ
เรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถปรับประยุกต์ใช้ในบริบทพื้นท่ีชุมชนไม่ก่อให้เกิดความเครียด การแลกเปล่ียน
เรียนรู้ทางด้านนาฏศิลป์หรือการแสดงท่ีสนใจ นาฏศิลป์และการแสดงเพื่อสุขภาพ มากกว่าการเรียนรู้
ท่ีอิงตามมาตรฐาน แต่เป็นการเรียนรู้ท่ีได้ท้ังสมรรถนะ วิชาการ สุขภาพกายและใจ Martin (2021,  
p. 6) กล่าวว่า “เริ่มต้นจากผลลัพธ์ท่ีต้องการ (Learner outcomes) จากนั้นออกแบบการเรียนรู้                
ท่ีสอดคล้องกับผลลัพธ์ (Learner experiences) ตรวจสอบเงื่อนไขท่ีเอื้ออ านวยหรือสนับสนุน                 
ท่ีผู้สอนต้องการส าหรับผู้เรียน (Enabling conditions)” 

การศึกษาท่ีพัฒนาเพื่อสร้างระบบนิเวศการเรียนการสอนนาฏศิลป์โดยเช่ือว่าครูทุกคนเป็น
นักวิชาการ เป็นแบบอย่าง เป็นพลเมืองท่ีกล้าหาญสู่การปฏิบัติเพื่อการด าเนินการอย่างเป็นรูปธรรม
ภายใต้ผู้เรียนเป็นตัวต้ังศราวุธ  สุตะวงศ์ (2564) กล่าวว่า “เด็กหนึ่งคนท่ีเรียนกับเรา ถ้าล้มเหลวคือ
การล้มเหลวจากการจัดการศึกษา ดังนั้นเมื่อยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางต้องมีหลักสูตรวิธีการเรียน 
วิธีการวัดตามความส าเร็จ โดยไม่มีการแข่งขัน ไม่มีการจัดล าดับต้องมองข้ามและเข้าใจว่าผู้เรียนเก่ง
ไม่เหมือนกัน” ครูผู้สอนนาฏศิลป์ เพชรีย์  ทองมั่น, มารี  ไชยสวัสด์ิ และนิษฐา  บุษบงค์ (การส่ือสาร
ระหว่างบุคคล, 8 กุมภาพันธ์ 2565) กล่าวว่า “การเรียนการสอนให้ความส าคัญกับผู้เรียนเน้นส่ือใบ
งานท่ีน่าสนใจ ส่ือท่ีใช้เป็นส่ือท ามือ รูปแบบ On hand เป็นการบูรณาเนื้อหาทฤษฎีนาฏศิลป์ 
เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการออกแบบส่ือใบงานในกิจกรรมการเรียนรู้ การสอนทฤษฎีเป็น                  
การบรรยายจากส่ือพาวเวอร์พอยท์ (Power point) การเก็บคะแนนผ่านเว็บไซต์ (Google form) 
พื้นฐานทักษะการปฏิบัติและปัญหาสัญญาณอินเทอร์เน็ต กรณีสอนในห้องเรียนการปฏิบัติครูผู้สอน
เป็นผู้ถ่ายทอด กรณีออนไลน์ผลกระทบต่อการปฏิบัติท่ีไม่สามารถปรับท่วงท่าร าให้กับผู้เรียนได้ 
ปัญหาสัญญาณอินเทอร์เน็ตและความเมื่อยล้าของครูผู้สอนและผู้เรียน  เทคโนโลยีบางตัวท่ีคิดว่า     
ไม่ต้องเร่งใช้กลายเป็นต้องเร่งใช้ คือต้องเรียนรู้ ต้ังแต่วิธีการบันทึกคลิปการสอน ตัดต่อวิดี โอ 
แบบฟอร์มการสร้างและจัดเก็บช้ินงานในรูปแบบออนไลน์ เทคโนโลยีและโปรแกรมท่ีไม่คุ้นชิน ความ
เม่ือยล้าสายตาจากการใช้มือถือ คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ท่ีใช้ ปัญหาการสอนปฏิบัติในรูปแบบ
ห้องเรียนออนไลน์และผู้เรียนขาดความเข้าใจในทักษะปฏิบัติ”  

การเปล่ียนแปลงถึงแม้จะเป็นเรื่องยากแต่ปรับได้ด้วยการติดอาวุธให้กับครูนาฏศิลป์                      
ท่ีกระจายอยู่ในทุกบริบทสร้างศักยภาพท่ีอยู่ในตัวเองสู่ผู้เรียน จัดการเรียนการสอนอย่างมีกลยุทธ์ 
เปล่ียนแปลงสู่การพัฒนาเห็นคุณค่าและความส าคัญถึงผลลัพธ์ท่ีต้องการแก่ ผู้เรียนให้เป็นไปตาม
สมรรถนะส าคัญ  กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น . 6-7) คือ “ความสามารถในการส่ือสาร 
ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี” และทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 Battella for Kids (2019)“ทักษะ
การเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning & Innovation skills)ทักษะด้านข้อมูล ส่ือและเทคโนโลยี 
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(Information, Media & Technology skills) ทักษะชีวิตและอาชีพ (Life & Career skills) รวมท้ัง
ทักษะครูในศตวรรษท่ี 21 วิจารณ์  พานิช (2555, น. 15 - 58) และ 8C ถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2557) ได้รับอิทธิพลจากแนวคิด C-Learning ของ Selinger (2001, 2006) ผู้อ่านสามารถศึกษา
เนื้อหาเพิ่มเติมจากรายการอ้างอิง การปรับเปล่ียนการเรียนการสอนนาฏศิลป์จากการเปรียบเทียบ
สมรรถนะส าคัญและทักษะในศตวรรษท่ี 21 สู่การคิดใหม่ ท าใหม่ผสานบูรณาการนาฏศิลป์จากความ
พลิกผันสู่การเรียนรู้เพื่อทักษะและสมรรถนะของครูสู่ผู้เรียน ดังนี้ 
 1. ชุมชนการเรียนรู้ครูสู่ผู้เรียน (Professional Learning Community: PLC) การร่วมมือ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ แบ่งปันประสบการณ์วางแผนคาดการณ์ผลกระทบในอนาคต สนับสนุนอย่างยั่งยืน 
สร้างแรงบันดาลใจในการท างานเป็นแบบอย่างทางจรรยาบรรณ คุณธรรมและจริยธรรม  
 2. การเรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experience learning) วางแผนและออกแบบการเรียนรู้
บูรณาการศาสตร์และศิลป์ ห้องเรียนพหุวัฒนธรรม ห้องเรียนนาฏศิลป์ตามบริบท ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพื่อใช้ในการด าเนินชีวิต การท างานและอาชีพ 

3. การเรียนรู้ท่ีแท้จริง (Authentic learning) การเรียนรู้ขุมทรัพย์ในตน (Learning: The 
Treasure Within) คณะกรรมาธิการนานาชาติ (2551) ซึ่งวิชัย วงษ์ใหญ่ (2557, น. 1) อธิบายว่า
การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 “ส่ีเสาหลักทางการศึกษาการเรียนเพื่อรู้ (Learning to know) การเรียน
เพื่อปฏิบัติได้จริง (Learning to do) การเรียนรู้เพื่อท่ีจะอยู่ร่วมกัน (Learning to live together) 
และการเรียนรู้ชีวิต (Learning to be)”ก าหนดความส าเร็จเป้าหมายการเรียนรู้เพื่อให้ ผู้เรียน                    
ได้พัฒนาทักษะและศักยภาพการเรียนรู้ 

4. การเรียนรู้ท่ียืดหยุ่น (Resilient learning) การออกแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นเนื้อหา
ทักษะปฏิบัติ บูรณาการทักษะชีวิต ทักษะทางอารมณ์และสังคมในการปรับตัวภายใต้สภาพแวดล้อม  
ท่ีเปล่ียนแปลง มีความเช่ือและศรัทธาในความดี 

5. ผู้น าการเปล่ียนแปลง (Navigate change) มีวิสัยทัศน์เตรียมพร้อม เรียนรู้ตลอดเวลา 
(Life long learning) พัฒนาศักยภาพเดิม (Relearn) เพิ่มเติมทักษะ (Upskill) เสริมสร้างทักษะใหม่ 
(Reskill) ปรับความคิด (Mind set) ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีให้เกิดการเรียนรู้                    
ท่ีหลากหลาย 

การออกแบบการเรียนรู้มิติการเรียนการสอนโดยชุมชนวิชาชีพครูสู่ห้องเรียนนาฏศิลป์                     
ท่ีค านึงว่าผู้เรียนคือส่วนหนึ่งในการเรียนรู้ (Learn & Pearn) เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการเรียนรู้                 
ตามเส้นทางการเรียนรู้ของผู้เรียน ดังภาพท่ี 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1  การปรับเปล่ียนการเรียนการสอนนาฏศิลป์ Learn & Pearn ในสถานการณ์ VUCA 
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 เทคโนโลยีเป็นส่วนหนึ่งในการจัดการช้ันเรียนรวมท้ังพัฒนาทักษะสมรรถนะท้ังผู้สอน                    
และผู้เรียนการสอนนาฏศิลป์ท่ีครูมีบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator motivator) 
ประเมินผลท่ีกระบวนการท างานและผลงานจุฬารัตน์  ธรรมประทีป (2559) กล่าวว่า “ความรู้                 
ในเนื้อหาผนวกวิธีสอนและเทคโนโลยี  (Technological Pedagogical Content Knowledge: 
TPACK) เป็นกรอบแนวคิดท่ีส าคัญต่อการพัฒนาครูมืออาชีพ” ครูนาฏศิลป์อย่างมืออาชีพ คือ ครูท่ีมี
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา กลวิธีศาสตร์การสอน และมีความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ในการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนเกิดทักษะ สมรรถนะตามความสามารถของตนเอง 
 
การจัดการเรียนการสอนที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปน็ฐาน 

ปัจจุบันการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถน าเทคโนโลยี ส่ือ โปรแกรม
ประยุกต์ (Application) แพลตฟอร์ม (Platform) รวมถึงแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ี
จากอุปกรณ์พกพาน ามาเป็นเครื่องมือประยุกต์ใช้ และเป็นปัจจัยส่งเสริมการเรียนการสอนโดยอาศัย
คุณประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1  โปรแกรมหรือแพลตฟอร์มคุณสมบัติและการประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 นาฏศิลป ์
 

Applications หรือ 
แพลตฟอร์ม 

คุณสมบัติ การประยุกต์ใช้ 
ในการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ 

Kahoot 
www.kahoot.com 

 

- แพลตฟอร์มออนไลน์ไม่เสียค่าใช้จ่าย 
- อยู่ในรูปแบบเกม สามารถเพ่ิมวีดิทัศน์             
หรือภาพได้  
- สามารถดาวน์โหลดลงในคอมพิวเตอร์                          
มือถือ แท็บเล็ต ได้ 
- ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียนเชิงรุกจูงใจ                        
ให้สนใจการเรียนรู้และสรา้งเน้ือหา 
 

- น าเข้าสู่เน้ือหาก่อนกิจกรรมการเรียน
การสอนหรือกิจกรรมระหว่างเรียน  
- ทดสอบก่อน, ระหว่าง, หลังเรียน 
ประเมินพัฒนาการ แสดงผลพร้อมจัด
อันดับ น ามาประมวลผลในโปรแกรม  
ทางสถิติได้ 

Class123 
https://class123.ac/ 

 
 

- ก าหนดชื่อห้องเรียน ระบบจะสร้าง                            
เป็นตัวละครหรือเพิ่มรูปภาพ เพ่ือแสดง                    
แทนชื่อผู้เรียนแต่ละคนได้ 
- มีกระดานสนทนา, จับเวลา, สุ่มเลือก, 
แบ่งกลุ่ม, จัดที่น่ัง, ใหค้ะแนน (ไข่ทองค า) 
รายบุคคล เพิ่มหรือลดคะแนนได้-การมีส่วน
ร่วม การส่งงาน มีเสียงไก่ขัน, เสียงกริ่ง,                           
และเสียง UFO เพ่ือสร้างบรรยากาศ                            
ในชั้นเรียน 
- มีสัญลักษณ์ระบุพฤติกรรมรายงานได้ทันที 
 

- ก่อนน าเข้าสู่บทเรียนเพ่ือสร้างข้อตกลง
ร่วมกันระหว่างการเรียนการสอน 
- ไข่ทองค า สามารถดึงความสนใจ                        
และกระตุ้นการเรียนเรียนรู้                          
และการถาม ตอบ  
- สามารถบันทึกคะแนนรายพฤติกรรม 
ทราบผลทันทแีละดาวโหลดเป็นหลักฐาน
และกราฟิกตัวการ์ตูนกระตุ้น                          
ความน่าสนใจแก่ผู้เรียน 
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ตารางท่ี 1  (ต่อ)  
 

Applications หรือ 
แพลตฟอร์ม 

คุณสมบัติ การประยุกต์ใช้ 
ในการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ 

Padlet 
https://padlet.com 

 

- เว็บไซต์บริการแสดงความคิดเห็น               
ในรูปแบบออนไลน์ 
- รองรับการอภิปราย แลกเปลี่ยน
ข้อมูล ข่าวสาร ถาม ตอบ                          
หรือสรุปเน้ือหา 

- กระดานสนทนา เพิ่มภาพ ข้อความ วิดีโอ 
ลิงก์เว็บไซต์ รวมถึงการน าข้อมูลออกมา
เป็นรูปภาพ pdf, csv, excel หรือแชร์   
ผ่านช่องทางออนไลน์อื่นๆ ได้ 
 
 
 

Vonder go 
https://www.vonder.co.th 

 
 

- สื่อการสอน, แบบทดสอบ, การบา้น
ในรูปแบบเกม 
- รูปแบบเกมสามารถท าในขณะ 
Online หรือก าหนดให้เป็นรูปแบบ
การบ้านได้ 
- มีการรายงานผลซึ่งสามารถน าไป
วิเคราะห์หรือใช้ประโยชน์เป็นคะแนน
พฤติกรรม หรือคะแนนการทดสอบ            
ในบทเรียนได้ 

- สร้างประสบการณ์ให้ผู้เรียนเรียนรู้              
แบบกลุ่ม เพ่ือทดสอบ และรู้จักรูแ้พ้ รู้ชนะ 
ขึ้นอยู่กับความสามารถของแต่ละบุคคล 
- ครู (Host) สามารถควบคุม Session ได้ 
ในข้อสอบสามารถพิมพ์ข้อค าถาม เพิ่มรู้ 
ลิงก์วิดีโอ สลับตัวเลือก สลับค าถาม 
- มีโจทย์ค าถามทีถู่กสร้างไว้โดยผู้เชี่ยวชาญ 
สามารถน ามาใช้หรือสรา้งโจทย์ค าถาม
ขึ้นมาให้ก็ได้ 
- ใช้เป็นเครื่องมือในการทดสอบวัด
ประเมินผลผู้เรียนก่อน ระหว่าง หลังเรียน 

Classtime 
https://www.classtime.com
/th/ 

 

- เว็บไซต์ส าหรับการวัดผล                    
สร้างแบบทดสอบออนไลน์ 
- เมนูภาษาไทยสร้างข้อสอบ ต้ังคา่
เลือกค าตอบแบบสุ่ม สลับค าถาม      
สลับตัวเลือก จับเวลารายข้อ                  
และต้ังค่าเวลาในการท าข้อสอบ 
 
 

- สร้างแบบทดสอบออนไลน์ โดยครู               
เป็นผู้ควบคุมในการท าข้อสอบโดยการแจ้ง
รหัสในการท าข้อสอบให้กับผู้เรียน รวมทั้ง
สามารถสังเกตการท าข้อสอบของผู้เรียน             
แต่ละคนได้ขณะท าข้อสอบ 
- รายงานผลสอบได้ทั้งไฟล์ Excel                            
หรือ PDF 

Assemblr 
https://www.assemblrworld
.com 

 

- เว็ปไซต์ และ Application                        
ท าสื่อ AR 
- แสดงภาพเป็นวิดีโอหรือ
ภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบ 3 มิติ 
- มีโมเดล 3D ให้เลือก หรือสามารถ
สร้างขึ้นมาให้ได้ 
 

- สร้างชั้นเรียนด้วยภาพสามมิติ                     
และเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
(Augmented reality) 
- ผู้เรียนสามารถเขา้ไปศึกษาและฝึกปฏิบัติ
จากโมเดล 3 มิติที่มองเห็นได้ 360 องศา 
เพ่ือฝึกปฏิบัติท าให้เขา้ใจได้ง่ายย่ิงขึ้น 

Scratch 
https://scratch.mit.edu 

 

- โปรแกรมภาษาส าหรับสร้างชิ้นงาน 
- เรียนรู้หลักการทางคณิตศาสตร์                
และแนวคิดการใช้โปรแกรมไปพร้อมๆ              
กับการคิดอย่างสร้างสรรค์                                       
คิดอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ 

- ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เกิดทักษะ
การคิดอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ 
- สร้างชิ้นงานอย่างง่าย เช่น 
ภาพเคลื่อนไหว ดนตรี ศิลปะ นิทาน 
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การส่งเสริมและแนวทางรับมือ VUCA worldการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ                          
และการสื่อสารเป็นฐานการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลปใ์นยุคโลกพลิกผัน (VUCA World) 

ส่ิงท้าทายการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นคือการเข้าถึงโอกาสใหม่ๆ ด้วยการสร้างความพร้อม                  
ในการรับมือ Greenstein (2014) กล่าวว่า “รูปแบบการศึกษาจ าเป็นต้องสะท้อนความต้องการการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตเพื่อรับมือกับการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีและสังคมท่ีเกิดจากการปฏิวั ติ
อุตสาหกรรมครั้งท่ี 4 (The Fourth Industrial Revolution) ทักษะท่ีไม่ต้องการปริญญาอาจเป็น
ความจริงของอนาคต” เมื่อการศึกษาท่ีเป็นมากกว่าพื้นท่ีการเรียนรู้ อานุภาพ  เลขะกุล (2564,                       
น. 119) “วิเคราะห์รูปแบบกระบวนการเรียนการสอนแบบด้ังเดิมและกระบวนการเรียนการสอน                  
ท่ีอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ พบว่าท้ังสองรูปแบบมีท้ังข้อดีและข้อเสีย ตอบสนองความต้องการ                  
และความคาดหวังท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นทางออกคือการออกแบบการเรียนการสอนท่ีบูรณาการรูปแบบ
การสอนแบบด้ังเดิมและการสอนท่ีอาศัยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์ โดยน าลักษณะเด่นและข้อดีของ           
ท้ังสองรูปแบบมาผสมผสานเป็นการเรียนรู้แบบผสมผสาน” ครูนาฏศิลป์หรือผู้เรียนหลายคนใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพื่อให้สามารถปฏิบัติได้ ครูอีกหลายท่านและนักเรียนอีกหลาย
คนมีแนวคิดไปถึงการคิดสร้างสรรค์ต่อยอดสร้างเป็นนวัตกรรมนาฏศิลป์จากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารเป็นฐาน พื้นท่ีการเรียนรู้ร่วมกันของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ผู้สอน ผู้เรียน 
ผู้ปกครอง ชุมชม ถือเป็นคลังความรู้การเรียนการสอนนาฏศิลป์ เช่นการแสดงเลียนแบบธรรมชาติ
จากส่ิงแวดล้อม การออกแบบเครื่องแต่งกายจากส่ิงทอเส้ือผ้าเก่าอย่างสร้างสรรค์ การศึกษาบริบท
ชุมชนเพื่อออกแบบการแสดงส่งเสริมทักษะชีวิต ทักษะอาชีพ สร้างสรรค์นาฏศิลป์จากวิถีชุมชน สร้าง
สมรรถนะการจัดการต้นเอง การคิดข้ันสูง การคิดแก้ปัญหาบนเส้นทางการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถ
พัฒนาทักษะท่ีต้องการ VUCAศึกษาวิเคราะห์จากแนวคิดจาก Carla, Millarand John (2018, pp. 
5-14), Kate (2013, pp. 1-9) และ Cowell (2021) ผู้อ่านศึกษาเพิ่มเติมจากรายการอ้างอิงเพื่อ
น ามาวิเคราะห์และสังเคราะห์เป็นแนวทางปฏิบัติการเรียนการสอนดังตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2  แนวคิดแสดงความสัมพันธ์VUCA ความหมายและแนวปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอน 
 นาฏศิลปภ์ายใต้ความพลิกผัน 
 

VUCA ความหมาย VUCA ความหมาย แนวทางปฏิบัติ 
V 
(Volatility) 

ความผันผวน             
การเปลี่ยนแปลง
ที่รวดเร็ว                     
ไม่สามารถ                      
คาดเดาได้ 

V  
(Value) 

คุณค่าในศาสตร์
นาฏศิลป์ ยึดมั่น                         
ในจรรยาบรรณวิชาชีพ                        
มีคุณธรรม จริยธรรม                  
สู่คุณค่าในการสง่มอบ 
สืบสานทางนาฏศิลป ์
 

Mindset: ความเชื่อว่า
ความสามารถเปลี่ยนแปลงได้
ผ่านการเรียนรู้และฝึกฝน 
นักเรียนทุกคนมีคุณค่า                      
เป็นพลเมืองที่กล้าหาญ  
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ตารางท่ี 2  (ต่อ) 
 

VUCA ความหมาย VUCA ความหมาย แนวทางปฏิบัติ 
U 
(Uncertainly) 

ความไม่แน่นอน
ยากต่อการ
ตัดสินใจ 

U 
(Unity) 

ความสามัคคี                           
ความร่วมมือเพ่ือตกผลึก
ทางความคิดร่วมกัน
วางแผนออกแบบ                   
การเรียนรู้ แก้ปัญหา 
เตรียมพร้อม ร่างกาย 
จิตใจ เรียนรู้เลือก
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี            
ในการจัดการเรียนรู้ 

Main: ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความรู้ (Knowledge)                  
ทักษะ (Skill) คุณลักษณะ 
(Attitude/Attributes) 
ประยุกต์และเลือกใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการสอน 
เรียนรู้องค์ความรู้ใหม่ 
(Trend) เตรียมพร้อม              
รับมือต่อสถานการณ์                         
ความไม่แน่นอน 

C 
(Complexity) 

ความซับซ้อน
ที่มากข้ึนเรื่อยๆ 
ในเชิงระบบ 

C 
(Contend) 

รับมือพร้อมจัดการ
ความซับซ้อน                      
การมอง (การณ์) ไกล      
มีวิสัยทัศน์ (Vision)                     
รู้รอบ วิเคราะห์ 
แก้ปัญหา วิกฤติ คือ
โอกาส รับมือมอง                      
ความท้าทาย                                  
เพ่ือการพัฒนา 

Miracle: ศักยภาพแห่งตน 
(Self-efficacy) เพ่ือชีวิต                     
มีความเข้มแข็ง                                
ความภาคภูมิใจ                                 
และความเชื่อมั่น เข้าใจการ
ปฏิบัติได้จริง (Practicality) 
จัดการแก้ปัญหาอย่างเข้าใจ
ใช้ความสามารถวิเคราะห์            
คิดเชิงระบบ แก้ปัญหา                   
อย่างสร้างสรรค ์

A 
(Ambiguity) 

ความคลุมเครือ
ไม่ชัดเจน                      
ไม่สามารถ               
คาดเดาได้ 

A 
(Assurance) 

ความมั่นใจที่เกิดจาก
ความร่วมมือ วางแผน
ออกแบบ ปฏิบัติด้วย
ความต้ังใจและมั่นใจ                  
ในการเรียนรู้สิ่งใหม่                       
มีความกล้า 
เปลี่ยนแปลงตนเอง                   
เพ่ือศักยภาพแห่งตน
และบุคคลอื่น 

Mission: แนะน า ชี้แนะ 
(Service) ด้วยความถูกต้อง
แม่นย าและมั่นใจ 
(Assurance) ให้ทักษะความรู้
ความไว้ใจ (Reliability)                       
ตามศักยภาพแต่ละคนด้วย
ความเอาใจใส่ (Empathy) 
เพ่ือความเจริญงอกงาม                  
ของผู้เรียน 

 
สถานการณ์ VUCA จากวิกฤตเป็นโอกาสเริ่มจากการมองเห็นคุณค่า (Value) เริ่มต้นท่ีครู

และผู้เรียนปรับความคิด (Mindset) การเปล่ียนแปลงเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้และการเติบโตของ
ชีวิต ร่วมมือพัฒนา (Unity) ชุมชนวิชาชีพนาฏศิลป์ การวางแผน ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ (Main) 
เรียนรู้ตลอดชีวิตประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน รับมือและจัดการ (Contend) ปฏิบัติด้วย
ความต้ังใจและมั่นใจในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ มีวิสัยทัศน์ (Vision)มีความกล้ารู้เท่าทันการเปล่ียนแปลงสู่ 
(Miracle) ศักยภาพแห่งตน (Self-efficacy) เข้าใจความซับซ้อนและจัดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
มีความมั่นใจ (Assurance) รู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง สู่ความส าเร็จ (Mission) และพร้อมบริการ 
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(Service) แนะน าความรู้ ทักษะ เทคนิคท่ีเป็นประโยชน์ในแวดวงวิชาการ ด้วยพลังและความเช่ือว่า
ผู้เรียนทุกคนมีความแตกต่างเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง (Personalized learning) และมีจุดเด่น มี
ความสามารถมีความต้องการและเส้นทางการเรียนรู้แตกต่างกันพื้นท่ีการเรียนรู้ท่ีเปิดกว้างบูรณาการ
ศาสตร์และศิลป์ร่วมกับการประเมินก ากับตัวเอง Martin (2021, p. 133) “การพัฒนาหน่วยการ
เรียนรู้” เพื่อออกแบบการจัดการเรียนรู้นาฏศิลป์ Marion (2021)“โอกาสและความท้าทายของการ
ประเมินในระบบการเรียนรู้ตามความสามารถ” เริ่มจากการต้ังเป้าหมายผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learner 
outcome) จากความร่วมมือของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องรับทราบเป้าหมายผลลัพธ์ท่ีชัดเจนผู้เรียนคิดค้นหา
วิธีการไปถึงเป้าหมายตามเส้นทางการเรียนรู้ ออกแบบการเรียนจากประสบการณ์ (Lerner 
experiences) การปฏิบัติ (Take action) ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเป็นผู้แนะน าและสนับสนุน (Guidance 
and support) สะท้อนและปรับปรุง (Reflect and revise) ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ                    
และการส่ือสารในการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับผลลัพธ์ การวัดและการประเมินเกิดขึ้นตลอดระยะเวลา
การเรียนรู้ ดังภาพท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 3  กิจกรรมการเรียนการสอนนาฏศิลป์ในสถานการณ์พลิกผัน 
 

การเรียนการสอนในสถานการณ์พลิกผันสู่การเรียนรู้จะเห็นได้ว่าผู้เรียนเห็นล าดับศักยภาพ
และพัฒนาการตนเองจากการลงมือปฏิบัติ กระบวนการปฏิบัติคือการเผชิญกับความเปล่ียนแปลง 
ปัญหา สถานการณ์ เรียน รู้ คิด ผิดปรับปรุง ประยุกต์ แก้ปัญหาน าไปสู่ Dewey (1998) “ความเจริญ
งอกงามทางด้านร่างกาย สติปัญญา และคุณธรรม” ตามวิถีการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์จาก
ความรู้และความเข้าใจ ความสามารถ ความมั่นใจ มีทักษะการปฏิบัติงาน เห็นประโยชน์เติบโตพัฒนา
ปรับประยุกต์แก้ปัญหาได้จากความเช่ือสู่การปฏิบัติ การปรับเปล่ียนการเรียนการสอนนาฏศิลป์
นาฏศิลป์ภายใต้ความพลิกผันท้ังรูปแบบการเรียนรู้ผสานเวลาและการเรียนรู้นอกห้องเรียน บูรณาการ
ความรู้กลวิธีการสอนร่วมกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร การวัดและประเมินผล                
เพื่อการพัฒนา  
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โลกาภิวัตน์และโลกพลิกผัน VUCA การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมในการสร้างคนหนึ่ง                   
ให้เติบโตเป็นก าลังคนท่ีดีในการพัฒนาประเทศถือเป็นศิลปะ บทบาทครูเป็นผู้อ านวยความสะดวกและ
ผู้สนับสนุนท่ีมีองค์ความรู้ มีศิลปะกระบวนการถ่ายทอด จิตวิญญาณความเป็นครู บูรณาการเนื้อหา
และวิธีการสอนการใช้เทคโนโลยีในสารสนเทศและการส่ือสารอย่างความสมดุลพอดีแม้ความ
เปล่ียนแปลงภายใต้กระบวนการท่ีชัดเจนของมีส่วนร่วมของทุกฝ่ายบนพื้นฐานของการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ การยอมรับความคิดเห็น การน าข้อมูลจากทุกฝ่ายมาท าความเข้าใจความส าคัญ เตรียมพร้อม
พัฒนาศักยภาพมนุษย์ รับมือกับความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยี ครูนาฏศิลป์ยุคความปกติถัดไป                
ท่ีใช้เทคโนโลยีเป็นตัวขับเคล่ือนปรับตัวและยืดหยุ่นเลือกใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศ                   
และการส่ือสาร เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการศึกษา ดังนี้ 

1. เรียนรู้ เช่ือมั่นในตนเองว่าสามารถยกระดับการเรียนรู้ตามวิถีท่ีสนใจและถนัด สามารถ
เติบโตและพัฒนาฝึกฝนได้ เรียนรู้วิธีใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพื่อพัฒนาและยกระดับ
บูรณาการกับการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

2. เลือกรับ การด ารงอยู่ในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศผ่านระบบอินเทอร์เน็ต Baeten and 
Simons (2016, pp. 45-46) กล่าวว่า “การประยุกต์ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีช่วยเติมเต็มศักยภาพ
และลดทอนความสามารถบางประการ” เลือกรับคิดวิเคราะห์คิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical 
thinking) เปิดใจเรียนรู้ค านึงถึงประโยชน์ความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน  

3. ปรับประยุกต์ใช้การเปล่ียนแปลงอย่างรู้เท่าทัน ท าความเข้าใจในศาสตร์การสอน เรียนรู้
และพัฒนาตนเองเลือกสรรเทคโนโลยีและการส่ือสารเพื่อประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน                 
ท่ีหลากหลายประสาท  เนืองเฉลิม (2563, น. 17) กล่าวว่า “การเป็นผู้ใช้และสร้างสรรค์นวัตกรรม
การเรียนการสอนผ่านเทคโนโลยีร่วมสมัย ส่ิงเหล่านี้จะกระตุ้นให้ครูยุคใหม่ไม่ปล่อยพาตัวเองไปตาม
กระแสเดิมหรือกระแสการเรียนรู้ท่ีตกยุค”  
 
บทสรุป 

สถานการณ์แห่งความไม่แน่นอนการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ จากวิกฤตเป็นโอกาส      
โดยแนวคิด VUCA เริ่มต้นท่ีครูและผู้เรียนปรับความคิดของการเรียนการสอนว่าการเปล่ียนแปลงเป็น
ส่วนหนึ่งของการเรียนรู้และการเติบโตของชีวิต ร่วมมือพัฒนาโดยชุมชนวิชาชีพนาฏศิลป์ การวางแผน 
ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ การและพัฒนาตนเองเรียนรู้ตลอดชีวิต ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการเรียน
การสอน รับมือและจัดการด้วยความต้ังใจและมั่นใจในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ มีวิสัยทัศน์มีความกล้า รู้เท่าทัน  
การเปล่ียนแปลงสู่มองเห็นศักยภาพแห่งตน เข้าใจความซับซ้อนและจัดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
มีความมั่นใจบริการช่วยเหลือแลกเปล่ียน แนะน าความรู้ ทักษะ เทคนิคท่ีเป็นประโยชน์ท้ังผู้เรียนและ
แวดวงวิชาการ สู่ความเป็นครูนาฏศิลป์ยุคใหม่ท่ีสามารถจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารเป็นฐานในความพลิกผัน รู้เท่าทันมีจริยธรรมการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
ประโยชน์สูงสุดของผู้เรียนให้สามารถเติบโตเป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์  
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