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ด้านการสร้างสรรค์  มีจ านวน 4 ข้อ  ผลการวเิคราะห์มี  ดงันี ้
ตารางที่ 4.4.1  แสดงผลการวิเคราะห์เก่ียวกบั  ผลิตภณัฑ์มีรูปแบบท่ีสร้างสรรค์และโดดเดน่โดนใจผู้
ซือ้สินค้า 
 

ล าดบั
ที่ 

รายการข้อค าถาม 
ค่าเฉลี่ย  
(Mean) 

X  

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(Standard 
Deviation) 

SD.  

ระดบั
ความ
คดิเหน็ 

36 ผลิตภณัฑ์สินค้าของท่านมีรูปแบบท่ีสร้างสรรค์
และโดดเดน่โดนใจผู้ซือ้สินค้า 

4.27 .79 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.4.1  ผลการวิเคราะห์เก่ียวกบัผลิตภณัฑ์สินค้าของท่านมีรูปแบบท่ีสร้างสรรค์
และโดดเดน่โดนใจผู้ซือ้สินค้าตามรายข้อ  พบว่า  การให้ข้อมลูของผู้ประกอบการสินค้าชมุชนกลุม่
เคร่ืองใช้และเคร่ืองประดบัตกแตง่  ให้ความคิดเห็นวา่มีความมัน่ใจในผลิตภณัฑ์สินค้าวา่มีรูปแบบท่ี
สร้างสรรค์และโดดเดน่โดนใจผู้ซือ้สินค้า ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.27, S.D. = 
0.79) 
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ตารางที่ 4.4.2   แสดงผลการวิเคราะห์เก่ียวกบั  สิ่งดลใจในการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์น ามา
จากรูปทรงประเภทใด 
 

ล าดบั
ที่ 

รายการข้อค าถาม 
ค่าเฉลี่ย  
(Mean) 

X  

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(Standard 
Deviation) 

SD.  

ระดบั
ความ
คดิเหน็ 

37 สิ่งดลใจในการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของท่านน ามาจากรูปทรงตา่งๆ  ในระดบั
ใด 

 37.1 รูปทรงธรรมชาติ 3.61 1.55 มาก 
 37.2 รูปทรงมนษุย์ 2.81 1.11 ปานกลาง 
 37.3 รูปทรงท่ีมนษุย์สร้างขึน้ 3.68 1.00 มาก 
 37.4 รูปทรงเรขาคณิต 3.18 1.35 ปานกลาง 
 37.5 รูปทรงอิสระ 3.87 1.24 มาก 

  รวม 3.43 1.25 ปานกลาง 

 
 จากตารางท่ี 4.4.2 ผลการวิเคราะห์สิ่งดลใจในการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของท่าน
น ามาจากรูปทรงตา่งๆ  ในระดบัใด  พบว่า  การให้ข้อมลูของผู้ประกอบการสินค้าชมุชนกลุม่เคร่ืองใช้
และเคร่ืองประดบัตกแตง่  ให้ความคิดเห็นวา่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบั  สิ่งดลใจในการออกแบบ
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์น ามาจากรูปทรงตา่งๆ  มีความแปรปรวนของข้อมลูอยู่ในระดบังมากถงึปาน
กลาง  เม่ือน าผลมาวิเคราะห์ คา่เฉลี่ย (Mean) และ คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
SD.  โดยสามารถจดัล าดบัความส าคญัของข้อมลูจากมากไปหาน้อย  ได้ดงันี ้
 สิ่งท่ีผู้ประกอบการสินค้าชมุชนให้ความส าคญัมากท่ีสดุคือ รูปทรงอิสระ ให้เกณฑ์
ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.87, S.D. = 1.24)  รองลงมาตามล าดบัคือ รูปทรงท่ีมนษุย์
สร้างขึน้ ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.68, S.D. = 1.00)  รูปทรงธรรมชาติ ให้
เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.61, S.D. = 1.55)  รูปทรงเรขาคณิต ให้เกณฑ์
ความส าคญัอยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 3.18, S.D. = 1.35)  และน้อยท่ีสดุคือ รูปทรงมนษุย์  ให้
เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 2.81, S.D. = 1.11) 
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 ภาพรวมในเร่ือง สิ่งดลใจในการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์น ามาจากรูปทรงอะไร    
ผู้ประกอบการสินค้าชมุชนให้ความคิดเห็นกบัสิง่ดลใจตา่งๆ  โดยให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบั
ปานกลาง ( X = 3.43, S.D. = 1.25) 
 
ตารางที่ 4.4.3  แสดงผลการวิเคราะห์เก่ียวกบั  ความเข้าใจแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์ 
 

ล าดบั
ที่ 

รายการข้อค าถาม 
ค่าเฉลี่ย  
(Mean) 

X  

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(Standard 
Deviation) 

SD.  

ระดบั
ความ
คดิเหน็ 

38 แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบผลิตภณัฑ์ของท่าน  ท่านมีความเข้าใจใน
เร่ืองตา่งๆ ระดบัใด 

 38.1 การสร้างสรรค์ในด้านความคิด (Creative in 
Thinking) 

4.31 0.92 มาก 

 38.2 การสร้างสรรค์ในด้านความงาม (Creative in 
Aesthetic) 

4.27 1.06 มาก 

 38.3 การสร้างสรรค์ในด้านประโยชน์ใช้สอย 
(Creative in Function) 

4.37 0.71 มาก 

  รวม 4.31 0.89 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.4.3 ผลการวิเคราะห์แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ของท่าน  ทา่นมีความเข้าใจในเร่ืองตา่งๆ ระดบัใด  พบว่า  การให้ข้อมลูของผู้ประกอบการ
สินค้าชมุชนกลุม่เคร่ืองใช้และเคร่ืองประดบัตกแตง่  ให้ความคิดเหน็วา่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบั  
แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบผลิตภณัฑ์ความเข้าใจในเร่ืองตา่งๆ  มีความแปรปรวน
ของข้อมลูอยู่ในระดบัมาก  เม่ือน าผลมาวิเคราะห์ คา่เฉลี่ย (Mean) และ คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) SD.  โดยสามารถจดัล าดบัความส าคญัของข้อมลูจากมากไปหาน้อย  ได้
ดงันี ้
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 สิ่งท่ีผู้ประกอบการสินค้าชมุชนให้ความส าคญัมากท่ีสดุคือ การสร้างสรรค์ในด้านประโยชน์
ใช้สอย ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.37, S.D. = 0.71)  รองลงมาคือ การ
สร้างสรรค์ในด้านความคิด (Creative in Thinking) ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 
4.31, S.D. = 0.92)  และ การสร้างสรรค์ในด้านความงาม (Creative in Aesthetic) ให้เกณฑ์
ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.27, S.D. = 1.06) 
 ภาพรวมในเร่ือง แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบผลิตภณัฑ์ความเข้าใจใน
เร่ืองตา่งๆ  โดยให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.31, S.D. = 0.89) 
 
ตารางที่ 4.4.4  แสดงผลการวิเคราะห์เก่ียวกบั  วิธีการก าหนดแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน   
 

ล าดบั
ที่ 

รายการข้อค าถาม 
ค่าเฉลี่ย  
(Mean) 

X  

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(Standard 
Deviation) 

SD.  

ระดบั
ความ
คดิเหน็ 

39 วิธีการก าหนดแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน  ท่านใช้วิธีการตา่งๆ ระดบัใด 

 39.1 ใช้ความรู้พืน้ฐาของตนเอง 4.47 0.71 มาก 
 39.2 ใช้จินตนาการ 4.12 0.99 มาก 
 39.3 ใช้วิจารณญาณ 3.66 1.27 มาก 
 39.4 ใช้ความบงัเอิญ 2.72 1.47 ปานกลาง 

  รวม 3.74 1.11 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.4.4 ผลการวิเคราะห์วิธีการก าหนดแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน  ท่านใช้
วิธีการตา่งๆ ระดบัใด  พบว่า  การให้ข้อมลูของผู้ประกอบการสินค้าชมุชนกลุม่เคร่ืองใช้และ
เคร่ืองประดบัตกแตง่  ให้ความคิดเห็นว่ามีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบั  วิธีการก าหนดแนวทางในการ
สร้างสรรค์ผลงาน  โดยใช้วิธีการตา่งๆ  มีความแปรปรวนของข้อมลูอยู่ในระดบัมากถงึปานกลาง  
เม่ือน าผลมาวิเคราะห์ คา่เฉลี่ย (Mean) และ คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) SD.  
โดยสามารถจดัล าดบัความส าคญัของข้อมลูจากมากไปหาน้อย  ได้ดงันี ้
 สิ่งท่ีผู้ประกอบการสินค้าชมุชนให้ความส าคญัมากท่ีสดุคือ ใช้ความรู้พืน้ฐาของตนเอง ให้
เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.47, S.D. = 0.71)  รองลงมาคือ ใช้จินตนาการ ให้เกณฑ์
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ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 4.12, S.D. = 0.99)  ใช้วิจารณญาณ ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่
ในระดบัมาก ( X = 3.66, S.D. = 1.27)  และน้อยท่ีสดุคือ ใช้ความบงัเอิญ ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่
ในระดบัมาก ( X = 2.72, S.D. = 1.47) 
 ภาพรวมในเร่ือง วิธีการก าหนดแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้วิธีการตา่งๆ    โดยให้
เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.74, S.D. = 1.11) 
 
ตารางที่ 4.4.5  แสดงผลการวิเคราะห์เก่ียวกบั  เทคนิควิธีการประมวลกระบวนการความคิด
สร้างสรรค์ 
 

ล าดบั
ที่ 

รายการข้อค าถาม 
ค่าเฉลี่ย  
(Mean) 

X  

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(Standard 
Deviation) 

SD.  

ระดบั
ความ
คดิเหน็ 

40 ท่านใช้เทคนิควิธีการประมวลกระบวนการความคิดสร้างสรรค์เก่ียวกบัเร่ืองตอ่ไปนีใ้น
ระดบัใด 

 40.1 การค้นหาความจริง 3.83 1.20 มาก 
 40.2 การค้นหาปัญหา 3.56 1.17 มาก 
 40.3 การตัง้สมมติฐาน 3.32 1.16 ปานกลาง 
 40.4 การค้นหาค าตอบ 3.38 1.17 มาก 
 40.5 การยอมรับผลจากการค้นพบ 3.70 1.14 มาก 

  รวม 3.55 1.16 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.4.5 ผลการวิเคราะห์เก่ียวกบัท่านใช้เทคนิควิธีการประมวลกระบวนการ
ความคิดสร้างสรรค์เก่ียวกบัเร่ืองตอ่ไปนีใ้นระดบัใด  พบว่า  การให้ข้อมลูของผู้ประกอบการสินค้า
ชมุชนกลุม่เคร่ืองใช้และเคร่ืองประดบัตกแตง่  ให้ความคิดเหน็วา่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบั  ใช้
เทคนิควิธีการประมวลกระบวนการความคิดสร้างสรรค์  โดยใช้วิธีการตา่งๆ  มีความแปรปรวนของ
ข้อมลูอยู่ในระดบัมากถงึปานกลาง  เม่ือน าผลมาวิเคราะห์ คา่เฉลีย่ (Mean) และ คา่เบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) SD.  โดยสามารถจดัล าดบัความส าคญัของข้อมลูจากมากไปหา
น้อย  ได้ดงันี ้
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 สิ่งท่ีผู้ประกอบการสินค้าชมุชนให้ความส าคญัมากท่ีสดุคือ การค้นหาความจริง ให้เกณฑ์
ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.83, S.D. = 1.20)  รองลงมาคือ การยอมรับผลจากการค้นพบ 
ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.70, S.D. = 1.14)  การค้นหาปัญหา ให้เกณฑ์
ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.56, S.D. = 1.17)  การค้นหาค าตอบ ให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่
ในระดบัมาก ( X = 3.38, S.D. = 1.17)  และน้อยท่ีสดุคือ การตัง้สมมตฐิาน ให้เกณฑ์ความส าคญั
อยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 3.32, S.D. = 1.16) 
 ภาพรวมในเร่ือง ผู้ประกอบการสินค้าชมุชนใช้เทคนิควิธีการประมวลกระบวนการความคิด
สร้างสรรค์  โดยใช้วิธีการตา่งๆ  โดยให้เกณฑ์ความส าคญัอยู่ในระดบัมาก ( X = 3.55, S.D. = 1.16) 


