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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
 

 การออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์เคร่ืองใช้และเคร่ืองประดบัตกแตง่ของผู้ผลิตสินค้า   
ชมุชนหนึง่ต าบลหนึง่ผลติภณัฑ์ ผู้ประกอบการธรุกิจขนาดกลาง  และขนาดย่อม  ในเขตจงัหวดั
ปทมุธานี  ผู้ วิจยัได้ศกึษาทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการศกึษาดงันี ้

2.1   ความเป็นมาของผลิตภณัฑ์ชมุชน 
2.2   การวิจยั  การพฒันา  การออกแบบผลิตภณัฑ์   
2.3   หลกัการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์   
2.4   การวิเคราะห์การออกแบบ   
2.5   หลกัการจดัองค์ประกอบศิลป์  
2.6   แนวความคิดในการออกแบบและสร้างสรรค์  
2.7   จิตวิทยาของส ี  
2.8   วสัดใุนการออกแบบ  ปัจจยัและกระบวนการผลิต  
2.9   การตลาด  
2.10  มาตรฐานผลิตภณัฑ์สินค้าชมุชน 
2.11 วฒันธรรม ประเพณี  คา่นิยมและการปลกูฝังคา่นิยม 
         2.11.1  วฒันธรรม 
         2.11.2  ประเพณี   
         2.11.3  คา่นิยมและการปลกูฝังคา่นิยม 
2.12  การวางแผน 
2.13 ผลงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
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2.1   ความเป็นมาของผลิตภณัฑ์ชุมชน 
 
  ความเป็นมาโครงการ หนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ในห้วงเวลาที่ประเทศชาติ ก าลงัเผชิญ
ปัญหาวิกฤตทางเศรษฐกิจ และประชาชน ทกุระดบั ประสบปัญหาตา่งๆ ปัญหาหนึง่ท่ีประชาชน
ระดบัรากหญ้า ซึง่เป็นคนกลุม่ใหญ่ของประเทศถกูรุมเร้าคือปัญหาความยากจน รัฐบาลจงึได้
ประกาศสงครามกบัความยากจน โดยได้แถลงนโยบายตอ่รัฐสภาวา่ จะจดัให้มีโครงการหนึง่ต าบล
หนึง่ผลิตภณัฑ์  เพื่อให้แตล่ะชมุชนได้ใช้ภมูิปัญญาท้องถ่ินมาใช้ในการพฒันาสินค้าโดยรัฐพร้อมท่ี
จะเข้าช่วยเหลือในด้านความรู้สมยัใหม่ และการบริหารจดัการเพื่อเช่ือมโยงสินค้าจากชมุชนสูต่ลาด
ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศด้วยระบบร้านค้าเครือขา่ยและอินเตอร์เน็ตเพื่อสง่เสริม และสนบัสนนุ
กระบวนการพฒันาท้องถ่ิน สร้างชมุชนให้เข้มแขง็ พึง่ตนเองได้ให้ประชาชนมีสว่นร่วมในการสร้าง
รายได้ด้วยการน าทรัพยากร ภมูิปัญญาในท้องถ่ินมาพฒันาเป็นผลิตภณัฑ์และบริการท่ีมีคณุภาพ มี
จดุเดน่และมลูคา่เพิ่ม เป็นที่ต้องการของตลาด ทัง้ในและตา่งประเทศและได้ก าหนดระเบียบส านกั
นายกรัฐมนตรีวา่ด้วย คณะกรรมการอ านวยการหนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ แห่งชาติ พ.ศ. 2544 
ประกาศ ณ วนัท่ี 7 กนัยายน 2544 ขึน้ โดยก าหนดให้มีคณะกรรมการอ านวยการ หนึง่ต าบล หนึง่
ผลิตภณัฑ์ แห่งชาติ หรือเรียกโดยย่อว่า กอ.นตผ ซึง่ฯพณฯ นายกรัฐมนตรี ได้มอบหมายให้รอง
นายกรัฐมนตรี (นายปองพล อดิเรกสาร) เป็นประธานกรรมการ และให้คณะกรรมการ กอ.นตผ มี
อ านาจหน้าท่ีในการก าหนดนโยบาย ยทุธศาสตร์และแผนแมบ่ทการด าเนินงาน“หนึง่ต าบล หนึง่
ผลิตภณัฑ์” ก าหนดมาตรฐานและหลกัเกณฑ์การคดัเลือกและขึน้บญัชีผลิตภณัฑ์ดีเดน่ของต าบล
รวมทัง้สนบัสนนุให้การด าเนินงานเป็นไปตามนโยบาย ยทุธศาสตร์และแผนแมบ่ท อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
 
  ปรัชญาของ หน่ึงต าบล หน่ึงผลติภณัฑ์ 
   “หนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์” เป็นแนวทางประการหนึง่ ท่ีจะสร้างความเจริญแก่
ชมุชนให้สามารถยกระดบัฐานะความเป็นอยู่ของคนในชมุชนให้ดีขึน้ โดยการผลิตหรือจดัการ
ทรัพยากรที่มีอยู่ในท้องถ่ิน ให้กลายเป็นสินค้าที่มีคณุภาพ มีจดุเดน่เป็นเอกลกัษณ์ของตนเองท่ี 
สอดคล้องกบัวฒันธรรมในแตล่ะท้องถ่ิน สามารถจ าหนา่ยในตลาดทัง้ภายในและตา่งประเทศ โดยมี
หลกัการ พืน้ฐาน 3 ประการ คือ 
  1. ภมูิปัญญาท้องถ่ินสูส่ากล (Local Yet Global) 
  2. พึง่ตนเองและคิดอย่างสร้างสรรค์ (Self-Reliance-Creativity) 
  3. การสร้างทรัพยากรมนษุย์ (Human Resource Development) 
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   ผลิตภณัฑ์ ไมไ่ด้หมายถงึตวัสินค้าเพียงอย่างเดียวแตเ่ป็นกระบวนการทางความคิด
รวมถงึการบริการ การดแูลการอนรัุกษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การรักษาภมูิปัญญาไทย 
การท่องเท่ียว ศิลปวฒันธรรม ประเพณี การตอ่ยอดภมูิปัญญาท้องถ่ินการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อให้
กลายเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมคีณุภาพ มีจดุเดน่ จดุขายท่ีรู้จกักนัแพร่หลายไปทัว่ประเทศและทัว่โลก 
   วตัถปุระสงค์ของหนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์จากนโยบายของรัฐบาล ท่ีแถลงตอ่
รัฐสภา และตามระเบียบส านกันายกรัฐมนตรีว่าด้วยคณะกรรมการอ านวยการหนึง่ต าบล หนึง่
ผลิตภณัฑ์แห่งชาติ พ.ศ. 2544 การด าเนินงานตามโครงการหนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ มี
วตัถปุระสงค์เพื่อ 
   1.  สร้างงาน สร้างรายได้ แก่ชมุชน 
   2.  สร้างความเข้มแขง็แก่ชมุชน ให้สามารถคิดเอง ท าเอง ในการพฒันาท้องถ่ิน 
   3.  สง่เสริมภมูิปัญญาท้องถ่ิน  
   4.  สง่เสริมการพฒันาทรัพยากรมนษุย์ 
สง่เสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ของชมุชน ในการพฒันาผลติภณัฑ์ โดยสอดคล้องกบัวิถีชีวิตและ
วฒันธรรมในท้องถ่ิน ( วิไล  อกุาพรหม. 2545:1) 
 
2.2 การวิจัย  การพัฒนา  การออกแบบผลิตภณัฑ์ 
 
  การพฒันา (Development) และการปรับปรุง (Improvement) ทัง้ผลิตภณัฑ์ใหม ่ (สินค้าที่
ยงัไมม่ีในท้องตลาด) และผลิตภณัฑ์เก่า (สินค้าที่มีอยู่แล้วในท้องตลาด) เป็นสิ่งท่ีมีความส าคญัตอ่
การอยู่รอดขององค์กร  สว่นการวิจยันัน้ (Research) นัน้  เป็นการแสวงหาหลกัเกณฑ์พืน้ฐาน 
(หลกัเกณฑ์ท่ีเป็นค าอธิบายปรากฏการณ์หรือพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง)  และหลกัเกณฑ์ใหม่ๆ  
เม่ือกลา่วโดยรวม  การวิจยั  การพฒันา  และการออกแบบผลิตภณัฑ์  มีจดุมุง่หมาย  ดงันี ้
  1.  เพื่อค้นหาขยายขอบเขตขององค์ความรู้ 
  2.  เพื่อพฒันาสินค้าตวัใหม่ 
  3.  เพื่อพฒันากระบวนการผลิต 
  4.  เพื่อปรับปรุงผลิตภณัฑ์และกระบวนการผลิตท่ีมีอยู่เดิม 
  5.  เพื่อหาหนทางท าประโยชน์เสริมจากผลิตภณัฑ์ท่ีมีอยู่  หรือท าประโยชน์จากผลิตภณัฑ์ 
(สินค้า)  ท่ีเสีย 
  6.  เพื่อหาข้อมลูทางเทคนิคให้หน่วยงานหลกัในองค์กร 
  7.  เพื่อวิเคราะห์ผลิตภณัฑ์ (สินค้า) ของคูแ่ขง่ 
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  การให้ความส าคญักบัการวิจยั  การพฒันา  และการออกแบบผลิตภณัฑ์  แตกตา่งกนัไป
ตามธรรมชาติขององค์กรแตล่ะองค์กรไป  งานด้านนีเ้พิ่งจะเข้ามามีบทบาทส าคญั  เพราะองค์กร
สว่นใหญ่เพิ่งจะมีสินค้าหลายอย่างเข้ามาประกอบในสายผลิตภณัฑ์เม่ือเร็วๆ นีเ้อง (Tersin, 
1983:186) 
 
  ขอบเขตการออกแบบ 
   กระบวนการออกแบบ  หรือวิธีการออกแบบ  มีขอบเขตครอบคลมุงานหรือกิจกรรม
ทัง้หมด  ในการก าหนดลกัษณะจ าเพาะทางเทคนิคผลติภณัฑ์  คือ  ตัง้แต ่ การวิจยั  การพฒันา  ไป
จนถงึการออกแบบขัน้สดุท้าย  จะเว้นไว้แตเ่พียงการวิจยัมลูฐานเทา่นัน้  ซึง่ตามความหมายคือการ
ด าเนินการเพื่อแสวงหาความรู้ใหมแ่ตอ่ย่างเดียว  โดยไมค่ านงึถงึการประยกุต์เพื่อประโยชน์การใช้
งาน 
   การสร้างแนวความคิด (Concept utilization)  การสร้างแนวความคิดเก่ียวกบั
ผลิตภณัฑ์  เป็นกระบวนการของการพฒันาความคิดท่ีสลบัซบัซ้อน  สัง่สมจากข้อคิด (Notion) ท่ีเพิ่ม
ความสลบัซบัซ้อนมากขึน้  จนกลายเป็นแนวความคิด (Concept) 
   ข้อคิด  หรือข้อสงัเกต (Notion) เป็นเพียงแง่มมุหนึง่ของความคิดท่ีกระจดักระจาย
และผิวเผิน  เป็นสิ่งเลก็ๆ น้อยๆ อย่างไรก็ตาม  อาจมีนยัส าคญัแฝงอยู่  ข้อคิดอาจผลกัดนัให้เกิด
ความคิด (Idea) ซึง่มีสาระมากกว่า  และมีความสลบัซบัซ้อนมากกวา่  จนอาจก่อรูปขึน้เป็น
แนวความคิด (Concept)  ส าหรับการออกแบบท่ีเหมาะสม  (วิมลสิทธ์ิ  หรยางกรู, 2541:302)  
ความคิดจงึเป็นข้อคิดเหน็ที่จ าเพาะชดัเจน  อนันีเ้กิดจากความเข้าใจ  และการหยัง่รู้  คือรู้ไปข้างหน้า  
ทัง้ๆ ท่ียงัไมรู้่ว่าจะมีหนทางไหนไปสูท่ี่หมายข้างหน้า 
   แนวความคิด (Concept) กว้างกวา่ความคิด  แตเ่ป็นความคิดจ าเพาะ  และเกิด
จากความเข้าใจเช่นเดียวกนักบัความคิด  แตแ่นวความคิดมีลกัษณะแตกตา่งจากความคิดตรงท่ีเป็น
การรวมสว่นประกอบตา่งๆ เข้าด้วยกนัเป็นสิ่งเดียว  จงึมีลกัษณะรวบยอด 
   แนวความคิดเก่ียวกบัแบบ (Design Concept)  ในทางการค้า  ต้องอาศยัผู้บริหาร
ระดบัสงูในองค์กร  แบบตามแนวความคิดในขัน้แรก  เรียกว่า  ความคดิเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์ (Product 
Idea) อนันีเ้ป็นผลมาจากการสงัเคราะห์  ความรู้ทางเทคโนโลยี  กบัความต้องการของตลาด  ตามท่ี
หน่วยงานการตลาดในองค์กรส ารวจออกมา  อยู่ในรูปของลกัษณะทัว่ไปของผลิตภณัฑ์ (Product 
General Specification) กระบวนการสงัเคราะห์นีม้ีลกัษณะไหลย้อนกลบัไปมา  ซึง่มีลกัษณะคล้าย
การปะติดปะตอ่ชิน้สว่นเลก็ๆ เข้าด้วยกนั  เม่ือปะติดปะตอ่ได้แล้ว  เค้าโครงของภาพก็จะปรากฏ
ออกมาทนัท ี
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  การวจิัยผลติภณัฑ์ 
   กิจกรรมการวิจยัผลิตภณัฑ์เป็นการหาทาง  จ าแนก  และตีความหมาย  ความรู้
พืน้ฐาน  ซึง่เป็นผลของการวิจยัมลูฐาน  ท่ีอาจเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาผลิตภณัฑ์  และการ
ออกแบบขัน้สดุท้าย  การวิจยัมลูฐาน (Pure Research) เป็นการหาความรู้ใหม ่  เพื่อตวัความรู้ใหม่
เอง  การวิจยัมลูฐานไมไ่ด้ท าไปเพื่อหาความรู้ท่ีสมัพนัธ์กบัปัญหาหนึง่ปัญหาใดของการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ 
  
 การพฒันาผลติภณัฑ์ 
   การพฒันาผลติภณัฑ์  เป็นงานเก่ียวข้องอยู่กบัการสร้างต้นแบบผลิตภณัฑ์ 
(Prototype) และกลุม่ลกัษณะจ าเพาะทางเทคนิคขัน้แรก  เพื่อบรรยายลกัษณะของต้นแบบ  พร้อม
กบัประวตัิการทดลองท่ีด าเนินไปในแบบ (Model)  แตล่ะตวัของการพฒันาต้นแบบ  ลกัษณะ
จ าเพาะทางเทคนิคขัน้แรกๆ สว่นใหญ่จะเป็นเร่ืองลกัษณะจ าเพาะทางเทคนิคที่วิกฤต (Critical)  
วิกฤตจาก 2 แง่มมุ  คือ  วิกฤตเม่ือผู้บริโภคใช้ผลิตภณัฑ์  และวิกฤตในการผลิตผลติภณัฑ์  ลกัษณะ
ท่ีไมวิ่กฤตจะไมน่ ามาพจิารณาในชัน้การพฒันาผลิตภณัฑ์  งานเหลา่นีถ้กูเก็บไว้พิจารณาในการ
ออกแบบขัน้สดุท้าย (พรสนอง  วงศ์สิงห์ทอง. 2545 : 9-23) 
 
2.3 หลักการออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑ์ 
 
 การออกแบบเป็นงานแขนงหนึง่ของศิลปะ  ซึง่จะต้องมีหลกัเกณฑ์ในการสร้างสรรค์ของการ
ออกแบบ  จงึแสดงออกมาทางความงาม  หรือโครงสร้างของศิลปะ  ซึง่นกัออกแบบจะต้องมี
หลกัเกณฑ์  ดงันี ้
 1.  ความเป็นหน่วย (Unity) 
 2.  ความสมดลุ (Balancing) 
 3.  ความสมัพนัธ์ทางศลิปะ (Relativity of Arts) 
 
 1.  ความเป็นหน่วย (Unity) 
 หมายถงึ  การออกแบบจะต้องค านงึถงึงานทัง้หมดให้อยู่ในหน่วยเดียวกนั  เป็น
ความสมัพนัธ์ทัง้หมด  มีความเช่ือมโยงกนัได้  ในการออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีเป็นชดุ  หรือมีหลาย
ขนาดควรค านงึถงึรูปแบบความเป็นหน่วย  เพราะจะช่วยให้ผลิตภณัฑ์เกิดความเป็นเอกลกัษณ์ 
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 2.  ความสมดุล (Balancing) 
 หมายถงึ  ความสมดลุในงานออกแบบนัน้ๆ ซึง่เป็นหลกัทัว่ไปของงานศิลปะ  ความสมดลุ
เกิดขึน้อาจมาจากองค์ประกอบตา่งๆ กนั เช่น  รูปทรง  ขนาด  ความหนาแน่น  สี  ลกัษณะความ
สมดลุแบง่ออกได้ 3 ประการ  คือ 
  2.1  ความสมดลุในลกัษณะเท่ากนั (Symmetry Balancing) คือมีลกัษณะท่ีมีความ
เท่ากนัทัง้  ซ้าย-ขวา  บน-ลา่ง  ความสมดลุในลกัษณะเช่นนี ้ ดสูง่และเข้าใจสง่  ให้ความรู้สกึน่ิงเฉย
และคงท่ี 
  2.2  ความสมดลุในลกัษณะไมเ่ท่ากนั (Asymmetry Balancing) คือมีความสมดลุ
กนัในตวัเอง  ไมจ่ าเป็นต้องเท่ากนั  แตด่แูล้วเกิดความรู้สกึว่าสมดลุกนัในตวั  ลกัษณะการสมดลุ
แบบนี ้  นกัออกแบบจะต้องมีการประลอง  และทดสอบดใูห้แน่ใจเสียก่อน  ซึง่อาจเป็นความสมดลุที่
เกิดจากลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัก็ได้  เช่น  ใช้ความสมดลุด้วยผิว  (Texture) ด้วยแสง-เงา (Shade)  
หรือด้วยสี (Color) เป็นต้น 
  2.3  ความสมดลุในลกัษณะจดุศนูย์ถ่วง (Gravity Balance)  คือการออกแบบใดๆ 
ท่ีเป็นวตัถสุิ่งของ  และจะต้องใช้งานการทรงตวั  นกัออกแบบจ าเป็นจะต้องค านงึถงึจดุศนูย์ถ่วง 
ได้แก่  การไมโ่ยกเอียง  หรือให้ความรู้สกึมัน่คงแขง็แรงของงานท่ีใช้การทรงตวั  จดุศนูย์ถว่งมีความ
จ าเป็นต้องค านงึถงึเป็นพิเศษ  เพราะบรรดาเคร่ืองใช้สอยทัว่ไปจะต้องตัง้  ซึง่มีน า้หนกักดลงท่ีฐาน  
เร่ืองของจดุศนูย์ถ่วงจงึหมายถงึ  การทรงตวัของวตัถสุิ่งของนัน่เอง 
 
 3.  ความสัมพนัธ์ทางศิลปะ (Relativity of Arts) 
 หมายถงึ  ความสมัพนัธ์กนัในเร่ืองศิลปะ  เป็นสิ่งท่ีต้องพิจารณากนัหลายขัน้ตอน  เพราะ
เป็นเร่ืองของความรู้สกึท่ีสมัพนัธ์กนั  อนัได้แก ่
  3.1  การเน้นสว่นส าคญั  หรือจดุสนใจ (Emphasis or Center of Interest)  จะเน้น
สว่นส าคญัหรือจดุสนใจในงานด้านศิลปะ  นกัออกแบบจะต้องเน้นให้เกิดสิ่งประทบัใจแก่ผู้พบเห็น
โดยไมต้่องบอกกลา่วว่า  เป็นความรู้สกึรวมอนัเกิดขึน้เองจากผลงานนัน้  ความรู้สกึนี ้  นกัออกแบบ
จะต้องพยายามสร้างให้เกิดขึน้ 
  3.2  จดุส าคญัรอง (Subordinate) เป็นสว่นท่ีคล้ายกบัจดุเน้น  หรือจดุสนใจนัน่เอง  
แตม่ีความส าคญัรองลงไปตามล าดบั  ซึง่อาจเป็นของสว่นท่ี 1 สว่นท่ี 2 ก็ได้  สว่นนีจ้ะช่วยให้เกิดการ
ลดหลัน่ทางผลงานท่ีแสดง  นกัออกแบบจะต้องค านึงถงึสิ่งนีด้้วย 
  3.3  จงัหวะ  (Rhythm)  โดยทัว่ๆ ไปแล้ว  สิ่งท่ีสมัพนัธ์กนัย่อมมีจงัหวะ  ระยะ  หรือ
ความถ่ีหา่ง  ในตวัมนัเอง  หรือสิ่งแวดล้อมท่ีสมัพนัธ์อยู่ไมว่่าจะเป็น เส้น  สี  แสง  เงา  หรือช่วง
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จงัหวะของการตกแตง่และลวดลายท่ีมีความสมัพนัธ์กนัก็ตาม  ย่อมเป็นความรู้สกึของผู้พบเห็นหรือ
นกัออกแบบ  จะต้องรู้สกึในทางความงามนัน่เอง 
  3.4  ความแตกตา่ง (Contrast)  เป็นความรู้สกึท่ีเกิดขึน้โดยมีความประสงค์ให้เกิด
ความขดัแย้งเพื่อแก้ปัญหาความซ า้ซาก  ความจ าเจ  หรือเกิดความเบื่อหน่าย  การออกแบบโดย
อาศยัหลกัความแตกตา่งท าให้ผู้พบเห็นเกิดความรู้สกึ  ตื่นเต้น  เร้าใจ  เพิ่มรสชาติแตกตา่งออกไป 
  3.5  ความกลมกลืน  (Harmony)  ความกลมกลืนในท่ีนีห้มายถงึ  การพิจารณาใน
สว่นรวม  แม้จะมีบางสิ่งบางอย่างท่ีแตกตา่งกนัก็ตาม  การใช้สีที่ตดักนั  หรือการใช้ความแตกตา่ง
ของผิว  การใช้เส้นที่ขดักนั  ความรู้สกึสว่นน้อยนี ้ ไมท่ าให้ความรู้สกึสว่นรวมเสีย  ก็ถือว่า  เกิดความ
กลมกลืนในสว่นรวม 
 
 ส่วนมูลฐานของการออกแบบ (Elementary of Design) 
 การออกแบบ  นกัออกแบบจ าเป็นจะต้องศกึษาสว่นประกอบมลูฐานในการออกแบบ  
พิจารณาน าไปใช้ในขัน้การออกแบบได้เป็นอย่างดี 
 การจดัเส้น (Arrangement of Line) 
 การจดัรูปทรง  (Arrangement of Form) 
 การจดัช่องว่าง  (Arrangement of Space) 
 การจดัน า้หนกัแสง-เงา  (Arrangement of Tone) 
 การจดัมวล  (Arrangement of Mass) 
 การจดัผิว  (Arrangement of Texture) 
 การจดัสี  (Arrangement of Color) 
 
 สิ่งดลใจในการออกแบบ (Inspiration of Design) 
 นกัออกแบบจะต้องรู้จกัเลือกใช้รูปทรงของสิ่งต่างๆ มาเป็นสิ่งดลใจ  เพื่อก่อให้เกิดความ
สร้างสรรค์และมโนภาพ  ในการออกแบบตา่งๆ รูปทรงท่ีเป็นหลกัต้นการออกแบบ  แบง่ได้ดงันี ้
 1.  รูปทรงธรรมชาติ  (Natural Form)  ได้แก่สิ่งท่ีเป็นสิ่งท่ีมีอยู่ตามธรรมชาติ  แบง่ได้ดงันี ้
  1.1  พืช (Plant) 
  1.2  สตัว์ (Animal) 
  1.3  แร่ธาต ุ (Mineral) 
 2.  รูปทรงมนษุย์  (Human Form) 
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 3.  รูปทรงท่ีมนษุย์สร้างขึน้  (Man Made Form )  ได้แก่  สิ่งประดิษฐ์ท่ีมนษุย์สร้างขึน้  มีช่ือ
และรูปทรงโดยเฉพาะ 
 4.  รูปทรงเรขาคณิต  (Geometric Form)  เป็นรูปทรงท่ีคิดขึน้โดยเฉพาะ  และเป็นที่ยอมรับ
กนัในรูปทรงเหลา่นีเ้ป็นสากล  ได้แก่  รูปทรงมลูฐาน  (Basic Form) 
 5.  รูปทรงอิสระ  (Free Form)  เป็นรูปทรงท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลง  หรือพฒันาจาก
รูปทรงอื่น  จนไมส่ามารถก าหนดได้วา่  เป็นรูปทรงอะไร  ในงานศิลปะสมยัใหมนิ่ยมใช้กนัมาก 
(มนตรี  ยอดบางเตย. 2538 : 8-11) 
 
       หลักการออกแบบผลติภณัฑ์ที่นักออกแบบควรค านึงนัน้มีอยู่  9 ประการ คือ 
 1. หน้าที่ใช้สอย (Function) 
 2. ความปลอดภยั (Safety) 
 3. ความแขง็แรง (Construction) 
 4. ความสะดวกสบายในการใช้สอย (Ergonomics) 
 5. ความสวยงาม (Aesthetics) 
 6. ราคาพอสมควร (Cost) 
 7. การซอ่มแซมสง่ (Ease of maintenances) 
 8. วสัดแุละการผลิต (Materials and Production) 
 9.การขนสง่ (Transportation) 
 
  1. หน้าที่ใช้สอย   

หน้าท่ีใช้สอยถือเป็นหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีส าคญัท่ีสดุเป็นอนัดบัแรกท่ีต้องค านงึถงึ
หน้าท่ีใช้สอยของผลิตภณัฑ์ได้ถกูต้องตามเป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพและสะดวกสบายที่ตัง้ไว้ 

 
  2. ความปลอดภยั 
 สิ่งท่ีอ านวยประโยชน์ได้มากเพียงใด ย่อมจะมีโทษเพียงนัน้ ผลิตภณัฑ์ท่ีให้ความสะดวก
ตา่งๆมกัจะเกิดจากเคร่ืองจกัรกลและเคร่ืองใช้ไฟฟ้า การออกแบบควรค านงึถงึความปลอดภยัของ
ผู้ใช้ ถ้าหลีกเลี่ยงไมไ่ด้กต้็องแสดงเคร่ืองหมายไว้ให้ชดัเจนหรือมีค าอธิบายไว้ 
 ผลิตภณัฑ์ส าหรับเดก็ ต้องค านงึถงึวสัดท่ีุเป็นพิษเวลาเดก็เอาเข้าปากกดัหรืออม นกั
ออกแบบจะต้องค านงึถงึความปลอดภยัของผู้ใช้เป็นส าคญั 
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  3. ความแขง็แรง 
 ผลิตภณัฑ์จะต้องมีความแขง็แรงในตวัของผลิตภณัฑ์หรือโครงสร้างเป็นความเหมาะสมใน
การท่ีนกัออกแบบรู้จกัใช้คณุสมบตัิของวสัดแุละจ านวน หรือปริมาณของโครงสร้าง ในกรณีท่ีเป็น
ผลิตภณัฑ์ท่ีจะต้องมีการรับน า้หนกั 
 สว่นความแขง็แรงของตวัผลิตภณัฑ์เองนัน้ก็ขึน้อยู่ท่ีการออกแบบรูปร่างและการเลือกใช้วสัด ุ
และประกอบกบัการศกึษาข้อมลูการใช้ผลิตภณัฑ์ว่า ผลิตภณัฑ์ดงักลา่วต้องรับน า้หนกัหรือกระทบ
กระแทกอะไรหรือไมใ่นขณะใช้งานก็คงต้องทดลองประกอบการออกแบบไปด้วย  
 
  4. ความสะดวกสบายในการใช้ 
 นกัออกแบบต้องศกึษาวิชากายวิภาคเชิงกลเก่ียวกบัสดัสว่น ขนาด และขีดจ ากดัที่เหมาะสม
ส าหรับอวยัวะสว่นตา่งๆในร่างกายของมนษุย์ทกุเพศ ทกุวยั ซึง่จะประกอบด้วยความรู้ทางด้านขนาด
สดัสว่นมนษุย์ (Anthropometry) ด้านสรีรศาสตร์ (Physiology) จะท าให้ทราบ ขีดจ ากดั 
ความสามารถของอวยัวะสว่นตา่งๆ ในร่างกายมนษุย์เพื่อใช้ประกอบการออกแบบ หรือศกึษาด้าน
จิตวิทยา (Psychology) ซึง่ความรู้ในด้านตา่งๆ ท่ีกลา่วมานี ้ จะท าให้นกัออกแบบ ออกแบบและ
ก าหนดขนาด (Dimensions) สว่นโค้ง สว่นเว้า สว่นตรง สว่นแคบของผลิตภณัฑ์ตา่งๆ ได้อย่าง
พอเหมาะกบัร่างกายหรืออวยัวะของมนษุย์ท่ีใช้ ก็จะเกิดความสะดวกสบายในการใช้  ไมเ่ม่ือยมือ
หรือเกิดการล้าในขณะท่ีใช้ไปนานๆผลติภณัฑ์ท่ีจ าเป็นอย่างย่ิงท่ีต้องศกึษาวิชาดงักลา่ว 
 
  5. ความสวยงาม 
 ผลิตภณัฑ์ในยคุปัจจบุนันี ้ ความสวยงามนบัว่ามีความส าคญัไมย่ิ่งหย่อนไปกว่าหน้าที่ใช้
สอย สวยงามจะเป็นสิ่งท่ีท าให้เกิดการตดัสนิใจเพราะประทบัใจ สว่นหน้าที่ใช้สอยจะดีหรือไมต้่องใช้
เวลาอีกระยะหนึง่คือใช้ไปเร่ือยๆ ก็จะเกิดข้อบกพร่องในหน้าที่ใช้สอยให้เห็นภายหลงั ผลติภณัฑ์
บางอย่างมีความสวยงามจะเกิดมาจากสิ่งสองสิ่งด้วยกนัก็คือ รูปร่าง (Form) และสี (Color) ก า
ก าหนดรูปร่างและสี ในงานออกแบบผลิตภณัฑ์ไมเ่หมือนกบัการก าหนด รูปร่าง สี ในงานศิลปะแขนง
อื่นๆ เช่นจิตรกรรม 
 ด้วยเหตขุองความส าคญัของรูปร่างและสีที่มีผลตอ่ผลิตภณัฑ์ นกัออกแบบจงึจ าเป็นอย่าง
ย่ิงท่ีจะต้องศกึษาวิชาทฤษฎีหรือหลกัการออกแบบและวิชาทฤษฎีสี ซึง่เป็นวิชาทางด้านของศิลปะ
แล้วน ามาประยกุต์ผสานใช้กบัศิลปะทางด้านอตุสาหกรรมให้เกิดความกลมกลืน 
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  6. ราคาพอสมควร 
 ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มาขายนัน้  ย่อมต้องมีข้อมลูด้านผู้บริโภคและการตลาดท่ีได้ค้นคว้าและ
ส ารวจแล้วผลิตภณัฑ์ยอ่มจะต้องมีการก าหนดกลุม่เป้าหมายท่ีจะใช้ว่า เป็นคนกลุม่ใดอาชีพฐานะ
เป็นอย่างไร มีความต้องการใช้สินค้าหรือผลติภณัฑ์นีเ้พียงใด นกัออแบบก็จะเป็นผู้ก าหนดแบบ
ผลิตภณัฑ์ ประมาณราคาขายให้เหมาะสมกบักลุม่เป้าหมายท่ีจะซือ้ได้การจะได้มาซึง่ผลิตภณัฑ์ท่ีมี
ราคาเหมาะสมกบัผู้ซือ้นัน้ก็อยู่ท่ีการเลือกใช้ชนิดหรือเกรดของวสัดแุละเลือกวิธีการผลิตท่ีสง่รวดเร็ว
เหมาะสมและต้นทนุด้วย 
 
  7. การซ่อมแซม 
 หลกัการนีค้งจะใช้กบัผลิตภณัฑ์ เร่ืองจกัรกล เคร่ืองยนต์ เคร่ืองใช้ไฟฟ้าตา่งๆ  ใช้งานในทาง
ท่ีผิด นกัออกแบบย่อมท่ีจะต้องศกึษาถงึต าแหน่งในการจดัวางกลไกแตล่ะชิน้ตลอดจนนอตสกรู 
เพื่อท่ีจะได้ออกแบบสว่นของฝาครอบบริเวณตา่งๆให้สะดวก ในการถอดซอ่มแซมหรือเปลี่ยนอะไหล่ 
 
  8. วัสดุและวธีิการผลิต 
 ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรมท่ีผลิตด้วยวสัดสุงัเคราะห์ อาจมีกรรมวิธีการเลือกใช้วสัดแุละวิธีผลิต
ได้หลายแบบ แตแ่บบหรือวิธีใดถงึจะเหมาะสมท่ีสดุ  ท่ีจะไมท่ าให้ต้นทนุการผลติสงูกวา่ท่ีประมาณ 
ฉะนัน้ นกัออกแบบคงจะต้องศกึษาเร่ืองวสัดแุละวิธีผลิตให้ลกึซึง้ โดยเฉพาะวสัดจุ าพวกพลาสติกใน
แตล่ะชนิด จะมีคณุสมบตัิทางกายภาพท่ีตา่งกนัออกไป ย่ิงในยคุในสมยันี ้ รวมถงึการช่วยสง่เสริม
พิทกัษ์รักษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการใช้วสัดท่ีุน ากลบัหมนุเวียนมาใช้ใหม ่ ก็ย่ิงท าให้นกัออกแบบย่อมต้อง
มีบทบาทเพิ่มขึน้อีกคือ เป็นผู้ช่วยพิทกัษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการเลือกใช้วสัดท่ีุหมนุเวียนกลบัมาใช้ใหม่
ได้ท่ีเรียกวา่ “รีไซเคิล” 
 
  9. การขนส่ง 
 นกัออกแบบก็ควรที่จะค านงึถงึเร่ืองการขนสง่ ตัง้แตข่ัน้ตอนของการออกแบบกนัเลยคือ 
ออกแบบให้มีชิน้สว่นสามารถถอดประกอบได้สง่ สะดวก เพื่อท าให้หีบห่อมีขนาดเลก็สดุสามารถ
บรรจไุด้ในลงัท่ีเป็นขนาดมาตรฐาน เพื่อการประหยดัคา่ขนสง่ เม่ือผู้ซือ้ซือ้ไปก็สามารถท่ีจะขนสง่ได้
ด้วยตนเองน ากลบัไปบ้านก็สามารถประกอบชิน้สว่นให้เข้ารูปเป็นผลิตภณัฑ์ได้โดยสะดวกด้วย
ตนเอง 
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  คุณสมบัตผิลติภณัฑ์ที่ดี 
 สิ่งท่ีจะเป็นตวัน าท าให้ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตออกมานัน้ เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีด ี มีคณุสมบตัิครบถ้วน 
ตามจดุประสงค์ท่ีได้ก าหนดไว้ ก็คงจะต้องขึน้อยู่กบัปัจจยัตา่งๆที่ผลิตภณัฑ์ ควรมีดงันี ้
 ปัจจยัท่ีเป็นสว่นประกอบให้ผลิตภณัฑ์ท่ีมีคณุสมบตัิที่ดี 
    1. ความแปลกใหม่(Innovative) 
    2. มีท่ีมา (Story) 
    3. ระยะเวลาเหมาะสม (Timing) 
    4. ราคาพอสมควร(Price) 
    5. มีข้อมลูขา่วสาร(Information) 
    6. เป็นที่ยอมรับ(Regional Acceptance) 
    7. อายกุารใช้งานเหมาะสม (Life Cycle) 
 
  1. ความแปลกใหม่(Innovative) ความแปลกใหมใ่นผลิตภณัฑ์ควรเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีไม่
ซ า้ซากมีการน าเสนอความแปลกด้านตา่งๆ เช่น ประโยชน์ใช้สอย รูปแบบ วสัดเุป็นต้น 
 
  2. มีที่มา (Story) ผลิตภณัฑ์มีประวตัิหรือมีท่ีมาเลา่เร่ืองได้ไมว่า่จะเป็นต้นก าเนิด ความคดิ
รวบยอด (Concept) ของการออกแบบให้ผู้บริโภคทราบถงึเร่ืองราวเหลา่นีเ้ช่น นาฬิกา 
 
  3.  ระยะเวลาเหมาะสม (Timing) มีระยะเวลาท่ีน าผลิตภณัฑ์ออกสูต่ลาดนัน้เหมาะสม
ตามฤดกูาล หรือตามความจ าเป็น หรือเหมาะสมกบัความต้องการของผู้บริโภค ในช่วงเวลานัน้ๆ 
 
  4.  ราคาพอสมควร (Price) ราคาพอสมควร หมายถงึ ราคาขายท่ีเหมาะสมกบัก าลงัซือ้
ของผู้บริโภคในตลาดที่ผลิตภณัฑ์นีส้ง่ไปขาย ซึง่คงจะต้องอาศยัการศกึษาวิจยักลุม่ผู้บริโภคให้ได้
ข้อมลูออกมาก่อนท่ีจะเร่ิมท าการออกแบบและผลิต 
 
  5.  มีข้อมูลข่าวสาร (Information) ข้อมลูขา่วสารของตวัผลติภณัฑ์ควรจะสื่อให้ผู้บริโภคได้
ทราบและเข้าใจอย่างถกูต้องในด้านของการใช้งานประโยชน์ใช้สอยผู้ ท่ีเก่ียวข้องในสว่นของการเสนอ
ขายผลิตภณัฑ์ทกุระดบัต้องมีความรู้เร่ืองของผลิตภณัฑ์นัน้อย่างละเอียด เพื่อการถ่ายทอดข้อมลู
ของผลิตภณัฑ์ไปยงัผู้ซือ้ได้ถกูต้อง จะบงัเกิดความเข้าใจและสร้างภาพพจน์ท่ีดีแก่ผลิตภณัฑ์ 
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  6. เป็นที่ยอมรับ (Regional Acceptance) ผลติภณัฑ์เป็นที่ยอมรับของประชาชนทกุชัน้ทกุ
ระดบัท่ีเป็นกลุม่สงัคมเป้าหมายและไมท่ าให้เสือ่มเสียหรือขดัตอ่ขนบธรรมเนียมวฒันธรรมหรือ
ศาสนา 
 
  7. อายุการใช้งานเหมาะสม (Life Cycle)  อายกุารใช้งานของผลิตภณัฑ์ มีความแขง็แรง
คงทนตอ่สภาพของการใช้งานเหมาะสมกบัระยะเวลา หรือมีอายใุนการใช้งานท่ีเหมาะสมกบั
ลกัษณะของผลิตภณัฑ์หรือราคาท่ีจ าหน่าย (ธีระชยั  สดุสด. ชดุเอกสารประกอบการสอน  
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  วิทยาเขตภาคพายพั 2549 : 115-122) 
 
2.4 การวิเคราะห์การออกแบบ  
 
 การวเิคราะห์แบบ  (Design Analysis) 
 การวิเคราะห์แบบในการออกแบบผลิตภณัฑ์ทางศิลปะอตุสาหกรรม  หมายถงึ  กรรมวิธี
ส าหรับการหาคา่  และศกึษาตรวจสอบสภาวะเง่ือนไขท่ีเป็นตวัก าหนดความเป็นไปได้ตาม
วตัถปุระสงค์  หรือเป้าหมายของงานท่ีออกแบบนัน้  ในขัน้ตอนนี ้ คณุลกัษณะตา่งๆ  ของผลิตภณัฑ์
ท่ีก าลงัได้รับการออกแบบนัน้  จะถกูพิจารณาในแง่มมุตา่งๆ ด้วยความละเอียดถ่ีถ้วนทกุสว่นสดั  
ตลอดไปจนถงึผลกระทบท่ีเกิดขึน้  ทัง้ทางตรงและทางอ้อม  ทัง้นีจ้ะต้องตัง้อยู่บนฐานของเหตผุลทาง
ข้อมลูวิชาการ  และโดยสามญัส านกึ  แนวคิดในรูปลกัษณะท่ีเป็นอิสระและความเพ้อฝันไม่ควร
น ามาใช้ในการวิเคราะห์เป็นอนัขาด  อย่างไรก็ตาม ในจิตใต้ส านกึของผู้ออกแบบในขัน้ตอนนี ้ 
ความรู้สกึนีจ้ะถกูเก็บกดเอาไว้ตัง้แตเ่ร่ิมขัน้ตอน  แนวคิดเร่ิมแรก  ผู้ออกแบบจะรู้สกึชอบ  และเห็นว่า
สิ่งท่ีตนได้ริเร่ิมขึน้มานัน้  ช่างมีความงดงามสมบรูณ์แบบเสียจริงๆ  ความรู้สกึนีจ้ะบดบงัท าให้
ผู้ออกแบบมองไม่เห็นจดุบกพร่อง  ข้อเสียในงานของตน  น่ีเป็นธรรมชาติทางจิตวิทยาของมนษุย์
อย่างหนึง่  ท่ีนกัออกแบบต้องยอมรับ  การท าให้สวยงาม  ผู้ออกแบบก็จะเร่ิมรู้สกึถงึข้อบกพร่อง
ตา่งๆ ท่ีมีอยู่ในงานของตนเองเพิ่มมากขึน้  ขณะท่ีท างานอยู่ในขัน้การออกแบบเชิงวิเคราะห์
จดุบกพร่องตา่งๆ ก็จะปรากฏตวัให้เห็นเพิ่มมากขึน้  ละเอียดมากขึน้นกัออกแบบควรเก็บข้อมลูของ
จดุบกพร่องและข้อผิดพลาดนัน้ๆ ไว้  ในตอนท่ีพอจะแก้ไขได้ก็ท าไปก่อน 
 
 ประเภทของการวเิคราะห์  (Types of Analysis) 
 ผลิตภณัฑ์ใดๆ  ท่ีได้รับการออกแบบให้มีสมรรถภาพในการท างานท่ีดีเป็นเลิศ  มีระบบกลไก
ดีเย่ียม  มีความทนทานแขง็แกร่งท่ีสดุ  อาจไมเ่ป็นที่ยอมรับของผู้ใช้เลยก็ได้  ถ้าหากผลิตภณัฑ์นัน้
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ไมใ่ห้ความปลอดภยัเพียงพอแก่ผู้ ใช้งานท่ีได้รับการออกแบบขึน้  ในท านองเดียวกนัผลติภณัฑ์ไมอ่าจ
เป็นที่ยอมรับในท้องตลาด  เพราะราคาสงูเกินไป  ทัง้นีน้กัออกแบบมุง่แตจ่ะใช้ของท่ีดีที่สดุ   กรรมวิธี
ท่ีดีที่สดุ  ซึง่กท็ าให้ราคาต้นทนุสงู  ดงันัน้  จดุมุง่หมายการวิเคราะห์แบบจงึไมไ่ด้อยู่ท่ีความสมบรูณ์  
ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์มีคา่สงูเข้าใกล้เป้าหมายหรือ  Concept เพียงใด  ในการวิเคราะห์  นกั
ออกแบบผลิตภณัฑ์จะต้องตดัสินด้วยข้อก าหนด  ในบรรดาสิ่งท่ีต้องน ามาเป็นหลกัในการพิจารณา
พินิจพิเคราะห์ท่ีส าคญั  ได้แก ่
  1.  เออร์กอนอมิกส์  (ergonomic) 
  2.  การวิเคราะห์ตลาด  (marketing analysis) 
  3.  การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลิตภณัฑ์  (comparative product analysis) 
  4.  ต้นแบบและหุ่นจ าลอง  (prototype and model) 
  5.  การวิเคราะห์ลกัษณะกายภาพ  (physical analysis) 
  6.  การวิเคราะห์ประโยชน์ใช้สอย  (function analysis) 
  7.  การวิเคราะห์เศรษฐศาสตร์  (economic analysis) 
  8.  การวิเคราะห์ผลกระทบตอ่สภาพแวดล้อม  (environmental effect analysis) 
  9.  การวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์  (scientific analysis) 
  10. การประยกุต์เทคโนโลยี  (technology application) 
  11. ความงาม  (aesthetic) 
  งานออกแบบผลิตภณัฑ์ขนาดเลก็  ไมจ่ าเป็นต้องผ่านกระบวนการวิเคราะห์ทัง้ 12 
ประเภท  การเลือกวิเคราะห์จากประเภทใด  ขึน้อยู่กบัความต้องการของนกัออกแบบและสิ่งผกูมดั
ความจ าเป็นตา่งๆ ของงานนัน้ๆ ผู้มีประสบการณ์สามารถเลือกประเภทการวิเคราะห์ได้อยา่งถกูต้อง
ตรงเป้าหมาย  โดยไมท่ าให้เสียเวลา 
 
 การวเิคราะห์งาน  (Task analysis) 
 ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรมโดยมากที่อยู่ในตลาด  นกัออกแบบได้ใช้วิธีการสร้างงานด้วยการ
วิเคราะห์งานจากการใช้ผลิตภณัฑ์  เม่ือต้องการอธิบายรายละเอียดของการใช้งานหรือเหตกุารณ์
ตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้จากการใช้งาน  เช่น  การใช้ผลิตภณัฑ์ท่ีมีความยุ่งยากซบัซ้อน  ผู้ ใช้มีความเข้าใจ
ล าดบัการใช้งานอยา่งถกูต้อง  การวิเคราะห์งาน (task analysis) เป็นปฏิสมัพนัธ์กนัระหว่าง
ผลิตภณัฑ์กบัผู้ ใช้  โดยใช้วิธีการสงัเกตและวิเคราะห์เก่ียวกบัการใช้งานของผลิตภณัฑ์  นกัออกแบบ
ต้องมีประสบการณ์ตรงเก่ียวกบังาน  การใช้งานของผลิตภณัฑ์และเข้าถงึกลุม่ผู้บริโภค  เพื่อกระตุ้น
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ก่อให้เกิดแนวคิดในการปรับปรุงผลิตภณัฑ์โดยการประยกุต์วิธีการทางเออร์กอนอมิกส์ (ergonomic) 
หรือทางมนษุย์มิติ (anthropometric)  
  เออร์กอนอมิกส์  (ergonomic) เป็นการศกึษาทางวิทยาศาสตร์เก่ียวกบัความสมัพนัธ์
ระหว่างคนกบัสภาพแวดล้อมในการท างาน  ซึง่ในปัจจบุนัมีความหมายกว้างขึน้เป็นการศกึษา
ปฏิสมัพนัธ์ระหว่างมนษุย์และสิ่งท่ีสร้างขึน้  เออร์กอนอมิกส์จะศกึษาวิจยัภายใต้หวัข้อท่ีเก่ียวกบั
สรีระร่างกายและจิตวิทยาในการท างาน  และนกัออกแบบอตุสาหกรรมจะประยกุต์ไปสูก่ารออกแบบ 
 มนษุย์มิติ  (anthropometric) เป็นการวดัขนาดสดัสว่นมนษุย์  เม่ือจะออกแบบผลิตภณัฑ์
ส าหรับใช้งานต้องรู้จกัขนาดสดัสว่นของร่างกายเป็นพืน้ฐาน  เพื่อก าหนดขนาดสดัสว่นของ
ผลิตภณัฑ์  ความแตกตา่งของสว่นตา่งๆ ของร่างกาย  ความสงูของผู้ใหญ่  ตลอดจนมือเล็กๆ ของ
เดก็ ต้องให้มีความเหมะสมกบัการใช้งาน 
 
 เทคนิคการวเิคราะห์ (Scamper) 
 เทคนิคการวิเคราะห์ (Scamper)  เป็นช่ือย่อท่ีผสมขึน้ของตวัอกัษรของช่ือเตม็ท่ีใช้ในการ
พฒันาแนวความคิดให้เกิดรูปลกัษณ์ใหมข่องผลิตภณัฑ์  ประกอบด้วยเทคนิคการทดแทน 
(substitute) การผสมผสาน  (combine)  การดดัแปลง  (adapt)  การขยาย/เพิ่ม (magnify) การลด/
ย่อ (minify) การใช้วิธีอื่น (put to other uses)  การตดั  (eliminate)  การตอ่เติมให้ละเอียด  
(elaborate)  การจดัใหม ่ (rearrange)  และการกลบัข้าง  (reverse)  เม่ือมีแนวคิดเก่ียวกบัต าแหน่ง
เพื่อปรับปรุงให้ได้แนวคดิที่นา่สนใจ (Baxter, 1995 : 278) 
 
  การเปล่ียนรูปลักษณ์ของผลติภณัฑ์ (produce feature permutation) 
  การเปลี่ยนรูปลกัษณ์ของผลิตภณัฑ์  เป็นเทคนิคการจดัรูปลกัษณ์ผลติภณัฑ์ในรูปแบบใหม่ 
(rearranges) ของผลิตภณัฑ์อย่างเป็นระบบ  ให้อยู่ในต าแหน่งท่ีแตกตา่งกนัไป  ซึง่พฒันาโดยนกั
ออกแบบผลิตภณัฑ์ชาวเดนมาร์ก  Eskild Tialve โดยการวิเคราะห์ลกัษณะและสว่นประกอบของ
ผลิตภณัฑ์ 
 
  การวเิคราะห์คุณค่าของผลติภณัฑ์  (value analysis of product) 
  การวิเคราะห์คณุคา่คือ  การศกึษาวิธีการลดคา่ใช้จ่ายในการผลิตโดยไมท่ าให้คณุภาพ  การ
ใช้  และคณุคา่ของสินค้าต้องด้อยลงไป วิธีลดคา่ใช้จ่ายจะท าโดยการศกึษาประโยชน์หน้าท่ีของ
ผลิตภณัฑ์ อตุสาหกรรมนัน้ๆ  พยายามออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์ให้คา่ใช้จ่ายบางครัง้จะพบค า
ว่า  Value Engine  ใช้ส าหรับการลดคา่ใช้จ่ายในการปรับปรุงผลิตภณัฑ์ท่ีมีอยู่  ผู้ ริเร่ิมการวิเคราะห์
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คณุคา่ได้ให้ค าอธิบายวา่  เป็นวิธีท่ีรวมเทคนิคเฉพาะหลายๆ อย่าง  และใช้ความช านาญพิเศษ
เหลา่นัน้ในการพยายามตดัคา่ใช้จ่ายที่ไมจ่ าเป็นออก  โดยวิเคราะห์ในทกุแง่ทกุมมุ  ทัง้ด้านคณุภาพ  
ประโยชน์ใช้สอย  อายกุารใช้งาน  รูปร่าง  และความต้องการของผู้บริโภคส าหรับผลิตภณัฑ์ท่ีมีอยู่  
จะลดคา่ใช้จ่ายได้โดยการลดปริมาณวสัด ุ  สิ่งของท่ีใช้  เปลี่ยนแบบให้สะดวกในการผลิต  ปรับ
ความจ ากดัของชว่งขาดเกินและเปลี่ยนวิธีการผลิตเป็นต้น  สว่นการออกแบบผลิตภณัฑ์ใหม่  จะ
พยายามหลีกเลี่ยงคา่ใช้จ่ายที่ไมจ่ าเป็นออก  ฉะนัน้จะเห็นได้วา่  การวิเคราะห์คณุคา่ไมใ่ช่วิธีแปลก
ใหมเ่พียงแตใ่ช้สามญัส านกึ  ซึง่ใช้กนัมานานแล้วให้มีระเบียบแบบแผน 
  เน่ืองจากการวิเคราะห์คณุคา่อาจจะช่วยลดคา่ใช้จ่ายได้มาก  จงึนบัว่ามีความส าคญัสงู  
ขัน้ตอนวิเคราะห์คณุคา่สามารถแบง่ออกได้หลายขัน้ตอน (สาคร  คนัธโชติ. 2528 : 23-25) 
  การรวบรวมข้อมลู  เม่ือได้เลือกท่ีจะท าการวิเคราะห์คณุคา่แล้ว  ขัน้แรกจะต้องเก็บรวบรวม
ข้อมลูตา่งๆ ท่ีเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์นัน้ๆ เช่น 
  1.  ข้อมลูก าหนดลกัษณะเฉพาะของผลิตภณัฑ์ (specification)  พร้อมทัง้แบบโดยละเอียด  
และแสดงรายละเอียดเก่ียวกบัวสัด ุ และวิธีการการผลิต 
  2.  คา่ใช้จ่ายในการผลติหรือราคาซือ้ชิน้สว่นจากแหลง่อื่น 
  3.  ประโยชน์ใช้สอยของผลิตภณัฑ์  (function) ซึง่ควรจะก าหนดให้รายละเอียดลงไปเป็น  
use function  ซึง่เก่ียวกบัการใช้งานของผลิตภณัฑ์นัน้  และ  esteem function  ซึง่เป็นสว่นท่ีดงึดดู
ลกูค้าหรืออิทธิพลตอ่การซือ้  ซึง่ได้แก่  ความสวยงาม  รูปร่าง  หรือคา่นิยมในสงัคม 
  วิธีลดคา่ใช้จ่าย  หาหนทางเลือกวิธีลดคา่ใช้จ่ายซึง่พยายามรักษาคณุคา่ของผลิตภณัฑ์นัน้ๆ 
ในชัน้นี ้  ควรเป็นการระดมความคิด  (brainstorming)  โดยเสนอทางเลือกหลายๆ ทางเท่าท่ีจะ
เป็นไปได้  โดยไมค่ านงึถงึทางเลือกเหลา่นัน้  จะดีหรือไมด่ีในด้านคา่ใช้จ่าย  หรือการปฏิบตัิในขัน้นี ้
ควรมีวตัถปุระสงค์  ดงันี ้
  1.  จ ากดัสว่นประกอบหรือขัน้ตอนที่ไมจ่ าเป็นออก 
  2.  ท าให้ชิน้สว่นหรือชิน้งานสง่ขึน้ 
  3.  ใช้วสัดอุย่างอื่นแทน 
  4.  ใช้ชิน้สว่นหรือวสัดมุาตรฐาน 
  5.  ลดการสิน้เปลืองของวสัด ุ
  6.  เปลี่ยนแปลงข้อก าหนดช่วงขาดเกินให้กว้างขึน้ 
  7.  ใช้วิธีการผลิตท่ีมีมาตรฐาน 
  8.  ใช้วิธีการผลิตท่ีเร็วกว่าและราคาถกู 
  9.  เปลี่ยนแปลงแบบให้ผลิตสง่ขึน้ 
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  10. ซือ้ชิน้สว่นท่ีถกูกวา่การผลิตขึน้มาเอง 
  11. ใช้วิธีประกอบเป็นสว่นๆ ในการผลิต 
  12. ลดหรือเพิ่มชนิดหรือขนาดของผลิตภณัฑ์ให้เหมาะสม 
 
  แบบและหน้าที่ของผลิตภณัฑ์  การใช้ค าถามข้างลา่งนี ้  อาจช่วยให้เกิดความคิดได้ดีและ
เป็นระเบียบแผนขึน้ 

1. หน้าท่ีหลกัของผลติภณัฑ์มีอะไรบ้าง  จ าเป็นทัง้หมดหรือไม่ 
2. ชิน้สว่นประกอบท่ีพิจารณามีความจ าเป็นหรือไม่ 
3. ใช้สิ่งอื่นแทนในการท าหน้าที่ของชิน้สว่นท่ีพิจารณาอยู่ได้หรือไม ่
4. หน้าท่ีส าคญัรองลงไปของชิน้สว่นจะต้องตดัออกหรือรวมในชิน้สว่นอืน่ได้หรือไม่ 
5. ใช้วิทยาการใหม่ๆ  ในผลิตภณัฑ์ได้หรือไม ่  เช่น  เปลี่ยนจากระบบเคร่ืองจกัรกลเป็น

ระบบไฟฟ้า 
6. เปลี่ยนขนาดของชิน้สว่นได้หรือไม่ 
7. เปลี่ยนรูปร่างของชิน้สว่นได้หรือไม่ 
8. ลดหย่อนข้อก าหนดชว่งขาดเกินได้หรือไม่ 
9. ลดจ านวนชิน้สว่นให้เหลือน้อยลงได้หรือไม ่  โดยการรวบรวมชิน้สว่นตา่งๆ เป็นชิน้

เดียวกนั 
10. ใช้ชิน้สว่นประกอบท่ีมีขนาดมาตรฐานได้หรือไม ่
11. ชิน้สว่นท่ีพิจารณามีความแขง็แรงเกินความจ าเป็นหรือไมเ่ม่ือเทียบกบัชิน้สว่นอืน่ 
12. จ าเป็นต้องใช้ผิวของชิน้สว่นมีความเรียบหรือไม ่
13. ข้อระบลุกัษณะเฉพาะของผลิตภณัฑ์มีความจ าเป็นทัง้หมดหรือไม่ 

  การวิเคราะห์และประเมินผลดีและผลเสียในการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์  ความคิด
แตล่ะข้อจะต้องพิจารณาอย่างละเอียด  หรืออาจมีการศกึษารายละเอียดเพิ่มเติมก็ควรจะเสนอข้อดี  
ข้อเสีย  และศกึษาตอ่ไปว่า  ท าได้หรือไม ่ อย่างไร  คา่ใช้จ่ายจะเพิ่มขึน้  หรือลดลงอย่างไร  เป็นต้น 
  การเสนอและน าไปใช้  เม่ือตดัสินใจเลือกทางใดแล้วก็ควรเขียนรายละเอียดของข้อมลูปีระ
กอบด้วย  เช่น 

1. ผลิตภณัฑ์การบริการหรือชิน้สว่นอะไร 
2. การเปลี่ยนแปลงท่ีเสนอและรายละเอียด 
3. ความจ าเป็นในการใช้เคร่ืองจกัรอปุกรณ์ใหม่ 
4. รายละเอียดแสดงแยกคา่ใช้จ่ายในปัจจบุนัและหลงัการเปลี่ยนแปลง 
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5. คาดคะเนตอ่ปริมาณขาย 
6. ข้อเสนอแนะในอนาคตท่ีเก่ียวข้อง  เช่น  การศกึษาครัง้ตอ่ไป 

 
  การวเิคราะห์ประโยชน์ใช้สอยของผลติภณัฑ์  (function analysis) 
  เป็นการท างานรวบรวมข้อมลูของผลิตภณัฑ์ทัง้หมด  เพื่อน ารายละเอียดดงักลา่วมาศกึษา
และสร้างสรรค์ปรับปรุงการใช้งานหลกัของผลิตภณัฑ์  ผลที่ได้จะน าไปประกอบการท างานออกแบบ
ตอ่ไป      (วิริยา  พึง่ทอง . 2536 : 48-52) 
  การศกึษา  Function Analysis ในเยอรมนีเม่ือหลายปีก่อน  มีความนิยมอย่างสงูในการท า
ระบบการวิเคราะห์แบบตาราง  โดยการน าผลิตภณัฑ์ชนิดเดียวกนัทกุย่ีห้อในท้องตลาด  มา
เปรียบเทียบกนัทีละจดุ  เช่น  การศกึษาเคร่ืองต้มกาแฟ  โดยวิเคราะห์แบบตารางทกุสว่นของ
ผลิตภณัฑ์ท่ีอ านวยประโยชน์ใช้สอย  ได้ถกน ามาเปรียบเทียบกบัเคร่ืองต้มกาแฟย่ีห้ออื่น 
  ส าหรับการท างาน Function Analysis  แบบใหม ่  Schreiber  (1994)  ได้ปรับปรุงขึน้ใช้  
เป็นวิธีการสัน้กวา่  ลดความยุ่งยาก  ประหยดัเวลาขึน้  วิธีการดงักลา่วเร่ิมด้วยการจดัการประชมุ
กลุม่ผู้ ท่ีเก่ียวข้องในการออกแบบ  ได้แก่  นกัออกแบบ  นกัการตลาด  และฝ่ายการผลิต  ขัน้ตอนแรก
ของกลุม่ผู้ท างาน  คือ  รวบรวมการใช้งานผลิตภณัฑ์ทัง้หมด  เช่น  อาจท าแผนผงัแสดงขัน้ตอนตัง้แต่
การซือ้จากร้านค้า  การแก้ห่อสินค้า  การประกอบชิน้สว่น  การติดตัง้ใช้งานจริง  และการท าความ
สะอาด ฯลฯ 
 
  การวเิคราะห์  SWOT Analysis 
  SWOT analysis  คือการเปรียบเทียบและตดัสินใจทางเลือกโดยค านงึถงึปัจจยัภายในและ
ปัจจยัภายนอก  ท่ีสง่ผลกระทบกบัการพฒันางานออกแบบ  SWOT  เป็นค าย่อมาจากค าว่า  S  
(strengths)  จดุแขง็  W (weakness)  จดุออ่น  O (opportunity)  โอกาส  และ  T  (threats)  ความ
เสี่ยง 
  เม่ือได้มีการก าหนดวตัถปุระสงค์ส าหรับการพฒันางานออกแบบ  และทราบว่าด าเนินการ
พฒันางานออกแบบแล้ว  ขัน้ตอนตอ่ไปคือ  การก าหนดทางเลือก  วิธีการด าเนินการในการพฒันา
งานออกแบบ  ควรมีวิธีการใดบ้าง  แตล่ะวิธีจะมีความแตกตา่งกนัอย่างไร  วิเคราะห์เปรียบเทียบ
ผลดีผลเสียที่แตกตา่งให้ชดัเจน  เพื่อจะได้เป็นแนวทางในการตดัสนิใจตอ่ไป    (นิรัช  สดุสงัข์. 2543 : 
49-66) 
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2.5 หลักการจดัองค์ประกอบศิลป์  
 
 ในงานศิลปะท่ีปรากฏให้เห็นเป็นรูปลกัษณะตา่งๆ ถือว่าเป็นภาพรวมท่ีเกิดจากการประกอบ
รวมกนัขององค์ประกอบสว่นย่อยๆ ซึง่องค์ประกอบสว่นย่อยเหลา่นีต้า่งมีคณุสมบตัิทางกายภาพ
และความรู้สกึท่ีแตกตา่งกนั  ฉนัใดก็ฉนันัน้  องค์ประกอบพืน้ฐานทางทศันศิลป์  มีดงันี ้
 1.  จุด  จดุนบัเป็นองค์ประกอบท่ีสามารถสมัผสัรับรู้ได้น้อย  ด้วยรูปลกัษณ์ของจดุเป็น
อนภุาคที่มีความกว้าง  ความยาว  และความหนาน้อยท่ีสดุ  จดุในทางศิลป์มีคา่มหาศาลมากมาย  
เพราะเก่ียวข้องกบัความรู้สกึนกึคิด  จินตนาการ  และการตีความ  แปรเปลี่ยนรูปลกัษณ์สิ่งตา่งๆ ใน
จินตนาการก็ได้ 
 2.  เส้น  เส้นคือสิ่งท่ีปรากฏให้เห็นแตเ่ฉพาะคณุลกัษณะในด้านความยาว  สว่นความกว้าง
และหนานัน้ปรากฏให้เห็นน้อยท่ีสดุ  การเรียกช่ือเส้นตา่งออกไปตามคณุลกัษณะท่ีปรากฏให้เห็นเช่น  
เส้นตรง  เส้นเฉียง  เส้นซิกแซก  เส้นขยกุขยิก  เป็นต้น  เส้นที่ปรากฏในลกัษณะตา่งกนั  ก็จะมี
อิทธิพลกระตุ้นเร้าความรู้สกึจากการรับรู้ให้แตกตา่งกนัออกไปด้วย เช่น 
  เส้นแนวตัง้ หรือแนวดิ่ง กระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สกึมัน่คง สงบน่ิง และความสงู ฯลฯ 
  เส้นระนาบหรือเส้นนอน  กระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สกึเวิง้ว้าง ราบเรียบ ฯลฯ 
  เส้นเฉียงและเส้นทแยงกระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สกึเคลื่อนไหวไมม่ัน่คงเอนเอียง ฯลฯ 
  เส้นโค้ง  กระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สกึออ่นน้อม  เจ้าเลห์่ เศร้าสร้อย ฝัน ฯลฯ 
  เส้นซิกแซก  กระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สกึอนัตราย  หวาดเสียว ฯลฯ 
  เส้นขยกุขยยุ  กระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สกึสบัสน ยุ่งเหยิง ปัญหาวุ่นวายฯลฯ เป็นต้น 
 3.  พืน้ผวิ  พืน้ผิวเป็นปรากฏการณ์ดา่นแรกแห่งการสมัผสั  อาจด้วยสายตาหรือประสาท
สมัผสัอื่นๆ ท่ีมีตอ่วตัถนุัน้  พืน้ผิวย่อมเปรียบเสมือนตวัแทนของมวลภายในของวตัถนุัน้ ในอนัที่จะ
ก่อให้เกิดความรู้สกึทัง้มวลแก่วตัถ ุ
 4.  น า้หนักอ่อน-แก่  น า้หนกัออ่น-แก่  เป็นองค์ประกอบท่ีศิลปินใช้แยกหรือแสดงความ
แตกตา่งกนัของภาพสิ่งตา่งๆ บนผิวระนาบเดียวกนั  ท าให้รู้สกึเหน็หรือลวงให้เห็นเป็นระยะมิติ  มี
ความกลมกลืนและตดักนั  มีระยะใกล้ไกล ฯลฯ 
 5.  รูปร่าง-รูปทรง  รูปร่างและรูปทรง คือ  องค์ประกอบสว่นท่ีปรากฏแก่ตาให้เห็นเป็น
รูปลกัษณะตา่งๆ ถ้ารูปท่ีปรากฏแสดงให้เห็นเป็นเส้นขอบรอบนอกของรูปแบบใดๆ หรือปรากฏให้
เห็นเพียง 2 มิติ  คือ  เฉพาะสว่นกว้างและสว่นยาว เช่น  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  รูปวงกลม  
หรือรูปเค้าโครงของคน  สตัว์ สิ่งของ  เช่นนีเ้รียกว่า  รูปร่าง 
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 6.  บริเวณว่าง  บริเวณว่าง  คือ  สว่นพืน้ที่ท่ีปราศจากองค์ประกอบใดๆ ตัง้อยู่  หากเป็น
ศิลปะในลกัษณะจิตรกรรมหรือภาพพิมพ์  บริเวณว่างก็คือ  สว่นที่เป็นพืน้ภาพที่ไมใ่ช่สว่นท่ีเป็นรูป  
แตถ้่าเป็นประติมากรรมหรือสถาปัตยกรรม  บริเวณว่างก็คือ  สว่นที่เป็นอากาศที่ไมใ่ช่วตัถ ุ  ในการ
สร้างสรรค์ศิลปะทกุประเภท  ศิลปินจะออกแบบสร้างรูปขึน้ในบริเวณว่างของพืน้โดนค านงึถงึความ
เหมาะสมระหว่างรูปกบัพืน้ที่ให้สอดคล้องสมัพนัธ์กนั 
  7.  ขนาด-สัดส่วน  ขนาด  คือ  ลกัษณะของรูปท่ีก าหนดสงัเกตได้ว่า  ใหญ่  เลก็  สัน้  ยาว  
มาก  น้อย  หนกั  เบา  ฯลฯ  สดัสว่น  คือ  อตัราสว่นเปรียบเทียบสิ่งตา่งๆ ทัง้ท่ีเป็นเร่ืองของจ านวน
ขนาดหรืออื่นๆ ดงันัน้  ขนาด-สดัสว่นในทางศลิปะก็คือ  องค์ประกอบสว่นท่ีเป็นตวัก าหนดปริมาณ
และรูปร่างองค์ประกอบลกัษณะอื่นๆ ให้ประกอบรวมเข้าด้วยกนั  เป็นรูปตามท่ีศิลปินต้องการใน
อตัราสว่นที่ท าให้เกิดดลุยภาพและเอกภาพ 
  8.  มวลและปริมาตร  มวล  คือ  เนือ้ทัง้หมดของสสารหรือวตัถตุา่งๆ  เช่น  มวลของหิน  ก็
คือ  เนือ้อนัแขง็แน่นของก้อนหิน  มวลของฟองน า้  คือ  เนือ้อนัออ่นนุม่และโปร่งของฟองน า้ก้อนนัน้
ทัง้ก้อน  สว่นปริมาตร  คือ  บริเวณท่ีกินเนือ้ท่ีในอากาศทัง้หมดของวตัถใุดวตัถหุนึง่  เป็นรูปทรงท่ี
แสดงมิติกว้าง  ยาว  และหนา โดยเน้นสภาพท่ีกินบริเวณว่างรอบๆ ตวั  มวลและปริมาตรจงึรวมอยู่
ด้วยกนั  การน าเอาองค์ประกอบลกัษณะมวลและปริมาตรมาจดัแสดงในทางศิลปะนัน้  ในทรง
ประติมากรรมอาจน าเอาวสัดอุยา่งหนึง่มาสร้างสรรค์ให้ดเูป็นมวลของวตัถอุีกอย่างหนึง่ 
  9.  สี  สีเป็นคณุลกัษณะอย่างหนึง่ท่ีปรากฏในลกัษณะแฝง  สามารถรับรู้ได้ด้วยประสาท
ทางตา  โดยอาศยัแสงเป็นตวัส่องสวา่ง  สีแตล่ะสีมีสมบตัิเฉพาะตวัที่สามารถกระตุ้นเร้าให้เกิด
ความรู้สกึท่ีแตกตา่งกนัออกไป  ศิลปินผู้ประกอบงาศิลปะท่ีเก่ียวข้องกบัการใช้สี  ได้ศกึษาและน าเอา
สมบตัิของสีแตล่ะสีมาจดัรวมเป็นองค์ประกอบหนึง่ในทางศิลปะ  โดยแบง่แนวทางการใช้ออกเป็น 2 
ลกัษณะ  คือ  การใช้สีบนัทกึรูปแบบ  และการใช้สีบนัทกึความรู้สกึ 
  การใช้สีบนัทกึรูปแบบ  คือ  การใช้สีเป็นสื่อวสัดสุร้างสรรค์รูปแบบตา่งๆ ตามตาเห็น  หรือ
ลอกเลียนแบบรูปสิ่งตา่งๆ จากธรรมชาติให้ดเูหมือนจริงตามต้นฉบบั  คือ  ท่ีรูปร่างรูปทรง  มีพืน้ผิว  
มีระยะมิติ  มีแสงเงา  มีขนาดสดัสว่น  มีสีสนั  และอื่นๆ ให้ปรากฏในภาพผลงานศิลปะ ท่ีผู้ดดูแูล้ว
เกิดความรู้สกึคล้ายกบัการรับรู้แบบจริงในธรรมชาติ 
  การใช้สีบนัทกึความรู้สกึ  คือ  การใช้สีเป็นสื่อวสัดสุร้างสรรค์รูปแบบตา่งๆ ตามอารมณ์
ความรู้สกึ  ซึง่รูปแบบจากความรู้สกึนีอ้าจมีบางสว่นที่เป็นรูปแบบธรรมชาติตามพืน้ฐาน
ประสบการณ์เดิม  แตถ่กูดดัแปลงตอ่เติมดดัแปลงบิดผนัไปตามจินตนาการ  ท าให้รูปแบบไมเ่หมือน
จริงตามธรรมชาติ  ซึง่ก็คือรูปแบบลกัษณะกึง่นามธรรม  สว่นความรู้สกึอีกลกัษณะคือ  ความรู้สกึที
เป็นนามธรรม  เมื่อใช้สีบนัทกึถ่ายทอด  ก็จะไมม่ีรูปแบบธรรมชาติใดๆ ให้ปรากฏเห็นอยู่เลย  
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ความส าคญัของสีท่ีใช้บนัทกึ  คือ  เป็นสื่อแสดงสิ่งตา่งๆ แสดงเนือ้หาเร่ืองราวตา่งๆ โดยใช้สีเป็นสื่อ
สญัลกัษณ์แทนทัง้หมด 
  สมบตัิทางกายภาพของสีหมายถงึ  เนือ้สีท่ีมีลกัษณะแตกตา่งกนัไปตามประเภทของสีละ
วตัถดุิบในการผลติ 
 
  ทฤษฎีเบือ้งต้นทางศิลปะ   
  ทฤษฎีเบือ้งต้นทางศิลปะ  คือ  แนวทางส าหรับศิลปินและผู้ดใูช้เป็นหลกัในการสร้างงาน
และพิจารณาคณุคา่ทางศิลปะ  แตห่ลกัการเหลา่นีไ้มใ่ช่กฎเกณฑ์ท่ีตายตวัที่ต้องปฏิบตัิตามหมดทกุ
กรณี  เพราะการสร้างสรรค์เป็นการออกแบบ   เป็นการแก้ปัญหา  ซึง่อาจต้องมีการเปลี่ยนปลง
ปรับปรุงเพื่อให้งานนัน้ๆ มีคณุคา่ตามเกณฑ์ก าหนดของสากล  หรือของศิลปินเอง  อีกทัง้ทฤษฎีหรือ
กฎเกณฑ์ตา่งๆก้มิได้มีความสมบรูณ์อยู่ได้ด้วยตวัมนัเอง  สิ่งเหลา่นีเ้ป็นเพียงสิ่งกระตุ้นให้สามารถ
มองเห็นปัญหาในการจดัองค์ประกอบ  หรือมองเห็นความจ าเป็น   ในขณะปฏิบตัิการสร้างสรรค์งาน  
ซึง่หลกัเกณฑ์ตา่งๆ เป็นเพียงโครงสร้างความคิดกว้างๆ โดยมีความพงึพอใจและทกัษะของศิลปินแต่
ละคนเป็นสิ่งส าคญั  ซึง่แนวคิดหรือทฤษฎีท่ีเป็นหลกัเบือ้งต้นของการจดัองค์ประกอบนัน้  ได้แก่ 
 
  1.  เอกภาพ  เอกภาพ  คือ  ความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนั  ความกลมกลืนเข้ากนัได้  โดย
การเช่ือมโยงสมัพนัธ์ประสานกนัอย่างเป็นระเบียบขององค์ประกอบตา่งๆ ท่ีน ามาจดัเข้าด้วยกนัให้
เกิดความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนัในผลงานรวมของภาพ 
 การน าองค์ประกอบทัง้มวลมาจดัประกอบจนอยู่ในสภาวะท่ีเป็นเอกภาพแล้ว  จะเพิ่มหรือ
ตดัทอนสว่นประกอบหนึง่จากความเป็นเอกภาพนัน้มิได้  ซึง่ถ้าเพิ่มหรือตดัทอนแล้ว  เอกภาพนัน้ก็
จะเปลี่ยนไป  การเปลี่ยนไปนัน้อาจเปลี่ยนเป็นเอกภาพใหมท่ี่มีความสมบรูณ์ในตวัเองก็ได้  หรือเป็น
เอกภาพใหมท่ี่ขาดความสมบรูณ์ก็ได้  ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัสว่นประกอบท่ีจะเพิ่มเข้ามา  หรือส่วนประกอบ
ท่ีถกูตดัออกไป 
 หลกัการจดัองค์ประกอบให้เกิดรูปแบบในลกัษณะเอกภาพ  ยงัแยกความเป็นเอกภาพตาม
ปรากฏออกได้เป็น 2 ลกัษณะ  คือ 
  1.1.  เอกภาพในลกัษณะขดัแย้ง  คือการน าเอาองค์ประกอบแตล่ะส่วนท่ีตา่งกนัมา
จดัประกอบเข้าด้วยกนั  ย่อมปรากฏความแตกตา่งที่ก่อให้เกิดความรู้สกึท่ีขดัแย้งกนั  ความขดัแย้งท่ี
ปรากฏเห็นได้  เช่น  ความขดัแย้งของลกัษณะรูปทรงท่ีตา่งกนั  ความขดัแย้งของขนาดท่ีตา่งกนั  
ความขดัแย้งของทิศทางท่ีตา่งกนั  ความขดัแย้งของบริเวณว่างหรือช่องว่างท่ีตา่งกนั 
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  1.2.  เอกภาพในลกัษณะความกลมกลืน  คือ  การน าเอาองค์ประกอบท่ีเหมือนกนั
หรือมีลกัษณะรูปทรงท่ีคล้ายกนั  มาจดัประกอบเข้าด้วยกนั  โดยการประสานเช่ือมโยงให้เกิดความ
เหมะสมกลมกลืนเป็นระเบียบสวยงามไมข่ดัตา  ซึง่ความกลมกลืนอาจเกิดลกัษณะรูปทรงท่ี
เหมือนกนัหรือคล้ายกนั  ขนาดที่เทา่กนัหรือใกล้เคียงกนั  ทิศทางเดยีวกนัหรือใกล้เคียงกนั  ช่วง
จงัหวะท่ีเท่ากนั  หรือใกล้เคียงกนั  สีที่เหมือนกนั 
 
 2.  ความสมดุล  ความสมดลุเป็นคณุลกัษณะท่ีส าคญัของเอกภาพ  โดยทัว่ไปหมายถงึการ
ถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะท่ีเท่ากนั  แตก่ารจดัองค์ประกอบทางศิลปะอาจมีความหมายรวมถงึความ
ประสานกลมกลืน  ความพอเหมาะพอดีขององค์ประกอบสว่นตา่งๆ ซึง่ความสมดลุอาจเกิดขึน้จาก
การก าหนดจดัองค์ประกอบ  2  วิธี  คือ 
  2.1  ความสมดลุของสิ่งขดัแย้งหรือตา่งกนั  เป็นการน าเอาสว่นประกอบท่ีมี
รูปลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัหรือขดัแย้งกนั  มาจดัประกอบรวมเข้าด้วยกนั  ให้ประสานกลมกลืนกนั  
เกิดการถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะขององค์ประกอบสว่นตา่งๆ ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดี  จนรู้สกึว่า
มีความสมดลุ 
  2.2  ความสมดลุของสิ่งท่ีซ า้หรือเหมือนกนั  เป็นการน าเอาสว่นประกอบท่ีมี
รูปลกัษณะเหมือนกนั  มาจดัประกอบรวมเข้าด้วยกนัให้ประสานกลมกลืนกนั  เกิดการถ่วงน า้หนกั
หรือแรงปะทะขององค์ประกอบสว่นตา่งๆ ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดี  จนรู้สกึว่ามีความสมดลุอาจ
ด้วยการจดัวางต าแหน่งท่ีตัง้  ช่องไฟ  ระยะห่าง  อตัราจ านวน  ขนาดรูปร่าง  น า้หนกัออ่นแก ่ฯลฯ  
จนเป็นเอกภาพเดียวกนัเกิดความสมดลุทางกายภาพ 
 
 3.  จุดสนใจ  จดุสนใจคือ  ต าแหน่งหรือบริเวณท่ีได้รับการเน้นให้โดดเดน่สะดดุตา  หรือมี
ความส าคญักวา่บริเวณต าแหน่งอืน่ๆ ในภาพที่จดัองค์ประกอบขึน้  การเน้นในสว่นของพืน้ที่หรือ
องค์ประกอบใดก็ตาม  ต้องค านงึถงึสิ่งท่ีต้องการเน้น  ความพอเหมาะในการเน้น  ปริมาณของการ
เน้น  และจดุที่ต้องการเน้น  การเน้นจดุสนใจจะต้องผ่านการวางแผนในการใช้องค์ประกอบทาง
ศิลปะ  แตล่ะลกัษณะมาเป็นอย่างดี  เช่น การใช้เส้นน าสายตา  การแทนที่ของรูปร่าง  การใช้สีที่
แตกตา่งกนั  การสร้างความแตกตา่งของพืน้ผิว  การเน้นด้วยแสงเงา  การเน้นด้วนบริเวณวา่ง ฯลฯ  
ขณะท่ีเน้นสว่นประกอบ  องค์ประกอบอื่นก็ต้องจดัให้มีความส าคญัลดหลัน่กนัไปตามก าหนด  ให้มี
ความสมัพนัธ์เก่ียวโยงกนั  จนไมส่ามารถแยกขาดจากกนั 
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 จดุสนใจในศิลปะท่ีเกิดจากการจดัสว่นประกอบเข้าด้วยกนั  จนปรากฏคณุสมบตัิทาง
กายภาพ  ให้สามารถกระตุ้นเร้าความสนใจจากการพบเห็นได้นัน้  คณุสมบตัิทางกายภาพอาจแบง่
ออกได้  2  ลกัษณะ  คือ 
  3.1  ลกัษณะท่ีเป็นรูปแบบ  ได้แก่  การสร้างสรรค์สว่นประกอบทางศลิปะ  ให้เกิด
เป็นรูปแบบท่ีไมอ้่างหรือสื่อแทนสิ่งใด  เป็นรูปแบบท่ีไมม่ีเร่ืองราวของคน  สตัว์  วตัถสุิ่งของ  
เหตกุารณ์ หรือปรากฏการณ์ใดๆ  ซึง่คณุลกัษณะทางกายภาพท่ีแสดงเฉพาะรูปแบบให้ปรากฏเห็นนี ้ 
อาจเป็นการพฒันารูปแบบให้ห่างจากความจริงในธรรมชาติ  โดยการจดัสว่นประกอบเข้าด้วยกนัให้
ปรากฏเป็นความสลบัซบัซ้อน  สวยงามแปลกตา  น่าทึง่  โดยไมส่ื่อความหมายของสิ่งใด  ซึง่จดุ
สนใจเก่ียวกบัรูปแบบนี ้  ยงัอาจแบง่ได้เป็นจดุสนใจในรูปแบบโดยรวม  และจดุสนใจในรูปแบบสว่น
ใดสว่นหนึง่ 
  3.2  ลกัษณะท่ีเป็นเนือ้หาเร่ืองราว  ได้แก่  การจดัสว่นประกอบย่อยทางศิลปะใน
ลกัษณะรูปหรือสญัลกัษณ์แสดงถงึสิ่งท่ีต้องการบอกกลา่ว  เลา่  หรืออ้างถงึ  เช่น  เนือ้หาเร่ืองราว
ของคน  สตัว์ วตัถ ุ สิ่งของ  เหตกุารณ์  ความเช่ือ  หรือความจริงในธรรมชาติ  เป็นต้น  ซึง่จดุสนใจใน
เนือ้หาเร่ืองราวนี ้ จะเป็นสิ่งท่ีกระตุ้นให้ผู้พบเหน็เกิดความคิดหรือจินตนาการไปตามรูปแบบหรือจาก
การกระตุ้นเร้าของรูปแบบ  ซึง่รูปแบบท่ีก าหนดก็จะแตกตา่งกนัออกไปตามเนือ้หา  เร่ืองราว  ท่ี
ต้องการแสดงหรือสื่อความหมาย 
 (ประเสริฐ  ศีลรัตนา. 2542 : 197-233) 
 
2.6 แนวความคดิในการออกแบบและสร้างสรรค์  
 
  การสร้างสรรค์ (Creative) 
        การสร้างสรรค์เป็นวิธีคดิของมนษุย์หรือวิธีแห่งปัญญา วิธีดงักลา่วน ามาใช้ในการคิด แก้ไข 
และไตรตรอง แล้วน ามาปรับปรุงให้เกิดการพฒันาการ จงึเห็นได้วา่ การสร้างสรรค์ก็มีสว่นสมัพนัธ์
ใกล้ชิดกบัการออกแบบ ซึง่จะต้องอาศยัควบคูก่นัในขัน้ปฏิบตัิการ 
        นกัศิลปะได้กลา่ววา่ “การสร้างสรรค์ด้านศิลปะท าเพื่อสนองทางด้านสขุภาพจิตทางความ
งามและทางด้านร่างกาย” ถงึแม้ว่าการสร้างสรรค์จะเป็นคณุสมบตัิที่เป็นธรรมชาติของมนษุย์อยู่แล้ว
กต็าม แตใ่นทางศิลปะมีความเช่ือว่าสามารถพฒันาขึน้ได้ (สมทรง เวียงอ าพล.2521: 42)  
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        แนวทางในการสร้างสรรค์การออกแบบ แบ่งได้เป็น 3 แบบ คือ 
1. การสร้างสรรค์ในด้านความคิด (Creative in Thinking) 
2. การสร้างสรรค์ในด้านความงาม (Creative in Aesthetic) 
3. การสร้างสรรค์ในด้านประโยชน์ใช้สอย (Creative in Function) 

 
       1. การสร้างสรรค์ในด้านความคดิ 
 คือการใช้หลกัการทางวิทยาศาสตร์ ประกอบการค้นคว้า ทดลองให้เป็นที่ประจกัษ์แก่ข้อ
สงสยัของตนเอง เช่น การก าหนดปัญหาทดลอง ศกึษาวิเคราะห์ปัญหานัน้ แล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมลู
ตา่งๆ ปฏิบตัิตามขัน้ตอนที่เหมาะสม  คือ ฝึกคิดแก้ไข ไตร่ตรอง ซึง่เป็นวิธีการท่ีมนษุย์มีติดตวัมาและ
กกระท ากนัมาช้านานแล้ว ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการตา่งๆ นัน้ล้วนเกิดขึน้จากกการ
สร้างสรรค์ในด้านความคิดนี ้
 
        2. การสร้างสรรค์ในด้านความงาม 
 คือการสร้างสรรค์จากความประทบัใจ ความมีจิตใจในด้านสนุทรียภาพ แสดงออกมาในด้าน
ของการสรรหาวตัถ ุ หรือธาตทุางศลิปะตา่งๆ ท่ีเป็นโครงสร้างทางศิลปะ น ามาจดัประกอบกนัให้เกิด
ความสวยงามในทางจิตใจ 
 
        3. การสร้างสรรค์ในด้านประโยชน์ใช้สอย 
 คือการใช้การสร้างสรรค์ในด้านของความคิดและความงาม  ทัง้สองข้อท่ีกลา่วมาแล้วมา
ผสมผสานกนัดดัแปลงเลือกสรรวสัดใุห้เหมาะสมในลกัษณะของการประดิษฐ์สิ่งของ  เพื่อมุง่
ประโยชน์อย่างใดอย่างหนึง่ เพื่อสนองความสขุทางใจและกาย ซึง่เป็นเนือ้หาตามวิ4ทางของการ
ออกแบบ 
       การสร้างสรรค์จงึนบัวา่เป็นองค์ประกอบของการออกแบบท่ีมีความสมัพนัธ์เก่ียวเน่ืองกนัทัง้ 
3 ข้อ และถ้าจะให้ได้ผลที่สมบรูณ์ตามจดุประสงค์ท่ีต้องการ  ก็จะต้องฝึกฝนด้านการพฒันาการ
สร้างสรรค์นีอ้ยู่เสมอจนเกิดความช านาญ 
 
  ระดบัของการสร้างสรรค์ 
        นวลน้อย บญุวงษ์ (2539 : 164-165) ได้กลา่วถงึเร่ืองระดบัของการสร้างสรรค์ว่ามี 4 
ประเภท 

1. การค้นพบสิ่งใหม ่(Discovery) 
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2. การริเร่ิมใหม่ (Innovation) 
3. การสงัเคราะห์ใหม่ (Synthesis) 
4. การดดัแปลงใหม ่(Mutation) 

 
        1. การค้นพบสิ่งใหม่  ได้แก่ผลงานซึง่เป็นสิ่งใหมท่ี่ยงัไมเ่คยมีใครค้นพบมาก่อนในงาน
ออกแบบปัจจบุนัจะพบงานประเภทนีไ้ด้ยาก เน่ืองจากผลงานออกแบบตา่งๆ มีรากฐานการพฒันา
มาจากงานเดิมท่ีมีปัญหาข้อบกพร่อง เม่ือท าการปรับปรุงแก้ไขจงึมกัยงัคงความเก่ียวข้องหลง
เหลืออยู่ การค้นพบสิ่งใหมเ่กิดขึน้ในวงการวิทยาศาสตร์ เช่น การค้นพบธาตหุรือสารชนิดใหม ่ การ
ค้นพบทฤษฏี หรือหลกัการใหม ่เป็นต้น 
 
        2. การริเร่ิมใหม่  เป็นผลงานท่ีเกิดขึน้จากการน าหลกัการหรือการค้นพบทางวิทยาศาสตร์
มาริเร่ิมใช้ในการสร้างให้เกิดสิ่งใหมท่ี่มีคณุคา่ในการแก้ปัญหา การสร้างผลงานออกแบบในประเภท
นี ้  ก็ยงัคงเกิดขึน้ได้คอ่นข้างยาก เน่ืองจากในการประยกุต์หลกัการผู้ประยกุต์จ าเป็นต้องมีพืน้
ฐานความรู้ความเข้าใจในเร่ืองนัน้เป็นอย่างดี ตวัอย่างผลงานการประดิษฐ์คิดค้นตา่งๆ ท่ีมีมาตัง้แต่
ในอดีต  
 
        3. การสังเคราะห์ใหม่ เป็นผลงานที่เกิดจากการรวบรวมผลงานตา่งๆ ท่ีมีอยู่เดิมมา
สงัเคราะห์สร้างให้เกิดเป็นสิ่งใหมใ่นงานออกแบบ  มีผลงานประเภทนีเ้กิดขึน้เป็นจ านวนมากจากการ
มองเห็นช่องว่างในตลาดของผลิตภณัฑ์บางประเภท  ท่ีบางกลุม่เป้าหมายมีความต้องการจงึเป็น
จดุเร่ิมต้นให้นกัออกแบบคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ท่ีมีประโยชน์ใช้สอยตามความต้องการ 
 
        4. การดดัแปลงใหม่ เป็นผลงานที่มีอยู่ทัว่ไปซึง่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงในด้านรูปแบบ 
ขนาดหรือคณุสมบตัิบางประการให้มีความแตกตา่งไปจากสิ่งของท่ีมีอยูเ่ดิม ในตลาดปัจจบุนัมีสินค้า
ประเภทเดิมแตส่ามารถดงึดดูความสนใจได้ดีกว่า 
 
  สิ่งดลใจในการออกแบบ 
        แนวในการคิดออกแบบ (Inspiration of Design) ท่ีเกิดจากสิ่งดลใจหรือมีแรงบนัดาลใจมา
จากสิ่งตา่งๆ ท่ีนกัออกแบบได้เคยพบเห็น หรือเป็นมโนภาพท่ีเกิดขึน้จากความคิด ให้เกิดเป็นรูปทรง
ตา่งๆ ซึง่สรุปได้ 5 รูปทรงดงันี ้

1. รูปทรงธรรมชาติ(Natural’s form inspiration) 
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2. รูปทรงมนษุย์ (Human’s form inspiration) 
3. รูปทรงท่ีมนษุย์สร้าง (Man made’s form inspiration) 
4. รูปทรงเรขาคณิต(Geometric form inspiration) 
5. รูปทรงอิสระ (Free form inspiration) 

 
  1. รูปทรงธรรมชาต ิได้แก่ 
  1.1 พืช (Plant) เช่นต้นไม้ ใบไม้ ก่ิงก้าน ฯลฯ 
  -  ต้นทรงสงู ทรงเตีย้ ทรงพุม่ ต้นเถา 
  -  ลกัษณะใบเหลี่ยม กลม ยาว แฉก 

1.2 สตัว์ (Animal) เช่น สตัว์ปีก แมลง 
 -  สตัว์ 2 เท้า 4 เท้า 
 -  สตัว์น า้ตา่งๆ 

1.3 แร่ธาต ุ(Mineral) เช่น หินตา่งๆ ภเูขา แก่ง ฯลฯ 
 -  ดิน น า้ กรวด ทราย 
 

  2. รูปทรงมนุษย์ ได้แก่ 
 -  รูปทรงของเดก็ ผู้ ใหญ่ คนแก่ ผู้หญิง ผู้ชาย 
 -  อากปักิริยาของมนษุย์ เช่น ยืน นัง่ เดิน นอน เป็นต้น 
 
  3. รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึน้ ได้แก่สิ่งประดิษฐ์ของมนษุย์ท่ีสร้างขึน้มามีช่ือเรียกและรูปทรง
เฉพาะ ได้แก ่
 -  โต๊ะ เก้าอี ้นาฬิกา ขวดน า้ รถยนต์ เคร่ืองดนตรี บ้านเรือน อาคาร พดัลม โคมไฟ เป็นต้น 
 

4. รูปทรงเรขาคณิต ถือเป็นรูปทรงมลูฐาน (Basic Form) เป็นรูปทรงสากล ได้แก ่
 -  ทรงกลม (Sphere Form) 
 -  ทรงรี ( Elision Form) 
 -  ทรงเหลี่ยม (Cube Form) 
 -  ทรงกระบอก (Cylinder Form) 
 -  ทรงสามเหลี่ยม (Pyramid Form) 
 -  ทรงกรวย (Cone Form) 
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  5. รูปทรงอสิระ เป็นรูปทรงท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงหรือพฒันาจากรูปทรงอื่นๆ ไม่
สามารถจะก าหนดได้ว่าเป็นรูปทรงอะไร มีอิทธิพล ดแูล้วมีชีวิตความเคลื่อนไหวตรงกนัข้ามกบั
รูปทรงเรขาคณิต ซึง่ดแูขง็และน่ิง 
 
  แนวคดิของแบบผลติภณัฑ์ 
        ลกัษณะในความหมายของค าว่า “ออกแบบผลิตภณัฑ์” จะมีอยู่ 2 สว่น คือสว่นของการ
สร้างสรรค์สิ่งใหมก่บัสว่นของการปรับปรุงหรือพฒันามาจากของเดิม การท่ีจะได้มาซึง่รูปทรงของ
ผลิตภณัฑ์ในสว่นหนึง่กจ็ะได้แนวความคิดมาจากแบบเดิมน ามาพฒันาแบบให้เข้ากบับทบาทของ
สงัคมยคุใหมแ่ละคา่นิยมในการด ารงชีวิตของมนษุย์ โดยแบบท่ีได้มีการออกแบบและพฒันามานีไ้ด้
มีการสรุปลกัษณะแบบได้ดงันี ้
 
         ลักษณะแบบ (Style) ของผลติภณัฑ์        
 1. แบบโบราณ (Old Style) 
 2. แบบอมตะ (Classic Style) 
 3. แบบร่วมสมยั (Contemporary Style) 
 4. แบบทนัสมยั (Modern Style) 
 5. แบบล า้ยคุ (Advances Style) 
 
  1. แบบโบราณ (Old Style) 
 คือ การออกแบบโดยยดึแบบของเดิมท่ีมีมาตัง้แตรุ่่นเก่าหรือโบราณ จดุประสงค์ก็อาจจะมุง่
กลุม่เป้าหมายไปท่ีกลุม่อนรัุกษนิยม หรือ ใช้ประกอบตกแตง่สภาพแวดล้อมให้มีความสมัพนัธ์เข้ากนั
ได้ 
 
  2. แบบอมตะ (Classic Style) 
 คือ การออกแบบท่ียดึความพอดีระหว่างความเก่ากบัความล า้ยคุ รูปร่างดแูล้วไมเ่ก่าและไม่
ใหมเ่หมาะสมกนัทกุยคุทกุฤดกูาล โดยดแูล้วไมล้่าสมยั การออกแบบลกัษณะนีจ้ะต้องพิจารณา
กาลเวลาเป็นส าคญั ออกแบบไมใ่ห้ดลู า้ยคุหรือหวือหวามากในยคุนัน้เพราะเม่ือกาลเวลาเปลี่ยนไปก็
จะไมเ่ป็นที่นิยมหรือล้าสมยัได้เร็ว เปรียบเทียบได้กบัการใช้ศพัท์แสลงในแตล่ะยคุก็จะฮิตเฉพาะยคุ
นัน้ ๆ ถ้าน ามาใช้ในยคุใหมก่็จะฟังดเูชยหรือล้าสมยั 
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  3. แบบร่วมสมัย (Contemporary Style) 
 คือ การออกแบบท่ีประสานกนัระหวา่งความล้าสมยัหรือแบบเก่าผสมกนักบัแบบท่ีทนัสมยั 
คือใช้ 2 ยคุสมยันีม้าประยกุต์ใช้ให้เกิดความเหมาะสมกบัสภาพปัจจบุนั ถือว่าเป็นงานสมยัใหมห่รือ
งานปัจจบุนัลกัษณะของเก่าท่ีน ามาอาจจะเป็นวสัด ุวิธีผลติ หรือรูปแบบ ฯลฯ ดงันี ้
    - วสัด ุเช่น น าผ้าทอโบราณมาออกแบบตดัเย็บเป็นเสือ้ผ้าสมยัปัจจบุนั 
    - วิธีผลิต เช่น เคร่ืองปัน้ดินเผา หรืองานหวาย น ามาออกแบบรูปทรงทนัสมยัเข้ากบั
ปัจจบุนั 
    - รูปแบบ เช่น ยดึรูปทรงแบบเก่ามาประยกุต์ใช้กบัวสัดสุงัเคราะห์สมยัใหม่ 
 
  4. แบบทนัสมัย (Modern Style) 
 คือ การออกแบบท่ีเข้ากนักบัยคุสมยันัน้ๆ โดยคอ่นข้างเป็นไปในลกัษณะของสมยัปัจจบุนั
ทนัสมยัหรือตามสมยันิยม แบบจะมีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ ตามความต้องการของตลาดและ
คา่นิยมของยคุนัน้ ซึง่เม่ือเลยยคุสมยัหรือความนิยมไปแล้ว แบบจะดลู้าสมยั 
 
  5. แบบล า้ยุค (Advances Style) 
 คือ การออกแบบในลกัษณะเป็นความก้าวหน้าของรูปแบบหรือวสัด ุ ออกแบบเพื่ออนาคต
ข้างหน้า โดยพิจารณาวิเคราะห์ข้อมลูที่นา่จะเป็นไปได้ส าหรับอนาคต รูปแบบอาจจะหนีความจ าเจ 
ความเคยชินตอ่สายตาในยคุใหมนี่ไ้ป ซึง่บคุคลในยคุนีอ้าจจะยงัไมเ่คยชิน และดไูมอ่อกว่าเป็น
รูปทรงใด หรือเป็นผลิตภณัฑ์อะไร 
 
  หลักในการคดิพฒันา แก้ไข รูปทรงผลติภัณฑ์ 
 1. การลดสว่น (Minify) 
 2. การขยายสว่น (Magnify) 
 3. การเปลี่ยนแปลง (Modify) 
 4. การจดัสว่นประกอบใหม ่(Rearrange) 
 5. การกลบัไปในทางตรงข้าม (Reverse) 
 6. การรวมกนั (Combine) 
 7. การแทนที่ใหม ่(Substitute) 
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  1. การลดส่วน (Minify) 
 หมายถงึ การตดัออกหรือการย่อสว่น เช่น การตดัสว่นที่ไมจ่ าเป็นออก การย่อสดัสว่นให้เลก็
ลงและการกระชบัลงไปกว่าเดิม เป็นต้น 
 
  2. การขยายส่วน (Magnify) 
 หมายถงึ การเพิ่มเติมสว่นใหม่ๆ  เข้าแทนของเดิม เช่นเพิ่มประโยชน์ใช้สอย ทางอ้อม เพิ่ม
ความสงู ความยาว ความหนา ความแขง็แรง เป็นต้น 
 
  3. การเปลี่ยนแปลง (Modify) 
 หมายถงึ การดดัแปลงแก้ไขบางสว่น อาจเป็นสว่นท่ีเลก็น้อยจากของเดิม เช่น เปลี่ยนสี 
เปลี่ยนรูปทรง เปลี่ยนเสียง เป็นต้น 
 
  4. การจัดส่วนประกอบใหม่ (Rearrange) 
 หมายถงึ การจดัสว่นประกอบให้ดแูปลกใหม่ไปจากเดิม โดยอาจจดัหรือสลบัท่ีทางใหม่
รวมถงึจงัหวะช่องไฟ และองค์ประกอบตา่งๆ เป็นต้น 
 
  5. การกลับไปในทางตรงข้าม (Reverse) 
 หมายถงึ การกลบัต าแหน่งทิศทางหรือเร่ืองราวท่ีจากเดิมเคยมีอยู่ให้เป็นๆไปในทางตรงกนั
ข้าม เช่น ด าเป็นขาว เหลี่ยมเป็นมนโค้ง ยาวเป็นสัน้ เป็นต้น 
 
  6. การรวมกัน (Combine) 
 หมายถงึ การรวมการผสมสิ่งท่ีละม้ายคล้ายคลงึหรือใกล้เคียงกนัเข้าไว้ด้วยกนัคือการรวม
ประโยชน์ใช้สอยเข้าด้วยกนั ซึง่ก็ได้มีผลิตภณัฑ์หลายประเภทท่ีนิยมออกแบบในลกัษณะนี ้ เช่น มีด
พกสารพดัประโยชน์ ปากกามีนาฬิกา แปรงถตูวัออกแบบด้ามถือเป็นท่ีเกาหลงั  เป็นต้น 
 
  7. การแทนที่ใหม่ (Substitute) 
 หมายถงึ การทดแทนด้วยสิ่งใหมเ่ป็นสว่นใหญ่ เป็นลกัษณะการเปลี่ยนแปลงรูปโฉมหรือสิ่ง
อื่นๆ เช่น ใช้วสัดใุหม ่ พลงังานใหม ่ เปลี่ยนสว่นประกอบบางสว่นใหม ่ เปลี่ยนระบบการท างานแบบ
ใหม ่เป็นต้น 
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 หลกัในการคิดพฒันาแก้ไขรูปแบบผลิตภณัฑ์ทัง้ 7 ข้อ ท่ีกลา่วมานี ้ นกัออกแบบสามารถ
น ามาใช้พฒันารูปแบบและสว่นประกอบของผลิตภณัฑ์ โดยอาจใช้หลกัการข้อใดข้อหนึง่หรือ
ผสมผสานกนัหลายข้อ แล้วแตค่วามซบัซ้อนของผลิตภณัฑ์ 
 
  เทคนิคแนวคดิสร้างสรรค์ในการออกแบบผลติภณัฑ์ 
 นวลน้อย  บญุวงษ์ (2539 : 169-184) ได้กลา่วไว้ในหวัข้อเร่ืองเทคนิคการสร้างสรรค์วา่ 
เทคนิคดงักลา่วมีแนวทางอย่างกว้างๆ อยู่ 2 แนวทาง คือ 
        แนวทางแรก เป็นเทคนิคการสร้างสรรค์อย่างชาญฉลาด(Intuitive Technique) 
        แนวทางสอง เป็นเทคนิคการสร้างสรรค์ โดยใช้แนวคิดอยา่งเป็นระบบ (Systematic 
Logical Technique)    ซึง่ทัง้ 2 แนวทางดงักลา่วนี ้ประกอบด้วยหลายวิธีการ แตจ่ะขอเสนอ
ตวัอย่างเพียง 2 แบบเท่านัน้ คือ 

- การคิดเปรียบเทียบ 
- การคิดไปทีละขัน้ 

 
  การคดิเปรียบเทยีบ 
 เป็นวิธีการท่ีจะได้มาซึง่แนวคิดใหม่ๆ  ท่ีไมเ่คยเกิดขึน้มา เน่ืองจากวิธีการเสนอแนวคิดจะเป็น
ลกัษณะตอ่เน่ืองและไปเช่ือมโยงปับประเทศอื่นๆ ท่ีอาจดเูหมือนไมเ่ก่ียวข้องกนัวิธีการนีใ้ช้เวลานาน
และมีขัน้ตอนซบัซ้อน เหมาะส าหรับปัญหาท่ีต้องประดิษฐ์คิดค้น เพื่อหาแนวทางการสร้างสรรค์ให้
เกิดสิ่งใหม ่ๆ เน่ืองจากเป็นวิธีท่ีซบัซ้อน จงึขอกลา่วถงึเง่ือนไขของวิธีการ  
 
  การคดิไปทลีะขัน้ 
 ใช้วิธีการในการแยกสว่นประกอบของปัญหาออกเป็นขัน้ตอนตามล าดบัความส าคญัแล้วจงึ
ล้อมบีบขอบเขตของทางเลือกในปัญหาตา่งๆ ให้แคบลงเร่ือยๆ จนสามารถสรุปได้ชดัเจนเหมาะ
ส าหรับปัญหาของโครงสร้างขนาดใหญ่และซบัซ้อน สรุปไมไ่ด้ภายในครัง้เดียว ต้องพิจารณากนัไปที
ละขัน้ตอน วิธีการดงักลา่วนีม้ีโอกาสท่ีจะประสบความส าเร็จสงูมาก ถ้าหากการพิจารณาตาม
ขัน้ตอนตา่งๆ เป็นไปอย่างถกูต้อง  (ธีระชยั  สดุสด. 2544 : 69-83) 
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2.7   จติวทิยาของสี   
 
  สีแดง        ให้ความรู้สกึร้อน  รุนแรง กระตุ้น ท้าทาย  เคลื่อนไหว  ตื่นเต้น เร้าใจ  มีพลงั 
ความอดุมสมบรูณ์ ความมัง่คัง่  ความรัก ความส าคญั  อนัตราย  
  สีส้ม          ให้ความรู้สกึ ร้อน  ความอบอุน่ ความสดใส  มีชีวิตชีวา  วยัรุ่น  ความคกึคะนอง 
การปลดปลอ่ย  ความเปรีย้ว  การระวงั  
  สีเหลือง    ให้ความรู้สกึแจ่มใส  ความสดใส  ความร่าเริง  ความเบิกบานสดช่ืน ชีวิต
ใหม่  ความสด  ใหม ่ ความสกุสวา่ง  การแผ่กระจาย  อ านาจบารมี  
  สีเขียว        ให้ความรู้สกึ สงบ  เงียบ  ร่มร่ืน  ร่มเย็น  การพกัผ่อน  การผ่อนคลาย 
ธรรมชาติ  ความปลอดภยั  ปกติ  ความสขุ  ความสขุมุ  เยือกเย็น  
  สีน า้เงิน    ให้ความรู้สกึสงบ  สขุมุ  สภุาพ  หนกัแน่น  เคร่งขรึม  เอาการเอางาน 
ละเอียด  รอบคอบ  สง่างาม  มีศกัดิ์ศรี  สงูศกัดิ์  เป็นระเบียบถ่อมตน  
  สีมว่ง         ให้ความรู้สกึ มีเสน่ห์  น่าติดตาม  เร้นลบั  ซอ่นเร้น  มีอ านาจ  มีพลงัแฝงอยู่ 
ความรัก  ความเศร้า  ความผิดหวงั  ความสงบ  ความสงูศกัดิ ์ 
  สีฟ้า          ให้ความรู้สกึ ปลอดโปร่งโลง่  กว้าง  เบา  โปร่งใส สะอาด ปลอดภยั  ความสว่าง 
ลมหายใจ ความเป็นอิสรเสรีภาพ การช่วยเหลือ แบง่ปัน  
  สีขาว         ให้ความรู้สกึ บริสทุธ์ิ  สะอาด สดใส เบาบาง ออ่นโยน  เปิดเผย การเกิด  ความ
รัก ความหวงั  ความจริง  ความเมตตา ความศรัทธา  ความดีงาม 
  สีชมพ ู     ให้ความรู้สกึ อบอุน่  ออ่นโยน  นุ่มนวล  ออ่นหวาน  ความรัก  เอาใจใส่  วยัรุ่น 
หนุ่มสาว  ความนา่รัก ความสดใส  
  สีเทา        ให้ความรู้สกึ เศร้า  อาลยั  ท้อแท้   ความลกึลบั  ความหดหู่  ความชรา  ความ
สงบ ความเงียบ  สภุาพ  สขุมุ  ถ่อมตน  
  สีทอง       ให้ความรู้สกึ ความหรูหรา  โออ่า่  มีราคา  สงูคา่  สิ่งส าคญั  ความเจริญรุ่งเรือง 
ความสขุ  ความมัง่คัง่  ความร ่ารวย  การแผ่กระจาย   
 
  การใช้สีในเชงิสัญลักษณ์  
  สีแดง มีความอบอุน่ ร้อนแรง เปรียบดงัดวงอาทิตย์ นอกจากนีย้งัแสดงถงึ ความมีชีวิตชีวา 
ความรัก  ความปรารถนา เช่นดอกกหุลาบแดงวนั วาเลนไทน์  ในทางจราจรสีแดงเป็นเคร่ืองหมาย
ประเภทห้าม แสดง ถงึสิ่งท่ีอนัตราย  เป็นสีท่ีต้องระวงั  เป็นสีของเลือด ในสมยัโรมนั สีของราชวงศ์
เป็นสีแดง แสดงความมัง่คัง่อดุมสมบรูณ์และอ านาจ  
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  สีเขียว แสดงถงึธรรมชาติสีเขียว ร่มเย็น มกัใช้สื่อความหมายเก่ียวกบัการ อนรัุกษ์ธรรมชาติ 
เก่ียวกบัสิ่งแวดล้อม การเกษตร   การเพาะปลกู การเกิดใหม ่ ฤดใูบไม้ผลิ การงอกงาม ใน
เคร่ืองหมายจราจร หมายถงึความปลอดภยั  ในขณะเดียวกนั อาจหมายถงึอนัตราย ยาพิษ เน่ืองจาก
ยาพิษ  และสตัว์มีพิษ ก็มกัจะมีสีเขียวเช่นกนั  
  สีเหลือง แสดงถงึความสดใส  ความเบิกบาน โดยเรามกัจะใช้ดอกไม้สีเหลือง ในการไปเย่ียม
ผู้ ป่วย และแสดงความรุ่งเรืองความมัง่คัง่ และฐานนัดร ศกัดิ ์ ในทางตะวนัออกเป็นสีของ
กษัตริย์  จกัรพรรดิของจีนใช้ฉลองพระองค์สีเหลือง  ในทางศาสนาแสดงความเจิดจ้า ปัญญา พทุธ
ศาสนา และยงัหมายถงึการเจ็บป่วย  โรคระบาด ความริษยา ทรยศ  หลอกลวง  
  สีน า้เงิน แสดงถงึความเป็นสภุาพบรุุษ  มีความสขุมุ หนกัแน่น   และยงัหมายถงึ  
ความสงูศกัดิ์ ในธงชาติไทย สนี า้เงินหมายถงึพระมหากษัตริย์ ในศาสนาคริสต์เป็นสีประจ าตวัแม่
พระ โดยทัว่ไป สีน า้เงินหมายถงึโลก  ซึง่เราจะเรียกว่า โลกสีน า้เงิน (Blue Planet)   เน่ืองจากเป็น
ดาวเคราะห์ท่ีมองเห็นจากอวกาศโดยเหน็เป็นสีน า้เงินสดใส เน่ืองจากมีพืน้น า้ท่ีกว้างใหญ่  
  สีมว่ง แสดงถงึพลงั  ความมีอ านาจ ในสมยัอียิปต์สีมว่งแดงเป็นสีขอกษัตริย์ ตอ่เน่ืองมา
จนถงึสมยัโรมนั  นอกจากนี ้ สีมว่งแดงยงัเป็นสีชดุของพระสงัฆราช  สีมว่งเป็นสีท่ีมีพลงัหรือการมี
พลงัแอบแฝงอยู่ และเป็นสีแห่งความผกูพนั องค์การลกูเสือโลกก็ใช้สีมว่ง สว่นสีมว่งออ่นมกัหมายถงึ 
ความเศร้า ความผิดหวงัจากความรัก  
  สีฟ้า แสดงถงึความสวา่ง ความปลอดโปร่ง เปรียบเหมือนท้องฟ้า เป็นอิสรเสรี เป็นสีของ
องค์การสหประชาชาติ เป็นสีของความสะอาด ปลอดภยั สีขององค์การอาหารและยา (อย.) แสดงถงึ
การอนรัุกษ์สิ่งแวดล้อม การใช้พลงังานอย่างสะอาด แสดงถงึอิสรภาพ ท่ีสามารถโบยบินเป็นสีแห่ง
ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที่ไมม่ีขอบเขต  
  สีทอง มกัใช้แสดงถงึ   คณุคา่  ราคา  สิ่งของหายาก  ความส าคญั  ความสงูสง่สงู
ศกัดิ ์  ความศรัทธาสงูสดุ  ในศาสนาพทุธ หรือ    เป็นสีกายของพระพทุธรูป  ในงานจิตรกรรมเป็นสี
กายของพระพทุธเจ้า พระมหากษัตริย์ หรือเป็นสว่นประกอบของเคร่ืองทรง  เจดีย์ตา่ง ๆ มกัเป็นสี
ทอง  หรือ ขาว และเป็นเคร่ืองประกอบยศศกัดิ์ ของกษัตริย์และขนุนาง  
  สีขาว แสดงถงึความสะอาด  บริสทุธ์ิ เหมือเดก็แรกเกิด  แสดงถงึความว่างเปลา่ ปราศจาก
กิเลส ตณัหา เป็นสีอาภรณ์ของผู้ทรงศีล ความเช่ือถือ ความดีงาม ความศรัทธา และหมายถงึการเกิด
โดยที่แสงสีขาว เป็นที่ก าเนิดของแสงสีตา่ง ๆ เป็นความรักและความหวงั ความห่วงใยเอือ้อาทรและ
เสียสละของ พอ่แม ่ความออ่นโยน  จริงใจ บางกรณีอาจหมายถงึ ความออ่นแอ ยอมแพ้  
  สีด า แสดงถงึความมืด ความลกึลบั สิน้หวงั ความตายเป็นที่สิน้สดุของทกุสิ่ง โดยที่สทีกุสี 
เม่ืออยู่ในความมืด  จะเห็นเป็นสีด า  นอกจากนีย้งัหมายถงึ ความชัว่ร้าย ในคริสต์ศาสนาหมายถงึ 
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ซาตาน อาถรรพ์เวทมนต์ มนต์ด า ไสยศาสตร์ ความชิงชงั ความโหดร้าย  ท าลายล้าง  ความลุม่หลง
เมามวั แตย่งัหมายถงึความอดทน กล้าหาญ เข้มแขง็ และเสียสละได้ด้วย  
  สีชมพ ูแสดงถงึความอบอุน่ ออ่นโยน ความออ่นหวาน นุ่มนวล  ความน่ารัก แสดงถงึความ
รักของมนษุย์โดยเฉพาะรุ่นหนุ่มสาว  เป็นสีของความ เอือ้อาทร  ปลอบประโลม  เอาใจใส่
ดแูล  ความปรารถนาด ี และอาจ หมายถงึความเป็นมิตร  เป็นสีของวยัรุ่น   โดยเฉพาะผู้หญิง และ
นิยม ใช้กบัสิ่งของเคร่ืองใช้ของเดก็วยัรุ่นเป็นสว่นใหญ่  
 
 ประเภทของสี 
  ประเภทของสี ประเภทของแบง่ออกเป็นประเภทตา่ง ๆ ดงันี ้ 
  สีเทมเพอร่า (Tempera) คือ สีที่ผสมกนัระหว่างสีฝุ่ นกบัไขข่าว คณุสมบตัิของสีชนิดนี ้คือ สี
มีสภาพคงทน  
  สีเคลือบ (Encaustic) คอื สีฝุ่ นท่ีเป็นสีแท้ผสมกบัขีผ้ึง้หรือวานิช  
  สีประเภทโพลีเมอร์ (Polymer) ได้แก ่ สีพลาสติกทกุประเภท ซึง่แตล่ะประเภทจะเกิดจาก
สว่นผสมท่ีตา่งกนั เช่น สีอะครีลิค (Acrylic) และไวนิล (Vinyl) ท่ีต้องผสมกบัน า้ มีคณุสมบตัิแห้งเร็ว 
สว่นสนี า้มนันัน้มีสว่นผสมของน า้มนัหรือน า้มนัสน (Turpentine) 
  สีดินตา่ง ๆ (Earth Colors) คือ สีที่มาจากแร่เหลก็ตา่ง ๆ ในทางปฏิบตัิเราสามารถหาสีดนิได้
จากทกุหนทกุแห่ง ซึง่อาจจะได้มาจากผิวหน้าดินด้วยเช่นกนั คณุสมบตัิ คือ มีความคงทนและราคา
ถกูกว่าสีประเภทอื่น  
  สีอินทรีย์ (Organic Colors) คือ สีที่มาจากพชืและสตัว์ สีประเภทนีไ้ด้ใช้กนัมาตัง้แตส่มยั
โบราณ โดยเฉพาะอย่างย่ิงสีแดง ข้อเสียของสีชนิดนี ้คือ ไมค่งทน  
  สีเคม ี(Chemical Colors) คือ สีที่เกิดขึน้จากห้องทดลองท่ีเรียกวา่ ธาตสุีเคม ีข้อเสียคือ ไม่
คงทน (Fabri. 2536 : 90-96) 
 
  หลักการใช้สี สีเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัอย่างมาก  ในการสร้างงานจิตรกรรมและการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์ตา่ง ๆ เน่ืองจากสามารถโน้มน้าวให้ผู้ชมผลงาน หรือผู้บริโภคเกิดความรู้สกึหรือ
อารมณ์ร่วมไปกบัผลงานนัน้ ๆ ได้ การใช้สีของศิลปิน 3 ลกัษณะหลกั คือ  
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1.  การใช้สีเหมือนแบบที่มองเหน็ หรือเหมือนธรรมชาตหิรือ การใช้สีลักษณะนีมี้
ความส าคัญต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมเหมือนจริง (Realistic Style)  

ทัง้นี ้ การใช้สีแบบดงักลา่วจะท าให้ผู้ชมผลงานเข้าใจผลงานได้มากท่ีสดุ เน่ืองจากผู้ชม
เหลา่นัน้เคยพบเห็นสิ่งท่ีเป็นจริงมาแล้ว นอกจากนี ้ ยงัเป็นวิธีการใช้สีท่ีคงอยู่นานที่สดุ จนกระทัง่
ปัจจบุนั ก็ยงัมีศิลปินจ านวนไมน้่อยนิยมใช้วิธีนี ้รวมทัง้ยงัเป็นพืน้ฐานการใช้สีในลกัษณะอื่น ๆ ตอ่ไป
ด้วย  

 
  2.  การใช้สีตามหลักการใช้สี ได้แก่  
  -  การใช้สีกลมกลืนกนั (Harmony Coloring) เน่ืองจากสีแตล่ะสีมีความงามโดดเดน่
เฉพาะตวัอยู่แล้ว เม่ือน ามาใช้ให้เกิดความกลมกลืน ไมว่่าจะเป็นความกลมกลืนจากความแตกตา่ง
ในคา่ของส ี (Tones) ของสีเดียวกนั จากความแตกตา่งในสีแท้ซึง่อยู่ในกลุม่เดียวกนัหรือมีคา่ของสี
สมัพนัธ์ใกล้เคียงกนั หรือเป็นสีแท้ท่ีเป็นสีตรงข้ามกนัก็จะท าให้เกิดความงามได้ทัง้สิน้ หลกัการใช้สี
ดงักลา่ว มีดงันี ้ 

- ความกลมกลืนของสีใกล้เคียงหลกัการข้อนีเ้น้นวา่มนษุย์จะสามารถมองเห็นสีได้
อย่างดีก็ตอ่เม่ือสีทัง้หลายมีความสมัพนัธ์ใกล้เคียงกนั หรือเม่ือสีเหลา่นัน้ตรงข้ามกนัหรือตดักนัอย่าง
รุนแรง สีคล้ายกนั (Analogous Colors) จะแสดงคณุภาพของอารมณ์ (Emotional Quality) ไมว่่าจะ
เป็นกลุม่สีเย็นหรือสีอุน่เม่ือมีการจดัวางอย่างเหมาะสม สว่นสตีดักนัหรือตรงข้าม จะแสดงคณุภาพ
การมองเห็น (Visual Quality) โดยการจดัวางสีอุน่ให้ขดัแย้งกบัสีเย็น และกลุม่ใดกลุม่หนึง่มีสภาพ
เป็นรอง  
   สีใกล้เคียงหรือสีคล้ายกนั คือสีที่สมัพนัธ์กนัในวงส ี ซึง่เราสามารถพบได้ใน
ธรรมชาติ ไมว่่าจะเป็นสีรุ้ง ท่ีไลส่ีจาก แดง ส้ม เหลือง เขียว น า้เงิน มว่ง หรือสีในเวลาพระอาทิตย์ตก
ดิน ก็จะไลส่ีจากแดง ส้ม เหลือง ไปสูค่วามมืด ซึง่เป็นต้นสีจากแสงสว่างสงูสดุ (Highlight) ไปสู่
บริเวณเงา ท่ีแสดงล าดบัสีในลกัษณะใกล้เคียงกนั หรือสีของดอกกหุลาบแดง ก็จะมีบริเวณแสงสว่าง
ท่ีสดุเป็นสีส้ม และมีสีออกมว่งเพอร์เพิลในบริเวณเงา เป็นต้น  
   แผนสีกลมกลืน (Analogous Color Schemes) จะแสดงปรากฏการณ์ได้ดีเม่ือมีสี
แท้เป็นกญุแจส าคญั ไมว่่าจะเป็นสีขัน้ที่หนึง่หรือสีขัน้ที่สอง เช่น ในวงสีสีแดงกบัสีแดงมว่งและสีแดง
ส้ม ซึง่วงสีดงักลา่วประกอบด้วย สีส้มกบัแดงส้มและสีเหลืองส้ม สีเหลืองกบัสีเหลืองส้มและสีเหลือง
เขียว สีเขียวกบัสีเหลืองเขียวและสีน า้เงินเขียว สีน า้เงินกบัสีน า้เงินเขียวและสีน า้เงินมว่ง สีมว่งกบัสี
แดงมว่งและสีน า้เงินมว่ง  
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- ความกลมกลืนของสตีรงข้าม จากหลกัการการตดักนัตามปรากฏการณ์สมัพนัธ์ของ
เชฟเริล สีตรงข้ามหรือสตีดักนัตา่งก็ผลกัดนัความเข้ม (Intensity) ของกนัและกนัให้เดน่ชดั เช่น คูส่ี
ตดักนัระหวา่งสีน า้เงินกบัสีส้ม สีน า้เงินก็ผลกัดนัสีส้มให้เดน่ชดั และในทางตรงกนัข้ามสีส้มก็ผลกัดนั
ให้สีน า้เงินเดน่ชดัเช่นกนั ถ้าเราจะสงัเกตจากธรรมชาติ จะพบว่าดอกไม้สีมว่งมกัจะมีสีเหลืองอยู่
บริเวณกลางดอก สีน า้เงินก็มกัจะมีจดุสีส้มอยู่ด้วย ซึง่สีตดักนัเหลา่นี ้ถ้าเรารู้จกัน ามาใช้ร่วมกนัอย่าง
เหมาะสม ย่อมมีความกลมกลืนและโดดเดน่สวยงาม สีตดักนัจากวงสแีดง เหลือง น า้เงิน คือ สีแดง
ตรงข้ามกบัสีเขียว สีแดงส้มตรงข้ามกบัสีน า้เงินเขียว สีส้มตรงข้ามกบัสีน า้เงิน สีเหลืองส้มตรงข้าม
กบัสีน า้เงินมว่ง สีเหลืองตรงข้ามกบัสีมว่ง สีเหลืองเขียวตรงข้ามกบัสีแดงมว่ง ทัง้นี ้สีตรงข้ามระหว่าง
สีขัน้ที่หนึง่และขัน้ที่สอง จะแสดงปรากฏการณ์ชดัเจน ซึง่อาจจะต่างกบัการรวมตวัของสีระหว่าง
กลาง(Intermediates) เช่น เหลืองเขียว น า้เงินเขียว น า้เงินมว่ง แดงมว่ง แดงส้ม เหลืองส้ม ท่ีอาจจะ
แสดงนยัและความสง่างามได้ดีกวา่  

- ความกลมกลืนของสีแยกตรงข้าม เป็นการใช้สีหลกั (Key Color) และสด้ีานข้างสอง
ด้าน ของสีตรงข้าม น ามาใช้ร่วมกนั ประกอบด้วย สีแดงกบัสีเหลืองเขียวและสีน า้เงินเขียว สีแดงส้ม
กบัสีเขียวและสีน า้เงิน สีส้มกบัสีน า้เงินเขียวและสีน า้เงินมว่ง สีเหลอืงส้มกบัสีน า้เงินและสีมว่ง สี
เหลืองกบัสีน า้เงินมว่งและสีแดงมว่ง สีเหลืองเขียวกบัสมีว่งและสีแดง สีเขียวกบัสีแดงมว่งและสีแดง
ส้ม สีน า้เงินเขียวกบัสีแดงและสีส้ม สีน า้เงินกบัสีแดงส้มและสีเหลืองส้ม สีน า้เงินมว่งกบัสีส้มและสี
เหลือง สีมว่งกบัสีเหลืองส้มและสีเหลืองเขียว สีแดงมว่งกบัสีเหลืองและสีเขียว  
   การใช้สีกลมกลืนในลกัษณะของสีแยกตรงข้าม จะให้ความสวยงามในอีกลกัษณะ
หนึง่ ซึง่เป็นความกลมกลืนที่มีสภาพของขดัแย้ง ท่ีสามารถลดความกระด้างหรือความแขง็กร้าวของ
สีตรงข้ามแท้ (Exact Opposite Colors) โดยที่สีตรงข้ามแยกทัง้คูน่ัน้สมัพนัธ์และขดัแย้งกนั ท าให้
ความกลมกลืนของสีทัง้หมดมีลีลาขดัแย้ง และสมัพนัธ์กนัอย่างน่าสนใจย่ิงขึน้  

- ความกลมกลืนของสีสามเส้า ความกลมกลืนของสีสามเส้า (Triads) เป็นการบรูณา
การสีตดักนั 3 สีในวงส ีโดยยดึสีขัน้ที่หนึง่ (Primary Colors) สีขัน้ที่สอง (Secondary Colors) และสี
ระหว่างกลาง (Intermediate Colors) เป็นหลกั เช่น  

สีขัน้ที่หนึง่ สีแดง สีเหลอืง สีน า้เงิน  
สีขัน้ที่สอง สีส้ม สีเขียว สีมว่ง  
สีระหว่างกลาง สีแดงส้ม สีเหลืองเขียว สีน า้เงินมว่ง  
สีระหว่างกลาง สีเหลืองส้ม สีน า้เงินเขียว สีแดงมว่ง  
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ความกลมกลืนของสีสามเส้าระหว่างสีขัน้ที่หนึง่และสีขัน้ที่สอง จะแสดงสภาพตดั
กนัอย่างเดน่ชดัรุนแรง สว่นสีกลมกลนืสามเส้าของสีตรงกลางทัง้ 2 กลุม่ ก็จะให้ความรู้สกึสดใส
รุนแรง ในอีกลกัษณะหนึง่เช่นกนั  

- ความกลมกลืนของสีคา่ออ่นครอบคลมุ ความกลมกลืนของสีคา่ออ่นครอบคลมุ 
(Dominant Tint) คือ แผนสีตดักนัหรือตรงข้ามกนัที่มคีา่สีออ่น (Tint) ทัง้หมด สีคา่ออ่นในท่ีนี ้เชฟเริล 
หมายถงึทัง้สีแท้ท่ีมคีา่สอีอ่น (Hued Tint) และสีแท้ท่ีแปรคา่เป็นสีคา่ออ่น  

- การใช้สีสมดลุ (Symmetrical Coloring) โดยแบง่ภาพออกเป็นสองสว่น ซ้าย-ขวา 
หรือ บน-ลา่ง เม่ือระบายสีลงในด้านใดด้านหนึง่ ให้ระบายสีนัน้ลงไปด้านตรงกนัข้ามด้วย การระบาย
สีแบบนีส้ามารถเลือกใช้สีได้หลายส ี นบัเป็นการใช้สีที่มีความอิสระมากแบบหนึง่และจะได้ภาพท่ีมีสี
สดใสประสานสง่เสริมกนัอย่างนา่สนใจ โดยมีความสมดลุของทัง้สองด้านเป็นตวัควบคมุ  

- การใช้สีเป็นคู ่คือ การใช้สีน้อยเพียงหนึง่หรือสองสีเพื่อให้เกิดความเรียบง่าย เหมาะ
ส าหรับการสร้างงานในวงจ ากดั เช่น การออกแบบหวัจดหมาย โลโก้ (Logo) นามบตัร เป็นต้น และ
โดยสว่นใหญ่จะใช้เพียง 2 ส ีหรือใช้สีคูใ่ดคูห่นึง่เท่านัน้  

- การใช้สีตามทรรศนะของศิลปินการใช้สีตามทรรศนะของศิลปินแตล่ะคน นัน้ มีให้
เห็นเดน่ชดัตัง้แตเ่ม่ือต้นศตวรรษท่ี 19 ซึง่แม้ว่าศิลปินแตล่ะคนจะได้ศกึษาหลกัการใช้สีมาใน
ลกัษณะเดียวกนัก็ตาม แตก่็ยงัมีการปรุงแตง่การใช้สีให้แตกตา่งกนัออกไป ด้วยเหตผุล 3 ประการ 
คือ  

   เนือ้หาท่ีศิลปินต้องการแสดงออก อนัเป็นตวัก าหนดให้ใช้โครงสีแตกตา่ง
กนั เช่น เนือ้หาเก่ียวกบัธรรมชาติ ศิลปินก็จะก าหนดสีให้เหมือนกบัท่ีมองเห็นในธรรมชาติ ทัง้นี ้หาก
เป็นเนือ้หาจินตนาการหรือความคิดสร้างสรรค์ เช่น เร่ืองของนรกสวรรค์ การก าหนดโครงสีก็จะ
แตกตา่งออกไป ซึง่จะมีอิสระมากกว่า  

   การพฒันาของเทคนิควิธีการตา่งๆ ในการสร้างงานศิลปะทัง้ในวิจิตรศลิป์
และประยกุต์ศิลป์ จะมีการเปลี่ยนแปลงเทคนิค วิธีการ รูปแบบ และการเลือกใช้อปุกรณ์อยู่
ตลอดเวลา เช่น ในอดีตจะใช้พูก่นั หรือฟองน า้ ในการระบายสี แตปั่จจบุนัได้พฒันาจนมีการหยดส ี
เทสี พน่ส ีและใช้วสัดอุื่นมาปะติด ซึง่เรียกกนัว่า เทคนิคผสม (Mixed Media) เป็นต้น  

   ลกัษณะเฉพาะตวัของ ศิลปินเน่ืองจากศิลปินแตล่ะคนจะชอบในสีใดสีหนึง่ 
หรือสีกลุม่ใดกลุม่หนึง่ตา่งกนัไป ลกัษณะท่ีตา่งกนันี ้ ท าให้การเลือกใช้สีเพื่อแสดงออกทางศิลปะ
แตกตา่งกนัไปด้วย 
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2.7 วัสดุในการออกแบบ  ปัจจยัและกระบวนการผลิต 
  
  วัสดุในการออกแบบ 
 การออกแบบผลิตภณัฑ์  จ าเป็นจะต้องเข้าใจเร่ืองวสัดกุรรมและกรรมวิธีการผลิตแตล่ะ
ประเภท  โดยวสัดท่ีุใช้จ าแนกออกเป็นประเภทใหญ่ๆ ได้ 2  ประเภท  คือ  โลหะ  และอโลหะ 
 โลหะท่ีส าคญัท่ีสดุคือ  เหลก็  และโลหะในทางช่างเราแบง่ออกเป็นสองพวกใหญ่  คือ  พวก
ท่ีเป็นเหลก็ (Ferrous metal) และพวกโลหะอ่ืนที่ไมใ่ช่เหลก็ (Non- Ferrous metal)  พวกที่ไมใ่ช่
เหลก็นีย้งัแยกออกตามน า้หนกั  หรือความหนาแน่นได้เป็นอีก 2 หมู ่  คือ  โลหะหนกั  และโลหะเบา  
โลหะหนกัได้แก่  ทองแดง  ตะกัว่  สงักะสี  เงิน  ทองแดง  และดีบกุ  เป็นต้น  โลหะเบาได้แก่  
อะลมูิเนียม  และแมกนีเซียม  นอกจากนีย้งัมีโลหะผสมชนิดตา่งๆ อีกเป็นจ านวนมาก  เช่น บรอนซ์  
อะลมูิเนียม  และทองแดงผสม  เป็นต้น  (สาคร  คนัธโชติ. 2541 : 5) 
 
  ปัจจัยและกระบวนการในการผลติ 
        การท่ีมนษุย์ผลิตสิ่งของเคร่ืองใช้ของกินใดๆ ย่อมต้องมีขัน้ตอนหรือกระบวนการในการผลิต
และมีการบริหารการผลิต ซึง่เทคนิควิธีในการผลิตดงักลา่วอาจเร่ิมจากวิธีการตา่งๆ แล้วคอ่ยพฒันา
มีความสลบัซบัซ้อนขึน้เร่ือยๆ 
        
  ปัจจัยการผลติ 
         ในการผลิตสิ่งของเคร่ืองใช้และแม้แตธ่รุกิจการค้า การบริหาร ย่อมต้องอาศยัไมใ่ช่เพียงแต่
วตัถดุิบเท่านัน้ ยงัต้องอาศยัปัจจยัอื่นๆ อีก เช่น แรงงาน ทนุ การประกอบการ โดยเอาองค์ประกอบ
เหล้านีม้าจดัรูปขบวนในการผลิต 
 1. วตัถดุิบ ได้แก่ วสัดท่ีุได้จากธรรมชาติ เป็นทรัพยากรธรรมชาติท่ีอาจยงัไมไ่ด้แปรรูปและ
น าเอามาป้อนเข้าสูก่ระบวนการแปรรูป หรือเม่ือแปรรูปแล้วจงึน าเอามาเข้ากระบวนการขึน้รูป ตดัตอ่
และประกอบกนัเป็นผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรมท่ีต้องการผลิตเพื่อจ าหน่าย 
 2 .แรงงาน ได้แก่ บคุลากรท่ีท างานในการผลิต ซึง่จะประกอบด้วยคนงาน หรือกรรมกร 
หวัหน้าคนงาน เจ้าหน้าที่ธรุการ เจ้าหน้าท่ีอ านวยความสะดวก แรงงานเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญั
อย่างหนึง่ในการผลิต ถ้าไมม่ีแรงงานการผลิตยอ่มเกิดขึน้ไมไ่ด้ และถ้ามีแรงงานที่มีคณุภาพ 
 3. เคร่ืองมือเคร่ืองจกัรและอปุกรณ์ตา่งๆ ซึง่จดัเป็นทนัที่จะน าเอามาใช้เป็นตวัช่วยให้มนษุย์
สามารถท างานได้มากขึน้ ได้ดีขึน้ มีก าลงัความสามารถสงูขึน้ 
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 4. เงินทนุ ซึง่จะเป็นปัจจยัท่ีจะน าเอามาใช้เป็นค าด าเนินการก่อสร้างโรงงาน การซือ้วตัถดุิบ
ท่ีจะน าเอามาแปรรูปเป็นวสัดอุตุสาหกรรม หรือสิ่งของเคร่ืองใช้ตา่งๆ น าเอามาใช้ซือ้เคร่ืองมือ 
เคร่ืองจกัร และน าเอามาจ่ายเป็นคา่จ้าง คา่จดัสวสัดิการ คา่ตอบแทนในรูปอื่นๆ ให้แก่คนงาน 
พนกังานเจ้าหน้าท่ี และผู้บริหาร 
 5. การประกอบการ หมายถงึ การน าเอาปัจจยัการผลิตมาจดัรูปให้พร้อมท่ีจะท าการแปรรูป
วตัถดุิบให้เป็นวตัถกุึง่ส าเร็จรูป ตามหระบวนการท่ีจดัไว้เป็นขัน้ตอนอย่างตอ่เน่ือง และจดัคนเข้า
ท างานในแตล่ะขัน้ตอนของกระบวนการ 
 
  กระบวนการผลติ 
        กระบวนการผลิต หมายถงึ การปฏิบตัิการตามขัน้ตอน เพื่อเปลี่ยนหรือแปรรูปวตัถดุิบให้เป็น
วตัถกุึง่ส าเร็จรูปหรือวตัถสุ าเร็จรูป เพื่อน าเอามาใช้หรือเพื่อการจ าหนา่ย กระบวนการผลติมีขัน้ตอน
พืน้ฐานตอ่ไปนี ้
        ในกระบวนการผลิตนัน้อาจแยกเป็นขัน้ตอนในการผลิตเป็นขัน้ๆ ท่ีตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนัไปเร่ิม
ตัง้แตก่ารเตรียมวตัถดุิบเพื่อป้อนเข้าสูร่ะบบจนกระทัง่ส าเร็จรูปออกมาถงึมือผู้บริโภคได้ดงันี ้
 1. การเตรียมวตัถดุิบเพ่ือป้อนเข้าสูร่ะบบ 
 2. การแปรรูปวตัถดุิบ 
 3. การเปลี่ยนรูปวสัดอุตุสาหกรรม 
 4. การประกอบชิน้สว่นและองค์ประกอบอื่นๆ เข้าเป็นผลผลิต 
 5. การเตรียมจ าหน่าย 
 
 การเตรียมวัตถุดบิ ได้แก่ การจดัซือ้หาวตัถดุบิท่ีจะน ามาป้อนสูร่ะบบการผลิตเพื่อการแปร
รูป แตก่่อนที่จะป้อนวตัถดุิบเข้าในกระบวนการผลิตจะต้องจดัแยกลกัษณะและคณุสมบตัิจดัท า
ความสะอาดและตกแตง่วตัถดุิบให้พร้อมท่ีจะป้อนเข้าสูร่ะบบ 
 การจดัแยกลกัษณะและคณุสมบตัิ ได้แก่ การคดัวตัถดุิบให้ได้ลกัษณะและคณุสมบตัิเพื่อจะ
ได้ผลผลติออกมาตามคณุภาพที่ต้องการ 
 การแยกชิน้สว่นที่ไมต้่องการออก ได้แก่ การตดั เฉือน หรือกรอง เช่น การผลิต สบัปะรด
กระป๋องจะต้องปอกเปลือกสบัปะรด ต้องตดัไส้สบัปะรดออก 
 การตกแตง่ให้เหมาะกบัการป้อนเข้าสูร่ะบบ อาจจะจดัท าในรูปของการตดัเป็นท่อนหรือ
สว่นๆ ให้ได้ขนาดพอเหมาะ หรืออาจสบัหรือบดให้ละเอียด หรือท าให้เป็นชิน้เลก็ๆ ก่อนป้อนเข้าสู่
ระบบ 
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 คณุภาพของวตัถดุิบท่ีใช้เพื่อการแปรรูปเป็นผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม เป็นสว่นส าคญัตอ่
คณุภาพของผลิตภณัฑ์ ย่ิงถ้ามีการก าหนดคณุภาพและมาตรฐานของผลผลิต อาจมีปัญหาในการ
จ าหนา่ย ในการสง่ออกถ้าวตัถดุิบมีคณุภาพไมด่ีพอ 
 
 การแปรรูปวัตถุดบิ เป็นกระบวนการเปลี่ยนสภาพวตัถดุิบเพ่ือเตรียมพร้อมท่ีจะสง่เข้า
เหมาะท่ีจะแปรผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม ลกัษณะและคณุสมบตัิที่จะให้เกิดขึน้กบัวตัถดุิบ เช่นรูปร่าง 
ขนาด ความยาว ความหนา น า้หนกั พอเหมาะกบัการน าเข้าสูร่ะบบ เพื่อให้ออกมาเป็นวตัถสุ าเร็จรูป
ตามขนาดและคณุสมบตัิที่ต้องการ 
 วิธีการแปรรูปวตัถดุิบ ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัชนิดและลกัษณะของวสัดท่ีุจะน ามาใช้โดยทัว่ไปแล้ว 
วิธีการแปรรูปวตัถดุิบอาจใช้วิธีการใดวิธีหนึง่ดงัตอ่ไปนี ้
    1. การตดัให้เป็นชิน้ ให้ได้ขนาดตามท่ีต้องการ 
    2. การกลัน่ เป็นการแปรรูปวตัถดุิบท่ีเป็นของเหลวให้ได้วตัถดุิบท่ีบริสทุธ์ิ 

   3. การกรอง เป็นการปรับคณุภาพของวตัถดุิบท่ีเป็นของเหลวให้ได้ตามคณุสมบตัิที่
ต้องการ 

   4. การหลอม จดุมุง่หมายเพื่อท าให้วตัถดุิบท่ีอยู่ในสถานะของแขง็กลายเป็นของเหลว
เพื่อให้สามารถแปรสภาพเป็นวตัถสุ าเร็จรูปท่ีมีรูปร่างลกัษณะท่ีต้องการ 

   5. การท าให้ระเหย เพ่ือให้เกิดความเข้มข้นหรือให้ได้สารท่ีแขง็ตวั 
   6. การอบหรือเผาด้วยความร้อน เพื่อให้วตัถนุัน้สกุ แห้ง เหลว เพื่อให้สง่ตอ่การเปลี่ยนรูป 

กรอบเพื่อให้สง่ตอ่การป่น และบางครัง้อาจอบเพื่อฆา่เชือ้โรค 
   วตัถดุิบแปรรูป เพื่อให้พร้อมท่ีจะสง่เข้าสูร่ะบบการผลิต เพื่อเปลี่ยนเป็นวตัถสุ าเร็จรูป

ตามท่ีกลา่วนีเ้รียกอีกอย่างหนึง่ว่า วสัดอุตุสาหกรรม 
 
การเปล่ียนรูปวัสดุ (อุตสาหกรรม) ให้เป็นชิน้ส่วน  

  การเปลี่ยนรูปวสัดใุห้เป็นชิน้สว่นนัน้ ได้แก่ การท าให้เป็นสว่นประกอบตา่งๆ ซึง่เม่ือน ามา
ประกอบเข้าด้วยกนัแล้วจะกลายเป็นผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม ตวัอย่างเช่น ชิน้สว่นท่ีเป็นพืน้ไม้ ขาโต๊ะ 
ลิน้ชกั ฝาข้าง มือจบั เม่ือน ามาประกอบกนัจะได้เป็นโต๊ะเขียนหนงัสือ 

1. การขึน้รูป ได้แก่ การพสบั อดั เคาะ หลอ่ เพ่ือให้วสัดมุีรูปร่างลกัษณะตามท่ีต้องการ 
2. การตดัแยกออกเป็นชิน้สว่น เพ่ือให้วสัดท่ีุมีขนาด ความกว้าง ยาว หนา ตามท่ีต้องการ 
3. การไส การกลงึ เป็นการเปลี่ยนขนาดและรูปลกัษณะของวสัด ุการไสเป็นการท าให้บาง 
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ท าให้แคบหรือเลก็ลง สว่นการกลงึอาจท าให้เรียบ ท าให้กลม ท าให้ได้ทรงกลมท่ีมีขนาดตา่งๆตามท่ี
ต้องการ 
 
        การประกอบชิน้ส่วนเป็นผลผลติ เมื่อได้แปรรูปวสัดอุตุสาหกรรมไปเป็นชิน้สว่นของ
สิ่งของท่ีจะผลิตเสร็จแล้ว จงึถงึขัน้การน าเอาชิน้สว่นมาประกอบกนัเป็นวตัถสุ าเร็จรูปหรือเป็น
ผลผลิต 
 อปุกรณ์ท่ีจ าเป็นซึง่จะใช้เป็นตวัเช่ือมประสานให้ชิน้สว่นติดกนัเป็นผลผลิตนัน้ มีมากมาย
และผลผลิตแตล่ะอย่างจะใช้ตวัยดึติดสว่นประกอบตา่งๆ ท่ีแตกตา่งกนัไป ถ้าเป็นสว่นประกอบของ
เคร่ืองยนต์เม่ือจะน ามาประกอบกนัโดยทัว่ไปจะใช้นอตยดึ และตามรอยตอ่ท่ีอาจมีการร่ัวซมึ 
 
        การเตรียมการจ าหน่าย เม่ือได้ผลิตสินค้าอตุสาหกรรมอกมาแล้ว ก่อนจะน าออกจ าหน่าย
ให้ผู้บริโภคอปุโภค จะต้องผ่านกระบวนการเตรียมจ าหน่าย ซึง่จะประกอบด้วย การให้ข้อมลูผลผลิต 
การบรรจหีุบห่อ การเก็บรักษาเพื่อรอการจ าหนา่ย การสง่ของไปยงัตวัแทนจ าหน่าย สง่ไปขายให้ผู้ ค้า
รายย่อยแล้วจงึถงึมือผู้บริโภค 
 
        การให้ข้อมูลผลผลติ ได้แก่ การระบช่ืุอผลิตภณัฑ์ แจ้งขนาด ลกัษณะและคณุสมบตัิ
วิธีการใช้และการบ ารุงรักษา บริษัทผู้ผลิต วนัเดือนปีท่ีผลิต และในบางกรณีอาจต้องก าหนดราคา
จ าหนา่ยไว้ด้วย 
 
        การบรรจุหบีห่อ ได้แก่ การน าเอาผลติภณัฑ์อตุสาหกรรมท่ีพร้อมจะน าออกจ าหน่ายบรรจุ
ลงในกลอ่ง ในซองหรือในภาชนะอย่างอื่น เพื่อรักษาสภาพและเพื่อความสะดวกในการเคลื่อนย้ายใน
การเก็บรักษา 
 ในขณะท่ีรอการจ าหน่าย ย่อมจะต้องมีการคอยดแูลรักษาเพื่อคงสภาพ เพื่อไมใ่ห้เกิดการ
สญูหาย การรักษาสภาพย่อมจะต้องค านงึถงึสภาพแวดล้อม เช่น ความชืน้และอณุหภมูิ  (ณรงค์  
เสง็ประชา. 2543 : 37-41) 
 
2.8 การตลาด  
 
 การตลาด (Marketing)  คือ  กิจกรรมของธรุกิจท่ีก าหนดขึน้เพื่อท่ีจะวางแผนราคา  สง่เสริม
การตลาด  การจดัจ าหน่าย  คณุคา่ผลิตภณัฑ์  การบริการ  และความคิดไปยงัตลาดเป้าหมาย  เพื่อ
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บรรลวุตัถปุระสงค์ขององค์การ  (Stanton and Futrell. 1987 : 6)  ความหมายนีแ้สดงให้เห็นถงึ
เคร่ืองมือการตลาดที่ส าคญั  4 ประการ  อนัประกอบด้วย  ผลิตภณัฑ์  (Product)  ราคา  (Price)  
การวางจ าหนา่ย (Place)  การสง่เสริมการตลาด  (Promotion)  ซึง่เราเรียกว่าสว่นประสมทาง
การตลาด  (Marketing mix)  หรือเรียกสัน้ๆ ว่า  4P 
  การตลาด  คือ  การด าเนินกิจกรรมเพื่อบรรลวุตัถปุระสงค์ขององค์การ  กลา่วคือ  สนอง
ความต้องการของลกูค้า  และด าเนินการเคลื่อนย้ายคณุค่าของสินค้าและบริการไปยงัลกูค้า 
(McCarthy and Perreault. 1990 : 11)  จากความหมายนี ้  การตลาด  หมายถงึ  กิจกรรมท่ีท าให้
คณุคา่ขอองสินค้าและบริการเคลื่อนย้ายไปยงัลกูค้าเหมือนกบัความหมายแรก  โดยบอกถงึ
วตัถปุระสงค์เพื่อสนองความต้องการของลกูค้าให้เกิดความพงึพอใจ 
  สว่นประสมทางการตลาด  (Marketing mix)  หมายถงึ  ปัจจยัทางการตลาดท่ีควบคมุได้  
ซึง่บริษัทต้องใช้ร่วมกนัเพื่อสนองความต้องการของตลาดเป้าหมาย  (McCarthy and Perreault. 
1990 : 7) หรือ  หมายถงึความเก่ียวข้องกนัของ 4 สว่นคือ ผลติภณัฑ์  (Product)  โครงสร้างราคา  
(Price structure)  ระบบการจดัจ าหนา่ย (Distribution) กิจกรรมการสง่เสริมการตลาด  (Promotion 
activities)  ซึง่ก าหนดหลกัเกณฑ์ของระบบตลาดขององค์การ  (Stanton and Futrell. 1987 : 648)  
จากความหมายนีไ้ด้แสดงถงึลกัษณะสว่นประกอบการตลาดคือ  1. เป็นปัจจยัทางการตลาด 
(เคร่ืองมือทางการตลาด)  ท่ีธรุกิจควบคมุได้  2.  ต้องใช้ร่วมกนัหรือเก่ียวข้องกนัทัง้  4  เคร่ืองมือ  3.  
มีวตัถปุระสงค์ของการใช้เพื่อตอบสนองความต้องการของตลาดเป้าหมาย (ลกูค้า)  ให้ได้เกิดความ
พงึพอใจ  4.  ประกอบด้วย  ผลิตภณัฑ์  (Product)  ราคา  (Price)  การจดัจ าหน่าย  (Place or 
Disttibution)  และการสง่เสริมการตลาด  (Promotion)  ซึง่รวมเรียกว่า  4Ps  (ศิริวรรณ  เสรีรัตน์. 
2539 : 3-6) 
 
2.9 มาตรฐานผลิตภณัฑ์สินค้าชุมชน (ส านักงานมาตรฐานผลิตภณัฑ์สินค้า

ชุมชน. 2547) 
 
 มาตรฐานผลติภณัฑ์ชุมชน 
 ส านกัมาตรฐานผลติภณัฑ์อตุสาหกรรม  หรือท่ีเรียกว่า สมอ. ได้มีโครงการจดัท ามาตรฐาน
ผลิตภณัฑ์ชมุชน  เพื่อรองรับการพฒันาคณุภาพผลิตภณัฑ์ชมุชน  หรือระดบัพืน้บ้านท่ียงัไมไ่ด้รับ
การพฒันาเท่าท่ีควร  ซึง่วตัถปุระสงค์ของโครงการที่ส าคญัคือ  สง่เสริมและพฒันาคณุภาพของ
ผลิตภณัฑ์ชมุชน  ให้ได้การรับรองและแสดงเคร่ืองหมายการรับรอง  เพื่อสง่เสริมด้านการตลาดของ
ผลิตภณัฑ์ให้เป็นที่ยอมรับอย่างแพร่หลาย  และสร้างความมัน่ใจให้กบัผู้บริโภคในการเลือกซือ้



 53 

ผลิตภณัฑ์ชมุชน  ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ  เน้นให้มีการพฒันาแบบยัง่ยืน  อีกทัง้สนบัสนนุ
นโยบายส าคญัของรัฐบาล  โครงการหนึง่ต าบลหนึง่ผลิตภณัฑ์  ในการแก้ไขปัญหาความยากจนของ
ชมุชน  โดยมุง่ให้ความส าคญัของการน าภมูิปัญญาชาวบ้าน  และทรัพยากรที่มีอยู่ในท้องถ่ิน  มา
พฒันาและสร้างมลูคา่ของผลิตภณัฑ์ให้สงูขึน้  มีคณุภาพ  มีจดุเดน่  มีเอกลกัษณ์  มีการพฒันา
ท้องถ่ิน  สร้างชมุชนให้เข้มแขง็  พึง่ตนเองได้  สร้างงาน  สร้างรายได้ 
 
  ประโยชน์ของการมาตรฐาน 
  การมาตรฐานอ านวยประโยชน์แก่บคุคลหลาย ๆ ฝ่ายทัง้ผู้ผลิต ผู้บริโภค และตอ่เศรษฐกิจ 
ของชาติโดยสว่นรวมด้วย กลา่วคือ 
  1. ประโยชน์ของการมาตรฐานตอ่ผู้ผลิต  ได้แก่ 
   1.1 ลดจ านวนวิธีหรือทางปฏิบตัิ เพื่อให้ได้ผลอย่างเดียวกนั ให้เหลือเท่าท่ีจ าเป็น 
โดยมีการเปลี่ยนแปลงสายการผลติให้น้อยลง ลดเคร่ืองมือ เคร่ืองจกัรและเวลาท่ีใช้  
   1.2 ลดจ านวนแบบและขนาดให้เหลือน้อยลง ด้วยการใช้แบบและขนาดท่ี
สบัเปลี่ยน ทดแทนกนัได้ ท าให้สามารถใช้เคร่ืองจกัรช่วยในการผลิตได้มากขึน้และสิ่งของท่ีผลิตขึน้มี
ความ สม ่าเสมอ ในสายการผลติเดียวกนั สามารถผลิตสิ่งของอยา่งเดียวกนัติดตอ่กนัได้นานขึน้ 
เสียเวลาในการปรับตัง้เคร่ืองจกัรเพ่ือเปลี่ยนไปผลิตสิ่งของอย่างอื่นน้อยลง และประหยดัทัง้เคร่ืองมือ
ในการปรับตัง้ และวสัดท่ีุใช้ในการทดลองผลิต กบัเปลี่ยนสว่นท่ีสกึหรอของเคร่ืองจกัรได้สง่  
   1.3 ลดความยุ่งยากและคา่ใช้จ่ายในการตรวจสอบ ควบคมุคณุภาพ ชดเชย
อบุตัิเหตใุนการท างานลดลง  
   1.4 ลดปริมาณวสัด ุ สว่นประกอบ อะไหล ่ และสินค้าที่ต้องมีไว้ส าหรับใช้และ
จ าหนา่ย 1.5 ก่อให้เกิดการเพิ่มผลผลิต ซึง่น าไปสูก่ารลดต้นทนุการผลติ ราคา และเพิ่มปริมาณการ
ขาย 
  2. ประโยชน์ของการมาตรฐานตอ่ผู้อปุโภคบริโภค  
   2.1 ปลอดภยัในการใช้งาน และการบริโภค  
   2.2 สะดวก ประหยดัเงินและเวลาในการเลือกซือ้-เลือกใช้ เพราะผลิตภณัฑ์
มาตรฐาน สามารถสบัเปลี่ยนทดแทนกนัได้  
   2.3 ได้รับความเป็นธรรมในการซือ้ผลิตภณัฑ์ เพราะผลิตภณัฑ์มาตรฐานจะมี
คณุภาพสมราคา และสามารถเลือกซือ้ได้ตามความต้องการ  
   2.4 สามารถซือ้หาสนิค้าที่มีคณุภาพ และสมรรถนะในการท างานได้อย่างเดียวกนั
ในราคาต า่ลง  



 54 

   2.5 สบัเปลี่ยนทดแทนชิน้สว่นอปุกรณ์ท่ีช ารุดหรือเสียได้ สะดวกและรวดเร็ว ไม่
จ าเป็นต้องเปลี่ยนใหมห่มดทัง้ชดุ  
   2.6 ซือ้หาสว่นประกอบและอะไหลท่ี่ต้องการสบัเปลี่ยนได้สง่  
  3. ประโยชน์ของการมาตรฐานตอ่เศรษฐกิจโดยสว่นรวม หรือประโยชน์ร่วมกนัได้แก ่
   3.1 ท าให้เกิดความสะดวกในการติดตอ่สื่อสาร เพราะมีความเข้าใจท่ีตรงกนั  
   3.2 ประหยดัก าลงัคน การใช้วสัดแุละเวลา ลดคา่ใช้จ่าย ในการจดัหา การสง่
สินค้าออกสูต่ลาดการใช้บริการ ท าให้สามารถลดต้นทนุการผลิตและราคาจ าหนา่ยลงได้  
   3.3 การสร้างพืน้ฐานในการเปรียบเทียบ ก่อให้เกิดความยตุิธรรมในการซือ้ขายและ
เป็นพืน้ฐานการแขง่ขนัในเชิงการค้า  
   3.4 ประหยดัการใช้ทรัพยากรธรรมชาติของประเทศ เพราะสามารถใช้ทรัพยากรของ
ประเทศให้เกิดประโยชน์สงูสดุ  
   3.5 สร้างความนิยมเช่ือถือในสินค้าท่ีผลิตขึน้ แก่ผู้ ใช้ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ 
ขยายตลาดสินค้าอตุสาหกรรม อนัเป็นการสร้างพืน้ฐานท่ีมัง่คงให้แก่กิจการอตุสาหกรรมและ
พฒันาการเศรษฐกิจของประเทศ  
 
  เคร่ืองหมายมาตรฐาน เคร่ืองหมายแห่งคุณภาพ 
  เคร่ืองหมายมาตรฐานส าหรับผลิตภณัฑ์ (มอก.) ส านกังานมาตรฐาน
ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม (สมอ.) ได้ให้การรับรองคณุภาพผลิตภณัฑ์ โดยการอนญุาตให้แสดง
เคร่ืองหมายกบัผลิตภณัฑ์ท่ีมีคณุภาพตามมาตรฐานประเภทตา่งๆ รวม 2 เคร่ืองหมาย คือ 
  1. เคร่ืองหมายมาตรฐานทั่วไป 
  มาตรฐานทั่วไป 
  เป็นมาตรฐานท่ีก าหนดเพื่อให้การรับรองคณุภาพผลิตภณัฑ์โดยทัว่ไป โดยผู้ประกอบการท่ี
ท าผลติภณัฑ์ สามารถย่ืนขอใบอนญุาตแสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานได้ด้วยความสมคัรใจ เม่ือ
ส านกังานฯ ได้ตรวจสอบ โรงงาน  กรรมวิธีการผลิต   และทดสอบผลิตภณัฑ์และเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดแล้ว  ส านกังาน ฯ ก็จะ อนญุาตให้แสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานท่ีผลิตภณัฑ์นัน้ได้  
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  2. เคร่ืองหมายมาตรฐานบังคับ 
  มาตรฐานบังคับ 
  เป็นมาตรฐานท่ีก าหนดขึน้เพื่อความปลอดภยั   และเพื่อป้องกนัความเสียหายอนัอาจจะเกิด
แก่ประชาชน หรือกิจการอตุสาหกรรมหรือเศรษฐกิจของประเทศ  โดยการตราพระราชกฤษฎีกา
ก าหนดให้ผลิตภณัฑ์ นัน้ๆ ต้องเป็นไปตามมาตรฐาน หรือท่ีเรียกว่า มาตรฐานบงัคบั  ซึง่ผู้ผลิต ผู้
จ าหนา่ยและผู้น าเข้าจะต้อง ผลิต จ าหน่ายและน าเข้าแตผ่ลิตภณัฑ์ท่ีได้มาตรฐาน ตามท่ีส านกังาน 
ฯ  ประกาศก าหนดเท่านัน้ หากไม ่กระท าตามจะมีความผิดตามกฎหมาย 

 
 
  ข้อแนะน าส าหรับผู้รับใบรับรองให้แสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานผลติภณัฑ์ชุมชน 
  1 ทัว่ไป 1.1 เอกสารฉบบันีใ้ช้ประกอบการได้รับใบรับรองให้แสดงเคร่ืองหมายผลิตภณัฑ์
ชมุชนซึง่ส านกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม (สมอ.)  ได้ตรวจสอบการขอรับรองและ
คณะกรรมการมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชน(กมช.) ได้ออกใบรับรองโดยมีเง่ือนไขให้ผู้ รับใบรับรอง
ปฏิบตัิดงัเอกสารท่ีแนบข้างต้น  
  2 คา่ใช้จ่าย ผู้ รับใบรับรองไมต้่องช าระค่าใช้จ่าย ดงันี ้ 
   2.1 คา่ใช้จ่ายในการตรวจสอบผลิตภณัฑ์ชมุชน (ตวัอย่าง)  
   2.2 คา่ตวัอย่างผลติภณัฑ์ชมุชนที่เก็บจากสถานท่ีจ าหนา่ย  
   2.3 คา่น าสง่ตวัอย่าง  
  3 การแสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานผลติภณัฑ์ชมุชน  
   3.1 ผู้ รับใบรับรองต้องแสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนกบัผลิตภณัฑ์
ชมุชนที่เป็นไปตามมาตรฐานเท่านัน้  
   3.2 การแสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชน การท าเคร่ืองหมายและฉลาก  
    3.2.1 การแสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนให้ปฏิบตัิตาม
หลกัเกณฑ์และวิธีการท่ีก าหนดแนบท้าย  
    3.2.2 การท าเคร่ืองหมายและฉลากต้องมีข้อความครบถ้วนตามท่ีก าหนด
ไว้ในมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนและได้รับความเห็นชอบจาก สมอ.  
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    3.2.3 ระยะเวลาในการแสดงเคร่ืองหมายมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนให้
เป็นไปตามเง่ือนไขท่ีก าหนด  
  4 การตรวจสถานท่ีผลิตและเก็บตวัอย่างเพื่อตรวจสอบของ สมอ.  
   4.1 ในการควบคมุการใช้เคร่ืองหมายมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชน   สมอ. จะได้สง่
พนกังานเจ้าหน้าท่ีมาตรวจสถานท่ีผลิตเป็นครัง้คราวและเก็บตวัอย่างจากสถานท่ีผลติ หรือจาก
แหลง่จ าหนา่ยไปตรวจสอบ  
   4.2 การมาตรวจสถานท่ีผลิต  เพื่อดกูารท า  และการใช้เคร่ืองหมายมาตรฐาน
ผลิตภณัฑ์ชมุชน สมอ. จะไมแ่จ้งให้ผู้ รับใบรับรองทราบลว่งหน้า ยกเว้นบางกรณี  
   4.3 พนกังานเจ้าหน้าท่ีท่ีมาตรวจสถานท่ีผลิตต้องแสดงบตัรประจ าตอ่เจ้าหน้าที่ของ
สถานที่ผลิตทกุครัง้  
   4.4 ในการตรวจสถานที่ผลิตและเก็บตวัอย่าง พนกังานเจ้าหน้าท่ีจะด าเนินการดงันี ้ 
    4.4.1 การตรวจสถานที่ผลิต  
     4.4.1.1 ตรวจกรรมวิธีการท า การใช้เคร่ืองหมายมาตรฐาน
ผลิตภณัฑ์ชมุชนของสถานที่ผลิต  
     4.4.1.2 พนกังานเจ้าหน้าที่จะแจ้งผลการตรวจสอบตวัอย่างท่ีเก็บ
ไปตรวจสอบในครัง้ก่อน (ถ้ามี) 
    4.4.2 การเก็บตวัอย่าง  
     4.4.2.1 พนกังานเจ้าหน้าที่จะเก็บตวัอย่างตามวิธีการและจ านวน
ตามท่ีก าหนดในมาตรฐานผลติภณัฑ์ชมุชน แตอ่าจเก็บตวัอย่างเพิ่มขึน้ ในกรณีดงัตอ่ไปนี ้ 
       (1) ใช้เป็นตวัอย่างอ้างองิ 
       (2) เพื่อแบง่สง่หน่วยตรวจสอบมากกว่า 1 หน่วยขึน้ไป 
(กรณีท่ีหน่วยตรวจสอบเดี่ยว  ไมส่ามารถตรวจสอบได้ครบทกุรายการตามท่ีมาตรฐานผลติภณัฑ์
ชมุชนก าหนด)  
      4.4.2.2 พนกังานเจ้าหน้าที่จะออกใบรับ-น าสง่ตวัอย่างของ สมอ. 
ให้สถานที่ผลิตทกุครัง้ท่ีมีการเก็บตวัอย่าง  และจะให้เจ้าหน้าท่ีของสถานท่ีผลิตลงนามจ่ายตวัอย่าง
ในใบรับ-น าสง่ตวัอยา่งด้วย  ในบางกรณีการน าสง่ตวัอย่างพนกังานเจ้าหน้าท่ีอาจขอให้ผู้ รับ
ใบรับรองน าสง่ตวัอยา่งให้  สมอ. หรือหน่วยตรวจสอบก็ได้  
   4.5 การตรวจสอบผลิตภณัฑ์  สมอ. จะสง่ตวัอย่างท่ีเก็บจากแหลง่ตา่งๆให้หน่วย
ตรวจสอบเพื่อตรวจสอบและแจ้งผลการตรวจสอบให้ผู้ ได้รับการรับรองทราบภายหลงั  
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  5 การเลิกประกอบกิจการ ผู้ รับใบรับรองต้องแจ้งเป็นหนงัสือให้ สมอ. ทราบภายในสามสิบ
วนันบัแตว่นัเลิกกิจการ 
 
  หลักเกณฑ์และเงื่อนไขการรับรองคุณภาพผลติภณัฑ์ชุมชน 
  1. ขอบขา่ย  
   1.1 เอกสารนีก้ าหนดนิยาม คณุสมบตัิของผู้ ย่ืนค าขอ การรับรอง การตรวจติดตาม
ผล การยกเลิกการรับรอง และอื่นๆ ท่ีเก่ียวข้องในการรับรองคณุภาพผลิตภณัฑ์ชมุชน  
  2. นิยาม   ความหมายของค าท่ีใช้ในเอกสารนี ้มีดงัตอ่ไปนี ้ 
   2.1 การรับรองคณุภาพผลิตภณัฑ์ชมุชน  หมายถงึ  การให้การรับรองคณุภาพ
ผลิตภณัฑ์ชมุชนของผู้ผลิตในชมุชน ท่ีเกิดการรวมกลุม่กนัประกอบกิจกรรมใดกิจกรรมหนึง่ทัง้ท่ีจด
ทะเบียนอย่างเป็นทางการ  หรือท่ีไมม่ีการจดทะเบียนเป็นการรวมกลุม่เองโดยธรรมชาติ หรือชมุชน
ในโครงการหนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ ท่ีผ่านการคดัเลือกจากจงัหวดั และ/หรือหน่วยงานที่เก่ียวข้อง 
ตามมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนที่ส านกังานมาตรฐานผลติภณัฑ์อตุสาหกรรมได้ประกาศก าหนดไว้
แล้ว  
   2.2 ผู้ ย่ืนค าขอ หมายถงึ ผู้ผลิตท่ีอยู่ในชมุชนและ/หรือจากโครงการหนึง่ต าบลหนึง่
ผลิตภณัฑ์ ท่ีผ่านการคดัเลือกจากคณะกรรมการอ านวยการ หนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ แห่งชาติ 
(กอ.นตผ.)  
   2.3 ผู้ ได้รับการรับรอง หมายถงึ ผู้ ย่ืนค าขอที่ผา่นการตรวจประเมินแล้ว และได้รับ
การรับรองจากคณะกรรมการมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชน  
 
  3. คุณสมบัตขิองผู้ยื่นค าขอ  
   3.1 ผู้ ย่ืนค าขอต้องมีคณุสมบตัิในข้อหนึง่ข้อใด ดงัตอ่ไปนี ้ 
    3.1.1 เป็นผู้ผลิตในชมุชนของโครงการ หนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ ได้รับ
การคดัเลือกจากคณะกรรมการอ านวยการหนึง่ต าบล หนึง่ผลิตภณัฑ์ แห่งชาติ(กอ.นตผ.)  
    3.1.2 เป็นกลุม่หรือสมาชิกของกลุม่เกษตรกร  กลุม่สหกรณ์  หรือกลุม่อื่น ๆ 
ตามกฎหมายวิสาหกิจชมุชน  เช่น กลุม่อาชีพ กลุม่อาชีพก้าวหน้า กลุม่ธรรมชาติ เป็นต้น  
 
  4. การรับรอง  
   4.1 การรับรองคณุภาพผลิตภณัฑ์ชมุชน ประกอบด้วยการด าเนินการดงันี ้ 
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    4.1.1 ตรวจสอบสถานท่ีผลิตและเก็บตวัอย่างจากสถานท่ีผลิตสง่ตรวจสอบ 
เพื่อพิจารณาออกใบรับรอง  
    4.1.2 ตรวจติดตามผลคณุภาพผลิตภณัฑ์ชมุชนที่ได้รับการรับรอง โดยสุม่
ซือ้ตวัอย่างท่ีได้รับการรับรองจากสถานที่จ าหนา่ย เพ่ือตรวจสอบ  
   4.2 การขอการรับรอง ให้ย่ืนค าขอตอ่ส านกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม 
หรือส านกังานอตุสาหกรรมจงัหวดั หรือจงัหวดั พร้อมหลกัฐานและเอกสารตา่งๆ ตามแบบท่ี
ส านกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรมก าหนด  
   4.3 เม่ือได้รับค าขอตามข้อ 4.2 แล้ว ส านกังานมาตรฐานผลติภณัฑ์อตุสาหกรรมจะ
นดัหมายการตรวจสอบสถานที่ผลิตเก็บตวัอยา่งสง่ทดสอบ หรือทดสอบ ณ สถานท่ีผลิต  
   4.4 ประเมินผลการตรวจสอบว่าเป็นไปตามมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนที่ได้ก าหนด
ไว้หรือไม ่ 
   4.5 ใบรับรองผลิตภณัฑ์ มีอาย ุ3 ปี นบัตัง้แตว่นัที่ระบใุนใบรับรอง  
   4.6 การขอตอ่อายใุบรับรองหรือการออกใบรับรองฉบบัใหมเ่มื่อใบรับรองฉบบัเก่า
สิน้อาย ุให้ด าเนินการตามข้อ 4.2 ถงึ 4.4 
 
  5. เงื่อนไขและการตรวจตดิตาม  
   5.1 ผู้ ได้รับการรับรอง ต้องรักษาไว้ซึง่คณุภาพตามมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชน ท่ี
ก าหนดไว้   ตลอดระยะเวลาที่ได้รับการรับรอง  
   5.2 การประเมินผลการตรวจสอบตวัอยา่งที่สุม่ซือ้เพื่อตรวจติดตามผลต้องเป็นไป
ตามมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนที่ก าหนด  
   5.3 การตรวจติดตามผลท าอยา่งน้อยปีละ 1 ครัง้  
 
  6. การยกเลกิการรับรอง   ส านกังานมาตรฐานผลติภณัฑ์อตุสาหกรรม จะยกเลิก
ใบรับรอง กรณีใดกรณีหนึง่ดงัตอ่ไปนี ้ 
   6.1 ผลิตภณัฑ์ท่ีตรวจติดตามผลไมเ่ป็นไปตามมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชน 2 ครัง้
ติดตอ่กนั  
   6.2 ผู้ ได้รับการรับรองขอยกเลิกใบรับรอง  
   6.3 มีการประกาศแก้ไขหรือยกเลิกมาตรฐานผลิตภณัฑ์ชมุชนที่ได้ก าหนดไว้  
   6.4 เม่ือใบรับรองครบอาย ุ3 ปี นบัจากวนัที่ได้รับการรับรอง  



 59 

   6.5 กรณีมีการกระท าอนัเป็นการฝ่าฝืนหรือไมป่ฏิบตัิตามหลกัเกณฑ์และเง่ือนไข
ตา่งๆ ท่ีก าหนด เช่น การอวดอ้างเกินความเป็นจริง โฆษณาการได้รับการรับรองครอบคลมุรวมถงึ
ผลิตภณัฑ์ท่ีไมไ่ด้รับการรับรอง 
 
  7. อื่นๆ  
   7.1 ในกรณีท่ียกเลิกใบรับรอง ผู้ ได้รับการรับรองต้องยตุิการใช้สิ่งพิมพ์ สื่อโฆษณา 
ท่ีมีการอ้างอิง ถงึการได้รับการรับรองทัง้หมด  
   7.2 ส านกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม ไมรั่บผิดชอบในการกระท าใด ๆ 
ของผู้ ได้รับการรับรองท่ีได้กระท าไปโดยไมส่จุริตหรือไมป่ฏิบตัิตามหรือฝ่าฝืนหลกัเกณฑ์และเง่ือนไข
ท่ีก าหนด  (ส านกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม  กระทรวงอตุสาหกรรม. 2547) 
 
 
2.11 วัฒนธรรม ประเพณี  ค่านิยมและการปลูกฝังค่านิยม 
 
         2.11.1  วัฒนธรรม 
 วัฒนธรรม  เป็นค าที่ถอดมาจากภาองักฤษว่า  “Culture” ซึง่มีรากศพัท์มาจากค าว่า 
“Cultura” ในภาษาละติน  แปลวา่  “การเพาะปลกู” หรือ “การปลกูฝัง” แตค่ าว่าวฒันธรรมใน
ภาษาไทยเป็นค าสมาส  รวมค าว่า  “วฒันะ” แปลว่า  “ความเจริญงอกงาม  ความรุ่งเรือง”  และค าวา่ 
“ธรรม”  แปลว่า “ระเบียบ  ข้อปฏิบตัิ”  เข้าไว้ด้วยกนั ความหมายของวฒันธรรมจงึน่าจะหมายถงึ
ความเป็นระเบียบ  ความมีวินยั 
 
  ลักษณะของวัฒนธรรม 
  1. เป็นสิ่งท่ีเกิดและได้มาโดยการเรียนรู้ (Pattern of learned behavior) เรียนรู้อย่างมี
จิตส านกึ 
  2. เป็นมรดกทางสงัคม เป็นสิ่งท่ีสืบทอดตอ่กนัมา (Transmitted among the members of 
society) โดยการสอนทางตรง ทางอ้อม การถ่ายทอดทางภาษา และประดิษฐ์กรรม 
  3. เป็นวิถีชีวิตและแบบของการด ารงชีวิต ซึง่เป็นผลรวม หรือการผสานทางวฒันธรรม 
(Culture is integrative) 
  4. เป็นสิ่งไมค่งที ่ สามารถปรับเปลี่ยนได้ (Culture is adaptive)  เน่ืองมาจากความเจริญ
ทางวิทยาการ และเทคโนโลยี 
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  5. เป็นสิ่งท่ีมอียู่ร่วมกนั (Shared by members of society) มีการยดึถือปฏิบตัิด้วยกนั การ
ปฏิบตัิของคนในสงัคมขึน้อยู่กบัการเคร่งครัด หรือ การปลอ่ยปละละเลยเพียงใดของสงัคม 
  6. สร้างความพงึพอใจให้แก่มนษุย์ได้ (Culture is gratifying)  เน่ืองจากเป็นสิ่งท่ีมนษุย์สร้าง
เพื่อตอบสนองความพงึพอใจพืน้ฐานของมน ุษย์เอง(วฒันธรรมการกินอาหาร การแตง่กาย) 
  7. เป็นรูปแบบพฤติกรรมในอดุมคติที่ต้องยดึปฏิบตัิตาม (Ideal form of behavior) สิ่งท่ี
สงัคมเห็นว่าดีก็จะยดึถือไว้และปฏิบตัิ 
  8. เป็นลกัษณะเหนืออินทรีย์ (Super-organic) Organic (อินทรีย์) , Super-organic 
(ปรากฏการณ์ท่ีประกอบด้วยเคร่ืองมือ เสือ้ผ้า ศิลปะ คณุลกัษณะส าคญัอย่างย่ิงของ Super-
organic คือ สญัลกัษณ์ โดยเฉพาะอย่างย่ิง ภาษา) 
 
  ประเภทของวัฒนธรรม 
  William F. Ogburn (1950) แบง่วฒันธรรมไว้ 2 สว่น คือ 
  1. Material Culture (วฒันธรรมวตัถ)ุ 

2. Non-material culture (วฒันธรรมไมเ่ก่ียวกบัวตัถ)ุ 
 
  องค์ประกอบของวัฒนธรรม 
  1. Objects (องค์วตัถ)ุ – มีรูปร่างมีตวัตน เป็นผลผลิตของคนในสงัคม และสว่นท่ีไมม่ีรูปร่าง  
เช่น ภาษา เพื่อการสื่อสาร 
  2. Organization (องค์การ) – กลุม่ท่ีมีการจดัระเบียบ หรือมีโครงสร้างเป็นทางการ มี
วตัถปุระสงค์ร่วมกนั 
  3. Usage (องค์พิธีการ) – พิธีกรรม ประเพณี ท่ีมีวตัถปุระสงค์แน่นอน อยู่ในวฎัจกัรของชีวิต 
  4. Concept (องค์มติ) – ความเข้าใจ ความเช่ือ ทศันคติ   
 
  วัฒนธรรมและการจัดระเบียบ 
  เกิดจากความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคล และกลุ่มครอบครัวซึง่ความสมัพนัธ์แตล่ะกลุม่จะเป็น
หนว่ยพืน้ฐานในการจดัระเบียบทางสงัคม 
 
  ภาษาและวัฒนธรรม 
  เพราะภาษาเป็นสื่งท่ีจะบอกถงึความหมายก่อให้เกิดความเข้าใจ ก่อให้เกิดอารมณ์ ความ
เช่ือและความคิดอา่น และสิ่งเหลา่นีก้่อให้เกิดเป็นวฒันธรรมสืบทอดตอ่กนัมาได้ 
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  การผสมผสานทางวัฒนธรรม (Acculturation) 
  คือการยอมรับวฒันธรรมของกลุม่ หรือชาติหนึง่ อาจเป็นด้วยความเตม็ใจ หรือด้วยการถกู
บงัคบั การผสมผสานอาจเกิดขึน้ได้งา่ยหากวฒันธรรม และทศันคติมคีวามคล้ายคลงึกนั 
 
         2.11.2  ประเพณี   
  ประเพณี พจนานกุรม ( 2541: 77 ) ประเพณี หมายถงึ แบบความเช่ือความคิด การกระท า 
คา่นิยม ทศันติ ศีลธรรม จารีต ระเบียบแบบแผน และวิธีการกระท าสิง่ตา่งๆ ตลอดถงึการประกอบ
พิธีกรรมในโอกาสตา่งๆท่ีกระท ากนัมาแตอ่ดตีลกัษณะส าคญัของประเพณีคือ เป็นสิ่งท่ีปฏิบตัิเช่ือถือ
มานานจนกลายเป็นแบบอย่างความคิดหรือการกระท าที่ได้สืบตอ่กนัมาและยงัมีอิทธิพลอยู่ใน
ปัจจบุนั (สพุตัรา สภุาพ 2525 : 136) หรือประเพณีคือความประพฤติของคนสว่นรวมท่ีนบัถือกนัเป็น
ธรรมเนียมหรือเป็นระเบียบแบบแผนและสืบตอ่กนัมาจนเป็นพิมพ์เดียวกนั (เสฐียรโกเศศ 2500) สว่น
ขนบธรรมเนียมประเพณี หมายถงึ ความเช่ือถือในเร่ืองธรรมเนียมประเพณี นิทานปร าปรา สภุาษิต
ตา่งๆ ท่ีมีอิทธิพลให้บคุคลปฏิบตัิอยู่ในสงัคม (ปทานกุรม ฉบบัหลวง. 2524 : 365) เม่ือน าค าสองค า
มารวมกนัได้ค าวา่ จารีตประเพณี หมายถงึ สิ่งท่ีเป็นองค์ความรู้ทัง้หลายของมนษุย์ท่ีปฏิบตัิสืบตอ่กนั
มา  จนเป็นแนวทางในการปฏิบตัิของคนในสงัคมปัจจบุนั  ปัจจยัท่ีท าให้ประเพณีของแตล่ะประเทศ
แตล่ะท้องถ่ินแตกตา่งกนั  ขึน้อยู่กบัเหตสุ าคญัอย่างน้อย  3  ประการ  ดงัตอ่ไปนี ้
 1.  สิ่งแวดล้อมทางภมูิศาสตร์ 
 2.  สิ่งแวดล้อมทางวฒันธรรม 
 3.  สิ่งแวดล้อมทางสงัคม 
 
 ประเภทของประเพณี 
 การแบง่ประเพณี  อาจแบง่ได้ตามลกัษณะของความเข้มงวดท่ีอาจจะปฏิบตัิกนัตามท่ีแลล่ะ
ถ่ิน  แตล่ะภาคเป็น  3  ประเภทใหญ่ๆ ดงัตอ่ไปนี ้
 1.  จารีตประเพณี  เป็นประเพณีท่ีมีศีลธรรมเข้ามาร่วมด้วย  จงึเป็นกฎท่ีมีความส าคญัตอ่
สวสัดิภาพของสงัคม  และมีลกัษณะบงัคบัให้สมาชิกของสงัคมนัน้ปฏิบตัิ 
 2.  ขนบประเพณี  เป็นประเพณีท่ีมีการวางระเบียบแบบแผนส าหรับปฏิบตัิในสงัคมไว้อย่าง
ชดัเจน 
 3.  ธรรมเนียมประเพณี  เป็นประเพณีท่ีเก่ียวกบัการวางตนในสงัคม  ไมม่ีระเบียบแบบแผน
เป็นเพียงบรรทดัฐานที่ปฏิบตัิกนั 
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 การแบง่ประเพณีออกเป็น 3  ประเภทใหญ่ๆ ดงักลา่ว  มีลกัษณะท่ีแตกตา่งกนัไป  แตถ้่าจดั
ประเพณีเป็นประเภทย่อยๆ อาจจดัได้ดงันี ้
 1.  ประเพณีภายในครอบครัว  เป็นประเพณีท่ีเก่ียวกบัวิถีชีวิต หรือถนนชีวิตตัง้แตเ่กิดจน
ตาย  อาจเก่ียวข้องมากบ้างน้อยบ้างแตกตา่งกนัไป 
 2.  ประเพณีสว่นรวมตามเทศกาล  เป็นประเพณีท่ีประชาชนทัว่ไปนิยมปฏิบตัิร่วมกนัในแต่
ละท้องถ่ิน 
 3.  ประเพณีเก่ียวกบัการแตง่กาย  คนไทยแตล่ะภาคมีลกัษณะการแตง่กายดัง้เดิมของ
ท้องถ่ินเฉพาะ 
 4.  ประเพณีเก่ียวกบัอาชีพ  อาชีพท่ีเป็นท้องถ่ินแท้ๆ และท ากนัเป็นประเพณีสืบตอ่กนัมา 
 5.  ประเพณีการเลน่ในงานนกัขตัฤกษ์ 
 6.  ประเพณีการท าบญุ  การท าบญุมาจากสาเหต ุ2  ประการ  ดงันี ้
  6.1  มงคล  คือ  เหตใุห้เกิดความเจริญ  เช่นท าบญุขึน้บ้านใหม ่ฯลฯ 
  6.2  อวมงคล  คือ เหตใุห้เกิดความเสื่อม  เช่น ท าบญุสนัตาย ฯลฯ 
 7.  ประเพณีรับประทานอาหาร 
 
 ประเพณีเกี่ยวกับรัฐพธีิและพระราชพธีิ 
 1.  รัฐพิธี  เป็นพิธีท่ีรัฐจดัขึน้เน่ืองในโอกาสตา่งๆ  เพื่อเป็นการระลกึถึงสิ่งหรือวนัส าคญัใน
อดีตของชาต ิ
 2.  พระราชพิธี  เป็นพิธีท่ีจดัขึน้อนัเก่ียวเน่ืองกบัพระมหากษัตริย์ 
 ความส าคญัของประเพณี 
 1.  ประเพณีเป็นวฒันธรรมประจ าชาติ  แสดงอดีตอนัมีความเจริญรุ่งเรืองมาช้านานของ
สงัคมไทย  จงึควรภมูิใจในชาติของตน 
 2.  ประเพณีสว่นสนบัสนนุให้ชาติเจริญรุ่งเรืองในทรรศนะท่ีดีและถกูต้อง  ประเพณีใดๆ ท่ีดี
อยู่แล้วก็ควรรักษาไว้  โดยมิให้ประเพณีของชาติอื่นมามีอิทธิพลอยู่เหนือประเพณีนัน้ 
 3.  ชาติไทยมีประเพณีเป็นเอกลกัษณ์อย่างหนึง่ของตน  การมีประเพณีเป็นของตนเองเป็น
สิ่งท่ีน่าภาคภมูิใจย่ิง  (ดนยั  ไชยโยธา. 2546 : 101-141) 
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         2.11.3  ค่านิยมและการปลูกฝังค่านิยม   
 
      ค่านิยม (Social Value) เป็นจดุประสงค์ของสงัคม เป็นสิ่งท่ีผู้คนในสงัคมอยากจะด าเนินไป
ให้ถงึจดุๆ นัน้ เช่น ความร ่ารวย การมีต าแหน่งทางราชการ การมีรถยนต์ย่ีห้อดีๆใช้ คา่นิยมอาจช่วย
ให้สงัคมเจริญขึน้หรืออาจท าให้สงัคมเสื่อมลงกไ็ด้ 
        ค าวา่คา่นิยม มีผู้ ให้ความหมายไว้หลายทา่น ดงัจะขอยกมาประกอบการศกึษาดงันี ้
        ส านกังานคณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ ได้ให้ความหมายว่า คา่นิยมหมายถงึ “สิ่ง” ท่ี
คนสนใจ สิ่งท่ีคนปรารถนาจะได้ ปรารถนาจะเป็นหรือกลบักลายมาเป็นสิ่งท่ีคนถือว่าเป็นสิ่งสิ่งบงัคบั 
ต้องท าต้องปฏิบตัิ เป็นสิ่งท่ีคนบชูายกย่องและมีความสขุท่ีจะได้เห็น ได้ฟัง ได้เป็นเจ้าของ 
        Thomas Ford Hault (1969) กลา่วไว้วา่ คา่นิยมคือ สิ่งท่ีสงัคมหนึง่ๆ เห็นว่าเป็นสิ่งท่ีมีคา่
ควรแก่การกระท า นา่กระท า น่ายกย่องหรือเหน็ว่าถกูต้อง 
        ราชบณัฑิตสถาน (2524: 366) ได้ให้ความหมายไว้วา่ คา่นิยม เป็นแบบอย่างพฤติกรรมท่ีพงึ
ปรารถนาโดยสงัคมถือว่ามีคณุคา่ แบบอย่างพฤติกรรมนีจ้ะเก่ียวข้องกบัวตัถ ุ หรือมิใช่วตัถกุ็ได้ 
คา่นิยมในสงัคมตา่งๆ จะผิดแผกกนัไป เป็นต้นวา่ ไทยมีคา่นิยมในเร่ืองความกตญัญ ูในขณะท่ีสงัคม
อื่นอาจไมม่ ี
        คา่นิยมเป็นความนิยมของสงัคม ไมใ่ช่ความนิยมของบคุคล เป็นสิ่งท่ีผู้คนทัง้หลายยอมรับ
หรือเป็นมติของสงัคม 
        คา่นิยม อาจมาจากรสนิยม หรือจากความนิยมของบคุคลในสงัคม จากความนิยมของคน
ใดคนหนึง่ ในสิ่งใดสิ่งหนึง่ หลงัจากนัน้จงึคอ่ยๆ แพร่กระจายกลายเป็นรสนิยมของกลุม่คนและใน
ท่ีสดุก็อาจกลายเป็นคา่นิยมของสงัคมนัน้ไปก็ได้ 
        คา่นิยมนี ้ ถ้าหากนิยมกนัช่วงระยะเวลาหนึง่ และจางหายไป แตอ่าจกลบัมานิยมใหมใ่น
ระยะเวลาตอ่มา ก็เรียกว่าเป็นสมยันิยม (Fashion) และถ้าเป็นการนิยมเพียงชัว่ระยะสัน้ๆ แล้วจาง
หายไปเลย ไมเ่คยกลบัมานิยมใหม ่ เรียกว่า การนิยมชัว่ครู่ (Fad) คา่นิยมท่ีนิยมกนัโดยตลอด และ
ถือเป็นสิ่งท่ีปฏิบตัิกนัตลอดไป คา่นิยมนัน้ก็คือบรรทดัฐานของสงัคม (Social Norm) นัน่เอง 
 
  ประเภทของค่านิยม 
         คา่นิยม อาจแบง่ออกเป็นคา่นิยมทางวตัถแุละคา่นิยมท่ีไมใ่ช่วตัถ ุ ส านกังานคณะกรรมการ
วฒันธรรมแห่งชาติ ได้แบง่คา่นิยมไว้ 2 รูปแบบและ แตล่ะรูปแบบ แบง่ออกเป็นประเภทตา่งๆ ดงันี ้
  รูปแบบท่ี 1 แบง่คา่นิยมออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 

1. คา่นิยมเก่ียวกบัตนเอง ได้แก่ คา่นิยมพึง่ตนเอง ขยนัหมัน่เพียรและมีความรับผิดชอบ  
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กบัคา่นิยมการประหยดัและออม 
2. คา่นิยมเก่ียวกบัสงัคม ได้แก่ คา่นิยมการมีระเบียบวินยัและเคารพกฎหมายกบั 

คา่นิยมการปฏบิตัิตามคณุธรรมของศาสนา 
3. คา่นิยมเก่ียวกบัชาติ ได้แก่ คา่นิยมความรักชาต ิศาสนา พระมหากษัตริย์ 

 
  รูปแบบท่ี 2 แบง่คา่นิยมออกเป็น 3 ประเภท ดงันี ้

1. คา่นิยมด้านเศรษฐกิจ ได้แก่ คา่นิยมการพึง่ตนเอง ขยนัหมัน่เพียรและมีความ 
รับผิดชอบกบัคา่นิยมการประหยดัและการออม 

2. คา่นิยมด้านสงัคม ได้แก่ คา่นิยมการมีระเบียบวินยัและเคารพกฎหมายกบัคา่นิยม 
ปฏิบตัิตามคณุธรรมของศาสนา 

3. คา่นิยมด้านการเมืองและการปกครอง ได้แก่ คา่นิยมความรักชาติ ศาสนา  
พระมหากษัตริย์ 
 
  ผลของค่านิยม 
        คา่นิยมเป็นตวัก าหนดการแสดงออกซึง่พฤติกรรมของสงัคมและก าหนดพฤติกรรมของ
มนษุย์ในสงัคมว่า เขาควรจะท าอะไรหรือไม ่คา่นิยมจะเป็นสิ่งกระตุ้นหรือแรงจงูใจให้ผู้คนปฏิบตัิตาม
สิ่งท่ีเขานิยม 
        คา่นิยมจะก่อให้เกิดผลดีตอ่สงัคมหรือไมน่ัน้ ค าตอบควรจะเป็นว่า ไมแ่น่เสมอไปแตส่ิ่งท่ีแน่ๆ 
ก็คือ เป็นผลดีตอ่บคุคล สว่นจะมากหรือน้อย และจะก่อให้เกิดผลเสียขึน้ด้วยหรือไมน่ัน้เป็นอีกเร่ือง
หนึง่ 
        ท่ีว่า คา่นิยมไมแ่น่นกัวา่ จะก่อให้เกิดผลดีตอ่สงัคมนัน้ อธิบายว่า คา่นิยมบางประการไม่
ก่อให้เกิดผลดีตอ่สงัคม เช่น การชอบแตง่ตวั ชอบหรูหราแขง่ขนักนัในเร่ืองการแตง่ตวั ย่อมจะ
ก่อให้เกิดผลเสียทางเศรษฐกิจ และมีผลเสียตามมาอีกมากมาย 
       คา่นิยมซึง่แตล่ะสงัคมได้สร้างสรรค์ขึน้มา สว่นใหญ่จะเป็นผลดีตอ่สงัคม เพราะการท่ีสงัคม
ได้สร้างสรรค์คา่นิยมขึน้มาก็โดยจดุมุง่หมายที่จะก่อให้เกิดผลดีตอ่ผู้คนและสงัคมอย่างไรก็ตาม 
คา่นิยมบางอย่างกไ็มก่่อให้เกิดผลดีตอ่สงัคม เช่น การรักความสนกุ การท าบญุเพื่อจะได้ขึน้สวรรค์ใน
ชาติหน้า 
        จงึพอสรุปได้ว่า คา่นิยมก่อให้เกิดผลดีหรือเกิดประโยชน์แก่สงัคม แตผ่ลเสียก็อาจเกิดจาก
คา่นิยมบางประการได้เช่น ดงัพอจะกลา่วถงึผลดีและผลเสียได้ดงันี ้
ผลดี หรือประโยชน์ท่ีอาจได้รับคา่นิยม 
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1. คา่นิยมก่อให้เกิดลกัษณะเฉพาะของสงัคม เช่น คนไทยรักอิสรเสรี ท าให้สงัคมไทยเป็น
สงัคมท่ีผู้คนทัว่ไปมีความเป็นอยู่อย่างเสรี 

2. ถ้าสงัคมใดมีคา่นิยมท่ีด ี เช่น ยดึเอาความขยนัหมัน่เพียร รู้จกัเสียสละความมีระเบียบ
วินยั เป็นคา่นิยมก็จะช่วยให้สงัคมนัน้มีโอกาสเจริญก้าวหน้าได้มากกวา่ 

3. สงัคมท่ีผู้คนยดึมัน่ในคา่นิยมเดียวกนั ท าให้เกิดการรวมพลงัด้านจิตใจเกิดความเป็น
อนัหนึง่อนัเดียวกนั 

4. คา่นิยมก่อให้เกิดความต้องการ เกิดแรงกระตุ้น อนัจะก่อให้เกิดการกกระท าถ้าเป็น
คา่นิยมท่ีดีย่อมจะก่อให้เกิดผลดีเพิ่มขึน้ 

5. คา่นิยมช่วยก าหนดพฤติกรรมของผู้คนในสงัคม และท าให้เขาเลือกปฏิบตัิได้ถกูว่าอะไร
ควรปฏิบตัิ เป้าหมายของเขาอยู่ท่ีอะไร 

  สว่นผลเสีย จะเกิดขึน้ถ้าเป็นคา่นิยมท่ีไมก่่อให้เกิดผลดี เช่น ความหรูหรา การพนนั การชอบ
แขง่ขนัเพื่อเอาหน้า การดื่มสรุาเลีย้งสงัสรรค์กนัเป็นประจ า ซึง่ย่อมจะเป็นผลเสียทัง้ทางเศรษฐกิจ
และสงัคม 
 
  ที่มาของค่านิยมของสังคมไทย 
        คา่นิยมของคนในสงัคมหนึง่ๆหนึง่ อาจมีท่ีมาจากความเช่ือทางศาสนา จากความพงึพอใจ
ในสิ่งตา่งๆ ท่ีสงัคมอื่นเขามีเขาปฏิบตัิกนั หรือจากการเห็นคณุคา่ของสิ่งท่ีคนในสงัคมของตนคิดขึน้
ใช้ หรืออาจมาจากสาเหตอุื่นๆ 
        อานนท์ อาภาภิรม (2515 : 89) ได้เสนอไว้ว่า คา่นิยมของสงัคมไทย มาจากสาเหตตุา่งๆ 
สรุปสาระส าคญัได้ดงันี ้

1. ความเช่ือในอ านาจของสิ่งศกัดิ์สิทธ์ิ ซึง่อาจมีสาเหตมุาจากการไมส่ามารถแก้ปัญหา 
ตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ เช่น ความแห้งแล้ง ความกลวั ภยัพิบตัิตา่งๆ เป็นผลให้เกิดการท าพิธีอ้อนวอน 
กราบไหว้สิ่งศกัดิ์สิทธ์ิท่ีคิดวา่มีอยู่ เพ่ือให้ช่วยเหลือ 

2. พทุธศาสนา จากการท่ีคนไทยนบัถือพทุธศาสนามานานแล้ว พทุธศาสนาจงึเป็นวิถี 
ชีวิตของคนไทย 

3. ศาสนาฮินด ูก่อให้เกิดพธีิกรรมตา่งๆ ตามลทัธิความเช่ือ เช่น การอาบน า้ในพิธีกรรม 
ตา่งๆ พิธีวางศิลาฤกษ์ พิธีท าขวญันาค ฯลฯ คนไทยนิยมจดัให้มีพิธีกรรมก่อนเร่ิมกระท ากิจกรรม 
ตา่งๆ 

4. ระบบศกัดินา สงัคมไทยผกูพนักบัระบบศกัดินามาเป็นเวลานาน ระบบศกัดินาจงึมี 
บทบาทส าคญัในการสร้างคา่นิยมของสงัคมไทย เช่น คา่นิยมความอยากเป็นเจ้านาย ต้องการมี 
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ยศถาบรรดาศกัดิ์ ชอบมีลกูน้อง 
5. สื่อมวลชน เป็นตวัสร้างคา่นิยมให้เกิดขึน้ในสงัคมได้เป็นอย่างดี แตค่า่นิยมท่ีสร้าง 

หรือปลกูฝังนัน้ จะเป็นประโยชน์ตอ่สงัคมมากน้อยเพียงใด เป็นผลเสียตอ่สงัคมหรือไมน่ัน้เป็นอีก
เร่ืองหนึง่ 
 
  ค่านิยมของสังคมไทย 
        คา่นิยมของสงัคมไทยมมีากมาย และบางอย่างก็เป็นค่านิยมท่ีก่อให้เกิดประโยชน์แก่บคุคลผู้
ถือปฏิบตัิและแก่สงัคม ดงันี ้
 1. คา่นิยมความร ่ารวย มัง่คัง่ ทกุคนอยากจะได้ อยากจะมีทรัพย์สินเงินทอง รถยนต์ บ้าน 
ท่ีดิน ฯลฯ คนท่ีร ่ารวยจะเป็นผู้ ท่ีได้รับการยอมรับในสงัคม คนรวยจะต้องการสิ่งใดย่อมได้ตามความ
ประสงค์ เงินจะซือ้สิ่งตา่งๆ ได้ ดงันัน้ ทกุคนจงึตอ่สู้ดิน้รน เพ่ือให้ได้มาซึง่ความมัง่คัง่ 
 2. นิยมอ านาจ คนไทยให้ความส าคญัแก่ผู้มีอ านาจ และอยากจะเป็นคนที่มีอ านาจ ถ้า
ตนเองไมม่ีโอกาสก็จะสง่เสริมลกูหลานของตนให้แสวงหาอ านาจ ผู้มีอ านาจในสงัคมไทย สว่นใหญ่
คือผู้มีต าแหน่งสงูในหน้าท่ีราชการ ดงันัน้ คนไทยจงึนิยมสง่เสริมบตุรหลานให้เข้ารับราชการ 
นอกจากข้าราชการแล้ว ผู้ ท่ีอาจมีอ านาจอื่นๆ ได้แก่ นกัการเมือง ปัจจบุนัอ านาจอาจซือ้ด้วยเงิน ดงั
จะพบได้จากการใช้เงินซือ้เสียงเพื่อให้ได้รับเลือกเป็นผู้แทนราษฎร รวมทัง้การซือ้ต าแหน่งตา่งๆ 
 3. เคารพผู้อาวโุส ผู้อาวโุสได้แก่ผู้มีอายมุากกว่า มีคณุวฒุิสงูกวา่ มีชาติสกลุสงูกวา่ มี
ต าแหน่งสงูกว่า เช่น นกัเรียนรุ่นพี่ ป้า น้า อา พอ่ แม ่ ครู อาจารย์ หมอ่มเจ้า การเคารพผู้มีอาวโุส
ได้รับการปลกูฝังสืบตอ่กนัมา จนเป็นวิ4ชีวิตท่ียงัปฏิบตัิกนัอย่างกว้างขวาง คา่นิยมในการเคารพผู้
อาวโุสมีแนวโน้มลดลงในปัจจบุนั 
 4. รักความสนกุ กิจกรรมตา่งๆ ท่ีจดัขึน้มกัจะสอดแทรกกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดความสนกุสนาน
ไว้ด้วย แม้แตง่านศพกย็งัมีกิจกรรมท่ีแสดงถงึการรักความสนกุ เช่น มีการแสดงก่อนการเผาศพและ
ฉลองเมื่อเผาศพแล้ว คนไทยรักความสนกุสนานตัง้แตเ่กิดไปจนตาย เร่ิมตัง้แตง่านฉลองวนัเกิด งาน
ฉลองวนัแตง่งาน จนถงึงานศพ 
 5. บริโภคนิยม คนไทยสว่นใหญ่สนใจเร่ืองการบริโภคมาก ชอบเสาะแสวงหาอาหาร
รับประทาน ชอบคิดปรุงอาหารแปลกๆ รับประทาน เม่ือเกิดร้านอาหาร ใครพบร้านอาหารแปลกๆ 
หรือรสอร่อย ก็จะพากนัไปรับประทาน แม้จะแพง หรือไกลเขาก็จะพยายามไปรับประทานอาหารท่ี
ร้านนัน้ 
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 6. นิยมความหรูหรา ความมีหน้ามีตา ซึง่แสดงออกโดยการแตง่ตวัประกวดกนั การจดังาน
ประกวดกนัว่าใครจะจดังานได้ใหญ่กว่า การท าบญุว่าใครจะท าบญุมากกว่ากนั การมีเคร่ืองใช้ท่ี
ทนัสมยั ราคาแพงไมใ่ห้น้อยหน้ากนั ฯลฯ 
 7. นิยมเคร่ืองรางของขลงั และเช่ือโชคลาง การจะท ากิจกรรมใดๆ มกัต้องอาศยัการดฤูกษ์
ยาม การจะไปไหนๆ ก็เช่นเดียวกนั และมกันิยมน าเคร่ืองราง หรือการประพรมน า้มนต์เพขจดัภยั
ตา่งๆ ท่ีอาจเกิดขึน้ หรือถ้าประสบภยัก็มกัจะมีการสะเดาะเคราะห์และขอให้สิ่งศกัดิ์สิทธ์ิช่วยเหลือ 
 8.นิยมการท าบญุสร้างวดั ปิดทองฝังลกูนิมิต โดยเช่ือว่าจะได้บญุมากในชาติหน้า แม้จะด้วย
ความยาก ล าบากก็ยอมอย่างไรก็ตาม คา่นิยมนีม้ีแนวโน้มลดลงเพราะสภาพทางเศรษฐกิจและ
สงัคมเปลี่ยนไปคนมากขึน้ทรัพยากรลดลง 
 
  การปลูกฝังค่านิยม 
        คา่นิยม เป็นปรากฏการณ์ทางสงัคมท่ีเกิดขึน้และมีในจิตใจของประชาชนทัว่ไปอยู่แล้ว แต่
บางเร่ืองก็เป็นคา่นิยมท่ีเป็นอปุสรรคตอ่การพฒันาทัง้ตนเองและประเทศชาติ  คา่นิยมประเภทนี ้
จ าเป็นจะต้องขจดัให้ลดน้อยลงและหมดสิน้ไปในท่ีสดุ เช่น ความฟุ้ งเฟ้อ ฟุ่ มเฟือย การถืออภิสิทธ์ิ 
การนิยมชมชอบตา่งชาติ และการแขง่ขนัเป็นคนทนัสมยั เป็นต้น ในทางตรงกนัข้ามคา่นิยมท่ีส าคญั
และจ าเป็นส าหรับทกุๆ คนในชาติ คือ ความมีระเบียบวินยั การรักษาความสะอาด การตรงตอ่เวลา
และการปฏิบตัิตามคณุธรรมของศาสนา การท างานให้ประโยชน์แก่สงัคม เป็นต้น เหลา่นีบ้างครัง้ยงั
มีความขาดตกบกพร่องมิได้อยู่ในจิตใจของคนในชาติเทา่ที่ควร จงึเป็นเร่ืองท่ีจ าเป็นอย่างย่ิงท่ีจะต้อง
รณรงค์ให้คา่นิยมท่ีพงึประสงค์เกิดขึน้อย่างมัน่คงในจิตใจของประชาชน ส านกังานคณะกรรมการ
วฒันธรรมแห่งชาติ  ได้เสนอแนะแนวทางในการปลกูฝังและเสริมสร้างคา่นิยมบางประการไว้
ดงัตอ่ไปนี ้
  1.  ผู้ปฏิบตัิงานปลกูฝังเสริมสร้างคา่นิยมต้องท าตนเป็นแบบอย่างที่ดี   ข้อนีห้มายถงึว่า ผู้ ท่ี
จะปฏิบตัิงานปลกูฝังและเสริมสร้างคา่นิยมให้แก่ผู้อื่นนัน้ ตนเองจกัต้องมีทศันคติท่ีดี และศรัทธาตอ่
คา่นิยมเหลา่นัน้เสียก่อน เพื่อจะได้ประพฤติเป็นแบบอย่างที่ดีแก่ผู้อื่น 
  2.  การจดัสิ่งแวดล้อมท่ีแสดงให้เห็นถงึคา่นิยมท่ีพงึประสงค์ เน่ืองจากสิ่งแวดล้อมมีอิทธิพล
อย่างย่ิงในการสร้างเสริมคา่นิยมให้แก่บคุคลในสงัคม ดงันัน้ ปัจจยัส าคญัให้การปลกูฝังสร้างเสริม
คา่นิยมอย่างหนึง่ก็คือ การจดัสิ่งแวดล้อมทกุอย่าง โดยเฉพาะอย่างย่ิงสิ่งแวดล้อมท่ีเป็น “คน” ให้เอือ้
ตอ่การพฒันาคา่นิยม 
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  3.  การให้ความรู้เร่ืองคา่นิยมท่ีจะปลกูฝัง หมายถงึ การให้ผู้ ท่ีจะได้รับการปลกูฝังสร้างเสริม
คา่นิยมให้รู้จกัหรือเข้าใจว่าคา่นิยมท่ีต้องการคอือะไร มีลกัษณะอย่างไร และจะมีวิธีการอย่างไรจงึจะ
สามารถปฏิบตัิตามคา่นิยมเหลา่นัน้ได้ รวมทัง้ให้เหตผุลประกอบคา่นิยมนัน้ๆ   
  4.  การสร้างความส านกึในคณุคา่ที่จะได้จากการปฏิบตัิตามคา่นิยมท่ีพงึประสงค์หมายถงึ 
การท าให้กลุม่เป้าหมายท่ีต้องการจะปลกูฝังสร้างเสริมคา่นิยมได้เกิดความส านกึว่า แนวการ
ประพฤติปฏิบตัิของคนท่ีกระท าอยู่เดิมนัน้ก่อให้เกิดปัญหาตา่งๆ ทัง้แก่ตนเอง ครอบครัว ชมุชน และ
ประเทศชาติ 
  5.  การฝึกและปฏิบตัิตามคา่นิยมท่ีจะปลกูฝังหมายถงึ การให้ผู้ ท่ีจะได้รับการปลกูฝังสร้าง
เสริมคา่นิยมได้รับการฝึกฝนกิจกรรมตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัคา่นิยมท่ีพงึปะสงค์ซึง่ควรเป็นกิจกรรมสง่ๆ 
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ และช่วยแก้ปัญหาทัง้สว่นตวัและสงัคมตลอดจนประเทศชาติได้
ด้วย นอกจากนัน้สิ่งท่ีส าคญัอีกอย่างหนึง่ก็คือการสง่เสริมให้มีการปฏิบตัิตามคา่นิยมท่ีพงึประสงค์ให้
มากท่ีสดุเท่าท่ีโอกาสจะอ านวย 
 
  ค่านิยมพืน้ฐาน 5 ประการ 
        คา่นิยมพืน้ฐาน 5 ประการ เป็นคา่นิยมท่ีส านกังานคณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติได้จดั
ขึน้ โดยมุง่หวงัวา่ ถ้าได้ปลกูฝังแก่ประชาชนชาวไทยแล้ว จะเป็นแนวทางก าหนดและควบคมุ
พฤติกรรม รวมทัง้สกดักัน้และแก้ไขคา่นิยมท่ีไมพ่งึประสงค์ให้ลดน้อยลง โดยได้ออกประกาศ
คณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติเร่ืองคา่นิยมพืน้ฐาน เม่ือวนัที่ 17 มีนาคม 2525 เชิญชวนให้ทกุคน
ร่วมกนัสร้างเสริมปลกูฝังและปฏิบตัิตามคา่นิยมพืน้ฐาน 5 ประการ ได้แก่ 

1. การพึง่ตนเอง ขยนัหมัน่เพียรและมีความรับผิดชอบ 
2. การประหยดัและออม 
3. การมีระเบียบวินยัและเคารพกฎหมาย 
4. การปฏิบตัิตามคณุธรรมของศาสนา 
5. ความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  (ณรงค์  เสง็ประชา. 2539 : 80-89) 

 
2.12 การวางแผน  
 
  อ านวย แสงสว่าง (2540, 284)  กลา่ววา่ องค์การ คือ สถาบนัหนึง่ทางสงัคมท่ีมีการก าหนด
โครงสร้าง และระบบการท างานเพื่อบรรลเุป้าหมายท่ีก าหนดไว้  ส าหรับนกับริหารแล้ว  การวางแผน
มีสว่นช่วยให้สามารถท างานได้ทนัตามเวลาและเป้าหมาย  การท่ีจะท างานหนึง่ๆ ให้ส าเร็จตามท่ี
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ต้องการ  จะต้องมีการวางแผนท่ีดี  โดยจะต้องรู้ว่าตนเองต้องเสียเวลาโดยเปลา่ประโยชน์ในสว่น
ตา่งๆ ดงันี ้

  เวลา  จะท าให้การท างานลา่ช้าเสียวลา 
  อปุกรณ์  ไมส่ามารถใช้อปุกรณ์หรือเคร่ืองมือตา่งๆ ได้เตม็ความสามารถของ
เคร่ืองมือนัน้ 
  วตัถดุิบ  ความเร่งรีบหรือความลา่ช้าอาจท าให้เกิดความเสียหาย 
  สถานที ่ ความเสียหายของสถานท่ีเกิดขึน้ได้ทัง้ปัญหาคนมากไป  ไมไ่ด้รับ
ความร่วมมือท่ีดีในการจดัเก็บอปุกรณ์ใช้สอย หรือสถานท่ีในการเก็บผลผลิตไมเ่รียบร้อย 
  ก าลงัของคนงาน  เป็นปัญหาเก่ียวกบัคนงานท างานไมเ่ตม็ท่ี 
 
 ระยะเวลาเตรียมตวั 
 ในการวางแผนระยะยาว  สว่นใหญ่แล้วจะเป็นหน้าที่ท่ีควรรับผิดชอบโดยได้มีการแนะน าไว้
ดงันี ้
  -   ใช้ความคิดในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในวนันัน้  38% 
  -   ใช้ส าหรับปัญหาท่ีจะเกิดขึน้ในอีกสปัดาห์ข้างหน้า  40% 
  -   ใช้ส าหรับปัญหาท่ีจะเกิดขึน้ในอีก 1 เดือนข้างหน้า  15% 
  -   ใช้ส าหรับปัญหาท่ีจะเกิดขึน้ในอีก 3-6 เดือนข้างหน้า  5% 
  -   ใช้ส าหรับปัญหาท่ีจะเกิดขึน้ในอีก  1 ปีข้างหน้า  2% 
 ค าแนะน านีจ้ะท าให้หนัไปทบทวนพฤตกิรรมของตวัเองดวูา่  ใช้ความคิดในเร่ืองตา่งๆ 
เหมาะสมหรือไม ่  โดยทัว่ไปมกัเก่ียวข้องในเฉพาะเร่ืองการวางแผนระยะสัน้ในระดบัผู้จดัการ  แต่
ผู้บริหารระดบัสงูเป็นการวางแผนระยะยาว 
 ทัง้นีไ้มไ่ด้หมายความว่า  ทัง้หมดไมไ่ด้มีการวางแผนเลย  เพราะในบางครัง้ก็อาจมีการตรวจ
เก่ียวกบัเร่ืองแรงงานในอนาคต  ทัง้นีก้็เพื่อ 
 1.  สามารถตัง้เป้าหมายการท างานได้อย่างถกูต้อง 
 2.  เพื่อหาวิธีการท่ีดกวา่ในการน าอปุกรณ์  เคร่ืองมือ  มาใช้ให้ได้เตม็ตามความสามารถของ
มนั 
 3.  เพื่อการแก้ปัญหาในการเปลี่ยนเวรในการท างาน 
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 ระยะการวางแผนที่ขึน้อยู่กับหลักแห่งการยกเว้น 
 หลกัแห่งการยกเว้น  หมายถงึ  การท่ีผู้บริหารจะต้องวางระบบในการบนัทกึและการรายงาน  
เพื่อท่ีจะทบทวนการแก้ปัญหา  ซึง่สว่นใหญ่แล้วมนัก็จะเกิดขึน้อยู่ประจ า  พนกังานสามารถแก้ไข
ปัญหาได้เอง  โดยผู้บริหารไมจ่ าเป็นต้องเข้าไปเก่ียวข้องกบัการเข้าไปแก้ไขปัญหานัน้  แตก่็ไมอ่าจจะ
ละเลยปัญหาใดท่ีร้ายแรงก็จะต้องเข้าไปช่วยเหลือทนัที 
 
 ปัญหาเร่ืองการท างานแบบเข้าเวรของพนักงาน 
 โรงงานอตุสาหกรรมใหญ่ๆ ในปัจจบุนั  มีการจดัการผลิตให้ได้ในปริมาณมากๆ จงึจ าเป็น
อย่างย่ิงต้องใช้พนกังานในการผลิตจ านวนมาก  จงึต้องมีการก าหนดการท างานเข้าเวร  ซึง่บางครัง้
อาจท าให้เกิดปัญหาตา่งๆ ขึน้ได้  เช่น 
 1.  เจตนารมณ์ของพนกังาน 
 2.  การฝึกอบรมพนกังาน 
 3.  อบุตัิเหต ุ
 4.  การสื่อความเข้าใจ 
 5.  การให้ความร่วมมือ 
 
 สิ่งที่ควรค านึงในการวางก าหนดการท างาน 
 ในการก าหนดแผนการท างานนัน้  จ าเป็นจะต้องก าหนดข้อเก่ียวข้องท่ีจะเป็นปัญหากบั
พนกังานรวมอยู่ในแผนการนัน้ด้วย  ซึง่มีดงันี ้
  -   วนัหยดุ 
  -   การลางาน 
  -   การหยดุพกัร้อน 
  -   การเปลี่ยนเวรการท างาน 
  -   ระยะเวลาพกั 
  -   เวลาพกัรับประทานอาหาร 
  -   การหยดุงาน 
  -   การลาออกจากงาน 
  -   ระยะเวลาการอบรมพนกังาน 
  -   เวลาท่ีน าไปใช้ประโยชน์อื่นๆ 
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 องค์ประกอบของการวางแผนงาน 
 1.  ระยะทาง  หมายถงึ  เส้นทางท่ีวตัถดุิบ  งาน  หรือผลผลติ  ท่ีจะต้องด าเนินไปตามระบบ
ท่ีวางไว้ 
 2.  ก าหนดการ  จะต้องก าหนดเวลาให้กบังานที่ท าตัง้แตเ่ร่ิมต้นท าจนเสร็จ 
 3.  การสัง่งาน  การสัง่งานอาจจะเป็นการพดู  การเขียน  หรือวิธีการใดๆ ก็ได้  เพื่อให้งานนัน้
เร่ิมต้นไปได้จนเสร็จ 
 4.  การตรวจสอบ  ในฐานะผู้จดัการซึง่เป็นผู้ออกค าสัง่งาน  จะต้องคอยติดตามผลการ
ท างานของพนกังานทกุระยะ  เพื่อให้การด าเนินงานเป็นตามขัน้ตอนที่ได้วางแผนไว้ 
 5.  การควบคมุ  การท างานบางครัง้ก็ต้องพบกบัอปุสรรคเพราะฉะนัน้  ก็จ าเป็นต้องรู้จกั
แก้ไขสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหานัน้ให้ลลุว่ง  เพื่อให้สามารถด าเนินงานตอ่ไปได้ 
 
 การร่วมมือกับฝ่ายวางแผนเพื่อให้งานส าเร็จ 
 โดยปกติแล้ว  หน่วยงานก็จะมีฝ่ายวางแผนงานโครงการตา่งๆ อยู่แล้ว แตใ่นฐานะผู้จดัการก็
ต้องสามารถช่วยเหลือหรือให้ความร่วมมือกบัฝ่ายวางแผน  เพื่อให้การท างานด าเนินการไปได้อย่าง
ราบร่ืนย่ิงขึน้  ดงันี ้
 1.  การให้ความร่วมมือกบัฝ่ายวางแผน  ซึง่ท าให้การท างานสง่ขึน้ 
 2. ท าตามก าหนดการท่ีได้วางแผนไว้ด้วยความรอบคอบ  เพราะเราย่อมรู้ว่าฝ่ายบริหารมี
จดุมุง่หมายหรือป้าหมายอย่างไร  เราต้องสามารถท าสิ่งนัน้ให้ส าเร็จได้โดยไมย่าก 
 3.  หาจดุบกพร่องในแผน  เพื่อเป็นประโยชน์ในการวางแผนของฝ่ายวางแผนที่จะได้วางแผน
งานได้อยา่งเหมาะสม  และแก้ไขจดุบกพร่องนัน้ 
 4.  รายงานให้ผู้บงัคบับญัชาทราบ  และบอกให้ฝ่ายวางแผนรู้ถงึปัญหาของการด าเนินงาน
นัน้ๆ เพื่อหาทางแก้ไขร่วมกนั 
 
 การสั่งงานในระยะสัน้ 
 กรสัง่งานในระยะสัน้  หมายถงึ  การมอบหมายงานหรือการสัง่งานให้แก่พนกังาน  คนงาน
ใดคนหนึง่  ท าให้ระยะเวลาสัน้ๆ ท่ีก าหนดให้  ซึง่การสัง่งานเป็นเทคนิคที่ใช้ในการพฒันาการท างาน
ของพนกังานได้  และยงัท าให้รู้ได้ว่าพนกังานมีศกัยภาพแคไ่หนท่ีได้มอบหมายงานให้ท า 
 การน าระบบนีม้าใช้ในการบริหารงาน  จะเป็นการบงัคบัให้หวัหน้าได้ประเมินผลการท างาน
ของพนกังานภายใต้การปกครองได้อีกทางหนึง่ด้วย 
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 การท างานโดยการแบง่งานให้ท าเป็นสว่นย่อยๆ นีส้ามารถใช้ได้ดีกบังานเอกสารใน
ส านกังาน  ซึง่พนกังานสว่นใหญ่ก็ชอบการท างานในลกัษณะนี ้  แตก่ารท างานแบบนีก้็มีปัญหา
ยุ่งยากอยู่บ้าง  ได้แก ่
 1.  การก าหนดระยะเวลาให้ตรงกบัความเป็นจริง  จะท าให้มีงานเพิ่มมากขึน้ 
 2.  จะต้องหาเวลาในการก าหนดเวลา  และก าหนดงานเพื่อมอบหมายให้พนกังานท า 
 3.  ต้องควบคมุและปรับเป้าหมายอยู่ตลอดเวลา 
 4.  ต้องท าให้พนกังานมแีรงจงูใจ  เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพให้กบัการท างานที่เพิ่มขึน้นี ้
 5. จะต้องมีเวลาให้กบัการฝึกอบรมพนกังานให้มีความรู้ ความช านาญในการท าด้วย  
(จารุณี  จนัทร์ลอยนภา. 2546 : 70-77) 
 
2.13 งานวจิยัที่เกี่ยวข้อง  
 
 ปกรณ์ศกัดิ ์ น ำวงศส์วสัดิ ์(2549 : บทคดัยอ่) โครงกำรวจิยัเรือ่ง  กำรศกึษำและออกแบบ
ชัน้แสดงสนิคำ้โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ ผูว้จิยั  สำระนิพนธห์ลกัสตูรปรญิญำครุศำสตร์
อุตสำหกรรมมหำบณัฑติ  สถำบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลำ้เจำ้คณุทหำรลำดกระบงั 
 กำรศกึษำและออกแบบชัน้วำงแสดงสนิคำ้  โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ ผู้วจิยัได้
ก ำหนดวตัถุประสงคใ์นกำรวจิยัไว ้3 ประกำร คอื 
 1.  เพือ่ศกึษำและออกแบบชัน้วำงแสดงสนิคำ้  โครงกำร  หนึ่งต ำบล  หน่ึงผลติภณัฑ์ 
 2.  เพือ่ประเมนิคณุภำพของชัน้วำงแสดงสนิคำ้ 
 3.  เพือ่ประเมนิควำมพงึพอใจของผูบ้รโิภคทีม่ตี่อรปูแบบชัน้วำงแสดงสนิคำ้ 
 กลุ่มตวัอย่ำงทีใ่ชใ้นกำรวจิยัคอื  ผูบ้รโิภคทีส่นใจสนิคำ้ หน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ ยำ่น
ตลำดนดัสวนจตุจกัร  โซนตกแต่งบำ้น  จ ำนวน 91 คน 
 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรวจิยัแบง่เป็น 3 ขัน้ตอน  ดงันี้ 
 ข ัน้ตอนกำรพฒันำชัน้วำงแสดงสนิคำ้  โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ เครือ่งมอืทีใ่ช้
ในกำรวจิยัคอื  แบบรำ่งชัน้วำงแสดงสนิคำ้  โครงกำรหน่ึงต ำบลหนึ่งผลติภณัฑ ์ จ ำนวน  3 แบบ  
ไดแ้ก่  ชัน้วำงแสดงสนิคำ้  โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ รปูแบบ A, รปูแบบ B, รปูแบบ C 
และแบบประเมนิดำ้นกำรออกแบบชัน้วำงแสดงสนิคำ้โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ์  จะท ำ
กำรประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชำญ  ดำ้นคณุภำพจ ำนวน 3 ท่ำน  แลว้สรปุผลผลกำรวเิครำะห ์ เพือ่น ำไป
พฒันำปรบัปรงุ  และสรำ้งโมเดลจ ำลอง  เพือ่น ำไปประเมนิดำ้นคณุภำพต่อไป 
 ขัน้ตอนกำรประเมนิดำ้นคณุภำพชัน้วำงแสดงสนิคำ้โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ 
เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรวจิยัคอื  แบบประเมนิ แบบรำ่ง  และโมเดลจ ำลองชัน้วำงแสดงสนิคำ้โครงกำร
หน่ึงต ำบล หนี่งผลติภณัฑ ์ ทีไ่ดผ้ำ่นกำรประเมนิผลดำ้นกำรออกแบบในคะแนนรวมสงูสดุ  โดย



 73 

น ำมำใหผู้เ้ชีย่วชำญดำ้นคณุภำพจ ำนวน 3 ท่ำน แลว้สรปุผลกำรวเิครำะหเ์พือ่น ำไปสรำ้งชัน้วำง
แสดงสนิคำ้ โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์   ตน้แบบขนำดเท่ำจรงิ เพือ่น ำไปประมนดำ้น
ควำมพงึพอใจของผูบ้รโิภคต่อไป 
 ขัน้ตอนกำรหำควำมพงึพอใจของผูบ้รโิภค  เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรวจิยัคอื  ชัน้วำงแสดง
สนิคำ้โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์  ตน้แบบขนำดเท่ำจรงิกบัแบบสอบถำมควำมพงึพอใจ
ของผูบ้รโิภคน ำไปใหก้ลุ่มตวัอย่ำง จ ำนวน 91 คน ประเมนิแบบสอบถำม 
 กำรวเิครำะหข์อ้มลูใชค้่ำสถติดิว้ยกำรหำคำ่เฉลีย่ ( X ) และหำคำ่เบีย่งเบนมำตรฐำน 
(S.D.) และคำ่รอ้ยละ 
 จำกกำรวจิยัพบว่ำ 
 ผลกำรประเมนิดำ้นกำรออกแบบชัน้วำงแสดงสนิคำ้  โครงกำรหนึ่งต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์
โดยผูเ้ชีย่วชำญดำ้นกำรออกแบบ จ ำนวน 3 ท่ำน  ผลกำรประเมนิควำมคดิเหน็ในทุกดำ้น มี
คำ่เฉลีย่รวมเท่ำกบั 3.80 ซึง่หมำยควำมวำ่  ผลกำรประเมนิชัน้วำงแสดงสนิคำ้ โครงกำร หน่ึง
ต ำบล หนึ่งผลติภณัฑ ์ประเมนิใหทุ้กดำ้นโดยรวมอยูใ่นระดบั ด ี
 ผลกำรประเมนิดำ้นคุณภำพชัน้แสดงสนิคำ้  โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ โดย 
ผูเ้ชีย่วชำญดำ้นคณุภำพ จ ำนวน 3 ท่ำน  ผลกำรประเมนิควำมคดิเหน็ในทุกดำ้นมคี่ำเฉลีย่รวม
เท่ำกบั  4.38 ซึง่หมำยควำมว่ำ  ผลกำรประเมนิชัน้วำงแสดงสนิคำ้ โครงกำรหน่ึงต ำบล หน่ึง
ผลติภณัฑ ์ประเมนิใหทุ้กดำ้นอยูใ่นระดบั ด ี
 ผลกำรประเมนิดำ้นควำมพงึพอใจของผูบ้รโิภค จ ำนวน 91 คน มคีำ่เฉลีย่รวมเท่ำกบั 4.07 
ซึง่หมำยควำมวำ่  ผลกำรประเมนิควำมพงึพอใจทีม่ตี่อชัน้วำงแสดงสนิคำ้ โครงกำร หน่ึงต ำบล 
หน่ึงผลติภณัฑ ์โดยรวมทุกดำ้นอยูใ่นระดบั พงึพอใจมำก (ปกรณ์ศกัดิ ์ น ำวงศส์วสัดิ.์ 2549) 
 
 ธนสทิธิ ์ จะนทะร,ี จนัทนีย ์ วงศด์ ำ, รองศำสตรำจำรย ์ดร. ธำดำ  สทุธธิรรม (2545-2546 
: บทคดัยอ่)    โครงกำรวจิยัรปูแบบของทีร่ะลกึทีอ่ำจพฒันำขึน้เพือ่กำรท่องเทีย่วตำมล ำน ้ำมลู  
ภำควชิำพืน้ฐำนสถำปตัยกรรม  คณะสถำปตัยกรรมศำสตร ์ มหำวทิยำลยัขอนแก่น 
 โครงกำรรปูแบบของทีร่ะลกึทีอ่ำจพฒันำขึน้เพื่อกำรท่องเทีย่วตำมล ำแมน่ ้ำมลู 
วตัถุประสงคก์ำรวจิยัคอื  เพือ่ใหไ้ดข้อ้มลูพืน้ฐำนดำ้นผลติภณัฑส์นิคำ้พืน้เมอืง และของที่ระลกึ ใน
ทอ้งถิน่ตำมล ำแมน่ ้ำมลูโดยทรำบขอ้มลูดำ้นกำรตลำดสนิคำ้ของทีร่ะลกึ  ในภมูภิำคคน้หำ
ศกัยภำพกำรน ำฝีมอืแรงงำนและรปูแบบศลิปะในทอ้งถิน่มำผลติเป็นของทีล่กึ  พืน้ทีเ่ป้ำหมำยของ
โครงกำรคอื  จงัหวดันครรำชสมีำ  และจงัหวดัอุบลรำชธำนี 
 ผลกำรวจิยัแบง่เป็นสองสว่นคอื  สว่นที ่ 1 กำรออกแบบของทีร่ะลกึประเภทผลติภณัฑ์
ส ำหรบักำรใชง้ำนและกำรตกแต่งบำ้น  มกีำรวเิครำะหข์อ้มลูกำรออกแบบโดยศกึษำศลิปกรรมใน
ทอ้งถิน่  พบวำ่  จงัหวดันครรำชสมีำมรีปูแบบศลิปกรรมแบบศลิปกรรมแบบหตัถกรรมพืน้บำ้น  
สว่นจงัหวดัอุบลรำชธำนี  มรีปูแบบศลิปกรรมสมยัก่อนประวตัศิำสตรแ์บบภำพเขยีนสบีนผำแตม้  
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ไดศ้กึษำรปูแบบผลติภณัฑส์นิคำ้หตัถกรรมทอ้งถิน่ในพืน้ทีเ่ป้ำหมำยของโครงกำร พบวำ่  มสีนิคำ้
ประเภทต่ำงๆ ไดแ้ก่  เครือ่งแต่งกำย  ของใชใ้นบำ้นและส ำนกังำน  ยำและสมนุไพร  ของกนิ  
ของเล่นและของทีร่ะลกึ  วสัดทุีใ่ชใ้นกำรท ำผลติภณัฑเ์หล่ำนี้เป็นวสัดธุรรมชำตทิีอ่ยูใ่นทอ้งถิน่
นัน้ๆ เชน่ กก ไหล  หวำย  กะลำมะพรำ้ว  รงัไหม เป็นตน้  จำกกำรศกึษำกำรตลำดพบว่ำ  
กลุ่มเป้ำหมำยคอืนกัท่องเทีย่วทัง้ชำวไทยและชำวต่ำงประเทศ  ลกัษณะผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึที่
ตลำดตอ้งกำร คอื รปูทรงทีเ่รยีบงำ่ย  สวยงำม  แปลกออกไปจำกของทมีอียูใ่นทง้ตลำด  ใชว้สัดุ
ธรรมชำต ิ  กำรผลติแบบดัง้เดมิ  เนื้อหำกำรออกแบบมเีอกลกัษณ์ทอ้งถิน่ มปีระโยชน์ใชส้อยที่
เหมำะกบัชวีติแบบสมยัใหม ่  กำรก ำหนดระดบัของผลติภณัฑก์ ำหนดตลำดระดบักลำงและตลำด
ระดบัสงู  ขอ้มลูทีว่เิครำะหไ์ดน้ ำมำสูแ่นวทำงกำรออกแบบ  ไดผ้ลงำนกำรออกแบบ  ดงันี้  แบบ
รำ่งและตน้แบบผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึจงัหวดันครรำชสมีำไดแ้ก่ กรอบรปู พวงกุญแจ ทีใ่ส่เทยีน
หอม โคมเทยีน โคมไฟฟ้ำ แจกนั เป็นตน้ แบบรำ่งและตน้แบบผลติภณัฑข์องทีร่ะลกึของจงัหวดั
อุบลรำชธำนี  ไดแ้ก่  แจกนั  กระเป๋ำและเสือ้ยดื  โคมไฟ  กระเบือ้งโมเสดดนิเผำประดบัผนงั เป็น
ตน้ 
 สว่นทีส่อง กำรออกแบบบรรจุภณัฑข์องทีร่ะลกึส ำหรบัผลติภณัฑพ์ืน้บ้ำนทีม่อียูแ่ลว้ มี
แนวควำมคดิในกำรออกแบบคอื  กำรประหยดัตน้ทุนกำรผลติ โดยกำรใชว้สัดใุนทอ้งถิน่ใหม้ำก
ทีส่ดุ  สำมำรถผลติไดเ้องในชมุชนและกำรเพิม่มลูคำ่ใหก้บัผลติภณัฑ ์ โดยกำรออกแบบตรำ
สญัลกัษณ์สนิคำ้  ใหม้เีอกลกัษณ์ทอ้งถิน่  สรำ้งควำมแตกต่ำงของสนิคำ้ตำมเป้ำหมำยทำงกำร
ตลำดแต่ละกลุ่ม  สรำ้งมำตรฐำนบรรจุภณัฑข์องทีร่ะลกึตำมล ำแมน่ ้ำมลู  ผลงำนกำรออกแบบ
บรรจุภณัฑ ์  ออกแบบตรำสนิคำ้ใหผ้ลติภณัฑข์องทีร่ะลกึของพืน้ทีเ่ป้ำหมำยขอโครงกำร  
ออกแบบเครือ่งหมำยต่ำงๆ บนตวัหนงัสอื  ขอ้มลู  เครือ่งหมำยต่ำงๆ บนตวับรรจุภณัฑช์ัน้นอก
และชัน้ใน  และออกแบบบรรจุภณัฑเ์พือ่กำรขนสง่  ชีใ้หเ้หน็ควำมส ำคญัของกำรออกแบบ
ผลติภณัฑ ์  พฒันำรปูแบบผลติภณัฑแ์ละบรรจุภณัฑท์ีส่ำมำรถผลติไดเ้องโดยชมุชน  ผลกำรวจิยั
เป็นไปตำมวตัถุประสงคข์องกำรวจิยั 
 
 นฤมล  กลิน่เอีย่ม (2547 : บทคดัยอ่)  โครงกำรวจิยัปจัจยัทีม่อีทิธพิลต่อกำรตดัสนิใจซือ้
ผลติภณัฑ ์หน่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ของประชำชนในกรงุเทพมหำนคร  ศลิปศำสตรม์หำบณัฑติ 
(พฒันำสงัคม) คณะพฒันำสงัคม  สถำบนับณัฑติพฒันบรหิำรศำสตร ์
 กำรศกึษำปจัจยัทีม่อีทิธพิลต่อกำรตดัสนิใจซือ้ผลติภณัฑห์น่ึงต ำบล  หน่ึงผลติภณัฑ ์ ของ
ประชำชนในกรงุเทพมหำนคร  มวีตัถุประสงค ์2 ประกำร คอื 1) เพือ่ศกึษำลกัษณะของประชำชน
ในกรงุเทพมหำนครทีซ่ือ้ผลติภณัฑห์น่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ 2) เพือ่ศกึษำปจัจยัทีม่อีทิธพิลต่อ
กำรตดัสนิใจเลอืกซือ้ผลติภณัฑห์น่ึงต ำบล หนึ่งผลติภณัฑข์องประชำชนในกรงุเทพมหำนคร 
 กลุ่มตวัอย่ำงทีใ่ชใ้นกำรศกึษำ คอื ประชำชนในกรงุเทพมหำนคร และไดท้ ำกำรคดัเลอืก
โดยวธิกีำรสุม่ตวัอยำ่งแบบหลำยชัน้ (Multi-stage Sampling) จ ำนวนตวัอยำ่งทงัหมด 500 คน 
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เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรเกบ็ขอ้มลูเป็นแบบสอบถำม (Questionnaire) และสถติทิีใ่ชใ้นกำรวเิครำะห ์ 
เป็นสถติแิบบพรรณำ  ไดแ้ก่  คำ่ควำมถี ่  ค่ำรอ้ยละ  คำ่เฉลีย่  คำ่เบีย่งเบนมำตรฐำน  และสถติิ
อนุมำน  ไดแ้ก่  คำ่ไคสแควร ์(Chi-square) ในกำรทดสอบควำมสมัพนัธ ์
 ผลกำรศกึษำ 
 ลกัษณะทัว่ไปของประชำกรพบว่ำ  สว่นใหญ่เป็นเพศหญงิ รอ้ยละ 58.6 มอีำยุระหว่ำง 
25-30 ปี มสีถำนภำพโสด สว่นใหญ่มรีะดบักำรศกึษำชัน้สงูสดุในระดบัมธัยมศกึษำ หรอื ปวช. 
และมอีำชพีเป็นพนกังำนบรษิทัเอกชน รำยไดเ้ฉลีย่ต่อเดอืนอยู่ระหว่ำง 5,000-10,000 บำท กลุ่ม
ตวัอยำ่งสว่นใหญ่เคยรบัรูข้ำ่วสำรเกีย่วกบัผลติภณัฑห์น่ึงต ำบล หน่ึงผลติภณัฑ ์ โดยไดร้บัรู้
ขำ่วสำรจำกโทรทศัน์มำกทีส่ดุ 
 จำกกำรศกึษำ พบวำ่  ระดบัทศันะคตขิองประชำชนในกรงุเทพมหำนครต่อผลติภณัฑ ์
หน่ึงต ำบลหน่ึงผลติภณัฑใ์นภำพรวม  สว่นใหญ่อยูใ่นระดบัมก คดิเป็นรอ้ยละ 50.4 รองลงมำ คดิ
เป็นหนึ่งต ำบลหนึ่งผลติภณัฑ ์ ควำมรูค้วำมเขำ้ใจต่อผลติภณัฑห์น่ึงต ำบลหน่ึงผลติภณัฑแ์ละ
ทศันคตติ่อผลติภณัฑห์นึ่งต ำบลหนึ่งผลติภณัฑข์องประชำชนในกรงุเทพมหำนคร มคีวำมสมัพนัธ์
กบักำรตดัสนิใจซือ้สนิคำ้หรอืผลติภณัฑห์น่ึงต ำบลหนึ่งผลติภณัฑ์ 
 
 ระพพีรรณ  ทองหอ่ และคณะ (2546 : บทคดัยอ่)  โครงกำรวจิยัลกัษณะกำรใชจ่่ำยเงนิ
เพือ่ซือ้ผลติภณัฑแ์ละควำมตอ้งกำรใชบ้รกิำรของนกัท่องเทีย่วต่ำงชำตเิพือ่กำรท่องเทีย่วใน
ประเทศไทย มหำวทิยำลยัรำมค ำแหง 
 กำรวจิยัเรือ่ง “ลกัษณะกำรใชจ้่ำยเงนิเพื่อซือ้ผลติภณัฑ ์  และควำมตอ้งกำรใชบ้รกิำรของ
นกัท่องเทยีวต่ำงชำต ิ เพือ่กำรท่องเทีย่วในประเทศไทย” มวีตัถุประสงคเ์พือ่ 1) ศกึษำควำม
ตอ้งกำรในกำรใชจ้่ำยเงนิเพือ่เลอืกซือ้ผลติภณัฑข์องนกัท่องเทีย่วต่ำงชำต ิ  2 ) ศกึษำควำม
ตอ้งกำรในกำรใชบ้รกิำรเพือ่กำรท่องเทีย่วของนกัท่องเทีย่วต่ำงชำต ิ และ 3) เพือ่หำแนวทำงใน
กำรสง่เสรมิและพฒันำผลติภณัฑท์อ้งถิน่ในประเทศไทย 
 ผูใ้หข้อ้มลูในกำรศกึษำครัง้นี้ท ำกำรสุม่ตวัอยำ่งบบบงัเอญิ  นกัท่องเทีย่วต่ำงชำตทิี่
เดนิทำงมำท่องเทยีวในประเทศไทยมำกทีส่ดุ  10 ล ำดบั  ไดแ้ก่  ชำวญีปุ่น่  ชำวมำเลเซยี  ชำว
ไตห้วนั ชำวจนี ชำวสงิคโปร ์ ชำวฮ่องกง ชำวองักฤษ ชำวอเมรกินั ชำวเกำหล ี และชำวเยอรมนั  
ทีเ่ดนิทำงมำท่องเทยีวในประเทศไทย 6 จงัหวดั  ไดแ้ก่  กรงุเทพมหำนคร  ชลบรุ ี (พทัยำ) ภเูกต็ 
เชยีงใหม ่  สงขลำ (หำดใหญ่) และสรุำษฎรธ์ำนี (เกำะสมยุ) เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรวจิยัเป็น
แบบสอบถำม  ซึง่แปลเป็นภำษำต่ำงประเทศ 5 ภำษำ ไดแ้ก่ ภำษษองักฤษ  ภำษำเยอรมนั  
ภำษษจนี  ภำษำญีปุ่น่  และภำษำเกำหล ี  กำรวเิครำะหข์อ้มลูเชงิคุณภำพใชก้ำรวเิครำะหเ์น้ือหำ  
สว่นขอ้มลูเชงิปรมิำณวเิครำะหโ์ดยกำรใชค้่ำควำมถีแ่ละรอ้ยละ 
 ผลกำรวจิยัพบวำ่ 
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 1)  ดำ้นควำมตอ้งกำรในกำรซือ้ผลติภณัฑ ์  พบวำ่  นกัท่องเทีย่วสว่นใหญ่นิยมเลอืกซือ้
สนิคำ้  และของทีร่ะลกึ  ประเภทเสือ้ผำ้มำกทีส่ดุ  รองลงมำคอื  สนิคำ้ประเภทหตัถกรรมไทย  
และเครือ่งหนงั  ตำมล ำดบั  สนิคำ้ประเภทเสือ้ผำ้ทีน่ิยมเลอืกซือ้ ไดแ้ก่  เสือ้ยดืพมิพล์ำยสสีนั
ต่ำงๆ ผำ้บำตกิ และผำ้โสรง่  นกัท่องเทีย่วสว่นใหญ่เลอืกซือ้สนิคำ้และของทีร่ะลกึเพื่อใชเ้อง
มำกกว่ำเป็นของฝำก  ส ำหรบัสนิคำ้ของทีร่ะลกึทีน่กัท่องเทีย่วไมเ่ลอืกซือ้  พบวำ่  นกัท่องเทีย่ว
ชำวเอซยีสว่นใหญ่ไมน่ิยมเลอืกซือ้สนิคำ้ประเภท  อญัมณี  โดยใหเ้หตุผลว่ำ  รำคำแพง  สว่น
สนิคำ้ของทีร่ะลกึ  ทีน่กัท่องเทีย่วชำวยโุรป  และอเมรกิำไมน่ิยมเลอืกซือ้  คอื  สนิคำ้ประเภท
เฟอรน์ิเจอรแ์ละไมแ้กะสลกั  เนื่องจำกไมส่ะดวกในกำรขนสง่ 
 2)  ดำ้นควำมตอ้งกำรใชบ้รกิำรกำรท่องเทีย่ว  พบวำ่  นกัท่องเทีย่วชำวเอเซยี  สว่นใหญ่  
นิยมกำรท่องเทีย่วเชงิสนัทนำกำร  ประเภททีเ่ป็นไนทค์ลบั  ดสิโกเ้ธค  รอ้งเพลงและเตน้ร ำ  
ในขณะทีน่กัท่องเทีย่วชำวยโุรปและอเมรกิำ  นิยมกำรท่องเทีย่วเชงิศลิปวฒันธรรม  ประเภทกำร
ท่องเทีย่ววดัพทุธศำสนำ  กำรเยีย่มชมวถิชีวีติและวฒันธรรมประเพณีไทย  สว่นกำรท่องเทีย่วที่
นกัท่องเทีย่วประเภทอื่นทีน่กัท่องเทีย่วทัง้สองกลุ่มนิยมรองลงมำ  ไดแ้ก่  กำรท่องเทีย่วเชงิ
สขุภำพ  ประเภทกำรรบัประทำนอำหำรไทยทีม่สีมนุไพรเป็นสว่นประกอบ  กำรนวดแผนไทย  
และกำรนวอบ ำบดัโดยใชน้ ้ำ 
 3)  แนวทำงในกำรสง่เสรมิและพฒันำผลติภณัฑท์อ้งถิน่  พบวำ่  ผลติภณัฑท์อ้งถิน่
ประเภททีเ่ป็นสนิคำ้ทีร่ะลกึ  และประเภททีเ่ป็นลกัษณะกำรท่องเทีย่วประเภทต่ำงๆ นัน้  นกัท่อง
เทยีวชำวต่ำงชำตใิหค้วำมส ำคญักบัเรือ่งของกำรมเีอกลกัษณ์ควำมเป็นไทย  และควำมสมบรูณ์
ของทรพัยำกรกำรท่องเทีย่วมำกทีส่ดุ  ดงันัน้แนวทำงส ำคญัในกำรพฒันำทอ้งถิน่  จงึควรมุง่เน้น
ในเรือ่งกำรสรำ้งเอกลกัษณ์ควำมเป็นไทยใหเ้กดิขึน้  ขณะเดยีวกนั  ควรมคีวำมตระหนกัในเรือ่ง
ของกำรพฒันำฟ้ืนฟูทรพัยำกรธรรมชำตดิำ้นกำรท่องเทีย่วใหค้งอยูอ่ย่ำงยัง่ยนืควบคูก่นัไป 
 
 ภพูชิย ์  ทำนะ (2549 : บทคดัยอ่)  โครงกำรวจิยักำรออกแบบและผลติเครือ่งเคลอืบดนิ
เผำ  ประเภทชดุอำหำรโดยใชร้ปูทรงของชำ้ง  หลกัสตูรครศุำสตรม์หำบณัฑติ  สำขำเทคโนโลยี
อุตสำหกรรม  มหำวทิยำลยัรำชภฎัพระนคร 
 กำรวจิยัครัง้นี้  มวีตัถุประสงคเ์พือ่ออกแบบและผลติเครือ่งเคลอืบดนิเผำประเภทชดุ
อำหำร  โดยใชร้ปูทรงของชำ้งมำเป็นแนวคดิในกำรออกแบบ  และปรบัใหเ้ป็นลำยเสน้ทีเ่รยีบงำ่ย  
แต่คงเอกลกัษณ์ของชำ้งไว ้  ซึง่ค ำนึงถงึเรือ่งประโยชน์ใชส้อย  และควำมสวยงำมของชดุอำหำร
เป็นหลกั  โดยสอบถำมควำมคดิเหน็จำกผูเ้ชีย่วชำญในสำขำต่ำงๆ  ประกอบดว้ย  ผูเ้ชีย่วชำญ
ดำ้นเครือ่งเคลอืบดนิเผำ  ดำ้นออกแบบผลติภณัฑ ์ ดำ้นศลิปะ  และผูบ้รโิภคเครือ่งเคลอืบดนิเผำ  
จ ำนวน 20 ท่ำน  ประเมนิแบบสอบถำมควำมคดิเหน็ต่อคณุภำพของผลติภณัฑ ์ ทัง้ 3 ดำ้น คอื 
ดำ้นประโยชน์ใชส้อย  ดำ้นควำมสวยงำม และกำรผลติในเชงิอุตสำหกรรม 
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 จำกแบบสอบถำมควำมคดิเหน็ผูเ้ชีย่วชำญสำขำต่ำงๆ ทีไ่ดว้เิครำะหช์ดุอำหำรจ ำนวน 5 
ชดุ  ตำมแนวทำงกำรวเิครำะหข์อ้มลูของ จอนห ์ดบัลวิเบสท ์ ผลกำรวเิครำะหข์อ้มลูชุดอำหำรชดุ
ที ่ 2 มคีำ่เฉลีย่โดยรวมสงูสดุ 4.06 อยูใ่นระดบัด ี  จงึน ำรปูแบบมำขึน้รปูผลติภณัฑต์วัอยำ่งดว้ย
วธิกีำรหล่อ  จ ำนวน 1 ชดุ  ประกอบดว้ย  จำนขนำดใหญ่  จำนขนำดกลำง  จำนขนำดเลก็  ชำม
และถว้ย 
 หลงัจำกนัน้น ำผลติภณัฑต์วัอยำ่งไปสอบถำมควำมคดิเหน็จำกผูเ้ชีย่วชำญในสำขำต่ำงๆ 
อกีครัง้  ผลกำรวเิครำะหแ์บบสอบถำมผลติภณัฑต์วัอยำ่ง  ไดค้ำ่เฉลีย่คอื  2.77 อยูใ่นระดบัปำน
กลำง  โดยประเมนิจำกคำ่เฉลีย่ทัง้ 3 ดำ้น  ซึง่ผลติภณัฑต์วัอยำ่งสำมำรถใชง้ำนไดจ้รงิ และ
สำมำรถผลติในเชงิอุตสำหกรรมได ้
 
 สมศร ี    เวชวฐิำน  (2550 : บทคดัยอ่) แนวทำงกำรบรหิำรธุรกจิอุตสำหกรรมใหป้ระสบ
ควำมส ำเรจ็ ตำมทศันะของผูป้ระกอบกำรทีไ่ดร้บัรำงวลั SET  Awards คณะวทิยำกำรจดักำร  
มหำวทิยำลยัรำชภฏัสรุำษฎรธ์ำนี 
 กำรวจิยัครัง้นี้มวีตัถุประสงค ์  เพือ่ศกึษำและเปรยีบเทยีบแนวทำงในกำรบรหิำรธุรกจิ
อุตสำหกรรมใหป้ระสบควำมส ำเรจ็ตำมทศันะของผูป้ระกอบกำรทีไ่ดร้บัรำงวลั SET  Awards 
จ ำนวน  138  รำย ซึง่ไดม้ำจำกประชำกรและเกบ็รวบรวมขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถำม สถติทิีใ่ช ้คอื  
คำ่รอ้ยละ คำ่เฉลีย่         สว่นเบีย่งเบนมำตรฐำน  วเิครำะหค์วำมแปรปรวนทำงเดยีว และ
วเิครำะหค์วำมแตกต่ำงเป็นรำยคูด่ว้ย Scheffe  ผลกำรวจิยัพบวำ่ ธุรกจิอุตสำหกรรมทีไ่ดร้บั
รำงวลั  SET  Awards มแีนวทำงในกำรบรหิำรธุรกจิดำ้นกำรเงนิและบญัช ี โดยมวีธิป้ีองกนักำร
ทุจรติ แกไ้ขกฎระเบยีบทีเ่อือ้ต่อกำรทุจรติและ มหีน่วยงำนทีท่ ำหน้ำทีค่วบคมุและตรวจสอบ
ภำยใน  ซึง่แหล่งในกำรจดัหำเงนิทุนมำใชใ้นกจิกำรมำกทีส่ดุคอืดำ้น ก ำไรสทุธ/ิก ำไรสะสม   และ
ใชเ้งนิทุนไปลงทุนในดำ้นขยำยกจิกำร  ดำ้นกำรตลำด มวีธิกีำรสง่เสรมิกำรตลำดดว้ยกำรสง่เสรมิ
กำรขำย กำรก ำหนดนโยบำยรำคำสนิคำ้ตำมรำคำตน้ทุน  ปจัจยัทีก่ ำหนดกำรออกแบบช่องทำง
กำรจ ำหน่ำยมำจำกลกัษณะของผูบ้รโิภค และมวีธิกีำรแบง่สว่นตลำดตำมเชงิภมูศิำสตร ์  กลยทุธ์
กำรตลำดในช่วงกำรแนะน ำสนิคำ้ใหมจ่ะใช ้ กลยทุธก์ำรเจำะตลำดเลอืกสรร   ดำ้นกำรบรหิำร
ทรพัยำกรมนุษย ์ ธุรกจิมวีธิกีำรสรรหำพนกังำนโดยประกำศจดัหำงำน  ซึง่กำรคดัเลอืกพนกังำน
กระท ำโดยทดสอบควำมสมัฤทธิผ์ล  เมือ่พนกังำนเขำ้มำท ำงำนแลว้จะใหก้ำรฝึกอบรมในดำ้น
ทกัษะและควำมรูท้ำงเทคนิคกำรท ำงำน  จำกนัน้จะมวีธิกีำรในกำรประเมนิผลกำรปฏบิตังิำนโดย
พจิำรณำจำกหวัหน้ำหน่วยงำน  ในระหวำ่งท ำงำนจะใชว้ธิกีำรสรำ้งขวญัก ำลงัใจในกำรท ำงำนโดย
กำรใหค้ำ่ตอบแทน  หลกัเกณฑใ์นกำรเลื่อนขัน้เงนิเดอืนโดยมผีลกำรประเมนิตำมทีก่ ำหนด ดำ้น
กำรผลติ มกีำรวำงแผนกำรผลติจำกควำมตอ้งกำรของตลำด  มกีำรลดตน้ทุนดำ้นวตัถุดบิในกำร
ผลติเปลีย่นมำใชว้ตัถุดบิภำยในประเทศ  ซึง่ปจัจยัทีค่วรค ำนึงถงึในกำรจดัซือ้วตัถุดบิ คอืตน้ทุนใน
กำรสัง่ซือ้  และมกีำรควบคมุคณุภำพในกำรผลติโดยระบบตรวจสอบคณุภำพ       ดำ้นกำรจดักำร  
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ธุรกจิมโีครงสรำ้งกำรบรหิำรงำนแบบกระจำยอ ำนำจ  มกีำรก ำหนดวสิยัทศัน์/วตัถุประสงคโ์ดย 
ผูบ้รหิำรระดบัสงู  วธิกีำรมอบหมำยงำนนัน้ มทีัง้เป็นลำยลกัษณ์อกัษรและดว้ยวำจำ   วธิกีำร
ประเมนิแผนธุรกจิจะกระท ำทุกไตรมำส   และดำ้นเทคโนโลยสีำรสนเทศ  มรีะบบกำรจดัเกบ็
สำรสนเทศระบบอตัโนมตั ิ  และตรงต่อควำมตอ้งกำรของกำรเรยีกใช ้ โดยใชร้ะบบสำรสนเทศใน
กำรเพิม่ประสทิธภิำพในกำรท ำงำน เมือ่เปรยีบเทยีบแนวทำงในกำรบรหิำรธุรกจิอุตสำหกรรมที่
สง่ผลต่อควำมส ำเรจ็เป็นรำยขอ้ พบวำ่แตกต่ำงกนัในดำ้น กำรมรีะบบกำรตรวจสอบควบคมุ
ภำยใน   มรีะบบกำรจดักำรเงนิสดทีเ่หมำะสม จดัท ำแผนกำรตลำดตลอดทัง้ปี   ตดิตำมกำร
เคลื่อนไหว/เปลีย่นแปลงทำงกำรตลำดอยำ่งต่อเนื่อง  สรำ้งโอกำสใหพ้นกังำนไดพ้ฒันำตนเอง    
ก ำหนดมำตรฐำนของงำนและผลติภณัฑ ์   จดัท ำงบประมำณเพือ่ใชใ้นกำรวำงแผนตดัสนิใจ   
สรำ้งควำมสมัพนัธท์ีใ่กลช้ดิระหวำ่งองคก์ำรกบัลกูคำ้  ผูข้ำยวตัถุดบิและพนัธมติรธุรกจิ 
 
 ฉตัรชยั  แกว้ด ี (2545 : บทคดัยอ่)  กำรออกแบบภำชนะและผลติภณัฑเ์ครือ่งเคลอืบดนิ
เผำบนโต๊ะอำหำรส ำหรบัสวนอำหำร  ไดโน พำรค์ โรงแรมมำรน่ีำ คอตเตท จงัหวดัภเูกต็  
วทิยำนิพนธห์ลกัสตูรปรญิญำศลิปะมหำบณัฑติ  สำขำวชิำเครือ่งเคลอืบดนิเผำ  ภำควชิำเครือ่ง
เคลอืบดนิเผำ  บณัฑติวทิยำลยั  มหำวทิยำลยัศลิปำกร 
 กำรวจิยัครัง้นี้  มวีตัถุประสงคท์ีจ่ะหำแนวคดิและวธิกีำรออกแบบผลงำนผลติภณัฑเ์ครือ่ง
ดนิเผำทีม่ลีกัษณะเอกลกัษณ์เฉพำะ  ซึง่ตรงกบัควำมตอ้งกำรของตลำดและสถำนประกอบกำร  
โดยอำศยัรปูแบบของสถำนทีม่ำประกอบมำใชเ้ป็นแนวทำงในกำรออกแบบและสรำ้งแนวคดิในกำร
ผลติสนิคำ้เครือ่งเคลอืบดนิเผำ  ทีจ่ะตอบสนองกำรผลติเชงิอุตสำหกรรมและกำรตลำด  ให้
กวำ้งขวำงตรงกบัควำมตอ้งกำรของผูเ้ลอืกใชผ้ลติภณัฑเ์ครือ่งเคลอืบดนิเผำอยำ่งแทจ้รงิ 
 งำนวจิยัฉบบัน้ีมกีำรศกึษำวจิยัโดยไดน้ ำเสนอทัง้รปูแบบกำรสรำ้งสรรคผ์ลงำนกำร
ออกแบบอย่ำงเป็นขัน้ตอนตำมล ำดบั  โดยมผีลงำนกำรออกแบบภำชนะผลติภณัฑเ์ครือ่งเคลอืบ
ดนิเผำบนโต๊ะอำหำรส ำหรบัสวนอำหำร  ไดโนพำรค์ โรงแรมมำรน่ีำ คอตเตท จงัหวดัภเูกต็ ดงันี้ 
 1.  สว่นของภำชนะประเภทจำนประกอบดว้ยผลติภณัฑ ์ 8 ชิน้  ในสว่นของภำชนะ
ประเภทถว้ยประกอบดว้ยผลติภณัฑ ์3 ชิน้  ในสว่นของภำชนะประเภทแกว้เครือ่งดืม่ประกอบดว้ย
ผลติภณัฑ ์ 4 ชิน้  ในสว่นของผลติภณัฑบ์นโต๊ะอำหำรประกอบดว้ยผลติภณัฑ ์ 8 ชิน้ โดย
ผลติภณัฑท์ัง้หมดสำมำรถน ำมำใชง้ำนไดจ้รงิในระบบอุตสำหกรรม 
 2.  ผลกำรวเิครำะหค์วำมพงึพอใจของผูป้ระกอบกำร จำกกำรออกแบบภำชนะผลติภณัฑ์
เครือ่งเคลอืบดนิเผำบนโต๊ะอำหำรส ำหรบัสวนอำหำร  ไดโน พำรค์ โรงแรมมำรน่ีำ คอตเตท 
จงัหวดัภเูกต็ ไดน้ ำเสนอผูป้ระกอบกำรโรงแรมมำรน่ีำ คอตเตท อยำ่งต่อเน่ือง  โดยกำรเสนอ
ผลงำนจ ำนวนครบชุด ผลกำรตอบรบัของผูป้ระกอบกำรมดีงันี้ 
  2.1  มคีวำมพงึพอใจในเอกลกัษณ์เฉพำะตวัทีต่รงตำมกำรประกอบกจิกำรรอ้ยละ 
90 
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  2.2  มคีวำมพงึพอใจในคณุภำพสนิคำ้รอ้ยละ  75 
  2.3  มคีวำมพงึพอใจในรปูแบบและจ ำนวนผลติภณัฑท์ีอ่อกแบบรอ้ยละ 85 
  2.4  มคีวำมพงึพอใจในสนิคำ้เพือ่กำรผลติจ ำหน่ำยรอ้ยละ 95 
  2.5  มคีวำมพงึพอใจในกำรน ำสนิคำ้ไปใชใ้นสถำนประกอบกำรรอ้ยละ 100 
  2.6  มคีวำมตอ้งกำรกรออกแบบและปรบัเปลีย่นรปูแบบสนิคำ้เพิม่เตมิในอนำคต
รอ้ยละ 100 
  2.7  มคีวำมสนใจอื่นๆ เรือ่งตน้ทุนและกำรสัง่ผลติภณัฑร์อ้ยละ 80 
 
 สนุีย ์  วรรธนโกมล (2546 : บทคดัยอ่) กลยทุธกำรออกแบบบรรจุภณัฑเ์พือ่กำรแขง่ขนั
เชงิธุรกจิ  วทิยำนิพนธค์รศุำสตรอ์ุตสำหกรรมมหำบณัฑติ  สำขำวชิำธุรกจิอุตสำหกรรม  ภำควชิำ
บรหิำรเทคนิคศกึษำ  บณัฑติวทิยำลยั  สถำบนัเทคโนโลยพีระจมเกลำ้พระนครเหนือ 
 บรรจุภณัฑม์บีทบำทส ำคญัทีธุ่รกจิต่ำงๆ น ำมำใชก้ ำหนดแนวทำงกำรตลำดเพือ่กำร
แขง่ขนัทำงกำรคำ้ในภำวะเศรษฐกจิปจัจุบนั  กำรวจิยัครัง้นี้  จงึมุง่ศกึษำและเปรยีบเทยีบกลยทุธ์
กำรออกแบบบรรจุภณัฑเ์พือ่กำรแขง่ขนัชงิธุรกจิ  จ ำแนกตำมสถำนะภำพ  ดำ้นเพศ  วฒุิ
กำรศกึษำ  ต ำแหน่ง  และประสบกำรณ์กำรท ำงำน  ประชำกรทีใ่ชศ้กึษำคอื  สมำชกิกติมิศกัดิซ์ึง่มี
ควำมเชีย่วชำญในกำรออกแบบของนิตยสำร IDesign จ ำนวน 345 คน เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรวจิยั
ไดแ้ก่  แบบสอบถำม  เกบ็รวบรวมขอ้มลูดว้ยกำรสมัภำษณ์ และทำงไปรษณีย ์  สถิตทิีใ่ชไ้ดแ้ก่  

คำ่รอ้ยละ, คำ่สว่นเบีย่งเบนมำตรฐำน, 2 , t-test, ANOVA, และวเิครำะหค์วำมแตกต่ำงเป็นรำย
คู ่Scheffe Analysis กำรวเิครำะหข์อ้มลูทำงสถติใิชโ้ปรแกรมส ำเรจ็รปู SPSS V.11 
 ผลกำรวจิยัพบวำ่  งำนขัน้แรกของกำรออกแบบบรรจุภณัฑค์อืกำรศกึษำขอ้มลูในตวับรรจุ
ภณัฑน์ัน้  ขอ้มลูสว่นใหญ่หำไดจ้ำกงำนแสดงสนิคำ้  รบังำนออกแบบดว้ยกำรเขำ้หำลกูคำ้  โดย
ก ำหนดรำคำคำ่ออกแบบตำมควำมยำกงำ่ยของงำน และพยำยำมควบคมุตน้ทุนของบรรจุภณัฑอ์ยู่
ระหวำ่ง 5-10% เมือ่เทยีบกบัรำคำสนิคำ้  ลกูคำ้จะเป็นผูก้ ำหนดลกัษณะงำนมำให ้  กำรออกแบบ
จะใชโ้ปรแกรม AutoCAD/3D Studio เขำ่ชว่ยท ำงำนบนเครือ่งคอมพวิเตอร ์ PC ปจัยัและเทคนิค
กำรออกแบบจะยดึดดัแปลงหรอืปรบัปรงุของเดมิเป็นหลกั  เน้นควำมเดน่  สะดดุตำ  แปลกใหม่  
กำรออกแบบจะท ำงำนกนัเป็นทมี 2-3 คน ใชร้ะยะเวลำ 1-2 สปัดำห ์ ต่องำน 1 ชิน้  โดยมกีำร
น ำเสนอเพือ่กำรปรบัปรงุเป็นระยะ  ในกรณีมงีำนเรง่ด่วนจะใชว้ธิกีำรดดัแปลง/ปรบัปรงุจำก
ของเดมิ  กำรออกแบบจะค ำนึงถงึผลติภณัฑท์ีบ่รรจุอยูภ่ำยใน  ยดึรปูทรงและสนัทีอ่อกแบบขึน้มำ
ใหม ่ นิยมออกแบบดว้ยโทนสเีขม้  พมิพ ์4 ส ี สือ่สำรเป็นรปูภำพ  ทัง้ภำพเสมอืนจรงิ  และภำพ
กรำฟฟิก  วสัดทุีใ่ชใ้นกำรท ำบรรจุภณัฑใ์หค้วำมส ำคญัต่อกำรเวยีนกลบัมำใชใ้หมไ่ดอ้กีเพือ่เป็น
กำรลดผลกระทบต่อสิง่แวดลอ้ม  ก่อนกำรน ำเสนอผลงำนใหแ้ก่ลกูคำ้  จะมกีำรทดสอบผลงำนทุก
ครัง้  นกัออกแบบจะเป็นผุน้ ำเสนองำนเอง  โดยจะมตีวัอยำ่ง (Mock-up) และสือ่งำนออกแบบจำก
คอมพวิเตอรใ์หล้กูคำ้เลอืก 2-3 แบบ  ในกรณีทีง่ำนไมผ่ำ่น  จะปรบัปรงุเพยีงบำงสว่นแลว้น ำเสนอ
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ใหม ่  นกัออแบบไม่นิยมสง่ผลงำนเขำ้ประกวด  และไมส่นใจจะจดลขิสทิธิ/์สทิธบิตัร ในงำน
ออกแบบบรรจุภณัฑข์องตน 
 กำรเปรยีบเทยีบควำมสมัพนัธข์องกลยทุธก์ำรออกแบบบรรจุภณัฑ ์  เพือ่กำรแขง่ขนัเชงิ
ธุรกจิ  พบวำ่  นอยูก่บัเพศ 3 รำยกำร  ขึน้อยูก่บัวุฒกิำรศกึษำ 3 รำยกำร  ขึน้อยูก่บัต ำแหน่ง 5 
รำยกำร และขึน้อยูก่บัประสบกำรณ์ในกำรท ำงำน 2 รำยกำร ส ำหรบักำรเปรยีบเทยีบควำม
แตกต่ำงระหวำ่งคำ่เฉลีย่ระดบัควำมส ำคญัของกลยทุธกำรออกแบบบรรจุภณัฑ์ เพือ่กำรแขง่ขนั
ทำงงธุรกจิกบัสถำนภำพ  ทัง้ตวัแปรดำ้นเพศ  วฒุกิำรศกึษำ  ต ำแหน่งงำน  และประสบกำรณ์กำร
ท ำงำน  โดยภำพรวมไมแ่ตกต่ำงกนั  กำรวจิยัครัง้นี้ก ำหนดระดบันยัส ำคญัทำงสถติทิีร่ะดบั .05 
 


