
 

บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสาํคญัของปญัหา  
 ในกระบวนการผลิตรายการโทรทัศน์ แสงนับเป็นปัจจัยสําคัญอย่างหน่ึงของการผลิต
รายการ เพราะถ้าจัดแสงไม่เหมาะสมแล้วจะทําให้คุณค่าและความน่าสนใจของรายการลดลงไปอย่าง
มาก ในการถ่ายทําบางคร้ังเราสามารถใช้แสงที่มีอยู่ตามธรรมชาติได้แต่บางเวลาเมื่อแสงธรรมชาติไม่
เอ้ืออํานวย จึงจําเป็นต้องมีการถ่ายทําในสถานที่เฉพาะที่เตรียมไว้ และต้องใช้การจัดแสงเข้ามาช่วยใน
การถ่ายทําเพ่ือให้ได้ภาพที่สวยงามและเหมาะสมตามความต้องการ ในทางปฏิบัติ มีการถ่ายทําใน
สถานที่ที่แตกต่างกันออกไป ทั้งในบริเวณกลางแจ้ง ภายในอาคาร กลางวันและกลางคืน ดังน้ัน การ
จัดแสงที่ถูกต้องและเหมาะสมจึงมีความจําเป็นและเข้ามามีส่วนสําคัญส่วนหน่ึงของการผลิตรายการ
โทรทัศน์ (สุโขทัยธรรมาธิราช. 2543) 
 วิ ธีการการจัดแสงในการผลิตรายการโทรทัศน์ให้เป็นไปอย่างมีคุณภาพตรงตาม
วัตถุประสงค์ของงานน้ัน การจัดแสงที่ถูกต้องเหมาะสมจึงเป็นวิธีการที่สําคัญย่ิงในกระบวนการผลิต
รายการโทรทัศน์ ต้องศึกษาเก่ียวกับการใช้อุปกรณ์และเรียนรู้เทคนิคต่างๆที่เก่ียวข้องในการจัดแสง  
เพ่ือที่จะได้ใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ประกอบได้อย่างคุ้มค่าเต็มประสิทธิภาพ สามารถผลิตรายการ
โทรทัศน์ได้ผลงานตามที่ต้องการ แต่เน่ืองจากเคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการจัดแสงมีข้อจํากัดบาง
ประการ เช่น อุปกรณ์มีไม่เพียงพอ มีขนาดใหญ่  ราคาแพง เคลื่อนย้ายลําบาก การจะเรียนรู้วิธีการ
จัดแสงให้ชํานาญจึงเป็นไปได้ยาก หากเราสามารถเรียนรู้วิธีการจัดแสงได้หลายๆคร้ังจนเกิดความ
ชํานาญ จะเป็นการลดความเสียหายอันเป็นเหตุจากการใช้งานไม่ถูกประเภทไม่ถูกวิธี ดังน้ัน จึงควรมี
การนํากระบวนการที่ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ สามารถฝึกปฏิบัติซ้ําได้หลายๆครั้ง เพ่ือก่อให้เกิด
ความรู้ความเข้าใจและฝึกทักษะการจัดแสง ซึ่งสื่อคอมพิวเตอร์นับเป็นตัวเลือกที่ดีที่สามารถเข้ามา
ช่วยแก้ปัญหานี้ 
 นวัตกรรมจากคอมพิวเตอร์สามารถนํามาใช้เป็นสื่อในกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปของ
มัลติมีเดียหรือสื่อประสมที่ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้และฝึกทักษะได้ด้วยตนเองตามความถนัด
และความสามารถของแต่ละบุคคล นอกจากน้ียังเป็นการลดภาระงานสอนของผู้สอนได้ ปัจจุบัน
สื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียได้เข้ามามีบทบาทในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นสื่อประสมที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานในการเสนอสารสนเทศหรือการผลิต
เพ่ือเสนอข้อมูลประเภทต่างๆ เช่น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ตัวอักษร และเสียงในลักษณะของสื่อ
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หลายมิติ โดยที่ผู้ใช้มีการตอบโต้กับสื่อโดยตรง (กิดานันท์  มลิทอง. 2543) ในการจัดการเรียนการ
สอนยุคใหม่ได้นําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเข้ามาใช้อํานวยความสะดวกในด้านต่าง ๆอย่าง
แพร่หลาย โดยเฉพาะการจัดการการเรียนการสอนที่เรียกว่า e-Learning ซึ่งการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบใหม่น้ีได้เข้ามามีบทบาทสําคัญต่อวงการศึกษา เน่ืองจากบทเรียน e-Learning  สามารถ
ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้โดยไม่มีข้อจํากัดในเรื่องของเวลา และสถานที่ ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยศักยภาพของตนเอง จากคุณสมบัติดังกล่าว จึงมีหลายหน่วยงานเร่งพัฒนาและผลิต
บทเรียน e-Learning เพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน (ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ. 
2550) และหน่ึงในหน่วยงานท่ีเล็งเห็นคุณประโยชน์ดังกล่าวและนํามาเป็นช่องทางในการดําเนิน
กิจกรรมการเรียนการสอน คือ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
 คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ได้เปิดการเรียน
การสอนใน 3 สาขาวิชา คือ สาขาเทคโนโลยีการโฆษณาและประชาสัมพันธ์ สาขาเทคโนโลยีการ
โทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง และสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ทั้ง 3 สาขามุ่งเน้นให้นักศึกษาเป็นผู้ที่มี
ความรู้ ความเช่ียวชาญในวิชาชีพอย่างแท้จริง ในการเรียนการสอนจึงมีทั้งรายวิชาทฤษฏีและปฏิบัติ 
แต่จากการเรียนการสอนในช้ันเรียนพบว่า ในบางรายวิชาที่เน้นการปฏิบัติยังขาดแคลนสื่อที่มี
ประสิทธิภาพที่จะนํามาใช้ประกอบการสอน ตัวอย่างเช่น วิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ 
 จากคู่มือการเรียนการสอนวิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ พบว่า เป็นวิชาที่เป็นหัวใจ
หลักของการเรียนการสอนในสาขาวิชาเทคโนโลยีการโทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง โดยมีความ
จําเป็นต้องจัดทําสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพให้นักศึกษาเห็นภาพและเข้าใจบทเรียนให้ง่ายขึ้น ใน
การสอนจะมีผู้สอน 1 คน ต่อผู้เรียนประมาณ 30 คน ทําให้ผู้สอนใช้วิธีการบรรยายเน้ือหาให้ผู้เรียน
ฟังและใช้วิธีการให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติจากอุปกรณ์จริง แต่อุปกรณ์สําหรับฝึกปฏิบัติไม่เพียงพอ ทําให้ไม่
สามารถฝึกปฏิบัติได้เต็มที่ มีผลทําให้ผู้เรียนขาดการมีส่วนร่วมหรือมีกิจกรรมในการเรียนการสอน
อย่างเต็มที่ อีกทั้งผู้เรียนไม่สามารถใช้เวลาศึกษาบทเรียนที่ไม่เข้าใจซ้ําได้อีก เพราะมีเวลาเรียนใน
ห้องเรียนจํากัด ซึ่งในการเรียนโดยไม่ได้ฝึกปฏิบัติจะทําให้ผู้เรียนเกิดความชํานาญน้อยมากและการ
สอนด้วยสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต จะช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์ของผู้เรียน 
ในเน้ือหาความรู้ที่สอนเร้าความสนใจของผู้เรียน และตอบสนองความต้องการของผู้เรียน เมื่อมีการ
กระทําลงไปก็จะมีผลย้อนกลับทันที ทําให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและทักษะความชํานาญขึ้นก่อนที่จะ
ลงมือปฏิบัติงานจริง ดังน้ันผู้วิจัยจึงได้เล็งเห็นประโยชน์และความสําคัญของการศึกษาวิจัยเก่ียวกับ
สื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วิชา การจัดแสงเพื่องานออกอากาศ ระดับ
ปริญญาตรี เพ่ือประกอบการสอนของอาจารย์และจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเรื่องการจัดแสง
เพ่ืองานออกอากาศมากข้ึน 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือสร้างสื่อคอมพิวเตอร์สื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วิชา การ
จัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ ระดับปริญญาตรี 
 2. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วิชา 
การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ ระดับปริญญาตรี ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/90 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากร 

     ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ี เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปีที ่3 และ 4 สาขาวิชา
เทคโนโลยีการโทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2554 จํานวน 4 ห้อง  รวมทั้งสิน้ 100 คน ที่เคยเรยีนวิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ 

  2. กลุ่มตัวอย่าง 
     กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี  เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปีที่ 2 สาขาวิชา

เทคโนโลยีการโทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2554 จํานวน 48 คน ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ ซึ่งได้มา
จากวิธีการสุ่มอย่างง่าย โดยแบ่งกลุ่มดังน้ี 

     การทดลองคร้ังที่ 1 สุ่มนักเรียนมาจํานวน 3 คน 
     การทดลองคร้ังที่ 2 สุ่มนักเรียนมาจํานวน 15 คน 
     การทดลองคร้ังที่ 3 สุ่มนักเรียนมาจํานวน 30 คน 
  3. เน้ือหาวิชาที่ใช้ในการทดลอง 
     เน้ือหาวิชาที่ใช้ในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วิชา 

การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ ระดับปริญญาตรี  ซึ่งแบ่งเน้ือหาออกเป็น  5 หน่วย ดังน้ี  
 หน่วยที่ 1 ความรู้พ้ืนฐานการจัดแสงเพ่ืองานผลิตรายการโทรทัศน์   
  - ธรรมชาติของแสง 
  - หลักการข้ันพ้ืนฐานของการจัดแสง 
  - การสื่อความหมายด้วยทิศทางของแสง 
 หน่วยที่ 2 กลอ้งโทรทัศน์กับการจัดแสง 
  - กล้องโทรทัศน์ 
  - ลักษณะและส่วนประกอบของกล้องโทรทัศน์ 
  - ความแตกต่างระหว่างภาพท่ีตาเห็นกับภาพที่กล้องบันทึกได้ 
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 หน่วยที่ 3 อุปกรณ์ในการจัดแสง 
  - อุปกรณ์ในการจัดแสงประเภทโคม 
  - อุปกรณ์ในการจัดแสงระบบไฟแขวน 
  - อุปกรณ์ในการควบคุมแสง 
  - ประเภทของหลอดไฟ 
 หน่วยที่ 4 ความปลอดภัยและปัญหาในการจัดแสง 
  - ความปลอดภัยในการจัดแสง 
  - ปัญหาและขอ้เสนอแนะในการจัดแสง 
 หน่วยที่ 5 เทคนิคและวิธีการจัดแสง 
  - การจัดแสงสาํหรับบุคคล 
  - การจัดแสงในการจัดฉาก 
  - การจัดแสงเพ่ือผลพิเศษทางภาพ 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้สื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต วิชา การจัดแสงเพ่ืองาน
ออกอากาศ ระดับปริญญาตรี ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนด 

2. ช่วยแก้ปัญหาขาดแคลนสื่อการสอนวิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ ระดับปริญญาตรี  
3. เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ในสาขาวิชา

อ่ืนๆ ต่อไป 
 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
1. มัลติมีเดีย หมายถึง  การนําองค์ประกอบของสื่อต่างๆมาผสมผสานเข้าด้วยกัน ซึ่ง

ประกอบด้วย ตัวอักษร (text) ภาพน่ิง (image) ภาพเคล่ือนไหว (animation)  เสียง (sound) วีดิโอ
(video) โดยผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือสื่อความหมายกับผู้ใช้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ 
(interactive multimedia) 

2. สื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย หมายถึง    การสร้างสื่อคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต   วิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ โดยนําเสนอเน้ือหาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย
ตัวอักษร   ภาพน่ิง เสียงบรรยายและกราฟิก   โดยทําการจัดรูปแบบของการนําเสนอ รูปแบบของ
การปฏิสัมพันธ์ให้น่าสนใจและผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านมัลติมีเดียและ
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างแล้วปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนด 
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   3. เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ  หมายถึง  ผลการเรียนจากสื่อคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต วิชา การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ โดยใช้เกณฑ์  90/90 
 90 ตัวแรก หมายถึง ค่ารอ้ยละเฉลี่ยที่นักศึกษาทั้งหมดทําได้จากแบบฝึกหัดระหว่าง
เรียนจากสื่อคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้อย่างน้อยร้อยละ  90 
 90  ตัวหลัง  หมายถึง   ค่าร้อยละเฉลีย่ที่นักศึกษาทัง้หมดทําได้จากแบบทดสอบหลัง
เรียนภายหลังการเรียนจากสื่อคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้อย่างน้อยร้อยละ  90 

4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  ความรู้  ความจํา  และความเขา้ใจในเน้ือหาวิชา วิชา 
การจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศ ระดับปริญญาตรี ซึ่งวัดได้จากคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบหลังเรียนที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นและหาคุณภาพแล้ว 
 5. ผู้เช่ียวชาญ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังน้ี 
   ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา หมายถึง บุคคลทีส่าํเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทหรือสูงกว่า ที่มี
ความรู้ความสามารถและประสบการณ์ด้านการสอนวิชาการจัดแสงเพ่ืองานออกอากาศและมีประสบการณ์
ในการทํางานไม่ตํ่ากว่า 3 ปี 

  ผู้เช่ียวชาญด้านมัลติมีเดีย บุคคลที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทหรือสูงกว่าที่มีความรู้
ความสามารถและประสบการณ์ด้านสื่อมัลติมีเดีย และมปีระสบการณ์ในการทํางานไม่ตํ่ากว่า 3 ปี 
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