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คําตอทายช่ือหนังสือแนะนําฉบับน้ีท่ีวา Where Machine Intelligence 

Ends and Human Creativity Begins ชวนใหหยิบหนังสือเลมน้ีข้ึนมาอานอยาง

พินิจพิจารณาในชวงสงทายปลายป 2564 คิดลึก การคิดเชิงลึก คิดอยางลึก คิดใหลึก 

เปนอยางไร?

นับเปนเวลา 24 ปแลวท่ีปญญาประดิษฐสามารถเอาชนะมนุษยไดเปนคร้ังแรก 

เม่ือ 11 พฤษภาคม พ.ศ. 2540 Deep Blue เอาชนะผูเขียนหนังสือช่ือ Garry 

Kasparov แชมปหมากรุกโลกมือหน่ึง (ในชวงป ค.ศ. 1986–2005) Deep Blue 

เปนคอมพิวเตอรเลนหมากรุกท่ีพัฒนาโดยบริษัทไอบีเอ็ม ในการแขงกันท้ังหมด 

6 เกม Deep Blue ชนะ 2 แพ 1 และเสมอ 3 เกม คาสปารอฟกลาวหาวา IBM โกง 

โดยต้ังขอสังเกตวา มีความผิดปกติของ AI Deep Blue เน่ืองจากรูปแบบการเลน

เหมือนกับวา อาจมีการควบคุมโดยมนุษย เขาจึงขอ Log Files ระบบมาดูและขอ

แกมืออีกคร้ัง แต IBM ปฏิเสธและยุติโครงการ Deep Blue เพียงเทาน้ี

หลังจากน้ัน 15 ป Murray Campbell หน่ึงใน 3 นักวิจัยจากทีม Deep Blue 

เปดเผยถึงการแขงขันในป 2540 วา แทจริงแลว Deep Blue ไดมีการปรับกลยุทธ

ระหวางเกมการแขงขัน โดยทําการแก Bug ชวงระหวางเกมแขงขันเทาน้ัน ท่ีนาสนใจ

คือ การแขงขันเกมท่ี 2 น้ัน ส่ิงท่ีทําให Kasparov ตกตะลึงน้ันเกิดจาก Bug ของ

โปรแกรมท่ีทําใหการเดินเกมหมากรุกของ Deep Blue มีลักษณะแบบ Random 

ทําให Kasparov เขาใจผิดวา เปนการเดินแบบมีแผนกลยุทธคลายกับมนุษย จน

สุดทายเขาเสียสมาธิและแพไปในท่ีสุด

หนังสือเลมน้ีฉายภาพสะทอนความคิดและประสบการณของ Kasparov ใน

ระหวางเลนหมากรุก ความโกรธความไมพอใจจากการพายแพยอมเปนบาดแผลในใจ 

แตเขาเรียนรูท่ีจะมีมุมมองละเอียดออนมากข้ึนตอปญญาประดิษฐ [Kasparov เอง

เปนคนสนับสนุนใหมีการพัฒนาเคร่ืองจักรท่ีทําใหเกมสําหรับผูเลนท่ัวไปกลายเปน
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กีฬาท่ีนาสนใจและเร่ิมหัดไดต้ังแตเด็ก] คําถามคือ หมากรุกและปญญาประดิษฐมีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

ในหนังสือบทท่ี 5 “What Makes a Mind” เขาพยายามคิดหาคําตอบในประเด็นน้ีจากเร่ืองราวของหมากรุก ซ่ึงความเห็นของ

ผูเขียนมองวา ไมใชเกมท่ัวไป คอมพิวเตอรมุงเนนเพียงการประมวลผลเชิงกลยุทธของขอมูล แตสําหรับมนุษยจะมีปจจัยทาง

จิตวิทยาในการเลนหมากรุกเขามาเก่ียวของเวลาเผชิญหนาคูตอสู น่ีอาจเปนส่ิงท่ีแยกความแตกตางระหวางคนกับเคร่ืองจักร

Kasparov กลาวในบทท่ี 11 บทสุดทายหัวขอ “Human Plus Machine” วา การเดินหมากรุกแตละตาเดินของเขาเปน

การตัดสินใจอยางหน่ึงท่ีตองประเมินสภาพแวดลอม การวิเคราะหเกมหมากรุกโดยอาศัยเคร่ืองจักรคอยสอดสองเวลาท่ีมนุษย

ตัดสินใจเปนเร่ืองท่ีมีประโยชน แตถาเคร่ืองจักรกํากับดูแลตลอดเวลา มนุษยจะกลายเปนทาสของเคร่ืองจักร การตัดสินใจของ

คนในหลาย ๆ  บริบทไมมีขอบเขตเสนแบงท่ีชัดเจนแนนอน หรือสามารถนํามาวิเคราะหอยางเปนทางการโดยเคร่ืองจักร อยางไร

ก็ตาม เคร่ืองจักรเร่ิมพัฒนาสมรรถนะเพ่ิมมากข้ึนอยางมหาศาลในการสรางความตระหนักรูต่ืนตัวใหแกมนุษยเก่ียวกับการ

ตัดสินใจหลากหลายเร่ืองในชีวิต เม่ือเราเร่ิมปอนขอมูลสวนตัวเก่ียวกับการใชชีวิตประจําวันของเรามากข้ึนเร่ือย  ๆ  ใหกับ

เคร่ืองจักร

หนังสือเลมน้ีเปดประเด็นพ้ืนฐานสําหรับการอภิปรายถกเถียงเก่ียวกับอนาคตความสัมพันธของมนุษยกับเทคโนโลยี ทัศนคติ

ของผูเขียนหนังสือมองโลกเปนไปในแงดีดานบวก กลาวคือ เขาสรุปวา น่ีไมใชเปนการตัดสินใจระหวาง ดิสโทเปย (Dystopia) 

คือ โลกท่ีไมพึงปรารถนา กับ ยูโทเปย (Utopia) หรือดินแดนในอุดมคติ เรากําลังกาวสูพรมแดนใหมท่ีตองไปทําการสํารวจ 

เทคโนโลยีเกงในการขจัดอุปสรรคและความไมแนนอนจากชีวิตมนุษย แตเราตองเขยิบไปสูความทาทายท่ียากลําบากและ

ไมแนนอนยิ่งข้ึนไปกวาน้ี ไมเพียงการมีจินตนาการหรือความคิดสรางสรรค แตมนุษยตองมีความฝนท่ียิ่งใหญ มีจุดมุงหมาย

ท่ีสําคัญโดดเดนอันเคร่ืองจักรไมสามารถมีได เราจึงจะไมถูกกลืนโดยเคร่ืองจักร

สําหรับผูอานท่ีคุนเคยกับเน้ือหาแนวน้ีมาระยะหน่ึงแลวและตองการหนังสือท่ีมีขอมูลการวิจัยเชิงลึกเพ่ิมเติม ขอแนะนํา

ใหหาหนังสือ Homo Deus ซ่ึงวาดวย Algorithms ในชีวิตมาอานเสริมเพ่ิมเติมประกอบเพ่ือเปนการตอยอดในสวนรายละเอียด

ถึงพัฒนาการลาสุดของ AI จวบจนถึงปจจุบัน

เน้ือหาทอนหน่ึงจากเพลงหมากเกมน้ี โดยวงอินคาท่ีวา “หมากเกมน้ีฉันก็รู วาจะตองลงเอยอยางไร ไมตองรอใหจบเกม 

ฉันก็พรอมจะยอมตัดใจ หากลืมฉันไดไมลําบาก เธอก็ควรจะจากฉันไป สวนตัวฉันพอเขาใจ ฉันมันแคทางผาน” เขากับบรรยากาศ

ยามน้ีอยางยิ่ง การอยูรวมกันของคนกับเคร่ืองจักรจะดําเนินตอไปอยางไรในอนาคต เปนประเด็นท่ีทวีความแหลมคมมากยิ่งข้ึน

ทุกวัน ใครจะท้ิงใคร คนกับเคร่ืองจักรจะเดินไปดวยกันอยางยั่งยืนไดหรือไม หรือในโลกอนาคตจะมีแตเคร่ืองจักรทรงภูมิปญญา 

(Machine Superintelligence) ท่ีมีสติปญญาและความสามารถเหนือกวาสมองมนุษยท่ีฉลาดท่ีสุดในเกือบทุกสาขา รวมถึง

ความคิดเชิงสรางสรรคทางวิทยาศาสตร ความรูเชิงภูมิปญญา และทักษะทางสังคม เวลาจะเปนผูใหคําตอบในทายท่ีสุด
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