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บทคัดัย่่อ 

        บทความน้ี้�นำำ�เสนอผลงานการออกแบบส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิกสำำ�หรับัแอปพลิเิคชันัควบคุมุฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ 

รวมถึงึการจัดัวางองค์ป์ระกอบต่่าง ๆ ที่่�ปรากฏบนหน้้าแอปพลิเิคชันัเพื่่�อให้้ง่า่ยต่่อการใช้ง้าน การออกแบบน้ี้�ใช้ท้ฤษฎีแีละ

หลักัการจัดัองค์ป์ระกอบ : มวลและพื้้�นที่่� ในการจัดัองค์ป์ระกอบบนพื้้�นที่่�จำำ�กัดัด้้วยขนาดของอุุปกรณ์์มืือถืือ โดยมีีพื้้�นหลังั 

ที่่�เป็็นองค์ป์ระกอบสำำ�คัญัในการกำำ�หนดพื้้�นที่่�ในรููปแบบเวกเตอร์ส์ร้้างขอบเขตของบรรยากาศให้้กับัพื้้�นที่่�ที่่�ใช้ใ้นการออกแบบ 

การจัดัวางองค์ป์ระกอบเพื่่�อถ่่ายทอดแนวคิดิที่่�กำำ�หนดขึ้้�นจากความต้้องการและประสบการณ์์ของผู้้�ใช้ม้าเป็็นกลยุทุธ์ใ์นการ

กำำ�หนดขอบเขตและโครงสร้้างของแอปพลิเิคชันั การประเมินิผลการใช้ง้านพิจิารณาจากกลุ่่�มคน 2 กลุ่่�ม ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้้านการออกแบบ โดยประเมินิผ่า่นแบบสอบถามที่่�เกี่่�ยวกับัการออกแบบส่ว่นติดิต่่อผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิกสำำ�หรับัแอปพลิเิคชันั

ฟาร์์มไม้้ดอกอัจัฉริยิะต้้นแบบ ผลที่่�ได้้รับัโดยรวมมีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับัมาก และการประเมินิจากกลุ่่�มเกษตรกร 

แบ่่งออกเป็็น 2 ส่ว่น คืือ ด้้านการออกแบบ ซึ่่�งภาพรวมการออกแบบมีีความสวยงามและน่่าใช้ง้าน ส่ว่นด้้านการใช้ง้าน

แอปพลิเิคชันั มีีความพึงึพอใจในการใช้ง้านโดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ แนวทางการพัฒันาในอนาคตของแอปพลิเิคชันัน้ี้� 

คืือ 1. สามารถเชื่่�อมต่่อระบบให้้ใช้ง้านได้้หลาย ๆ  ฟาร์ม์ 2. การเพิ่่�มระบบซื้้�อ-ขายออนไลน์ระหว่า่งเกษตรกรกับัผู้้�ซื้้�อโดยตรง 

และ 3. เป็็นศููนย์ก์ารเรีียนฟาร์ม์อัจัฉริยิะสำำ�หรับัเกษตรกรที่่�สนใจ

คำำ�สำำ�คัญั : 1. การออกแบบส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิก 2. ฟาร์ม์อัจัฉริยิะ 3. แอปพลิเิคชันัควบคุมุฟาร์ม์อัจัฉริยิะ                    

               4. ฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ
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Abstract 

      This article presents a graphical user interface designed for smart flower farms which are controlled by an 

application and how the application layout is arranged to optimize ease of use. The design is based on composition 

theories and principles of mass and space to arrange compositions on space conditioned by screen dimensions 

of mobile devices. The background is a key element in defining space in vector form, creating an atmospheric 

frame for the design space. The elements are positioned to convey a concept shaped by user requirements and 

experience as a strategy for defining the scope and structure of the application.  The evaluation has been obtained 

and considered from two groups of people. The first group is experts, who evaluated the design through a  

questionnaire on graphical user interface designed for a prototype of smart flower farm, and the result showed 

that the satisfaction level was high. The second group is farmers, whose evaluation can be divided into two aspects, 

namely design and application. It was found that the overall design was pleasant and attractive and the overall 

satisfaction in application was at the highest level. Additionally, the future development guidelines of this application 

are 1. being able to connect the system to use in multiple farms, 2. adding an online trading system between 

farmers and buyers directly, and 3. being a smart farming learning center for farmers who are interested.

Keywords: 1. Graphical user interface design 2. Smart farms 3. Smart farms-controlled application

                4. Smart flower farms
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บทนำำ�

     แผนพัฒันาเศรษฐกิจิและสังัคมแห่่งชาติ ิฉบับัที่่� 6-8 

(พ.ศ. 2530-2544) ได้้บรรจุพุืืชสวนโดยเฉพาะไม้้ดอกไม้้ประดับั

เข้้าไว้้ในแผนฯ จึงึทำำ�ให้้เกิดิพื้้�นที่่�เพาะปลููกไม้้ดอกไม้้ประดับั

ในช่ว่งหลายสิบิปีีที่่�ผ่า่นมา และมีีแนวโน้้มเพิ่่�มขึ้้�นทุุกปีีจาก

พื้้�นที่่� 34,045 ไร่ ่ในปีีเพาะปลููก 2531/32 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 45,000 ไร่ ่

ในปีีเพาะปลููก 2539/40 คิดิเป็็นอัตัราเพิ่่�มเฉลี่่�ยร้้อยละ 4.16 

ต่่อปีี  โดยเฉพาะการปลููกไม้้ดอกเมืืองหนาว ได้้แก่่ ลิลิลี่่� 

คาร์เ์นชันั เยอบีีร่่า เบญจมาศ (พันัธุ์์�ยุุโรป) และแอสเตอร์์

ผลผลิติที่่�ได้้นอกเหนืือจากการนำำ�ไปใช้ภ้ายในประเทศนั้้ �น 

ผลผลิิตยังัมีีจำำ�นวนมากจนสามารถส่่งออกไปจำำ�หน่่ายที่่� 

ต่่างประเทศคิดิเป็็นมููลค่า่เพิ่่�มขึ้้�นทุกุปีีจาก 598.53 ล้้านบาท 

ในปีี พ.ศ. 2531 เพิ่่�มขึ้้�นเป็็น 1,055.62 ล้้านบาทในปีี พ.ศ. 

2540 คิดิเป็็นอัตัราเพิ่่�มเฉลี่่�ยร้้อยละ 4.53 ต่่อปีี (Phromchana, 

1999) จากที่่�กล่า่วมาข้้างต้้นนั้้ �นชี้้�ให้้เห็น็ว่า่ ไม้้ดอกเมืืองหนาว 

เป็็นหนึ่่�งในพืืชเศรษฐกิจิที่่�สร้้างรายได้้ให้้กับัเกษตรกรเป็็น

อย่า่งดีี (The Royal Project Foundation, 2012)

   นอกจากปััจจัยัการควบคุุมอุุณหภููมิิ ความชื้้�น น้ำำ�� 

แสงแดดแล้้ว ยังัมีีปัจจัยัอื่่�น ๆ สำำ�หรับัการปลููกไม้้ดอก 

แต่่ละชนิดโดยเฉพาะ เพื่่�อให้้ดอกมีีลักัษณะที่่�ดีีและมีีคุณุภาพ 

เช่น่ คาร์เ์นชันั จำำ�เป็็นต้้องมีีการใส่ปุ่๋๋� ย การเด็ด็ยอด การเด็ด็

ดอกข้้าง การค้ำำ��ต้้น และการตัดัดอก เป็็นต้้น ส่ว่นลิลิลี่่�เป็็น

ดอกไม้้ที่่�อ่อ่นไหวต่่อการติดิโรคพืืช เช่น่ โรคใบจุดุ (Alternaria 

Leaf Spot) โรคราสนิิม (Rust) โรคโคนเน่่าและรากเน่่า 

(Sclerotium Root Rot) โรคที่่�เกิดิจากเชื้้�อไวรัสั โรคเหี่่�ยว 

ที่่�เกิดิจากแบคทีีเรีีย (Bacterial Wilt) และแมลงศัตัรููพืืช เช่น่ 

เพลี้้�ยอ่่อน ไรแดง เพลี้้�ยไฟ หนอนเจาะดอก หนอนม้้วน 

ใบตั๊๊ �กแตน เป็็นต้้น (Kaset News, 2017) จากตัวัอย่่าง 

การปลููกดอกลิลิลี่่�และดอกคาร์เ์นชันั จะเห็น็ได้้ว่่า ไม้้ดอก 

เมืืองหนาวนั้้ �นมีีปัจจัยั และสภาพแวดล้้อม ที่่�เหมาะแก่่การ

เพาะปลููกที่่�แตกต่่างกันั มีีการจัดัการควบคุมุสภาพแวดล้้อม 

การลดปััจจัยัต่่าง ๆ ที่่�จะทำำ�ให้้ผลผลิติเกิดิความเสีียหาย

ทำำ�ให้้สามารถเพาะไม้้ดอกเมืืองหนาวปลููกได้้ตลอดปีี 

การสามารถควบคุุมผลผลิิตให้้มีีคุุณภาพเป็็นไปตามที่่�

ต้้องการของตลาดทั้้ �งในประเทศและต่่างประเทศ รวมถึงึการใช้้

เทคโนโลยีีสมัยัใหม่่มาผสมผสานเข้้ากับัการปลููกไม้้ดอก

เมืืองหนาว เช่่น คอมพิวิเตอร์์ อิเิล็ก็ทรอนิิกส์ ์ เซนเซอร์ ์ 

(sensor) เข้้ามาช่ว่ยแก้้ไขปััญหาให้้กับัเกษตรกร โดยเปลี่่�ยน

การเกษตร แบบดั้้ �งเดิิมให้้กลายมาเป็็นผืืนดิินที่่�ไฮเทค  

การจัดัการฟาร์ม์ที่่�มีีความถููกต้้องและแม่น่ยำำ�แบบน้ี้� เราเรีียก

กันัว่า่ “ฟาร์ม์อัจัฉริยิะ” (Smart Farm หรืือ Intelligent Farm) 

    ฟาร์์มอัจัฉริยิะเป็็นระบบเกษตรชั้้ �นสููงที่่�ใช้ท้รัพัยากร 

ให้้สอดคล้้องกับัสภาพของพื้้�นที่่�และมีีการดููแลโดยนำำ�ระบบ 

AI (Artificial Intelligence) และ IoT (Internet of Things)  

มาช่ว่ยสนับัสนุุนการวางแผนและการตัดัสินิใจบนฐานข้้อมููล 

สารสนเทศที่่�ถููกต้้อง ทำำ�ให้้สามารถคาดการณ์์ผลผลิติได้้

อย่า่งแม่น่ยำำ� ช่ว่ยลดการสููญเสีียต้้นทุนุ ปริมิาณการใช้ส้าร

ป้้องกันักำำ�จัดัศัตัรููพืืช ปุ๋๋� ยเคมีี น้ำำ�� และลดการใช้แ้รงงานคน 

อีีกทั้้ �งยังัเป็็นมิติรต่่อสิ่่�งแวดล้้อม มีีความปลอดภัยัต่่อผู้้�บริโิภค 

และการใช้้ทรัพัยากรอย่่างคุ้้�มค่่า จึึงถืือเป็็นโอกาสของ

เกษตรกร และเป็็นโอกาสของประเทศที่่�จะทำำ�ให้้เกษตรกร 

มีีคุุณภาพชีีวิติที่่�ดีีขึ้้�น และเพื่่�อให้้ประเทศได้้ก้้าวพ้้นจาก 

กับัดักัรายได้้ปานกลางไปสู่่�ประเทศพัฒันาแล้้วในอนาคต 

(Pattama, 2020) เมื่่�อมีีระบบน้ี้�แล้้วจะมีีอีีกส่ว่นที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�ใช้้

สามารถเข้้าถึงึข้้อมููลต่่าง ๆ  ที่่�เป็็นการรายงานผลต่่าง ๆ  จาก

ระบบให้้กับัผู้้�ใช้ง้าน คืือ แอปพลิเิคชันั ซึ่่�งแอปพลิเิคชันัเป็็น

โปรแกรมที่่�ถููกออกแบบมาเพื่่�อให้้ผู้้�ใช้ง้านปลายทางที่่�ไม่ต่้้องมีี

ความรู้้�ด้้านเทคนิคิใด ๆ  ใช้้สื่่�อสารกับัระบบได้้ ซึ่่�งแอปพลิเิคชันั 

สามารถใช้ง้านได้้บนระบบปฏิบิัตัิกิาร เช่น่ ระบบปฏิบิัตัิกิาร 

Windows, MacOS, iOS และ Android เป็็นต้้น

    ในปััจจุุบันัมีีหลายองค์์กรให้้ความสนใจในการสร้้าง

แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการเกษตร เช่น่ แอปพลิเิคชันั “Greenhouse 

Scout™” โดยมหาวิทิยาลัยัคอร์แ์นล (Lamb, & Eshenaur, 

2016) เป็็นแอปพลิเิคชันัที่่�นำำ�เสนอข้้อมููลเกี่่�ยวกับัการควบคุมุ

ทางชีีวภาพของแมลงศัตัรููในเรืือนกระจกทั่่ �วไป อินิเทอร์เ์ฟซ

แบบโต้้ตอบสำำ�หรับัการรวบรวมจัดัระเบีียบ การนำำ�เสนอ 

การสอดแนมข้้อมููล (scouting data) และการประยุุกต์์ใช้้

ผลิิตภััณฑ์์สำำ�หรัับการจััดการแมลง และแอปพลิิเคชััน 

“Greenhouse Disease Guide” ของมหาวิทิยาลัยัแมสซาชูู

เซตส์์เอ็็กซ์์เทนชันัเป็็นแอปการจัดัการโรคเรืือนกระจก 

สำำ�หรับัผู้้�ปลููกพืืชและไม้้ดอกเรืือนกระจกในเชิิงพาณิิชย์ ์

ถููกสร้้างขึ้้�นโดย เบส ดิคิโลว์ ์ประจำำ�ห้้องปฏิบิัตัิกิารวินิิิจฉัยั

พืืชของมหาวิทิยาลัยัแมสซาชููเซตส์ ์และทีีน่า สมิทิธ์ ์(Smith, 

2020) แอปพลิเิคชันัน้ี้�เป็็นคู่่�มืืออ้้างอิงิการจัดัการโรคที่่�มีี 

ตัวัเลืือกสำำ�หรับัการใช้ก้ารควบคุมุทางชีีวภาพสารกำำ�จัดัศัตัรููพืืช

อินิทรีีย์แ์ละยาฆ่า่แมลงทั่่ �วไป สำำ�หรับัโครงการน้ี้�ได้้รับัการ

สนับัสนุุนการจัดัทำำ�จากกองทุนุวิจิัยัประยุกุต์ก์ารปลููกไม้้ดอก 

สมาคมผู้้�ค้้าไม้้ดอกนิิวอิงิแลนด์์ ซึ่่�งทั้้ �ง 2 แอปพลิเิคชันั 

ที่่�กล่า่วมาข้้างต้้นนั้้ �นให้้เพีียงข้้อมููลเกี่่�ยวกับัการจัดัการโรงเรืือน 

ศัตัรููพืืชสำำ�หรับัผู้้�ปลููกไม้้ดอกเรืือนกระจกในเชิงิพาณิิชย์์
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เท่า่นั้้ �น ส่ว่นตัวัแอปพลิเิคชันัยังัไม่ส่ามารถควบคุมุการทำำ�งาน

ระบบฟาร์ม์อัจัฉริยิะได้้ และแอปพลิเิคชันั “สมาร์ท์ 100 ฟาร์ม์” 

ที่่�สร้้างโดยคณาจารย์จ์ากมหาวิทิยาลัยัเทคโนโลยีีราชมงคล

ล้้านนา เป็็นแอปพลิเิคชันัควบคุมุระบบต่่าง ๆ  ในฟาร์ม์ผ่า่น

โทรศัพัท์ม์ืือถืือ สามารถสั่่ �งปิิดเปิิด ตั้้ �งเวลาระบบน้ำำ��ได้้จาก

โทรศัพัท์ม์ืือถืือ และแจ้้งสภาพแวดล้้อมของฟาร์ม์ทั้้ �งอุุณหภููมิ ิ

ความชื้้�นและผลผลิิตผ่่านกล้้องที่่�ติิดตั้้ �งไว้้ นอกจากน้ี้�  

ยังัสามารถดููย้้อนหลังัปริมิาณน้ำำ��และปุ๋๋� ยที่่�ให้้ในแต่่ละวันัเพื่่�อ

วางแผนการผลิิตให้้สอดคล้้องกับัสภาพอากาศทำำ�ให้้ได้้

ผลผลิติที่่�มีีคุณุภาพมากขึ้้�น และในอนาคตยังัสามารถเชื่่�อมต่่อ

กัับการขายผลผลิิตออนไลน์ได้้ด้้วยทำำ�ให้้เกษตรกรนั้้ �น

สามารถจัดัการสวนได้้ขึ้้�นกว่า่เดิมิ กรณีีศึกึษา เช่น่ พริกิออร่า่

พันัธ์ฮ์อลแลนด์ ์สตอร์เ์บอรี่่� เห็ด็ เป็็นต้้น (Kaset News, 

2017) ซึ่่�งแอปพลิเิคชันัน้ี้�แตกต่่างจาก 2 แอปพลิเิคชันั 

ที่่�กล่า่วมาข้้างต้้น เน่ื่�องจากแอปพลิเิคชันั “สมาร์ท์ 100 ฟาร์ม์” 

มีีระบบควบคุมุ มีีฟังก์ช์ันัต่่าง ๆ ที่่�สนับัสนุุนการเพาะปลููก

ในเรื่่�องปััจจัยัการเจริญิเติบิโตของพืืชชนิดต่่าง ๆ และมีีการ

ออกแบบหน้้าแอปพลิิเคชัันในรููปแบบที่่�แสดงเพีียงแค่่

ฟัังก์ช์ันัการใช้ง้านเท่า่นั้้ �น ไม่ม่ีีการออกแบบส่ว่นต่่อประสาน

ผู้้�ใช้้แบบกราฟิิก (GUI) นอกจากน้ี้� บริิษััท ครอปลิิน

เทคโนโลยีีโซลููชัันส์์ไพรเวท จำำ�กััด ได้้สร้้างสมาร์์ท

แอปพลิเิคชันัเชิงิพาณิชิย์ส์ำำ�หรับัช่ว่ยเหลืือฟาร์ม์ในรููปแบบ

ต่่าง ๆ  ชื่่�อว่า่ “Smartfarm” แอปพลิเิคชันัน้ี้�เป็็นแอปพลิเิคชันั

วิเิคราะห์แ์ละรายงานผล ระบบการวางแผนทรัพัยากรองค์ก์ร 

(Enterprise Resource Planning: ERP) บนคลาวด์ ์โดยมีี

กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ ชาวนา กลุ่่�มเกษตรกร เจ้้าของธุุรกิจิ

การเกษตร ที่่�ปรึกึษาด้้านการเกษตรการทำำ�ฟาร์ม์หรืือจัดัการ

ฟาร์ม์ นอกจากนี้้� แอปพลิเิคชันัน้ี้�ยังัช่ว่ยในแจ้้งเตืือนศัตัรููพืืช

และโรคด้้วยภาพและการบันัทึกึเสีียงจากฟาร์ม์แบบเรีียลไทม์ ์

และช่่วยส่่งข้้อมููลไปยังัผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อรับัคำำ�แนะนำำ�แบบ 

เรีียลไทม์ ์อีีกทั้้ �งมีีระบบการเก็บ็รักัษาประวัตัิขิองศัตัรููพืืชและ

โรคทั้้ �งหมดพร้้อมคำำ�แนะนำำ�จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจากนั้้ �นส่่ง

ข้้อความ (SMS) ถึงึเกษตรกรและหน่่วยงานภาคสนามของ

ฟาร์ม์นั้้ �น ๆ  เพื่่�อการวางแผนปฏิบิัตัิกิาร และจัดัทำำ�ตารางการ

แจ้้งเตืือนการปฏิบิัตัิแิละส่ง่ข้้อมููลให้้เกษตรกรตามวันัที่่�หว่า่น

หรืือเริ่่�มปลููก (Cropin, 2016) ข้้อสังัเกตของแอปพลิเิคชันัน้ี้� 

คืือ เป็็นแอปพลิเิคชันัที่่�ช่่วยเหลืือการทำำ�การเกษตรขนาด

ใหญ่่เพื่่�อแจ้้งปััญหาและให้้คำำ�ปรึกึษาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญแบบ 

เรีียลไทม์เ์พื่่�อเป็็นข้้อมููลทางการเกษตรสำำ�หรับัเกษตรกรใช้้

สำำ�หรับัการวางแผนและจัดัการฟาร์ม์ของตนเอง ซึ่่�งมีีการ

ออกแบบส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิก (Graphical User 

Interface: GUI) สำำ�หรับัให้้ง่า่ยต่่อการใช้ง้าน

   จากเหตุุผลข้้างต้้นที่่�กล่่าวมา ผู้้�วิิจัยัได้้เล็็งเห็็นถึึง 

ความสำำ�คัญัของโครงการนี้้� ซึ่่�งโครงการนี้้�ได้้รับัการสนับัสนุุน

จากสถาบันัวิจิัยัวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีีแห่ง่ประเทศไทย 

(วว.) เป็็นโครงการสร้้างฟาร์์มอัจัฉริยิะสำำ�หรับัการเพาะ 

ไม้้ดอก ในพื้้�นที่่�อำำ�เภอแม่แ่จ่ม่ จังัหวัดัเชีียงใหม่ ่ เพื่่�อเสริมิ

อาชีีพและรายได้้ให้้กับัเกษตรกรให้้สามารถเพิ่่�มผลผลิติ

ทางการเกษตร โดยใช้้ระบบควบคุุมสภาพแวดล้้อมของ

ฟาร์ม์อัจัฉริยิะผ่า่นเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็็ตเพื่่�อให้้ได้้ผลผลิติสููง 

โดยเกษตรกรมีีหน้้าที่่�เก็บ็เกี่่�ยวผลผลิติ ในการดำำ�เนิินการ

โครงการน้ี้�ได้้ทำำ�การศึกึษาความต้้องการพื้้�นฐานของพืืช 

ปััจจัยัที่่�มีีผลต่่อการเจริญิเติบิโตของไม้้ดอก ระบบสารสนเทศ

ที่่�เกี่่�ยวข้้องเพื่่�อนำำ�มาใช้้ในฟาร์์มอัจัฉริยิะนำำ�มาเป็็นข้้อมููล 

พื้้�นฐานสำำ�หรับัการออกแบบและสร้้างฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ 

และการออกแบบแอปพลิเิคชันัเป็็นส่ว่นหนึ่่�งที่่�สำำ�คัญัสำำ�หรับั

การควบคุุมและแสดงผลต่่าง ๆ เพื่่�อเชื่่�อมต่่อผู้้�ใช้ง้านและ

ระบบอัจัฉริยิะ ซึ่่�งในการออกแบบครั้้ �งน้ี้�คำำ�นึงถึงึองค์ป์ระกอบ

ทางเรขศิลิป์ (graphic design) และองค์ป์ระกอบหลักัที่่�จะ

สร้้างประสบการณ์์ที่่�ดีีให้้กับัผู้้�ใช้้งาน โดยอาศัยัหลักัการ

ประสบการณ์์ของผู้้�ใช้ ้(User Experience: UX) เน้้นในเรื่่�อง

การใช้ง้านและประสบการณ์์ของผู้้�ใช้ง้าน เมื่่�อผู้้�ใช้ง้านได้้ 

ใช้ง้านแอปพลิเิคชันัแล้้วรู้้�สึกึอยากกลับัมาใช้้อีีก รวมถึงึความ

ต้้องการต่่าง ๆ เกี่่�ยวกับัฟัังก์ช์ันัการใช้ง้านที่่�แตกต่่างกันัไป 

(Chandraramya, 2019) โดยบทความน้ี้�มุ่่�งเน้้นที่่�การออกแบบ

ส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิกสำำ�หรับัเกษตรกรเป็็นสำำ�คัญั

วัตัถุปุระสงค์ข์องการวิิจัยั

   เพื่่�อการออกแบบส่่วนต่่อประสานผู้้�ใช้้แบบกราฟิิก 

สำำ�หรับัแอปพลิเิคชันัควบคุมุฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ

การศึึกษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

         การวิจิัยัครั้้ �งน้ี้�ผู้้�วิจิัยัได้้ศึกึษาเกี่่�ยวกับัหลักัการออกแบบ 

และการจััดองค์์ประกอบศิิลป์ ซึ่่�งกระบวนการพััฒนา

ประสบการณ์์ผู้้�ใช้ ้มีีรายละเอีียด ดังัน้ี้� 

     การออกแบบและการจัดัองค์ป์ระกอบศิลิป์ (Puhalla, 

2011) เป็็นการศึกึษาองค์ป์ระกอบการออกแบบ : มวลและพื้้�นที่่� 

(mass and space) เป็็นองค์ป์ระกอบศิลิปะสากล หลักัการน้ี้�

ประกอบด้้วยสามส่ว่นหลักั ดังัน้ี้� 

      1. องค์ป์ระกอบมวลและพื้้�นที่่�เป็็นองค์ป์ระกอบพื้้�นฐาน
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และองค์ป์ระกอบของศิลิปะและการออกแบบ ประกอบด้้วย

จุดุ เส้้น ระนาบและปริมิาตร 

    2. คุุณลักัษณะของศิลิปะและการออกแบบเป็็นการ 

อธิบิายผ่า่นคุุณลักัษณะทางกายภาพขององค์ป์ระกอบและ

คุุณลักัษณะที่่�โดดเด่่นผ่่านรููปแบบ สีี และขนาด ซึ่่�งเป็็น

คุุณลักัษณะของวัตัถุที่่�แสดงและสร้้างความหมาย โดยแบ่่ง

ออกเป็็น 4 ด้้าน ได้้แก่่ สีี ขนาด รููปร่า่งและพื้้�นผิวิ 

       3. การรับัรู้้�องค์ป์ระกอบมวลและพื้้�นที่่�และคุณุลักัษณะ

เป็็นโครงสร้้างการรับัรู้้�หรืือโครงสร้้างที่่�กำำ�หนดขึ้้�นจากการ

รับัรู้้�องค์์ประกอบและคุุณลักัษณะ ซึ่่�งเป็็นวิธิีีที่่�มนุุษย์์รับัรู้้�

ภาพและประเมิินองค์์ประกอบและคุุณลัักษณะในการ

ออกแบบ นับัเป็็นปััจจัยัสำำ�คัญัที่่�นำำ�ไปสู่่�สุุนทรีียภาพในงาน

ศิลิปะและการออกแบบ 

         ดังันั้้ �น องค์ป์ระกอบทั้้ �ง 3 ที่่�ได้้กล่า่วมาข้้างต้้นน้ี้� สามารถ

เรีียกได้้ว่า่ “ไวยากรณ์์ภาพ” ซึ่่�งเป็็นระบบการจัดัเรีียงการรับัรู้้�

และการกำำ�หนดรููปแบบภาพเพื่่�อสื่่�อความหมายทั้้ �งทางตรง

และทางอ้้อม โดยทั่่ �วไปคำำ�และรููปภาพมีีความสำำ�คัญัเท่่า

เทีียมกัันเน่ื่�องจากรููปภาพสามารถแทนคำำ�ได้้ ดัังนั้้ �น

วากยสััมพัันธ์์ทางสายตาจึึงสามารถทำำ�การสื่่�อสารได้้ 

เช่น่เดีียวกับัไวยากรณ์์ทางภาษาที่่�ใช้ใ้นการสื่่�อสารของมนุุษย์์

       กระบวนการพัฒันาประสบการณ์์ผู้้�ใช้ ้เป็็นกระบวนการ

พัฒันาข้้อมููลเพื่่�อให้้ครอบคลุุมทุุกแง่่มุุมของประสบการณ์์

ของผู้้�ใช้ ้โดยคำำ�นึงถึงึความเป็็นไปได้้ทั้้ �งหมดของการกระทำำ�

และความคาดหวังัของผู้้�ใช้ใ้นทุุกขั้้ �นตอนผ่่านกระบวนการ

ต่่าง ๆ และทำำ�ความเข้้าใจปัญหาโดยรวม ได้้แก่่ กลยุุทธ์ ์

(strategy) ขอบเขต (scope) โครงสร้้าง (structure) โครงร่า่ง 

(skeleton) และพื้้�นผิวิ (surface) เป็็นกรอบแนวคิดิในการ

แก้้ปัญหาตามประสบการณ์์ของผู้้�ใช้้และใช้้เป็็นเครื่่�องมืือ 

ในการออกแบบร่่วมกับัองค์์ประกอบ คุุณลักัษณะ และ

โครงสร้้างในการรับัรู้้� (Garrett, 2011)

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจัยั

        การวิจิัยัในครั้้ �งน้ี้�เป็็นการวิจิัยัในแบบประยุกุต์ ์กรณีีศึกึษา

การออกแบบแอปพลิเิคชันั ฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะเพื่่�อให้้เห็น็

กระบวนการการออกแบบแอปพลิิเคชัันฟาร์์มไม้้ดอก

อัจัฉริยิะ ดังัปรากฏในภาพที่่� 1 

        1. ค้้นหาและวิิเคราะห์ค์วามต้้องการ 

        กระบวนการน้ี้� เป็็นการค้้นหาและวิเิคราะห์ค์วามต้้องการ

ของแต่่ละฟาร์ม์ โดยนำำ�ข้้อมููลความต้้องการพื้้�นฐานที่่�ใช้ใ้น

การปลููกไม้้ดอก ปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการเจริิญเติิบโตของ 

ไม้้ดอก ข้้อมููลทั่่ �วไปของไม้้ดอก และปััจจัยัที่่�มีีผลต่่อการ

เจริญิเติบิโตของไม้้ดอก ระบบสารสนเทศเพื่่�อนำำ�มาใช้ใ้น

ฟาร์ม์อัจัฉริยิะ มาวิเิคราะห์ห์าข้้อสรุุปและนำำ�มาเป็็นข้้อมููล

พื้้�นฐานสำำ�หรับัการออกแบบสร้้างฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ และ

ออกแบบแอปพลิเิคชันัสำำ�หรับัควบคุมุการทำำ�งานของฟาร์ม์

อัจัฉริยิะ เมื่่�อได้้ข้้อมููลเกี่่�ยวกับัความต้้องการพื้้�นฐานในการ

เจริญิเติบิโตของไม้้ดอกจึงึนำำ�ไปเป็็นข้้อมููลในการทำำ�ฟังก์ช์ันั

ต่่าง ๆ ที่่�มีีในแอปพลิเิคชันั เมื่่�อได้้ข้้อมููลจากการวิเิคราะห์์

ทั้้ �ง 2 ส่่วนแล้้ว จึงึได้้สร้้างแผนผังัฟัังก์์ชันัการใช้ง้านของ

แอปพลิเิคชันั ดังัภาพที่่� 2 และภาพรวมของระบบฟาร์์ม

อัจัฉริยิะ ดังัภาพที่่� 5

ภาพท่ี่ � 1 แสดงถึงึกระบวนการการออกแบบการวิจิัยัมีี 4 ขั้้ �นตอน
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          จากภาพที่่� 2 แสดงถึงึแผนผังัฟัังก์ช์ันัของแอปพลิเิคชันั

จะเริ่่�มด้้วยการลงทะเบีียนเมื่่�อเริ่่�มเข้้าใช้้งานครั้้ �งแรก  

หลังัจากนั้้ �นสามารถล็อ็กอินิเข้้าใช้ง้านได้้ตามปกติ ิ โดยมีี 

ฟัังก์ช์ันัหลักั 2 ฟัังก์ช์ันั คืือ เพิ่่�มโรงเรืือน และเลืือกดููโรงเรืือน 

ฟัังก์์ชันัที่่� 1 การเพิ่่�มโรงเรืือนนั้้ �นจะต้้องกรอกข้้อมููลเลขที่่� 

โรงเรืือน ชนิดของไม้้ดอก วันัที่่�ปลููก และจำำ�นวนที่่�ปลููก 

ในครั้้ �งนั้้ �น ส่่วนฟัังก์์ชันัที่่� 2 คืือ โรงเรืือนเป็็นการเลืือกดูู 

โรงเรืือนที่่�มีีทั้้ �งหมด โดยเลืือกดููได้้ทีีละโรงเรืือน ซึ่่�งจะเห็น็

ข้้อมููลปริมิาณน้ำำ�� ความชื้้�น อุุณหภููมิ ิแสงแดด บันัทึกึโรค 

และบันัทึกึศัตัรููพืืช ในฟัังก์ช์ันัย่อ่ยเหล่า่น้ี้�จะแสดงค่า่ปััจจุบุันั

และแจ้้งเตืือนเมื่่�อมีีเหตุุการณ์์ที่่�นอกเหนืือจากที่่�ได้้ตั้้ �งค่า่ไว้้ 

นอกจากน้ี้�ยังัมีีฟังก์์ชันับันัทึึกผลผลิิตในการเก็็บค่่าสถิิติ ิ

ในการผลิิตอีีกด้้วย จากนั้้ �นได้้ทำำ�การออกแบบระบบ 

การทำำ�งานหลักัของฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ มีีระบบการวัดัค่า่ 

Illumination level (L
i
) ที่่�ได้้จากเซนเซอร์ ์แล้้วนำำ�มาเปรีียบ

เทีียบกับัค่่า L
set

 ที่่�ตั้้ �งเอาไว้้ หากค่่าความสว่่างของ L
i 

มากกว่่าที่่�ตั้้ �งไว้้ เซนเซอร์์จะส่่งสัญัญาณแจ้้งเตืือนไปที่่�

แอปพลิเิคชันั เน่ื่�องจากความเข้้มแสงที่่�มากเกินิไปจะส่ง่ผล

ต่่อการเจริญิเติบิโตของไม้้ดอก จากนั้้ �นจะมีีการวัดัอุุณหภููมิ ิ

(T
i
) และความชื้้�นสัมัพัทัธ์์ (%RH

i
) เมื่่�ออุุณหภููมิสิููงหรืือ

ความชื้้�นสัมัพัทัธ์ต์่ำำ��กว่า่ค่า่ที่่�ตั้้ �งไว้้ (T
set

 and %RH
set

) โดย

ระบบจะทำำ�การสเปรย์ห์มอกแบบอัตัโนมัตัิ ิดังัภาพที่่� 3 และ

ต้้นแบบของฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ ดังัภาพที่่� 4

ภาพท่ี่ � 3 Flowchart การทำำ�งานหลักัของฟาร์ม์อัจัฉริยิะ

ภาพท่ี่ � 2 แผนผังัฟัังก์ช์ันัการใช้ง้านของแอปพลิเิคชันั
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        จากภาพที่่� 5 แสดงถึงึภาพรวมของระบบฟาร์ม์ไม้้ดอก

อัจัฉริยิะ ข้้อมููลจากเซนเซอร์ใ์นแต่่ละโรงเรืือนเช่น่ แสงแดด 

อุุณหภููมิ ิความชื้้�น จะถููกส่ง่ขึ้้�น Cloud server และถููกส่ง่ต่่อ

ไปยังัแอปพลิเิคชันั เพื่่�อแสดงผลต่่าง ๆ บนแอปพลิเิคชันั 

และมีีการแจ้้งเตืือนเกษตรกรเมื่่�อระบบใดระบบหนึ่่�งไม่เ่ป็็น

ไปตามค่า่ที่่�ได้้ตั้้ �งค่า่ไว้้

       2. การออกแบบต้้นแบบแอปพลิิเคชันั

     เมื่่�อได้้ข้้อสรุุปฟัังก์ช์ันัต่่าง ๆ ที่่�จะใช้ใ้นแอปพลิเิคชันั 

(ภาพที่่� 2) แล้้ว ในขั้้ �นตอนต่่อไป คณะผู้้�วิจิัยัจึงึเริ่่�มทำำ�การ

ออกแบบ Wireframe layout เพื่่�อเป็็นโครงสร้้างหลักัในการ

ออกแบบ อินิเทอร์เ์ฟส และส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิก

สำำ�หรับัแอปพลิเิคชันั และทำำ�การออกแบบองค์ป์ระกอบอื่่�น ๆ 

ที่่�จะเป็็นองค์ป์ระกอบสำำ�คัญัในแอปพลิเิคชันั เช่่น พื้้�นหลังั 

ปุ่่� มต่่าง ๆ

      2.1 การออกแบบ Wireframe layout

       การออกแบบ Wireframe น้ี้� เป็็นการออกแบบร่า่งหน้้า

อินิเตอร์เ์ฟส พร้้อมกับัทดลองวางองค์ป์ระกอบและรููปแบบ

การจัดัวาง และกำำ�หนดตำำ�แหน่่งของฟัังก์ช์ันัต่่าง ๆ 

        เน่ื่�องจากทางคณะผู้้�วิจิัยัได้้ตระหนักัถึงึความปลอดภัยั 

(security) ในการเข้้าถึงึแอปพลิเิคชันั คณะผู้้�วิจิัยัจึงึได้้สร้้าง

หน้้าลงทะเบีียนและหน้้า Login เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้ส้ามารถตั้้ �งชื่่�อ 

ผู้้�ใช้ ้และสามารถกำำ�หนด Password ในการตั้้ �งค่า่ครั้้ �งแรก

สำำ�หรับัการใช้ง้าน ดังัปรากฏในภาพที่่� 6 ซึ่่�งทางคณะผู้้�วิจิัยั

ได้้ใส่ก่าร Login ผ่า่นเฟซบุ๊๊�ก (Facebook) และอินิสตาแกรม 

(Instagram) ไว้้เพื่่�อให้้สะดวกแก่่การใช้ง้านของผู้้�ใช้้อีีกด้้วย 

เมื่่�อลงทะเบีียนและ Login เป็็นที่่�เรีียบร้้อย จะเจอหน้้าเพิ่่�ม

โรงเรืือนเพื่่�อตั้้ �งชื่่�อโรงเรืือนและกรอกข้้อมููลต่่าง ๆ เช่น่ ชนิด

ของดอกไม้้ วันัที่่�ปลููก เป็็นต้้น จากนั้้ �นคณะผู้้�วิจิัยัได้้นำำ�  

Wireframe น้ี้� ไปทดสอบการใช้ง้านจริงิในเบื้้�องต้้น คณะผู้้�วิจิัยั

ได้้ตัดัการ Login ผ่า่นเฟซบุ๊๊�กและอินิสตาแกรมออก เนื่่�องจาก

ผู้้�ใช้ไ้ม่ม่ีีบัญัชีี และยังัไม่ส่ะดวกที่่�จะสร้้างบัญัชีีเฟซบุ๊๊�กหรืือ

อินิสตาแกรม และได้้นำำ� Wireframe ที่่�ได้้รับัการแก้้ไขแล้้ว

นำำ�ไปออกแบบส่่วนต่่อประสานผู้้�ใช้้สำำ�หรับัแอปพลิเิคชันั

ฟาร์ม์อัจัฉริยิะสำำ�หรับัการปลููกไม้้ดอกต่่อไป

ภาพท่ี่ � 4 ต้้นแบบของฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ

        จากภาพที่่� 4 แสดงต้้นแบบของโรงเรืือนระบบอัจัฉริยิะ

สำำ�หรับัการปลููกไม้้ดอก ในโรงเรืือนน้ี้�จะมีีการวางระบบการให้้

น้ำำ��อัตัโนมัตัิ ิวัดัอุุณหภููมิแิละวัดัความชื้้�นผ่า่นระบบเซนเซอร์ ์

(sensor) ภายในโรงเรืือน สำำ�หรับัโรงเรืือนต้้นแบบขนาด  

6 x 24 เมตรน้ี้� ได้้ออกแบบให้้มีีจุดุจ่า่ยละอองน้ำำ�� (nozzle) 

จำำ�นวน 12 จุุด และวัดัอุุณหภููมิแิละวัดัความชื้้�นภายใน 

โรงเรืือน จำำ�นวน 6 จุดุ

ภาพท่ี่ � 5 ภาพรวมของระบบฟาร์ม์ไม้้ดอกอัจัฉริยิะ
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    2.2 การออกแบบกราฟิิกของส่่วนต่่อประสานผู้้�ใช้ ้

แบบกราฟิิก

     แนวความคิดิในการออกแบบในครั้้ �งน้ี้� คณะผู้้�วิจิัยัได้้ 

นำำ�เสนอส่่วนต่่อประสานผู้้�ใช้้แบบกราฟิิกที่่�เน้้นการสร้้าง

บรรยากาศให้้เหมืือนร้้านดอกไม้้ โดยเริ่่�มจากการจััด 

องค์ป์ระกอบพื้้�นหลังัที่่�เป็็นองค์ป์ระกอบสำำ�คัญัในการกำำ�หนด

พื้้�นที่่� ประกอบด้้วยระนาบสีีขาวสลับัเทาหลายเฉดในรููปแบบ

เวกเตอร์เ์พื่่�อเกิดิภาพเลีียนแบบลวดลายหินิอ่่อนธรรมชาติิ

บนพื้้�นที่่�ที่่�กำำ�หนดจากขนาดจอของมืือถืือ ซึ่่�งเป็็นการสร้้าง

ขอบเขตของบรรยากาศให้้กับัพื้้�นที่่�ที่่�ใช้ใ้นออกแบบ ดังัภาพที่่� 

7(A) ผู้้�วิจิัยัได้้นำำ�กรอบทองที่่�มีีแสงและเงาให้้มีีมิติิมิาประดับั

ตกแต่่ง ซึ่่�งแสดงถึงึความหรููหรา และประดับัด้้วยดอกไม้้เพิ่่�ม

ความนุ่่�มนวลให้้หน้้าแอปพลิเิคชันัและเข้้ากันักับัโลโก้้ที่่�ได้้

ออกแบบไว้้ 

       การออกแบบปุ่่� มต่่าง ๆ บนแอปพลิเิคชันัโดยคำำ�นึงถึงึ

ความเป็็นไปได้้ทั้้ �งหมดได้้จากข้้อมููลเบื้้�องต้้นจากความ

ต้้องการแอปพลิเิคชันั และความคาดหวังัและความต้้องการ

ในการใช้้งานของเกษตรกรกลุ่่�มเป้้ าหมายในทุุกขั้้ �นตอน  

ดังันั้้ �น คณะผู้้�วิจิัยัได้้ออกแบบให้้ปุ่่�มในทุกุ ๆ  ฟัังก์ช์ันัเรีียบง่า่ย 

และสะดวกต่่อการใช้ง้านของเกษตรกร และไม่ใ่ช้ก้ารซ่่อน

ปุ่่� มฟัังก์์ชััน อีีกทั้้ �งพยายามออกแบบให้้เกษตรกรเห็็น 

ทุุกข้้อมููลภายในหน้้าเดีียวเพื่่�อลดความสับัสนในการกรอก

ข้้อมููลสำำ�คัญั ในการน้ี้�คณะผู้้�วิจิัยัใช้ภ้าษาไทยเป็็นหลักัในการ

ออกแบบแอปพลิเิคชันัเพื่่�อให้้เกษตรกรอ่่านง่า่ย เข้้าใจง่า่ย 

ใช้ง้านง่่าย และใช้้ตัวัอักัษรที่่�ค่่อนข้้างใหญ่่เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้้อ่่าน

ง่า่ยและชัดัเจน ดังัภาพที่่� 7 และ 8

    การออกแบบหน้้าแอปพลิเิคชันั (ภาพที่่� 7) เริ่่�มต้้นที่่� 

การออกแบบหน้้าแรก โดยเป็็นหน้้าที่่�ผู้้�ใช้เ้ห็น็เป็็นหน้้าแรก

เมื่่�อเปิิดใช้แ้อปพลิเิคชันั (ภาพที่่� 7(A)) สำำ�หรับัภาพที่่� 7(B) 

เป็็นหน้้าที่่�ผู้้�ใช้้ที่่�เริ่่�มต้้นต้้องทำำ�การลงทะเบีียนเพื่่�อเข้้าใช้้

ระบบแอปพลิเิคชันัฟาร์ม์อัจัฉริยิะ และภาพที่่� 7(C) เป็็นหน้้า 

Login สำำ�หรับัเข้้าระบบในครั้้ �งต่่อไปหลัังจากที่่�ผู้้�ใช้้ได้้ 

ลงทะเบีียนเป็็นที่่�เรีียบร้้อยแล้้ว

ภาพท่ี่ � 7 การออกแบบหน้้าแรก ฟัังก์ช์ันัการลงทะเบีียน และฟัังก์ช์ันัการเข้้าระบบ

ภาพท่ี่ � 6 การออกแบบ Wireframe layout
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        การออกแบบหน้้าลงทะเบีียนและหน้้า Login ดังัปรากฏ

ในภาพที่่� 7 จะเห็น็ได้้ว่่า ภาพที่่� 7(A) และ7(B) มีีการใช้้

สัญัลักัษณ์์ที่่�เหมืือนกันัเพื่่�อสร้้างความคุ้้�นชินิและคุ้้�นเคยให้้

กับัผู้้�ใช้้งาน และเพิ่่�มปุ่่� มจดจำำ�ฉัันขึ้้�นมาเพื่่�ออำำ�นวยความ

สะดวกให้้กับัเกษตรกรผู้้�ที่่�เริ่่�มต้้นในการใช้ง้านแอปพลิเิคชันั 

ซึ่่�งเกษตรกรสามารถให้้ลููกหลานหรืือคณะผู้้�วิิจัยัทำำ�การ 

ติดิตั้้ �งให้้ในครั้้ �งแรกเพื่่�อตัดัปััญหาการที่่�ต้้องล็อ็คอินิเข้้าระบบ

ได้้เองในครั้้ �งต่่อไป จากการตรวจสอบสเปกเครื่่�องของ

เกษตรกรผู้้�ใช้้งานกลุ่่�มตัวัอย่่างในพื้้�นที่่�ไม่่สามารถนำำ�เอา

ระบบตรวจสอบลายนิ้้�วมืือเข้้ามาใช้ไ้ด้้ เน่ื่�องจากสเปกเครื่่�อง

ของเกษตรกรผู้้�ใช้ง้านไม่ร่องรับัโหมดน้ี้� และผู้้�ใช้ง้านสามารถ

เพิ่่�มรููปภาพของตนเองได้้อีีกเช่่นกันั จากนั้้ �นได้้ทำำ�การ

ออกแบบในส่ว่นหลักัการใช้ง้านแอปพลิเิคชันั ดังัภาพที่่� 8 

ภาพท่ี่ � 8 ส่ว่นหลักัการใช้ง้านแอปพลิเิคชันั

      การออกแบบในภาพที่่� 8(A) มีีการนำำ�เอาดอกไม้้มาประดับั

ตกแต่่ง เพื่่�อสร้้างบรรยากาศในการใช้แ้อปพลิเิคชันัมาใช้้

เป็็นการโชว์เ์มนููหลักัของแอปพลิเิคชันั และมีีลวดลายดอกไม้้

มาสร้้างเป็็นหัวัข้้อเพื่่�อให้้เกิดิการเชื่่�อมโยงกับัภาพลักัษณ์์

ของฟาร์ม์ไม้้ดอก เมื่่�อกดปุ่่� มเพิ่่�มโรงเรืือนในภาพที่่� 8(A-1) 

แล้้วนั้้ �นจะมีีเมนูู (ภาพที่่� 8(A-2)) ขึ้้�นมาเพื่่�อแสดงเมนููใน

แอปพลิเิคชันั เมื่่�อทำำ�การเลืือกเพิ่่�มโรงเรืือน ภาพที่่� 8(B) จะ

ปรากฏขึ้้�นเพื่่�อทำำ�การกรอกข้้อมููลที่่�จำำ�เป็็นที่่�เกี่่�ยวกับัการ

ปลููกไม้้ดอก โดยบันัทึกึเลขโรงเรืือน (ภาพที่่� 8(B-1)) ระบุุ

ชนิดของไม้้ดอก (ภาพที่่� 8(B-2)) วันัที่่�ปลููก (ภาพที่่� 8(B-3)) 

จำำ�นวนที่่�ปลููก (ภาพที่่� 8(B-4)) และวันัที่่�เก็บ็เกี่่�ยวดังัภาพที่่� 

8(B-5) ให้้เกษตรกรกรอกข้้อมููลสำำ�หรับัเก็บ็เป็็นข้้อมููลการปลููก

และใช้้ข้้อมููลพัฒันาการปลููกในครั้้ �งต่่อ ๆ  ไป เมื่่�อทำำ�การเพิ่่�ม

โรงเรีีอนเรีียบร้้อยแล้้ว จะสามารถเช็ค็ดููได้้จากปุ่่� มโรงเรืือน

ดังัภาพที่่� 8(A-2) จะเป็็นรายชื่่�อของโรงเรืือนขึ้้�นมาให้้เลืือก

ว่่าต้้องการดููโรงเรืือนที่่�เท่่าไร เมื่่�อเลืือกโรงเรืือนแล้้วจะ

ปรากฏดังัภาพที่่� 8(C) ซึ่่�งในแอปพลิเิคชันัน้ี้�สามารถเพิ่่�ม 

โรงเรืือนได้้ตามกำำ�ลังัผลิติของเกษตรกร ซึ่่�งในแต่่ละโรงเรืือน

จะมีีการระบุุปััจจัยัต่่าง ๆ ที่่�จำำ�เป็็นต่่อการเจริญิเติบิโตของ

เห็ด็ เช่น่ อุุณหภููมิ ิ(ภาพที่่� 8(C-1)) ความชื้้�น (ภาพที่่� 8(C-2))  

ปริมิาณน้ำำ�� (ภาพที่่� 8(C-3)) แสงแดด (ภาพที่่� 8(C-4)) ซึ่่�งจะ

เป็็นแบบเรีียลไทม์ ์ในส่ว่นของการบันัทึกึโรค (ภาพที่่� 8(C-6)) 

และศัตัรููพืืช (ภาพที่่� 8(C-7)) สามารถเพิ่่�มโรคและศัตัรููพืืชได้้

เมื่่�อพบเจอ และมีีการแจ้้งเตืือนเกษตรกรเป็็นรููปกระดิ่่�งสีีแดง

พร้้อมเสีียงเตืือน เมื่่�อมีีปัจจัยัใดปััจจัยัหนึ่่�งขาดหรืือเกินิกว่า่

ความจำำ�เป็็นที่่�ได้้ตั้้ �งค่่าไว้้ เพื่่�อให้้เกษตรกรได้้เข้้าทำำ�การ

แก้้ไขปััญหาในส่ว่นนั้้ �น ๆ  เช่น่ กรณีีที่่�ความชื้้�นลดลงมากกว่า่

ปกติ ิสาเหตุุจากน้ำำ��ไม่ไ่หล เกษตรกรต้้องแก้้ปัญหาด้้วยการ

รดน้ำำ��เองจากแหล่่งเก็บ็กักัอื่่�น เป็็นต้้น ในส่ว่นของผลผลิติ 

ดังัภาพที่่� ภาพที่่� 8(C-5) นั้้ �น เกษตรกรจะต้้องเป็็นผู้้�กรอก

จำำ�นวนไม้้ดอกโดยใช้้หน่่วยเป็็นต้้นเพิ่่�มเข้้าไปเองเพื่่�อ

เป็็นการเก็บ็สถิติิผิลผลิติที่่�ได้้ และเพื่่�อเป็็นข้้อมููลให้้สามารถ

สรุปุยอดผลผลิติที่่�ได้้ และเปรีียบเทีียบผลผลิติเมื่่�อเริ่่�มปลููก

และเมื่่�อเก็็บเกี่่�ยว เพื่่�อเก็็บสถิิติกิารเสีียหายของผลผลิติ 

โดยจะแสดงให้้เห็น็ผลผลิติในรููปแบบกราฟ

       สำำ�หรับัการออกแบบโลโก้้ของต้้นแบบดังัปรากฏในภาพ

ที่่� 9 มีีการนำำ�ความอ่่อนช้้อยของกิ่่�ง ก้้าน และใบไม้้มา

ประกอบกัับความนุ่่� มนวลของดอกไม้้มาประยุุกต์์กัับ 

ตัวัอักัษรเพื่่�อให้้เกิดิเป็็นโลโก้้ของฟาร์ม์ “Ins’ Farm” 

      หลังัจากประกอบภาพกราฟิิก ส่ว่นต่่อประสานกับัผู้้�ใช้ง้าน 

และระบบข้้อมููลต่่าง ๆ เป็็นที่่�เรีียบร้้อย แอปพลิเิคชันัน้ี้�ถููก

ทดสอบการใช้ง้านโดยคณะผู้้�วิจิัยัเพื่่�อแก้้ไขปรับัปรุุงในจุุด 

ที่่�บกพร่อ่งก่่อนนำำ�ไปทดลองใช้้จริงิกับัผู้้�ใช้้



ปีีที่่� 41 ฉบับัที่่� 4 (กรกฎาคม - สิงิหาคม) พ.ศ. 2564

74

       3. การประเมิินผล 

     การประเมินิแบ่่งออกเป็็น 2 ชุุด คืือ ชุุดที่่� 1 สำำ�หรับั 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ จำำ�นวน 5 ท่า่น และชุุดที่่� 2 

สำำ�หรับักลุ่่�มเป้้าหมายที่่�เป็็นเกษตรกรในพื้้�นที่่�อำำ�เภอแม่แ่จ่ม่ 

จังัหวัดัเชีียงใหม่ ่ผู้้�เข้้าร่ว่มในโครงการ จำำ�นวน 10 ท่า่น

       4. การนำำ�ไปใช้้จริิง

        แอปพลิเิคชันัที่่�ได้้ออกแบบน้ี้� ได้้มีีการนำำ�ไปใช้้จริงิกับั

กลุ่่�มเกษตรกรผู้้�เข้้าร่ว่มในโครงการ โดยการสนับัสนุุนจาก

สถาบันัวิจิัยัวิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีีแห่่งประเทศไทย 

(วว.) และสามารถนำำ�เอาไปประยุกุต์ใ์ช้้กับัฟาร์ม์อัจัฉริยิะอื่่�น ๆ

ผลการวิิจัยั 

     ผลการวิจิัยัครั้้ �งน้ี้�แบ่ง่ออกเป็็น 2 ส่ว่น คืือ 1) ผลงาน 

การออกแบบแอปพลิเิคชันั ดังัปรากฏในภาพที่่� 7 และ 8  

ที่่�ผ่า่นมา และ 2) แบบประเมินิ 2 ชุดุ คืือ ชุดุที่่� 1 สำำ�หรับั 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบ จำำ�นวน 5 ท่่านและชุุดที่่� 2 

สำำ�หรับักลุ่่�มเป้้าหมาย จำำ�นวน 10 ท่า่น โดยมีีผลการประเมินิ

ดังัรายละเอีียดในตารางที่่� 1 และตารางที่่� 2 ตามลำำ�ดับั

      จากตารางที่่� 1 ผลประเมินิการออกแบบส่ว่นติดิต่่อผู้้�ใช้้

แบบกราฟิิกในด้้านการออกแบบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำำ�นวน 5 ท่า่น 

จากแบบสอบถามได้้สอบถามเกี่่�ยวกับัการออกแบบส่่วน

ติดิต่่อผู้้�ใช้้แบบกราฟิิกต้้นแบบสำำ�หรับัควบคุุมเครื่่�องปรับั

อากาศอัจัฉริยิะ 7 หัวัข้้อ พบว่า่ 

       1. ภาพประกอบ (พื้้�นหลังั) ผลอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄ = 4.40 

และ SD = 0.55) 

     2. การใช้้สีีมีีความเหมาะสม ผลอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄ = 

4.40 และ SD = 0.55) 

       3. การออกแบบปุ่่� มเหมาะสม ผลอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄ = 

4.40 และ SD = 0.55) 

       4. ขนาดของปุ่่� มใช้้ง่า่ย ชัดัเจน ผลอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ 

(x̄̄ = 4.60 และ SD = 0.55) 

      5. ปุ่่� มฟัังก์ช์ันัมีีความชัดัเจน ผลอยู่่�ในระดับัมาก (x̄̄ = 

4.40 และ SD = 0.55) 

      6. ตัวัอักัษรที่่�ใช้้มีีความเหมาะสม ผลอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ 

(x̄̄ = 4.60 และ SD = 0.55) 

        7. ขนาดและความชัดัเจนของตัวัอักัษร ผลอยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.60 และ SD = 0.55)

ตารางท่ี่ � 1 ผลประเมินิการออกแบบส่ว่นติดิต่่อผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิกจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

หัวัข้้อการออกแบบ (design) ค่่าเฉลี่่�ย (x̄̄) SD การแปลผล

1. ภาพประกอบ (พื้้�นหลังั) 4.40 0.55 มาก

2. การใช้้สีีมีีความเหมาะสม 4.40 0.55 มาก

3. การออกแบบปุ่่� มเหมาะสม 4.40 0.55 มาก

4. ขนาดของปุ่่� มใช้้ง่า่ย ชัดัเจน 4.60 0.55 มากที่่�สุดุ

5. ปุ่่� มฟัังก์ช์ันัมีีความชัดัเจน 4.40 0.55 มาก

6. ตัวัอักัษรที่่�ใช้้มีีความเหมาะสม 4.60 0.55 มากที่่�สุดุ

7. ขนาดและความชัดัเจนของตัวัอักัษร 4.60 0.55 มากที่่�สุดุ

ภาพท่ี่ � 9 การออกแบบโลโก้้ของฟาร์ม์ต้้นแบบ



ลักัษณ์์นารา จันัทรารมย์ ์และวริษิฐ์ ์ธรรมศิริิโิรจน์การออกแบบส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้้สำำ�หรับัแอปพลิเิคชันัควบคุมุฟาร์ม์อัจัฉริยิะ 

75

    จากตารางที่่� 2 สรุุปผลความพึงึพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อ

แอปพลิเิคชันัต้้นแบบ โดยใช้ม้าตรวัดัของไลเคิริ์ต์ (Likert 

scale) แบ่ง่ออกเป็็น 2 ส่ว่น คืือ 1. ด้้านการออกแบบ และ 

2. การใช้้งานแอปพลิิเคชันั จากอาสาสมัคัรผู้้�เข้้าร่่วม

โครงการ จำำ�นวน 10 ท่า่น ในส่ว่นที่่� 1 หัวัข้้อการออกแบบ 

7 ข้้อ ได้้ผลสรุปุ ดังัน้ี้� 

       1. ภาพประกอบ (พื้้�นหลังั) มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับั

มาก (x̄̄ = 4.40 และ SD = 0.40)

     2. ปุ่่� มสวยงามน่่าใช้ ้มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับัมาก  

(x̄̄ = 4.40 และ SD = 0.52)

    3. ขนาดของปุ่่� มชัดัเจน มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับั 

มากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.50 และ SD = 0.53)

       4. ปุ่่� มฟัังก์ช์ันัมีีความชัดัเจน เข้้าใจง่า่ย มีีความพึงึพอใจ

อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.50 และ SD = 0.71)

        5. ขนาดตัวัอักัษรเห็น็ชัดัเจน มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับั

มาก (x̄̄ = 4.20 และ SD = 0.63)

     6. การใช้้สีีสวยงาม เหมาะสม มีีความพึงึพอใจอยู่่�ใน

ระดับัมาก (x̄̄ = 4.40 และ SD = 0.70)

        7. ภาพรวมการออกแบบสวยงาม น่่าใช้ ้มีีความพึงึพอใจ

อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.50 และ SD = 0.53)

         สำำ�หรับัในส่ว่นที่่� 2 เรื่่�องเกี่่�ยวกับัการใช้ง้านแอปพลิเิคชันั 

4 หัวัข้้อ ได้้ผลสรุปุ ดังัน้ี้� 

        1. ความสะดวกในการใช้ง้าน มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.50 และ SD = 0.71)

        2. ใช้ง้านได้้ง่า่ย ไม่ซ่ับัซ้้อน มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.50 และ SD = 0.71)

        3. ง่า่ยต่่อการเข้้าถึงึข้้อมููล มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับั

มาก (x̄̄ = 4.40 และ SD = 0.84)

         4. ความพึงึพอใจในการใช้ง้านโดยรวม มีีความพึงึพอใจ

อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (x̄̄ = 4.50 และ SD = 0.53)

การอภิิปรายผลการวิิจัยั

     การออกแบบส่ว่นต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิกสำำ�หรับั

แอปพลิเิคชันัฟาร์ม์อัจัฉริยิะสำำ�หรับัการปลููกไม้้ดอกใช้ท้ฤษฎี ี

และหลักัการจัดัองค์์ประกอบ : มวลและพื้้�นที่่� ในการจัดั 

องค์์ประกอบบนพื้้�นที่่�จำำ�กัดัด้้วยขนาดของอุุปกรณ์์มืือถืือ 

โดยมีีพื้้�นหลังัที่่�เป็็นองค์ป์ระกอบสำำ�คัญัในการกำำ�หนดพื้้�นที่่� 

ประกอบด้้วยจุดุ เส้้น ระนาบต่่าง ๆ  ในรููปแบบเวกเตอร์ส์ร้้าง

ขอบเขตของบรรยากาศให้้กับัพื้้�นที่่�ที่่�ใช้ใ้นออกแบบ และนำำ�

องค์ป์ระกอบระนาบอื่่�น ๆ เช่น่ ปุ่่� มฟัังก์ช์ันั และเมนููต่่าง ๆ 

ตารางท่ี่ � 2 ผลความพึงึพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อแอปพลิเิคชันัต้้นแบบโดยใช้ม้าตรวัดัของไลเคิริ์ต์

หัวัข้้อการออกแบบ (design) ค่่าเฉลี่่�ย (x̄̄) SD การแปลผล

1. การออกแบบ (design)

1.1 ภาพประกอบ (พื้้�นหลังั) 4.40 0.52 มาก

1.2 ปุ่่� มสวยงามน่่าใช้้ 4.40 0.52 มาก

1.3 ขนาดของปุ่่� มชัดัเจน 4.50 0.53 มากที่่�สุดุ

1.4 ปุ่่� มฟัังก์ช์ันัมีีความชัดัเจน เข้้าใจง่า่ย 4.50 0.71 มากที่่�สุดุ

1.5 ขนาดตัวัอักัษรเห็น็ชัดัเจน 4.20 0.63 มาก

1.6 การใช้้สีีสวยงาม เหมาะสม 4.40 0.70 มาก

1.7 ภาพรวมการออกแบบสวยงาม น่่าใช้้ 4.40 0.52 มาก

2. การใช้้งานแอปพลิิเคชันั

2.1 ความสะดวกในการใช้ง้าน 4.50 0.71 มากที่่�สุดุ

2.2 ใช้ง้านได้้ง่า่ย ไม่ซ่ับัซ้้อน 4.50 0.71 มากที่่�สุดุ

2.3 ง่า่ยต่่อการเข้้าถึงึข้้อมููล 4.40 0.84 มาก

2.4 ความพึงึพอใจในการใช้ง้านโดยรวม 4.50 0.53 มากที่่�สุดุ
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จัดัวางให้้สื่่�อออกมาตามแนวความคิิดที่่�กำำ�หนดขึ้้�น ซึ่่�ง 

แนวความคิดิที่่�ใช้ใ้นการออกแบบ คืือ การสร้้างแอปพลิเิคชันั

ให้้เกิดิบรรยากาศเหมืือนอยู่่�ในร้้านขายดอกไม้้ โดยนำำ�ความ

ต้้องการของผู้้�ใช้ม้าเป็็นกลยุทุธ์ส์ำำ�หรับักำำ�หนดขอบเขตและ

โครงสร้้างของแอปพลิเิคชันั จากนั้้ �นจึงึกำำ�หนดโครงสร้้างของ

แอปพลิเิคชันั และทำำ�การออกแบบหน้้าแอปพลิเิคชันัให้้

สอดคล้้องกัับความต้้องการ ซึ่่�งผลตอบรัับที่่�ได้้จาก

แบบสอบถามความพึงึพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อแอปพลิเิคชันั

ต้้นแบบโดยผู้้�ใช้้งานจริงินั้้ �น แบ่่งเป็็น 2 หัวัข้้อ ได้้แก่่ 

การออกแบบ และการใช้ง้านแอปพลิเิคชันั โดยในหัวัข้้อการ

ออกแบบมีีความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานแอปพลิิเคชััน 

ส่ว่นใหญ่่อยู่่�ในระดับัมาก ส่ว่นความพึงึพอใจต่่อการใช้ง้าน

แอปพลิเิคชันัส่ว่นใหญ่่อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ

บทสรุปุและแนวทางในการพัฒันา

     งานวิจิัยันี้�เป็็นการนำำ�เสนอผลงานการออกแบบส่่วน 

ติดิต่่อประสานผู้้�ใช้แ้บบกราฟิิกสำำ�หรับัแอปพลิเิคชันัฟาร์ม์

อัจัฉริยิะสำำ�หรับัการปลููกไม้้ดอก โดยใช้ท้ฤษฎีแีละหลักัการ

จัดัองค์ป์ระกอบ : มวลและพื้้�นที่่� และกระบวนการพัฒันา

ประสบการณ์์ผู้้�ใช้ ้สำำ�หรับัแนวทางการพัฒันาในอนาคตของ

แอปพลิเิคชันัน้ี้�จะมีีการเชื่่�อมต่่อระบบควบคุมุฟาร์ม์อัจัฉริยิะ

ให้้สามารถใช้ง้านได้้พร้้อมกันัหลาย ๆ  ฟาร์ม์ รวมถึงึการเพิ่่�ม

ระบบซื้้�อ-ขายออนไลน์ระหว่่างเกษตรกรกับัผู้้�ซื้้�อโดยตรง  

ซึ่่�งฟัังก์ช์ันัน้ี้�จะเกิดิขึ้้�นเมื่่�อเกษตรกรมีีความพร้้อมในการขาย

ออนไลน์แล้้ว โดยมีีแนวความคิิดของการออกแบบ

แอปพลิเิคชันัให้้เกิดิบรรยากาศเหมืือนอยู่่�ในร้้านขายดอกไม้้ 

ซึ่่�งเป็็นการคิดิเผื่่�อไว้้สำำ�หรับัการซื้้�อ-ขายออนไลน์ นอกจากน้ี้� 

ยังัสามารถเพิ่่�มฟัังก์ช์ันัเพื่่�อการศึกึษาให้้เป็็นศููนย์ก์ารเรีียนรู้้�

ฟาร์ม์อัจัฉริยิะต้้นแบบสำำ�หรับัเกษตรกรที่่�สนใจได้้อีีกด้้วย
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