
บทที ่5 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การวจิยั เร่ือง ฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  
โรงเรียนเทศบาล  5  พหลโยธินรามินทรภกัดี จงัหวดัราชบุรี สามารถสรุปการวจิยั  อภิปรายผล   
และขอ้เสนอแนะ  ดงัน้ี    
 

1.  สรุปผลการวจิัย 
 
 1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
  1.1.1  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ฟังกช์นัท่ีเรียนโดย
ใชโ้ปรแกรมจีเอสพีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี   4    
  1.1.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ หลงัเรียน เร่ือง 
ฟังกช์นัของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี   4  โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี และ และกลุ่มท่ีไดรั้บวธีิสอน
แบบปกติ 
  1.1.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 ท่ีมีต่อการจดัการ
เรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
 1.2  วธีิการด าเนินการวจัิย 

  1.2.1  ประชากร 
ประชากร  ประชากรท่ีใชใ้นการทดลองคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี  4  โรงเรียนเทศบาล  5  พหลโยธินรามินทรภกัดี  จงัหวดัราชบุรี   ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  
2552 จ านวน  2  หอ้งเรียนจ านวน  70  คน 
  1.2.2  กลุ่มตัวอย่าง   

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 
โรงเรียนเทศบาล  5  พหลโยธินรามินทรภกัดี  จงัหวดัราชบุรี ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2552  
จ  านวน 1  หอ้งเรียนสุ่มแบบกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  1.2.3  เคร่ืองมือทีผู่้วิจัยใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี 

เคร่ืองมือท่ีผูว้จิยัใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  ประกอบดว้ย 
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1)  แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง  ฟังกช์นั  
2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นั 

ซ่ึงเป็นแบบเลือกตอบ ชนิด  4  ตวัเลือกจ านวน  30  ขอ้ โดยมีค่าความยาก (p) อยูร่ะหวา่ง  .40  -  .64   
ค่าอ านาจจ าแนก (r)  อยูร่ะหวา่ง  0.65  -  .93  และค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั  0.88  

3)  แบบวดัความคิดเห็นท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ือง
ฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  โดยก าหนดจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการวดัความคิดเห็นการจดัการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี   2  ดา้น จ านวน  20  ขอ้คือ  

ความคิดเห็นดา้นการออกแบบกิจกรรม    จ  านวน  10  ขอ้ 
ความคิดเห็นดา้นความพึงใจในการเรียน  จ านวน  10 ขอ้ 

 1.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และ การวดัความ

คิดเห็นต่อการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
   1.3.1  กลุ่มตวัอยา่งเป็นกลุ่มใหท้ดลองใหไ้ดรั้บการจดัการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์  เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี กบัการสอนแบบปกติโดยครูผูส้อน ระยะเวลา
ในการทดลองตลอดภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา 2552 โดยผูว้จิยัเป็นผูค้วบคุมดูแลและด าเนินการ
สอนดว้ยตนเอง 
   1.3.2  ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)  ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี  4 
  1.3.3  ด าเนินการทดลองการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ือง
ฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  โดยนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยใช้
สัปดาห์ละ  5  ชัว่โมง  จ านวน  20  แผน รวม  20  ชัว่โมง 
  1.3.4  หลงัจากการท่ีนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งไดรั้บการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี และกลุ่มควบคุมท่ี
ไดรั้บการสอนแบบครูสอนปกติ ส้ินสุดลง น าแบบทดสอบหลงัเรียนซ่ึงมีลกัษณะเป็นคู่ขนานไป
ทดสอบหลงัเรียนเพื่อน าคะแนนท่ีไดข้องกลุ่มทดลองและกลุ่มควบมาไปใชเ้ปรียบเทียบกนัวา่การ
สอนแบบใดท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ 
  1.3.5  ใหน้กัเรียนกลุ่มทดลองตอบแบบสอบถามวดัความคิดเห็นภายหลงัจากการ
เรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 ท่ีเป็นกลุ่ม
ทดลองกรอบแบบสอบถามแลว้ท าการตรวจใหค้ะแนน 
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 1.4  การวเิคราะห์ข้อมูล 
  1.4.1  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เร่ือง ฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 5   
พหลโยธินรามินทรภกัดีจงัหวดั ราชบุรี 
  1.4.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการสอน
คณิตศาสตร์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
และกลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บการสอนตามปกติโดยครูผูส้อน โดยวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมและใช้
คะแนนทดสอบก่อนเรียนเป็นตวัแปรร่วม  
  1.4.3  การวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี โดยใชค้่าเฉล่ียเลขคณิต (X )  และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(S.D.) 
  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง 
ฟังก์ชนั  โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั  0.5 แสดงวา่กิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองฟังก์ชนั
โดยใช้โปรแกรมจีเอสพีท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว ผลการวิจยัสอดคล้องกับ
งานวิจยัของสุภทัรา  เกิดมงคล (2549:บทคดัย่อ) การสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองสมบติั
ของวงกลมโดยใช้ซอฟต์แวร์เรขาคณิตส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 เพื่อให้ผลส าฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองวงกลม ดีข้ึนให้ผูเ้รียนมีความรู้สึกท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และ 
อ านาจเช้ือบ่อคา (2547:30)ไดท้  าการวิจยัเร่ืองผลการใช้โปรแกรมGSP ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง พาราโบลา ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3   ผลการวิจยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์เร่ืองพาราโบลาหลงัจากการสอนโดยใชโ้ปรแกรม GSP สูงกวา่  ก่อนไดรั้บการ
สอนดว้ยโปรแกรม GSP  
  นกัเรียนส่วนใหญ่ชอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ือง ฟังก์ชนั
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีนกัเรียนมีส่วนร่วม  ท าให้นกัเรียนมีความ
สนุกสนานในการเรียน ดว้ยThe Geometer’s Sketchpad ท่ีท าให้สามารถท าให้เคล่ือนไหวได ้รูปท่ี
สร้างดว้ย The Geometer’s Sketchpad สามารถลาก ยอ่ให้มีขนาดเล็กลง หรือ ขยาย ได ้อีกนยัหน่ึง 
คือ เป็นการเปล่ียนแปลงท่ียงัคงรักษาสมบัติทางคณิตศาสตร์ไว้เสมอ ขณะท่ีท าให้รูปมีการ
เปล่ียนแปลงความสัมพนัธ์ท่ีก าหนดไวใ้นขั้นตอนการสร้างจะยงัคงมีอยู่ ส่วนสมบติับางอย่างท่ี
เปล่ียนแปลงไดจ้ะเป็นสมบติัท่ีไม่ไดก้  าหนดไวใ้นขั้นตอนการสร้างอย่างแทจ้ริง จะเห็นว่ารูปบน 
The Geometer’s Sketchpad มีการเปล่ียนแปลงจะท าให้สามารถส ารวจผลท่ีเป็นไปไดห้ลาย ๆ กรณี
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ตามเง่ือนไขของการสร้าง ส่ิงเหล่าน้ีท าให้ง่ายต่อการจ าแนกระหว่างสมบติัท่ีเป็นจริงบางคร้ัง และ
สมบัติท่ีเป็นจริงเสมอในทุกๆ สถานการณ์ ท่ีก าหนดให้โดยนัยเดียวกันการเคล่ือนไหวตัว
พารามิเตอร์ m และ b ของสมการ y = ax + b เป็นตวัอยา่งท่ีท าให้สามารถส ารวจวงศเ์ส้นโคง้ 
(family of curves) ทั้งหมดดว้ยการเขียนกราฟเพียงคร้ังเดียว 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียน เร่ือง ฟังก์ชนัโดยใชโ้ปรแกรม 
จีเอสพี แตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ แตกต่างอยา่งมี
นยัส าคญัท่ีระดบั  0.5   โดยค่าเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลอง
เร่ือง ฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี สูงกวา่กลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บการสอนแบบครูสอนปกติ 
  นักเรียนท่ีได้รับการสอนเร่ืองฟังก์ชันโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี มีความเห็นใน
ทางบวกต่อการเรียนโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี โดยมีความเห็นดว้ยกบัวิธีน้ีดา้นรูปแบบกิจกรรมการ
เรียนเร่ือง  ฟังก์ชนั โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี น่าสนใจ  รูปแบบกิจกรรมการเรียนเร่ืองฟังก์ชนัโดย
การใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ชวนให้ติดตามอยากเรียนอีก  เน้ือหาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  
เร่ืองฟังก์ชัน โดยการใช้โปรแกรมจีเอสพี มี ความเหมาะสม  การน าเสนอสาระความรู้ในแต่ละ
กิจกรรมมีความต่อเน่ืองกนั  จากการท าใบกิจกรรมในแต่ละชัว่โมง โดยโปรแกรมจีเอสพี ท าให้
เขา้ใจเน้ือหาเร่ืองฟังกช์นัมากข้ึน  กิจกรรมการเรียนเร่ืองฟังก์ชนัโดยการใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท าให้
กิจกรรมน่าสนใจและมีความสวยงาม  ค าอธิบายเน้ือหาแต่ละกิจกรรมการเรียนเร่ืองฟังก์ชนัโดยการ
ใช้โปรแกรมจีเอสพีมีความชัดเจน   ปริมาณเน้ือหากิจกรรมการเรียนเร่ือง  ฟังก์ชัน โดยการใช้
โปรแกรมจีเอสพี  เหมาะสมกบัเวลาเรียน   นกัเรียนเขา้ใจค าถามในใบกิจกรรมอย่างชดัเจน   การ
ยกตวัอย่างในแต่ละเน้ือหาเหมาะสมนกัเรียนรู้สึกสบายใจในกิจกรรมการเรียน การสอนโดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี เร่ือง ฟังก์ชนั    นกัเรียนมีความพอใจท่ีไดรู้้คะแนนระหวา่งการเรียนทนัทีท่ีเรียน
จบแต่ละกิจกรรมการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังก์ชันท่ีครูสอนการเรียนโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  
น่าสนใจกวา่ครูสนโดยตรงระหวา่งเรียนเม่ือเรียนดว้ยโปรแกรมจีเอสพี  การเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง
ฟังก์ชนัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท าให้นกัเรียนรู้สึกวา่เรียนรู้ไดร้วดเร็ว  นกัเรียนรู้สึกวา่การเรียน
คณิตศาสตร์  เร่ืองฟังก์ชนัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท าให้นกัเรียนไดเ้รียนอยา่งเต็มท่ีนกัเรียนรู้สึก
พอใจกับวิธีการเรียนรู้ตามรูปแบบกับการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังก์ชันโดยโปรแกรมจีเอสพี  
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี เร่ือง ฟังก์ชนั กระตุน้ให้แสวงหาความรู้ดว้ย
ตนเอง  กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช ้โปรแกรมจีเอสพี เร่ืองฟังก์ชนั ช่วยฝึกทกัษะการคิด
ค านวณของนักเรียนในกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี เร่ืองฟังก์ชันท าให้
นกัเรียนอยากเรียนทุกๆ  เร่ืองเพราะเขา้ใจง่าย 
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  กล่าวโดยสรุปวา่นกัเรียนส่วนใหญ่เห็นดว้ยกบัการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นั
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

 
2.  อภิปรายผล 
 
 2.1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เร่ือง  ฟังกช์นั  โดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี กบัการการสอนแบบปกติ ผลวจิยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ี
จดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี สูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบครูสอนปกติ   อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05   
พบวา่  มีความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียน 
  ในเร่ืองฟังกช์นัและกราฟของฟังก์ชนั ดว้ยสมการ และเขียนกราฟของฟังก์ชนับน
ระบบพิกดัฉาก ใน The Geometer’s Sketchpad  ฟังกช์นัจะก าหนดดว้ยสัญลกัษณ์เช่น  f(x)=2x และ
ค าว่ากราฟของฟังก์ชันจะหมายถึงกราฟของฟังก์ชันในระบบพิกดัฉากระบบใดระบบหน่ึง  เรา
สามารถสร้างฟังก์ชัน  และวงศ์ของฟังก์ชัน สามารถหาค่าของฟังก์ชันและน าค่ามาใช้ในการ
ค านวณ สามารถแกไ้ขฟังกช์นั  เขียนฟังก์ชนัและตวัผกผนัของฟังก์ชนั โดยใชร้ะบบพิกดัฉาก หรือ
ระบบพิกดัเชิงขั้ว สามารถน าฟังก์ชนัมารวมและประกอบกนัไดห้ลายวิธี และสามารถหาอนุพนัธ์
ของฟังก์ชนัไดด้ว้ย   ในการสร้างฟังก์ชนัใหม่ให้ใช้ค  าสั่งฟังก์ชนัใหม่ เร่ืองน้ีจะไปเรือกเคร่ืองคิด
เลขของ The Geometer’s Sketchpad เพื่อให้เราสามารถก าหน าฟังก์ชนัได ้แต่ถา้สร้างฟังก์ชนัใหม่ 
และเขียนกราฟทนัที ใหใ้ชค้  าสั่งการเขียนกราฟซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ   
  อ านาจ  เช้ือบ่อคา  (2547:บทคดัยอ่) ไดท้  าวจิยัเร่ืองผลของการใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลา ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 พบวา่  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนดว้ยโปรแกรมจีเอสพี  อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั  .05  ผลการพฒันาการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในคร้ังน้ีมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูง   ดงัท่ีอารีย ์ วชิรวราการ  (2542:143)กล่าวว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  คือ  ผลท่ี
เกิดข้ึนจากการเรียนการสอน  หรือประสบการณ์ต่างๆ  ทั้งท่ีโรงเรียน ท่ีบา้นและส่ิงแวดลอ้มอ่ืนๆ 
  กรองทอง  ตรีอาภรณ์(2540:53) ไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร์เร่ืองการก าหนดการเชิงเส้น  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5 ระหวา่งนกัเรียนท่ี
เรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กบันกัเรียนท่ีเรียนตามปกติ  พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีค่าเฉล่ียเลขคณิตของกลุ่มทดลองเป็น 
12.575 และ 10.800 
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 2.2  ค่าร้อยละของความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนวชิา
คณิตศาสตร์ เร่ือง ฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ในภาพรวม อยูใ่นระดบัมาก เม่ือพิจารณาเป็น
รายขอ้จะเห็นไดว้า่แบบฝึกหดัและส่ือโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ใหก้ารเรียนน่าสนใจ และ การใช้
เวลาเหมาะสม อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดนอกนั้นอยูใ่นระดบัมากทุกขอ้ตามท่ี   
  ถนอมพร  (ตนัพิพฒัน์)  เลาเหจรัสแสง (2541:65)  กล่าวว่าการท่ีจะท าให้ผูเ้รียน
เกิดความพอใจในการเรียนดว้ยส่ือคอมพิวเตอร์ตอ้งค านึงถึงองค์ประกอบ อนัไดแ้ก่คนเร้าความ
สนใจความรู้เก่ียวพนัธ์กบัเน้ือหาความมัน่ใจ  โดยการสร้างส่ือดว้ยโปรแกรม GSP ควรค านึงถึงส่ิง
ท่ีส่ิงท่ีนกัเรียนไดรั้บ ไดส้ัมผสั เช่นแสงสี ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหวตลอดจนการให้นกัเรียนได้มี
ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน มีกิจกรรมท่ีหลากหลายท่ีนกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนส่ิงเหล่าน้ีจะท าให้
นกัเรียนท่ีเรียนจากกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม  GSP มีความพึงพอใจอนัจะส่งผล
ใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึน 

 
3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 จากการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะซ่ึงอาจเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน 
และการศึกษาในคร้ังต่อไป ดงัน้ี 
 3.1  ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
  3.1.1  การจดัเตรียมคู่มือการใชโ้ปรแกรม The Geometer’s Sketchpad    ส าหรับ
ใหน้กัเรียนศึกษา  
  3.1.2  ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรม  GSP 
เร่ืองฟังกช์นั เป็นการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  ใหน้กัเรียนไดล้งมือท ากิจกรรมจริงๆ  ดว้ยตนเอง
ดงันั้นครูควรตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลพร้อมทั้งสภาพร่างกาย  จิตใจและสติปัญญา
ของผูเ้รียนแต่ละคนดว้ย 
  3.1.3  ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
เร่ืองฟังกช์นั ครูควรดูแลนกัเรียนอยา่งใกลชิ้ดและทัว่ถึงกนัทุกคนเพื่อใหค้  าแนะน าและตอบค าถาม
ท่ีนกัเรียนเกิดความสงสัยจากการใชโ้ปรแกรม 
  3.1.4  ในระหวา่งการปฏิบติักิจกรรม  ครูผูส้อนตอ้งมีความอดทนรอเวลาท่ีจะให้ 
นกัเรียนไดคิ้ดหรือคน้พบไดด้ว้ยตนเอง โดยครูจะเป็นผูค้อยใหค้วามช่วยเหลือและใหค้  าแนะน ากบั
นกัเรียนท่ียงัไม่เขา้ใจ  เพราะเม่ือนกัเรียนไดค้น้พบดว้ยตนเองแลว้ก็จะท าใหจ้ดจ าไดน้านและ
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สามารถเขา้ใจไดดี้กวา่การจ าท่ีครูบอกออกไป ทั้งน้ีครูอาจจะมีการสรุปบทเรียนอีกคร้ังหน่ึง 
เม่ือนกัเรียนไดป้ฏิบติักิจกรรมเสร็จแลว้ เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 
 3.2  ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยคร้ังต่อไป 
  3.2.1  ควรมีการพฒันาส่ือการสอนโดยใชโ้ปรแกรม GSP ในเน้ือหาคณิตศาสตร์
เร่ืองอ่ืนๆ  หรือระดบัชั้นอ่ืนๆต่อไป 
  3.2.2  ควรมีการวจิยัเพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี  ท่ีช่วยส่งเสริมทกัษะ/กระบวนการคณิตศาสตร์ทางดา้นอ่ืนๆ เช่นความคิด
สร้างสรรค ์ หรือ การให้เหตุผล 
  3.2.3  ควรมีการน าโปรแกรมจีเอสพี  ไปทดลองใชก้บัเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์อ่ืนๆ
ทั้งในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้และตอนปลาย 


