
บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 

 การวจิยัคร้ังน้ีเพื่อสร้างและพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นั  
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนเทศบาล  5   
พหลโยธินรามินทรภกัดี จงัหวดัราชบุรี ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ไดด้ าเนินการวิจยัตามขั้นตอนดงัน้ี 
 การเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลและแปรผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ในการทดลองคร้ังน้ี 
ผูว้จิยัมีล าดบัขั้นตอนการน าเสนอดงัน้ี 
 ตอนท่ี  1  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง 
ฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเทศบาล 5   
พหลโยธินรามินทรภกัดีจงัหวดัราชบุรี 
 ตอนท่ี  2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการสอน
คณิตศาสตร์ท่ีไดรั้บจากการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 
และกลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บการสอนตามปกติโดยครูผูส้อน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 โรงเรียน
เทศบาล 5  พหลโยธินรามินทรภกัดี ก่อนเรียน และ หลงัเรียน 
 ตอนท่ี  3  การวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 โรงเรียน
เทศบาล 5  พหลโยธินรามินทรภกัดี 
 

ตอนที ่  1   การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์  
เร่ือง ฟังก์ชัน โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่4 
โรงเรียนเทศบาล 5  พหลโยธินรามนิทรภักดีจังหวดั ราชบุรี   

 

 ในการศึกษาผลคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดเ้ร่ิมศึกษาตั้งแต่งเร่ิมท าการสอนศึกษาดูพฒันาการของ
นกัเรียนแต่ละคนวา่มีพฒันาการท่ีดีข้ึน และน าไปสู่ผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึน ผลปรากฏดงัน้ี 
 ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังก์ชนัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี   
ท าการวดัผลการเรียนรู้โดยท าการทดสอบก่อนเรียนและ  ใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนทดสอบหลงัเรียน  ในการจดักิจกรรมในเร่ืองฟังกช์นัใชเ้วลาเรียนทั้งหมด  22  ชัว่โมง  
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ทดสอบก่อนเรียน  1 ชัว่โมง  แบบทดสอบหลงัเรียน  1  ชัว่โมง และ ท าการสอน  20  ชัว่โมง   
โดยศึกษาในเร่ืองต่อไปน้ี 
แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 

1 ความหมายของฟังก์ชัน   
      การจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เร่ือง ฟังกช์นั โดย
โปรแกรมจีเอสพี  ท  าใหน้กัเรียนเห็นภาพเป็นรูปธรรม และท าใหก้ารสอน
เป็นไปอยา่งรวดเร็ว มีความกระชบัมากข้ึนดงัน้ี  
      1. สามารถบอกความหมายของฟังกช์นัไดว้า่  คือความสัมพนัธ์ท่ีสมาชิก
ในโดเมนแต่ละตวั จบัคู่กบัสมาชิกในเรนจข์องความสัมพนัธ์เพียงตวัเดียว
เท่านั้น และนกัเรียนระบุไดว้า่ความสัมพนัธ์ท่ีก าหนดใหน้ั้นเป็นฟังกช์นั
หรือไม่ และสามารถอธิบายเกณฑท่ี์นกัเรียนใชใ้นการแยกความสัมพนัธ์ได้
วา่  แต่ละ  x A จบัคู่กบั  y   B เพียงตวัหน่ึงและตวัเดียวเท่านั้นจะเป็น
ฟังกช์นั แต่ละ  x A จบัคู่กบั  y   B มากกวา่หน่ึงตวัไม่เป็นฟังกช์นั 
       2.  นกัเรียนสามารถส ารวจวา่ความสัมพนัธ์ใดเป็นฟังกช์นัหรือไม่เป็น
ฟังกช์นั จากการใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  และสามารถเสนองานใหส้มาชิกใน
หอ้งฟังไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
      3.  นกัเรียนเป็นคนช่างสังเกต  มีความรอบคอบ สนใจใฝ่รู้ มีควา
รับผดิชอบ สามารถใหค้  าจ  ากดัความเก่ียวกบัหมายของฟังกช์นัไดเ้ป็นอยา่ง
ดี ท าใหส้ามารถท าใบกิจกรรมท่ี  1 -2 เสร็จทนัตามก าหนด 

 
 
 
 
ร้อยละ 80 
 
 
 
 
 
ร้อยละ 80 
 
 
ร้อยละ  80 

2 การตรวจสอบความเป็นฟังก์ชัน 
      1.  จากการสังเกตในช่วงแรกของการเรียนนกัเรียน ยงัไม่เขา้ใจในเร่ือง
ฟังกช์นัเก่ียวกบัสมาชิกตวัหนา้และตวัหลงัของคู่อนัดบั  เม่ือก าหนดให ้ y  
อยูใ่นรูปของตวัแปร  x จะมีค่า  x  เท่าใดท่ีท าใหค้่า  y  ไดห้ลายค่า ยงั
พิจารณาไดจ้ากกราฟของความสัมพนัธ์นั้น โดยลากเส้นขนานกบัแกน  Y  
ถา้ไม่มีเส้นขนานกบัแกน  Y เส้นใดตดักราฟของความสัมพนัธ์ท่ีก าหนดได้
มากกวา่หน่ึงจุดหรือไม่มี ค่า x  ค่าใดท่ีท าใหไ้ดค้่า  y ท่ีต่างกนั 
ความสัมพนัธ์นั้นจะเป็นฟังก์ชนั แต่ถา้มีเส้นขนานกบัแกน  Y  แมเ้พียงเส้น
เดียวตดักราฟมากกวา่หน่ึงจุด  ซ่ึงหมายความวา่ มีค่า  x ท่ีท าใหเ้กิดค่า  y  ท่ี
ต่างกนัแลว้ความสัมพนัธ์นั้นจะไม่เป็นฟังกช์นั  
  

 
ร้อยละ 20 
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แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 
2       2.    การใชโ้ปรแกรมจีเอสพีท าใหน้กัเรียนมีความสนใจในบทเรียน  

เน่ืองจากความสดใส  สีสันของภาพ  และตรวจสอบค าตอบไดร้วดเร็ว 
      3.  นกัเรียนสามารถตรวจสอบวา่ความสัมพนัธ์ใดเป็นฟังกช์นั จากการ
ท าใบกิจกรรมสามารถตอบค าถามไดแ้ละก็ใชเ้กณฑใ์นการบอดไดห้รือไม่
วา่เป็นฟังกช์นัหรือไม่เป็นฟังกช์นั 
      4.  นกัเรียนทุกคนเป็นคนช่างสังเกต และมีความคิดแยกแยะได ้และมี
การจดัประเภทได ้ท าใบกิจกรรมในหอ้งเรียนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  มีความ
ร่วมมือกนัในการท างานกลุ่ม ยอมรับฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน บาง
กิจกรรมสามารถใชโ้ปรแกรมจีเอสพีเขียนภาพได ้ส่งผลใหน้กัเรียนเกิด
ทกัษะการคิดไดอ้ยา่งรวดเร็ว   

ร้อยละ  85 
 
ร้อยละ  90 
 
 
ร้อยละ 80 

3-4      ฟังก์ชันเชิงเส้น  
      1.  นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่ฟังกช์นัเชิงเส้น คือฟังก์ชนัท่ีเขียนอยูใ่น
รูปของ  y  =  ax+b  เม่ือ a , b เป็นจ านวนจริง เม่ือ a  0  ในการเขียน
สมการ   
y  =  ax  +  b  จากฟังกช์นั y  =  ax +b  เม่ือ  a  = 0  จะไดฟั้งกช์นัท่ีอยูใ่นรูป  
 y  =  b  ซ่ึงเรียกวา่ฟังกช์นัคงตวักราฟของฟังกช์นัคงตวัจะเป็นเส้นตรงท่ี
ขนานกบัแกน x   
      2.  นกัเรียนสามารถอธิบายไดว้า่ ถา้ค่าของ  a  และ  b เปล่ียนโดยการ
ปรับตวัเล่ือนหรือการเปล่ียนค่าพารามิเตอร์ไปเร่ือยๆ แลว้สามารถ
สังเกตการณ์เปล่ียนแปลของกราฟได ้ ถา้ค่า  a  ค่า a  เป็นบวกและเป็นลบ
กราฟจะลกัษณะเป็นอยา่งไร  แลว้ถา้ค่าb เป็นบวกและเป็นลบกราฟจะ
ลกัษณะเป็นอยา่งไร นกัเรียนสามารถสังเกตผลท่ีเกิดกบักราฟเส้นตรง 
      3.  นกัเรียนสามารถประยกุตค์ณิตศาสตร์กบัชีวติประจ าวนัได ้สามารถ
แกปั้ญหาสถานการณ์ท่ีก าหนดถึงการแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัของเราท่ี
พบปัญหาและสถานการณ์ต่างๆมากมายท่ีตอ้งเก่ียวขอ้งกบัตวัเลือกเราจึงน า
ปัญหานั้นๆมาเขียนอยูใ่นรูปของฟังกช์นัเชิงเส้น ท่ีเขียนอยูใ่นรูป  f(x)   =  
ax  +  b  เม่ือ  a  , b เป็นจ านวนจริง  และ  a   0  ใหไ้ดอ้ยา่งสร้างสรรค ์ 
เร่ิมตระหนกัในในคุณค่าในชีวติประจ าวนัของเราทุกท่ีแฝงอยูด่ว้ยความรู้
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์  

 
ร้อยละ  80 
 
 
 
 
 
ร้อยละ  80 
 
 
 
 
ร้อยละ  80 
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แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 
3-4       4. สังเกตไดจ้ากการท าใบกิจกรรมต่างๆ นกัเรียนเสนอการแกปั้ญหาได้

จากการใชก้ราฟ พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ  และเม่ือไดต้รวจสอบค าตอบ
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท าใหน้กัเรียนมีความชดัเจนกบัเร่ืองท่ีเรียนยิง่ข้ึน 

ร้อยละ  75 

5-8 ฟังก์ชันก าลงัสอง 
    1.  นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่ กราฟของฟังกช์นัก าลงัสอง ท่ีอยูใ่นรูป  
f(x)= cbxax 2  เม่ือ  a , b และ  c เป็นจ านวนจริงใดๆ  และ  0a   
ลกัษณะกราฟของฟังกช์นัน้ีจะมีลกัษณะเป็นเส้นโคง้หงายหรือคว  ่า   ท่ีอยูใ่น
รูป y = a 2x  เม่ือ  a  เป็นจ านวนจริงและ  0a จากกราฟทั้งสองสรุปไดว้า่  
a > 0  กราฟจะหงาย  a <  0   กราฟจะคว  ่า  จากรูปก าลงัสองเรียกวา่กราฟ
พาราโบลา 
      2.  นกัเรียนสามารถอธิบายการเปล่ียนแปลงของค่า  a  ท่ีมีต่อสมการ  
y = a(x-h)2+k    โดยสังเกตผลท่ีเกิดกบักราฟเม่ือปรับค่า  a  ดว้ยตวัเล่ือน
หรือค่าพารามิเตอร์ทั้งชนิดของจ านวนจริง(จ านวนจริงบวกหรือจ านวนจริง
ลบ)และค่าสัมบูรณ์ (ขนาดของ a)     ถา้ค่า  a  จ  านวนจริงบวก  กราฟ
พาราโบลาจะหงาย  และมีค่าเพิ่มข้ึนมากๆ กราฟจะเบนเขา้หาแกน  y     ถา้
ค่า  a  จ  านวนจริงลบ  กราฟพาราโบลาจะคว  ่า  และมีค่าลดลงเร่ือยๆ กราฟ
จะเบนเขา้หาแกน  x         
a  > 0 กราฟพาราโบลาจะหงาย   a <  0 กราฟพาราโบลาจะคว  ่า   
     3.  นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่ถา้การเปล่ียนแปลงของค่า  h  และ K ท่ีมี
ต่อจุดวกกลบัของกราฟเม่ือปรับค่า h  และ  K ดว้ยตวัเล่ือน 
      4.  นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่ ถา้ใหค้่า  h  เป็นจ านวนจริงบวกจุดวก
กราฟของกราฟจะเล่ือนไปตามแกน  x ทางบวกตามค่า h  เช่น   ถา้ก าหนด  
K  =  1  เม่ือปรับตวัเล่ือน  h  จุด  k  จะมีค่าคงเดิม  ถา้ใหค้า่  h  เป็นจ านวน
จริงลบ  จุดวกกราฟของกราฟจะเล่ือนไปตามx ทางลบตามค่า h  จะเปล่ียน 
แต่ค่า  k ดว้ยตวัเล่ือน 
 

 
ร้อยละ 90 
 
 
 
 
 
ร้อยละ  90 
 
 
 
 
 
 
ร้อยละ  85 
 
 
ร้อยละ  85 
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แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 
5-8       5.  นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่ ถา้ค่าของการเปล่ียนแปลงของกราฟเม่ือ

เปล่ียนค่า  h  เปรียบเทียบกบัผลท่ีไดเ้ม่ือเปล่ียนค่า  h  และ ปรับค่า  k  ดว้ย
ตวัเล่ือน    ถา้ใหค้่า  h  เป็นจ านวนจริงบวก กราฟจะเล่ือนไปตามแกน  x 
ทางบวกตามค่า h     ถา้ใหค้่า  h  เป็นจ านวนจริงลบ กราฟจะเล่ือนไปตามx 
ทางลบตามค่า h   ใหค้่า  k  เป็นจ านวนจริงบวก  กราฟจะเล่ือนไปตาม y 
ทางบวกตามค่า K   ถา้ใหค้่า  h  เป็นจ านวนจริงลบ 
      6.  นกัเรียนมีทกัษะในการเขียนกราฟและตอบค าถามอยูใ่นระดบัดี  มี
ความกระตือรือร้นน าเสนองานจากใบกิจกรรมไดดี้ นกัเรียนร้อยละ  30   มี
ทกัษะในการตอบค าถามอยูใ่นระดบัปานกลาง  ในบางกิจกรรมท่ีก าหนดท า
ไม่ไดจ้ะละความพยายาม  ปล่อยใหเ้พื่อนในกลุ่มปฏิบติักิจกรรมเอง ซ่ึงครู
ตอ้งคอยกระตุน้และใหค้  าปรึกษาอยา่ใกลชิ้ด 
      7.  นกัเรียนเป็นคนช่างสังเกตและรอบคอบในการปฏิบติังานกลุ่ม 
สามารถแกส้ถานการณ์ปัญหาไดดี้ แต่บางคนยงัขาดความรู้ทกัษะท าใหไ้ม่
อยากร่วมกิจกรรม แต่เม่ือไดรั้บการกระตุน้จากครูท าใหมี้ความ
กระตือรือร้นและตอบค าถามไดดี้ข้ึน  

ร้อยละ  85 
 
 
 
 
 
ร้อยละ  70 
 
 
 
 
ร้อยละ  75 

9-11 ฟังก์ชันก าลงัสอง 
      1.  นกัเรียนสามรถเปล่ียนฟังกช์นัก าลงัสองท่ีเขียนอยูใ่นรูปของ 

0ac,bxaxy 2   เปล่ียนเป็นสมการให้อยูใ่นรูป  
  khxay

2
  และสามารถหาจุดวกกลบัของกราฟหรือจุด ( h , k ) ได ้

      2.  นกัเรียนเขียนกราฟของฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพีในการสร้าง
กราฟและใหน้กัเรียนสังเกตการณ์เปล่ียนแปลงของกราฟวา่มีจุดสุงสุดและ
จุดต ่าสุดท่ีใดพร้อมทั้งนกัเรียนสามารถบอกไดว้า่จุดวกกลบัอยูท่ี่ใด 
      3.  นกัเรียนมีทกัษะในการเขียนกราฟและตอบค าถามอยูใ่นระดบัดี  มี
ความกระตือรือร้นน าเสนองานจากใบกิจกรรมไดดี้ นกัเรียนร้อยละ  10   มี
ทกัษะในการตอบค าถามอยูใ่นระดบัปานกลาง  ในบางกิจกรรมท่ีก าหนดท า
ไม่ไดจ้ะละความพยายาม  ซ่ึงครูตอ้งคอยกระตุน้และใหค้  าปรึกษาอยา่
ใกลชิ้ด 
 

 
ร้อยละ  90 
 
 
ร้อยละ  90 
 
 
ร้อยละ  90 
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แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 
9-11       4.  นกัเรียนเป็นคนช่างสังเกตและรอบคอบในการปฏิบติังาน สามารถ

แกส้ถานการณ์ปัญหาไดดี้ แต่บางคนยงัขาดความรู้ทกัษะท าใหไ้ม่อยากร่วม
กิจกรรม แต่เม่ือไดรั้บการกระตุน้จากครูท าใหมี้ความกระตือรือร้นและตอบ
ค าถามไดดี้ข้ึน 

ร้อยละ  90 

12-14 การน ากราฟไปใช้ในการแก้สมการ 
      1.  นกัเรียนสามารถแกส้มการและอสมการโดยใชก้ราฟ  โดยการแก้
สมการจะพิจารณาท่ีจุดตดัของกราฟ แต่การแกส้มการจะพิจารณาในช่วง
ต่างๆ ท่ีเกิดจากจุดตดั   
       2.  นกัเรียนขาดทกัษะเก่ียวกบัการแกส้มการและอสมการ และยงัศึกษา
การแกส้มการและอสมการจากกราฟไม่เป็น  ครูคอยใหค้  าปรึกษากบั
นกัเรียน 
      3.  นกัเรียนสามารถประยกุตค์ณิตศาสตร์กบัชีวติประจ าวนัได ้สามารถ
แกปั้ญหาสถานการณ์ท่ีก าหนดถึงการแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัของเราท่ี
พบปัญหาและสถานการณ์ต่างๆมากมายท่ีตอ้งเก่ียวขอ้งกบัตวัเลือกเราจึงน า
ปัญหานั้นๆมาเขียนอยูใ่นรูป 0ac,bxaxy 2   ใหไ้ดอ้ยา่ง
สร้างสรรค ์ เร่ิมตระหนกัในในคุณค่าในชีวติประจ าวนัของเราทุกท่ีแฝงอยู่
ดว้ยความรู้เก่ียวกบัคณิตศาสตร์  

 
ร้อยละ  70 
 
 
ร้อยละ  30 
 
 
ร้อยละ  80 
 
 
 
 
 

12-14       4.  สังเกตไดจ้ากการท าใบกิจกรรมต่างๆ นกัเรียนเสนอการแกปั้ญหาได้
จากการใชก้ราฟ พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ  และเม่ือไดต้รวจสอบค าตอบ
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท าใหน้กัเรียนมีความชดัเจนกบัเร่ืองท่ีเรียนยิง่ข้ึน 
      5.  นกัเรียน สรุปเป็นความสัมพนัธ์ของกราฟจากรูปกราฟตดัแกน  x  ท่ี
จุด ใดค าตอบของสมการหาไดอ้ยา่งไรกราฟมีลกัษณะอยา่งไร มีจุดยอดท่ีใด  
นกัเรียนไดท้ราบถึงการแกปั้ญหาโดยใชค้วามรู้เร่ืองกราฟก าลงัสอง และ
กราฟ มาแกส้ถานการณ์ปัญหาต่างๆ  ในชีวติประจ าวนันกัเรียนน าเสนอ
หนา้หอ้งเรียนไดอ้ยา่งชดัเจน 

ร้อยละ  85 
 
 
ร้อยละ  85 
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แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 
15-17 ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียล 

    1.  นกัเรียนสามารถสรุปเก่ียวกบัสูตรของฟังกช์นัเอกซ์โพเนนเซียล 
 เป็นฟังกช์นัท่ีมีความส าคญัในวทิยาการดา้นต่างๆโดยสามารถน าความรู้
เร่ืองฟังกช์นัดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นเร่ืองท่ีเก่ียวกบัการเพิ่มหรือการลด
ของส่ิงต่างๆ ในเร่ืองของจ านวนประชากร  การแผรั่งสีของสารกมัมนัตรังสี  
อุณหภูมิของสารบางชนิด หรือเร่ืองเก่ียวกบัชีวติประจ าวนัของเรา  
      2.  นกัเรียนสามารถสรุปไดว้า่ ถา้เราเปล่ียนแปลงของค่า  a  ท่ีมีต่อ
สมการ  y = a x  เม่ือปรับค่า  a โดยใชต้วัเล่ือนหรือเปล่ียนค่าพารามิเตอร์  
แลว้สามารถระบุไดว้า่ต าแหน่งของจุดท่ีไม่มีการเปล่ียนแปลงเม่ือปรับค่า a  
และสามารถอธิบายไดว้า่เหตุใดจึงเป็นจุดเดียวท่ีไม่มีการเปล่ียนแปลง 
      3.  นกัเรียน เป็นคนช่างสังเกตและรอบคอบในการปฏิบติังาน สามารถ
แกส้ถานการณ์ปัญหาไดดี้ แต่บางคนยงัขาดความรู้ทกัษะท าใหไ้ม่อยากร่วม
กิจกรรม แต่เม่ือไดรั้บการกระตุน้จากครูท าใหมี้ความกระตือรือร้นและตอบ
ค าถามไดดี้ข้ึน 

 
ร้อยละ 75 
 
 
 
 
ร้อยละ  90 
 
 
 
ร้อยละ  90 

18-19 ฟังก์ชันค่าสัมบูรณ์ 
      1.  นกัเรียน เขียนผลสรุปการเปล่ียนแปลงค่า m  ท่ีมีต่อกราฟของสมการ  
y = m hx  +k เม่ือปรับค่า m โดยใชต้วัเล่ือนหรือ ค่าพารามิเตอร์ (โดย
การทดลองปรับค่า m หลายๆแบบทั้งค่ามาก  ค่านอ้ย ค่าบวก   ค่าลบ และ
ศูนย)์ 
      2.  นกัเรียน สมารถสรุปผลของการเปล่ียนแปลงของค่า  h  และ  k ท่ีมี
ต่อจุดวกกลบัของกราฟ 
      3.  นกัเรียนเป็นคนช่างสังเกต  มีความรอบคอบ สนใจใฝ่รู้ มีความ
รับผดิชอบ สามารถท าใบกิจกรรม เสร็จทนัตามก าหนด 

 
ร้อยละ  90 
 
 
 
ร้อยละ  90 
 
ร้อยละ  90 
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แผนท่ี ผลท่ีเกิด เชิงสถิติ 
20 ฟังก์ชันขั้นบรรได 

     1.  นกัเรียน สามารถอธิบายวา่ฟังกช์นัท่ีมีโดเมนเป็นสับเซตของเซตของ
จ านวนจริง และค่าของฟังกช์นัเป็นค่าคงตวัท่ีเป็นช่วง ๆ มากกวา่สองช่วง  
กราฟฟังกช์นัมีลกัษณะคลา้ยขั้นบนัไดจึงเรียกวา่ฟังกช์นัขั้นบนัได  
      2.  นกัเรียน สามารถประยกุตไ์ปใชก้บัสถานการณ์ต่างในชีวติประจ าวนั
ของเราท่ีสามารถน ามาเขียนเป็นฟังกช์นัในรูปขั้นบนัได  ใน สถานการณ์
ปัญหา  เช่น  “ค่าบริการไปรยณียภ์ณัฑ”์  
      3.   นกัเรียน เป็นคนช่างสังเกต  มีความรอบคอบ สนใจใฝ่รู้มีความ
รับผดิชอบ สามารถท าใบกิจกรรม เสร็จทนัตามก าหนด 

 
ร้อยละ  90 
 
 
ร้อยละ  90 
 
 
ร้อยละ  90 

 

ตอนที ่  2   การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองทีไ่ด้รับการสอน
คณติศาสตร์ทีไ่ด้รับจากการจัดการเรียนการสอนคณติศาสตร์ เร่ืองฟังก์ชัน
โดยใช้โปรแกรมจีเอสพ ีและกลุ่มควบคุมทีไ่ด้รับการสอนตามปกติโดย
ครูผู้สอน  

 
 2.1  ขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดแ้ก่ค่าร้อยละ  ค่าเฉล่ียเลขคณิต  
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  สัมประสิทธ์ิของการแปรผนั ของคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิของก่อนเรียน และคะแนนทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ผล
ปรากฏดงัตารางท่ี  4.1  
 
ตารางท่ี 4.1  สัมประสิทธ์ิของการแปรผนั(C.V.) ของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของ

กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

กลุ่ม จ านวนนกัเรียน 
C. V. 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 
ทดลอง 35 24.91 9.61 
ควบคุม 35 20.57 12.14 
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 จากตารางท่ี  4.1  แสดงวา่คะแนนก่อนเรียนการกระจายของคะแนนทดสอบของกลุ่ม
ทดลองค่อนขา้งจะมากกวา่คะแนนทดสอบของกลุ่มควบคุม และคะแนนหลงัเรียนการกระจายของ
คะแนนทดสอบของกลุ่มทดลองมีการกระจายนอ้ยกวา่กลุ่มควบคุม โดยค่าสัมประสิทธ์ิของการแปร
ผนัของคะแนนทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองเป็น  9.61  และค่าสัมประสิทธ์ิของการแปรผนั
ของคะแนนทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมเป็น   12.14 
 
ตารางท่ี 4.2  ค่าเฉล่ียเลขคณิต  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ของคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิของก่อนเรียน และคะแนนทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม 

 

กลุ่ม จ านวนนกัเรียน 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

X  S.D. X  S.D. 
ทดลอง 35 9.60 2.39 24.06 2.31 
ควบคุม 35 9.09 1.86 19.89 2.46 

 
 จากตารางท่ี  4.2  แสดงใหเ้ห็นวา่ คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนของ
นกัเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท่ีมีค่าใกลเ้คียงกนั ค่าเฉล่ียเลขคณิตของกลุ่มทดลองเป็น  9.60  
ค่าเฉล่ียเลขคณิตของกลุ่มควบคุมเป็น  9.09   ส่วนค่าเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนทดสอบหลงัเรียน
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีแนวโนม้ท่ีมีค่าแตกต่างกนัโดยคะแนนค่าเฉล่ียเลขคณิตคะแนน
ของกลุ่มทดลอง เป็น  24.06   และ ค่าเฉล่ียเลขคณิตคะแนนของกลุ่มควบคุม เป็น  19.89 
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 2.3  การเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมทดลอง
และกลุ่มควบคุมจากคะแนนทดสอบหลงัเรียน  โดยการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วม  
 
ตารางท่ี 4.3  การเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลอง 

และกลุ่มควบคุมจากคะแนนทดสอบหลงัเรียน  โดยการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วม  
 
แหล่งความแปรปรวน df SS MS F 

ระหวา่งกลุ่ม(b) 1 261.139 261.139 68.82 
ภายในกลุ่ม (w) 68 254.241 3.795  
รวมทั้งหมด 69 525.380   

.05F (1,68)  =  7.01 
 
 จากตารางท่ี  4.3   จะเห็นวา่ค่า  F จากการค านวณ(F = 68.82) มากกวา่ค่า  F จากตาราง  
(F = 7.01) แสดงวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนเร่ืองฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอส
พ ีแตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัท่ี
ระดบั .05  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนเร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพีสูงกวา่
นกัเรียนท่ีเรียนโดยไดรั้บการสอบแบบครูสอนปกติ  แสดงวา่วธีิการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์เร่ือง ฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพีท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร์สูงกวา่วธีิการสอนแบบปกติ 
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ตอนที ่  3   การวเิคราะห์ข้อมูลเกีย่วกบัความคดิเห็นต่อวชิาคณติศาสตร์ของนักเรียนที่
ได้รับการสอนเร่ือง ฟังก์ชันโดยใช้โปรแกรมจีเอสพ ี   

 
ตารางท่ี 4.4  แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นดา้นการจดักิจกรรม ของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี (The Geometer , s Sketchpad) เร่ืองฟังกช์นั 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที  4 โรงเรียนเทศบาล 5 พหลโยธินรามินทรภกัดี 

 
ขอ้ ขอ้ความ X  S.D. ระดบัความคิดเห็น 

1 รูปแบบกิจกรรมการเรียนเร่ือง  ฟังกช์นั  
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี น่าสนใจ 

 
4.03 

 
0.06 

 
มาก 

2 รูปแบบกิจกรรมการเรียนเร่ืองฟังกช์นัโดยการใช้
โปรแกรมจีเอสพี ชวนให้ติดตาม อยากเรียนอีก 

 
3.91 

 
0.28 

 
มาก 

3 เน้ือหาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  เร่ือง
ฟังกช์นั โดยการใชโ้ปรแกรมจีเอสพี มี ความ
เหมาะสม 

 
 

3.74 

 
 

0.56 

 
 

มาก 
4 การน าเสนอสาระความรู้ในแต่ละกิจกรรม 

 มีความต่อเน่ืองกนั 
 

3.69 
 

0.67 
 

มาก 
5 จากการท าใบกิจกรรมในแต่ละชัว่โมง โดยโปรแกรม 

จีเอสพี ท าใหเ้ขา้ใจเน้ือหาเร่ืองฟังกช์นัมากข้ึน 
 

3.83 
 

0.74 
 

มาก 
6 กิจกรรมการเรียนเร่ือง  ฟังก์ชนั โดยการใชโ้ปรแกรม 

จีเอสพี ท าใหกิ้จกรรมน่าสนใจและมีความสวยงาม 
 

3.74 
 

0.74 
 

มาก 
7 ค าอธิบายเน้ือหาแต่ละกิจกรรมการเรียนเร่ืองฟังกช์นั 

โดยการใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  มีความชดัเจน 
 

3.77 
 

0.73 
 

มาก 
8 ปริมาณเน้ือหากิจกรรมการเรียนเร่ือง  ฟังกช์นั โดย

การใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  เหมาะสมกบัเวลาเรียน 
 

3.54 
 

0.78 
 

มาก 
9 นกัเรียนเขา้ใจค าถามในใบกิจกรรมอยา่งชดัเจน 3.69 0.71 มาก 

10 การยกตวัอยา่งในแต่ละเน้ือหาเหมาะสม 3.77 0.77 มาก 
11 นกัเรียนรู้สึกสบายใจในกิจกรรมการเรียน การสอน

โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี เร่ือง ฟังกช์นั 
 

3.74 
 

0.657 
 

มาก 
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ตารางท่ี 4.4  (ต่อ) 
 

ขอ้ ขอ้ความ X  S.D. ระดบัความคิดเห็น 

12 นกัเรียนมีความพอใจท่ีไดรู้้คะแนนระหวา่งการเรียน
ทนัทีท่ีเรียนจบแต่ละกิจกรรม 

 
3.74 

 
0.78 

 
มาก 

13 การเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัท่ีครูสอนการเรียน
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  น่าสนใจกวา่ครูสนโดยตรง 

 
3.80 

 
0.677 

 
มาก 

14 นกัเรียนมีความมัน่ใจในการตอบค าถาม   
ในระหวา่งเรียนเม่ือเรียนดว้ยโปรแกรมจีเอสพี 

 
3.89 

 
0.676 

 
มาก 

15 การเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรม 
จีเอสพี ท าใหน้กัเรียนรู้สึกวา่เรียนรู้ไดร้วดเร็ว 

 
3.77 

 
0.646 

 
มาก 

16 นกัเรียนรู้สึกวา่การเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดย
ใชโ้ปรแกรมจีเอสพี ท าใหน้กัเรียนไดเ้รียนอยา่งเตม็ท่ี 

 
3.77 

 
0.77 

 
มาก 

17 นกัเรียนรู้สึกพอใจกบัวธีิการเรียนรู้ตาม  รูปแบบกบั
การเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองฟังกช์นัโดยโปรแกรม 
จีเอสพี 

 
 

3.63 

 
 

0.731 

 
 

มาก 
18 กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 

เร่ือง ฟังกช์นั กระตุน้ใหแ้สวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 
 

3.69 
 

0.676 
 

มาก 
19 กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช ้โปรแกรมจีเอสพี 

เร่ือง ฟังกช์นั ช่วยฝึกทกัษะการคิดค านวณของ
นกัเรียน 

 
 

3.74 

 
 

0.611 

 
 

มาก 
20  ในกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมจีเอส

พ ีเร่ือง ฟังกช์นัท าใหน้กัเรียนอยากเรียนทุกๆ  เร่ือง
เพราะเขา้ใจง่าย 

 
 

3.69 

 
 

0.718 

 
 

มาก 
 รวม 3.74 0.69 มาก 

 
 จากตารางท่ี  4.3  แสดงใหเ้ห็นวา่คะแนนระดบัความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีใชกิ้จกรรม
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์  เร่ืองฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ต่อขอ้ค าถามทุกอยา่ง 
นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อการจดักิจกรรมการเรียนอยูใ่นระดบัมาก และเม่ือพิจารณาคะแนนเฉล่ีย
ของความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีเรียนเร่ืองฟังกช์นัโดยใชโ้ปรแกรมจีเอส ทั้งฉบบัซ่ึงมีค่าเท่ากบั  3.76 
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แสดงวา่นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  เร่ืองฟังกช์นัโดยใช้
โปรแกรม จีเอสพีอยูใ่นระดบัมาก 


