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1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิ่งต่อการพฒันาความคิดและศกัยภาพของมนุษยใ์นดา้น
ต่าง ๆเช่น การส่ือสาร การสืบเสาะ การเลือกสรรสารสนเทศ การตั้งขอ้สันนิษฐาน การให้เหตุผล 
และการเลือกใชยุ้ทธวิธีต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา ซ่ึงลว้นเป็นพื้นฐานส าคญัในการพฒันาประเทศทั้ง
ทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การศึกษา ตลอดจนดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี นอกจากน้ี
การเรียนคณิตศาสตร์ยงัส่งผลให้ผูเ้รียนเป็นคนท่ีมีความคิดท่ีเป็นระบบ มีเหตุผล ช่างสังเกตและ
สามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
 ในปัจจุบนัเทคโนโลยีสารสนเทศไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัอยา่งหลีกเล่ียง
ไม่ไดแ้มแ้ต่ในการจดัการเรียนการสอนในโรงเรียนก็สามารถน าเทคโนโลยีมาใชเ้พื่อเอ้ือประโยชน์
ในการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี  ครูผูส้อนจึงควรตอ้งพฒันาความรู้และทกัษะเก่ียวกบัการน า
เทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและการวดัประเมินผล
การเรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือร้นและสนใจอยากเรียนรู้มากข้ึน 
 ในปีพุทธศกัราช 2544 ไดมี้การปรับปรุงหลกัสูตรการเรียนการสอนในประเทศไทย 
โดยกระทรวงศึกษาธิการมอบหมายให้สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ด าเนินการจดัท ากรอบหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ข้ึน ซ่ึง
ประกอบดว้ย 6 สาระการเรียนรู้ดงัน้ี 

สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ 
สาระท่ี 2 การวดั 
สาระท่ี 3 เรขาคณิต 
สาระท่ี 4 พีชคณิต 
สาระท่ี 5 การวเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 
สาระท่ี 6 ทกัษะ / กระบวนการคณิตศาสตร์ 
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 โดยจุดมุ่งหมายของหลักสูตรมุ่งให้ผู ้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในหลักการและ
โครงสร้างของคณิตศาสตร์ มีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ ตระหนกัในคุณค่าของคณิตศาสตร์ และสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปพฒันา
คุณภาพชีวิต ตลอดจนน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และเป็น
พื้นฐานในการศึกษาในระดบัท่ีสูงข้ึน (สิริพร ทิพยค์ง 2545 : 20) 
 ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นสาระการเรียนรู้หน่ึง ซ่ึงประกอบด้วย
ทกัษะและกระบวนการต่าง ๆจ านวน 5 ทกัษะ ดงัน้ี 1) การแกปั้ญหา 2) การให้เหตุผล 3) การ
ส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และ การน าเสนอ 4) การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  5) ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 การเช่ือมโยงความรู้เป็นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีมีความส าคญัต่อการ
พฒันากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  การเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้
นกัเรียนเขา้ใจภาษาของคณิตศาสตร์  ช่วยใหน้กัเรียนไดส้ร้างความเช่ือมโยงท่ีส าคญัระหวา่งแนวคิด
ทางคณิตศาสตร์กับ ส่ือท่ี เ ป็นรูป กราฟ สัญลักษณ์ต่าง ๆ และ ตัวแทนทางคณิตศาสตร์ 
(NCTM.1989:26) ดงัท่ี เคนเนด้ีและ ทิปส์  (Kennedy and Tipps 1994:194-198) กล่าวว่า การ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์มีความส าคญั  ผูเ้รียนจะตอ้งรู้จกัสร้างการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงท่ีเป็น
รูปธรรมไดแ้ก่รูปภาพ สัญลกัษณ์และ มโนมติ กบักระบวนการรวมเน้ือหาและวิธีการต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์เขา้ด้วยกนั และจะตอ้งรู้จกัสร้างการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั  ปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล (2544: 56) กล่าววา่การเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงกบั
ส่ิงท่ีไดพ้บเห็น หรือมีอยู่ในชีวิตประจ าวนั เป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้
อย่างเขา้ใจถ่องแทจ้ากตวัอย่างท่ีสัมผสัไดจ้ริง ท าให้รู้สึกว่าวิชาคณิตศาสตร์มีประโยชน์ มีคุณค่า 
สามารถน าไปใชไ้ดใ้นชีวิตจริง นอกจากน้ียงัมีเอกสารรายงานการวิจยัของโทมสั และ ซานเทียโก 
(Thoms  and  Santiago 2002:484-488) กล่าววา่การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ถา้น าไปปฏิบติัโดยมี
การจดัการเรียนรู้ในเชิงสร้างสรรคน์กัเรียนจะเกิดความต่ืนเตน้ และกระตือรือร้นท่ีจะเรียน ซ่ึงจะท า
ใหน้กัเรียนรักในการเรียนคณิตศาสตร์ 
 โปรแกรม จีเอสพี เป็นโปรแกรมหน่ึง ซ่ึงครูสามารถน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือเพื่อช่วยใน
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึนเน่ืองจากโปรแกรมจี
เอสพี   สามารถน าเสนอภาพเคล่ือนไหว (animation) มาใชอ้ธิบายเน้ือหายาก ๆ ให้เกิดความเขา้ใจ
ได้ง่ายข้ึน ตลอดจนเน้นให้ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัด้วยตนเองได้จากบทเรียนปฏิบติัการท่ีสร้างข้ึน
ส าหรับน าไปใช้ในการสร้างสรรค์ การส ารวจ และการวิเคราะห์เน้ือหาต่าง ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ 
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นอกจากน้ีโปรแกรมจีเอสพี  ยงัสามารถสร้างตวัแบบคณิตศาสตร์ (mathematical model)ท่ีช่วยให้
ผูเ้รียนมีโอกาสสร้างความรู้ใหม่ ๆ หรือความคิดรวบยอดต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไดด้ว้ยตนเอง 
(ภีมวจัน์ ธรรมใจ.2548 : 1) 
 โปรแกรมจีเอสพี  สามารถน ามาใช้ในวิชาคณิตศาสตร์ได้หลายวิชา เช่น เรขาคณิต 
พีชคณิต  ตรีโกณมิติ  แคลคูลสั  โปรแกรมจีเอสพี เป็นส่ือเทคโนโลยีท่ีช่วยให้ผูเ้รียนคณิตศาสตร์
โดยการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (constructivist  approach) และเป็นการเรียนรู้เน้นผูเ้รียนเป็น
ส าคญั(learner – centered  learning) และเป็นส่ือท่ีช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะของการนึกภาพ 
(visualization) ทกัษะของกระบวนการแกปั้ญหา(problem  solving  skills) นอกจากน้ี การใช้
โปรแกรมจีเอสพี  ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นการบูรณาการสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้
คณิตศาสตร์  และทกัษะดา้นเทคโนโลยีเขา้ดว้ยกนัท าให้ผูเ้รียนมีโอกาสพฒันาพหุปัญญาอนัไดแ้ก่  
ปัญญาทางภาษา  ดา้นตรรกศาสตร์  ดา้นมิติสัมพนัธ์ และดา้นศิลปะ  
 จากความส าคญัท่ีกล่าวมา ผูว้ิจยัในฐานะครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ จึงสนใจท่ีจะสร้าง
บทเรียนปฏิบติัการ โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี เร่ือง ฟังก์ชนั เพื่อมุ่งเนน้ให้นกัเรียนสร้างองคค์วามรู้
ใหม่เก่ียวกบัการใช้ค  าสั่งของโปรแกรมจีเอสพีเขียนกราฟของการด าเนินการของฟังก์ชัน  ท าให้
มองเห็นว่าการเปล่ียนแปลงค่าของตัวแปร(x)  มีผลต่อรูปกราฟของฟังก์ชัน การท าให้
ภาพเคล่ือนไหวไดท้  าใหผู้เ้รียนมีทกัษะนึกภาพท่ีท าให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจเร่ืองฟังก์ชนั   นอกจากน้ี
ยงัจะช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนสร้างขอ้คาดการณ์ หาความสัมพนัธ์ และสามารถหาขอ้สรุปได้ด้วย
ตนเอง ซ่ึงผูว้ิจ ัยคิดว่าการท่ีผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงจะท าให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้น  
สนุกสนานในการท ากิจกรรม มีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ ตลอดจนส่งเสริมนกัเรียนให้มีโอกาส
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเต็มตามศกัยภาพ และน าความรู้ไป
เช่ือมโยงการเรียนคณิตศาสตร์ในชั้นสูง 

 
2.  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 
 2.1  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ฟังกช์นัท่ีเรียนโดยใช้
โปรแกรมจีเอสพีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี   4    
 2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ หลงัเรียน เร่ือง ฟังกช์นั 
โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี กบักลุ่มท่ีใชว้ธีิสอนแบบปกติของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี   4    
 2.3  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 ท่ีมีต่อการจดัการเรียน
การสอนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ฟังกช์นั  โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  
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3.  สมมติฐานการวจิัย 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนเร่ืองฟังก์ชัน โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  
สูงกวา่นกัเรียนไดรั้บการสอนแบบปกติ  

 
4.  ขอบเขตของการวจิัย 
 
 4.1  ประชากร  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนเทศบาล  5 พหลโยธิน 
รามินทรภกัดี  จงัหวดัราชบุรี   จ  านวน  70  คน 
 4.2  เนือ้หาทีใ่ช้ในการวจัิย  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ เร่ืองฟังกช์นั  ในวชิา
คณิตศาสตร์  ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ตามหลกัสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ  ท่ีจดัท าโดย
สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) 
 4.3  ตัวแปรทีศึ่กษา 
  4.3.1  ตัวแปรอิสระ  คือ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองฟังกช์นั   โดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี    
  4.3.2  ตัวแปรตาม  

1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นั  
2)  ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองฟังกช์นั

โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี    

 
5.  นิยามศัพท์ 
 
 5.1  โปรแกรม จีเอสพ ีหมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาเพื่อใชใ้นการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์ สามารถสร้างรูปเรขาคณิต รูปกราฟต่าง ๆ สามารถเล่ือน หมุนยดื หด พลิก ได ้
สามารถน าเสนอภาพเคล่ือนไหวมาใชเ้ช่ือมโยงการอธิบายเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ 
 5.2  กจิกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี  หมายถึง  การเรียนการสอน
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  โดยมีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองฟังกช์นัท่ีผูส้อน
และผูเ้รียนเนน้การใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  เป็นส่ิงส าคญัในการด าเนินกิจกรรม   ซ่ึงนกัเรียนสามารถ
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ศึกษาและปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตนเองโดยมีครูเป็นผูช้ี้แนะและช่วยเหลือใหน้กัเรียนประสบ
ความส าเร็จในการเรียนรู้ 
 5.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คณติศาสตร์ หมายถึง   ความสามารถของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ในการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังกช์นั โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  ซ่ึงพิจารณา
ตามคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เป็นขอ้สอบแบบ
ปรนยัจ านวน 30 ขอ้ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนและผา่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ 
 5.4  ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึงความรู้สึกนึกคิดของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรม
การเรียนการสอน เร่ือง ฟังก์ชนั  โดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี 

 
6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
 6.1  ไดแ้นวทางการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมจีเอสพี วชิาคณิตศาสตร์เร่ือง 
ฟังกช์นั  ซ่ึงสามารถดดัแปลงเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีนกัเรียนสามารถศึกษาดว้ยตวัเองได้ 
 6.2  เป็นแนวทางในการสร้างและใชส่ื้อการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์โดยใช ้

โปรแกรมจีเอสพี   
 


