
บทท่ี  6 
สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 

การวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง 
การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร   สําหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  ผูวิจัยไดทดสอบประสิทธิภาพแลว  สรุป
ผลการวิจัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ  ดังนี ้
 
1. สรุปการวิจัย 
 
 1.1  รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 
 1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 

       1.2.1  เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุม
ไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  สําหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  80/80   

       1.2.2  เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียน  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร-
วิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรม-
และควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร    

       1.2.3  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  เกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุม-
ไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร    
 1.3  สมมติฐานการวิจัย 

       1.3.1  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและ
ควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  สําหรับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80   

       1.3.2  ความกาวหนาทางการเรียน  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  
อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วชิาการโปรแกรมและ
ควบคุมไฟฟา  เรื่อง การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  มีความกาวหนา 
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ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
        1.3.3  ความคิดเห็น  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษา

จังหวัดนาน  มีความคิดเห็นตอชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุม
ไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ในระดับเห็นดวยมาก 
 1.4  วิธีวิจัย 
         1.4.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

                   1)  ประชากร  เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปท่ี 3  แผนก
วิชาชางไฟฟากําลัง  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  จํานวน  4  สถานศึกษา  มีจํานวนนักศึกษาท้ังหมด 
180  คน 

                   2)  กลุมตัวอยาง  เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปท่ี 3  
แผนกวิชาชางไฟฟากําลัง  วิทยาลัยเทคนิคนาน  ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2552  จํานวน  
28  คน  ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 
         1.4.2  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
                   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี  3  ประเภท  ไดแก  (1)  ชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรม- 
เมเบิลคอนโทรลเลอร  จํานวน  3  หนวยประสบการณ  คือ  หนวยประสบการณท่ี 9  การควบคุม
มอเตอรไฟฟา  1  ตัว  หนวยประสบการณท่ี 10  การควบคุมมอเตอรไฟฟาทํางานเรียงลําดับ  และ 
หนวยประสบการณท่ี 11  การควบคุมมอเตอรไฟฟา  3  เฟส  เริ่มเดินดวยการลดกระแสไฟฟา 
(2)  แบบทดสอบกอนและหลังเผชิญประสบการณเปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน  4  ตัวเลือก  แบบคูขนานจํานวน  6  ชุด  ชุดละ  10  ขอ  โดยแยก 
เปนแบบทดสอบกอนเผชิญประสบการณ  3  ชุด  และแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ  3  ชุด 
และ  แบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานทักษะพิสัยกอนและหลังเผชิญประสบการณเปนแบบทดสอบ 
ภาคปฏิบัติจํานวน  6  ชุด  ชุดละ  1  ขอ  โดยแยกเปนแบบทดสอบกอนเผชิญประสบการณ  3  ชุด  
และแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ  3  ชุด  และ  (3)  แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักศึกษาท่ีมีตอคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  เปนแบบสอบถามแบบมาตร
ประมาณคาจํานวน  27  ขอ  และแบบสอบถามปลายเปดจํานวน  1  ขอ  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง  
3  ประเภท  ไดผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว 
         1.4.3  การรวบรวมขอมูล 
                   ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบอิงประสบการณไปทดสอบประสิทธิภาพ
เบ้ืองตน  คือ  การทดลองแบบเดี่ยว  การทดลองแบบกลุม  และการทดลองแบบภาคสนาม  ในการ 
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เก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการ  ดังนี ้ (1)  การเตรียมการกอนทดลองใช  ครอบคลุมการ 
จัดเตรียมสถานท่ี  คือ  หองเรียนการควบคุมดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  จัดโตะเกาอ้ีตาม 
แผนผัง  จัดมุมหนังสือ  มุมแสดงผลงาน  มุมวัสดุอุปกรณ  และมุมโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  
(2)  วันเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  ดําเนินการทดสอบ 
ประสิทธิภาพหนวยประสบการณละ  4  ช่ัวโมง  ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยววันท่ี  18  19  20 
ธันวาคม  2552  เวลา  08.00 – 12.00 น.  ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมวันท่ี  8  9  10  มกราคม  
2553  เวลา  08.00 – 12.00 น.  และ  ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามวันท่ี  20  23  24  มกราคม  
2553  เวลา  08.00 – 12.00 น.  และ  (3)  ขั้นตอนการทดลองใชชุดการสอนแบบอิงประสบการณมี 
7  ขั้นตอน  คือ  ประเมินกอนเผชิญประสบการณ  ปฐมนิเทศประสบการณ  เผชิญประสบการณ 
รายงานความกาวหนา  รายงานผลการเผชิญประสบการณ  สรุปผลการเผชิญประสบการณ  และ 
ประเมินหลังเผชิญประสบการณ  และหลังจากการทดลองใชชุดการสอนแบบอิงประสบการณตาม
ขั้นตอนการสอนท้ัง  7  ขั้นตอนแลว  ผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ  ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม  และสอบถามนักศึกษาโดยใช
แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอชุดการสอนแบบอิงประสบการณกับนักศึกษาในการทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  แลวนําขอมูลท้ังหมดมาวิเคราะหตอไป 
         1.4.4  การวิเคราะหขอมูล 
                                     ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 
โดยการหาคาประสิทธิภาพ  E1/E2  การทดสอบคาที  คาเฉล่ีย  และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 1.5  ผลการวิจัย 

       จากการวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา   
เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  สรุปผลการวิจัยได  ดังนี้   

        1.5.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ  พบวา  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  
วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิล-
คอนโทรลเลอร  ท่ีผลิตขึ้นท้ัง  3  หนวยประสบการณ  มีประสิทธิภาพ  81.05/80.53  82.34/81.58  
และ  80.12/80.00  ตามลําดับ  เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  80/80 
         1.5.2  ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา  พบวา  นักศึกษาท่ีเรียนดวย 
ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรล-
เลอร  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
         1.5.3  ผลความคิดเห็นของนักศึกษา  พบวา  นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  มีความ 
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คิดเห็นตอชุดการสอนแบบอิงประสบการณอยูในระดับเห็นดวยมาก 
 
2. อภิปรายผล 
 
 2.1  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 

       ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรม- 
เมเบิลคอนโทรลเลอร  ท้ัง  3  หนวยประสบการณ  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  สอดคลองกับ
สมมติฐานท่ีตั้งไว  เนื่องดวยองคประกอบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณท่ีผูวิจัยออกแบบไว 
ดังนี้  
         2.1.1  ประมวลสาระ  ประมวลสาระซ่ึงใชเปนส่ือหลักของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ  มีรูปแบบแตกตางจากหนังสือเรียน  ผูวิจัยใชรูปแบบตําราเรียนทางไกลของ
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  คุณลักษณะของประมวลสาระท่ีพัฒนาขึ้นโดยเฉพาะสวนท่ีเปน
เนื้อหาสาระ  นําเสนอใหนักศึกษาสามารถใชศึกษาไดดวยตนเอง  เรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปหา
ยาก  มีการนําแนวคิดในแผนการสอนมาใหคําสําคัญของเนื้อหาท่ีนักเรียนไดเรียน  ประมวลสาระมี
ภาพและตารางประกอบท่ีชวยใหนักศึกษาเรียนรูเนื้อหาสาระท่ีนําเสนอ  ประมวลสาระใหความรูท่ี
นําไปใชในการเรียนสวนท่ีเปนทักษะพิสัยได  และมีการสรุปเนื้อหาในประมวลสาระ  โดยนํา
แนวคิดท่ีอยูในแผนการสอนมาสรุป  เพ่ือตอกย้ําใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหายิ่งขึ้น  สามารถนําความรู
มาใชในการเผชิญประสบการณได  สอดคลองกับแนวคิดของ  ชัยยงค  พรหมวงศ  และวาสนา   
ทวีกุลทรัพย (2540 : 148)  ผูพัฒนาตําราทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  ไดกลาวไว
วาประมวลสาระชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพ  และพ่ึงพา
ความชวยเหลือจากครูนอยท่ีสุด  ชวยใหผูเรียนไดรับความรูครบถวนตามท่ีกําหนดไวในหลักสูตร  
ทําหนาท่ีถายทอดความรูเปนอยางดี  และมีระบบการประเมินท่ีจะประกันคุณภาพของผูเรียนในแต
ละวิชา 
 จากการสังเกต  พบวา  เม่ือนักศึกษาปฏิบัติภารกิจและงานตามขั้นตอนในรายละเอียด 
การเผชิญประสบการณ  นักศึกษามีความตั้งใจอานประมวลสาระ  ใชเวลาศึกษาประมวลสาระแต
ละเรื่องอยูในกรอบเวลาของแผนกํากับประสบการณ  ไมมีนักศึกษาคนใดถามผูวิจัยเกี่ยวกับเนื้อหา
สาระ  แตมีนักศึกษาบางคนอานทบทวนรวมกับการชมสไลดคอมพิวเตอรและมัลติมีเดียท่ีมุม
คอมพิวเตอร  แสดงวาประมวลสาระสามารถศึกษาไดดวยตนเอง  ประเด็นนี้สอดคลองกับความ
คิดเห็นของนักศึกษา  จากการตอบแบบสอบถามนักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
(X  =  4.68)  วาเนื้อหาในประมวลสาระสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 
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         2.1.2  มัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ  ครอบคลุมเรื่องสวนประกอบ
ของการควบคุม  และการตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  มีจํานวนท้ังหมด  12  เรื่อง  มัลติมีเดียทุกเรื่อง
ไดติดตั้งไวในคอมพิวเตอรในมุมคอมพิวเตอร  นักศึกษาสามารถใชศึกษาไดดวยตนเอง  
                    1)  มัลติมีเดีย  เรื่อง  สวนประกอบของการควบคุม  จํานวน  6  เรื่อง  ไดแก  
เรื่อง  (1)  สวนประกอบของการควบคุมวงจรสตารทตรง  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร   
(2)  สวนประกอบของการควบคุมวงจรกลับทางหมุน  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร   
(3)  สวนประกอบของการควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับดวยมือ  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรล-
เลอร  (4)  สวนประกอบของการควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับโดยอัตโนมัติ  ดวยโปรแกรมเมเบิล-
คอนโทรลเลอร  (5)  สวนประกอบของการควบคุมวงจร สตาร – เดลตา โดยอัตโนมัติ  ดวย
โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  และ  (6)  สวนประกอบของการควบคุมวงจรสลิปริงมอเตอร  ดวย
โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  มัลติมีเดียเรื่องสวนประกอบของการควบคุมแตละเรื่องมีการ
นําเสนอเนื้อหาตามลําดับสัมพันธกับการนําเสนอเนื้อหาของประมวลสาระ  แสดงภาพอุปกรณของ
จริงแสดงรวมกับสัญลักษณทางไฟฟาและเสียงบรรยาย  มีภาพแสดงการทํางานของวงจรกําลังทํา
ใหเห็นการทํางานของอุปกรณแตละตัวท่ีมีผลตอการทํางานของวงจร  เม่ืออานประมวลสาระ
หลังจากชมมัลติมีเดียแลวก็จะทําใหนักศึกษาเรียนรูเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว  และจดจําเนื้อหาไดดี
ยิ่งขึ้น   
                    2)  มัลติมีเดีย  เรื่อง การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  จํานวน  6  เรื่อง  ไดแก 
เรื่อง  (1)  การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต ควบคุมวงจรสตารทตรง  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอน-
โทรลเลอร  (2)  การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต ควบคุมวงจรกลับทางหมุน  ดวยโปรแกรมเมเบิล-
คอนโทรลเลอร  (3) การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต ควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับดวยมือ  ดวย
โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  (4)  การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต ควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับ
โดยอัตโนมัติ  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  (5)  การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต ควบคุม
วงจร สตาร – เดลตา โดยอัตโนมัติ  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  และ  (6)  การตออุปกรณ 
อินพุต/เอาตพุต ควบคุมวงจรสลิปริงมอเตอร  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  มัลติมีเดียเรื่อง
การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต แตละเรื่อง  แสดงวิธีการและลําดับขั้นการตอสายไฟฟาเช่ือม
ระหวางอุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  เขากับหนวย อินพุต/เอาตพุต ของโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  
ทําใหนักศึกษาเรียนรูการปฏิบัติการควบคุมมอเตอรไฟฟาไดอยางอยางรวดเร็ว  สามารถชมการ
นําเสนอซํ้าไดจากมุมคอมพิวเตอรในกรณีมีปญหาขณะปฏิบัติงาน  จึงเปนส่ือเสริมท่ีชวยนักศึกษา
เรียนรูภาคปฏิบัติไดดวยตนเอง 
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 จากการสังเกต  พบวา  นกัศึกษามีความตั้งใจชมมัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบ- 
การณ  หลังจากชมมัลติมีเดียเรื่องสวนประกอบของการควบคุมแลว  ไมมีนักศึกษาคนใดถามผูวิจัย
เกี่ยวกับเนื้อหาสาระ  ประเด็นนี้สอดคลองกับความคิดเห็นของนักศึกษาจากการตอบแบบสอบถาม  
นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด (X =  4.74)  วามัลติมีเดียเรื่องสวนประกอบของ
การควบคุม  ชวยใหเรียนรูเนื้อหาดวยตนเองไดดีขึ้น  และ  หลังจากชมมัลติมีเดียเรื่องการตอ
อุปกรณ อินพุต/เอาตพุต แลว  นักศึกษาสามารถปฏิบัติการควบคุมได  ประเด็นนี้สอดคลองกับ
ความคิดเห็นของนักศึกษาจากการตอบแบบสอบถาม  นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก
ท่ีสุด (X  =  4.79)  วามัลติมีเดียเรื่องการตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  ชวยใหเรียนรูภาคปฏิบัติดวย
ตนเองไดดีขึ้น  ซ่ึงเปนระดับความคิดเห็นสูงสุดจากความคิดเห็น  27  ขอ  นอกจากนี้  ผูวิจัยยังให
นักศึกษานําแผน ว.ีซี.ดี. มัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ  นําไปศึกษานอกหองเรียนได  
ทําใหนักศึกษาท่ีสนใจสามารถเรียนรูไดตามความตองการ  ประเด็นนี้สอดคลองกับ  กรมวิชาการ 
(2544 : 17)  กลาววามัลติมีเดียเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองตามศักยภาพ  ความ
ตองการ  และความสะดวกของตัวเอง  และชวยสนับสนุนใหมีสถานท่ีเรียนไมจํากัดอยูเพียง
หองเรียนเทานั้น  นักเรียนอาจเรียนรูท่ีบาน  ท่ีหองสมุด  หรือภายใตสภาพแวดลอมอ่ืน ๆ ตามเวลาท่ี
ตนเองตองการ 
         2.1.3  สไลดคอมพิวเตอรประกอบการเผชิญประสบการณ  เรื่อง  ขั้นตอนการ
ควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  สไลดคอมพิวเตอรทุกเรื่องไดติดตั้งไว
ในคอมพิวเตอรในมุมคอมพิวเตอร  นักศึกษาสามารถใชรวมกับประมวลสาระในการศึกษาดวย
ตนเอง  มีจํานวนท้ังหมด  6  เรื่อง ไดแก  เรื่อง (1) ขั้นตอนการควบคุมวงจรสตารทตรง  (2) ขั้นตอน 
การควบคุมวงจรกลับทางหมุน  (3)  ขั้นตอนการควบคุมควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับดวยมือ   
(4)  ขั้นตอนการควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับโดยอัตโนมัติ  (5)  ขั้นตอนการควบคุมวงจร สตาร – 
เดลตา โดยอัตโนมัติ  และ  (6)  ขั้นตอนการควบคุมวงจรสลิปริงมอเตอร  สไลดคอมพิวเตอร  เรื่อง
ขั้นตอนการควบคุม  นําเสนอรายละเอียดในสวนท่ีไมสามารถทําไดดวยการเขียนบรรยาย  สไลด
คอมพิวเตอรดึงดูดความสนใจนักศึกษาดวยภาพนิ่งท่ีมีสีสัน  สีของเสนวงจรและภาพเคล่ือนไหวท่ี
แสดงสภาวะปกติและสภาวะทํางาน  และเสนแสดงการตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  เขากับหนวย 
อินพุต/เอาตพุต  ของโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  เปนตน  สไลดคอมพิวเตอรเปนส่ือเสริมท่ีครู
ใชประกอบการบรรยาย  แตผูวิจัยไดออกแบบไวใหนักศึกษาสามารถนําไปศึกษารวมกับการอาน
ประมวลสาระในการศึกษาดวยตนเอง  โดยไดใสสัญญาณใหเปล่ียนภาพลําดับถัดไปดวยวงกลม
กระพริบมุมซายบนของเฟรมภาพพรอมกับเสียง “คลิก”       
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จากการสังเกต  พบวา  นักศึกษามีความตั้งใจชมสไลดคอมพิวเตอรประกอบการฟง
บรรยาย  ใหความสนใจและใหครูแสดงภาพบางเฟรมซํ้า  จากการใชคําถามสรุปการบรรยายพบวา 
นักศึกษาตอบไดอยางถูกตอง  ประเด็นนี้สอดคลองกับความคิดเห็นของนักศึกษาจากการตอบ
แบบสอบถาม  นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด (X = 4.58) วาสไลดคอมพิวเตอร
ประกอบการเผชิญประสบการณ  ชวยใหเรียนรูเนื้อหาสวนท่ีครูบรรยายไดดีขึ้น 
         2.1.4  ส่ือของจําลอง  ใชในการเผชิญประสบการณ  การปฏิบัติการควบคุม
มอเตอรไฟฟา  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ในสถานการณจําลอง  มี  6  แบบ  ไดแก   
(1)  โหลดจําลองหมายเลข 1  การควบคุมวงจรสตารทตรง  (2)  โหลดจําลองหมายเลข 2  การ
ควบคุมวงจรกลับทางหมุน  (3)  โหลดจําลองหมายเลข 3  การควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับดวยมือ  
(4)  โหลดจําลองหมายเลข 4  การควบคุมวงจรทํางานเรียงลําดับโดยอัตโนมัติ  (5)  โหลดจําลอง
หมายเลข 5  การควบคุมวงจร สตาร – เดลตา โดยอัตโนมัติ  และ  (6)  โหลดจําลองหมายเลข 6   
การควบคุมวงจรสลิปริงมอเตอร  โหลดจําลองมีอุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  เหมือนกับโหลดจริง 
ทุกประการ  ใชไฟฟากระแสตรงแรงดัน  24  โวลท  มีความปลอดภัยสูง  มีอุปกรณปองกันความ
เสียหายจากความผิดพลาดท่ีอาจเกิดขึ้นจากการใชงาน  นักศึกษาไดเรียนรูภาคปฏิบัติทําใหไดรับ
ทักษะและความชํานาญเสมือนกับการฝกปฏิบัติกับโหลดจริง  สอดคลองกับแนวคิดของ  เอ็ดการ  
เดล  ไดกลาวไววามนุษยจะเรียนรูไดดีขึ้นหากการเรียนรูนั้นเกิดจากประสบการณรูปธรรม  และการ
เรียนรูจะนอยลงหากการเรียนนั้นเกิดจากประสบการณนามธรรม (ชัยยงค  พรหมวงศ  2544 : 17) 
 นอกจากนี้  นักศึกษายังไดเห็นส่ือของจริง  เปนตูควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรม-
เมเบิลคอนโทรลเลอร  จํานวน  6  ตู  มี  6  แบบ  ตามโหลดจําลอง  จึงเขาใจสถานการณจริงไดดีขึ้น 

จากการสังเกต  พบวา  นักศึกษาในกลุมมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน  มีความ
กระตือรือรน  มีความรูความเขาใจในสถานการณจําลองกับสถานการณจริง  ประเด็นนี้สอดคลอง
กับความคิดเห็นของนักศึกษาจากการตอบแบบสอบถาม  นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวย
มากท่ีสุด (X  =  4.58)  วาความรูและทักษะท่ีไดรับสามารถนําไปปฏิบัติงานในสถานการณจริงได   
         2.1.5  วิธีการเรียนแบบเผชิญประสบการณ  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดออกแบบ 
วิธีการเรียนแบบเผชิญประสบการณมี  3  วิธี  ไดแก   
                                    1)  การเรียนดวยตนเอง (SDL)  ผูวิจัยไดผลิตประมวลสาระและส่ือเสริมท่ีซ่ึง
นักศึกษาใชศึกษาไดดวยตนเอง  ทําใหนักศึกษาพ่ึงพาตนเองในการเรียนรู  เพราะตองใชความรู
บันทึกสาระสําคัญ  ทําแบบฝกหัด  และ  ทําแบบทดสอบ  สอดคลองกับความคิดเห็นของนักศึกษา
จากการตอบแบบสอบถาม  นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด (X  =  4.68)  วาการ
เรียนดวยตนเองทําใหมีความกระตือรือรนมากขึ้น   
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                  2)  การเรียนกับเพ่ือน (PDL)  ผูวิจัยเลือกใชกับการเรียนในประสบการณ
รองการปฏิบัติการควบคุมมอเตอรไฟฟาวงจรตาง ๆ ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ของทุก 
ประสบการณหลัก  จัดกลุมนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนคละกันกลุมละ  2 – 3  คน  ประกอบดวย  กลุม 
ท่ีมีนักศึกษาเกง  1  คน  ออน  1  คน  จํานวน  4  กลุม  กลุมท่ีมีนักศึกษาเกง  1 คน  ปานกลาง  1  คน 
ออน  1  คน  จํานวน  1  กลุม  และ  กลุมท่ีมีนักศึกษาปานกลาง  2  คน  จํานวน  4  กลุม  รวมเปน  9  
กลุม  วิธีการเรียนแบบกลุมสงเสริมใหนักศึกษารวมกันคิด  วิเคราะห  ลงมือปฏิบัติ  แกปญหา  ได
แลกเปล่ียนเรียนรูความคิด  ทักษะ  และประสบการณแกกันและกัน  ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ 
วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2540 : 60)  กลาวไววาการสอนแบบกลุมกิจกรรมชวยใหการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ  สรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนรู  นักเรียนรูจักทํางานเปนกลุม  มีโอกาสแสดงความ
คิดเห็น  รูจักตัดสินใจอยางมีเหตุผล  และมีระเบียบวินัยในตนเองมากขึ้น  และแนวคิดของ  ทิศนา  
แขมมณี  (2550 : 143 - 144)  กลาวไววาการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูกระบวนการทํางานกลุม
ท่ีดี  จะชวยใหผูเรียนเกิดทักษะทางสังคม  และขยายขอบเขตการเรียนรูใหกวางขึ้น  และ  สอดคลอง
กับความคิดเห็นของนักศึกษาจากการตอบแบบสอบถาม  นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวย
มากท่ีสุด (X  =  4.53)  วาการเรียนกับเพ่ือน  ทําใหไดทํางานรวมกับเพ่ือน  และรวมกันแกปญหา  

                  3)  การเรียนกับครู (TDL)  ผูวิจัยเลือกใชวิธีการสอนท่ีหลากหลายท่ี
เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ  ไดแก  การสอนแบบบรรยาย  การสอนแบบสาธิต  การสอนแบบ
อภิปราย  วิธีการสอนดังกลาวชวยเติมเต็มในสวนท่ีขาด  ทําใหการเรียนรูครบถวนตามวัตถุประสงค
ในกรอบเวลาท่ีกําหนด  ประเด็นนี้สอดคลองกับความคิดเห็นของนักศึกษาจากการตอบ
แบบสอบถาม  นักศึกษามีความคดิเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด (X  =  4.58)  วาการเรียนกับครู
ชวยเสริมความรูในสวนท่ีไมสามารถเรียนดวยตนเองและเพ่ือนได  ทําใหไดรับความรูครบถวน 

2.2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา 
        ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา  ท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบ- 
การณ  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ท้ัง  3  หนวย
ประสบการณ  มีคะแนนเฉล่ียหลังเผชิญประสบการณสูงกวาคะแนนเฉล่ียกอนเผชิญประสบการณ  
ทุกหนวยประสบการณอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 
เนื่องจาก 
        2.2.1  การเผชิญประสบการณรองการปฏิบัติการควบคุมมอเตอรไฟฟา  ดวย
โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ของทุกประสบการณหลัก  นักศึกษาเรียนรูจากการปฏิบัติภารกิจ
และงาน  ซ่ึงใชรูปแบบการเรียน  3  รูปแบบ  คือ  (1)  การเรียนกับเพ่ือนในกระบวนการกลุมเปน
สวนใหญ  ดวยการลงมือปฏิบัติจริง  (2)  การเรียนดวยตนเอง  ดวยการศึกษาทบทวน  และการ
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สรุปผลการปฏิบัติงาน  และ  (3)  การเรียนกับครู  จากการวิพากษ  และการสรุปผลการปฏิบัติงาน  
มีส่ือท่ีใหความรูครอบคลุมความรูดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย  สามารถใชศึกษาทบทวนไดจาก
มุมหนังสือ  และมุมคอมพิวเตอร  ทําใหนักศึกษาไดรับความรู  ทักษะการปฏิบัติงาน  และความ
ชํานาญ  สามารถใชความรูท่ีไดรับทําแบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณภาคปฏิบัติ  ซ่ึงเปน
สถานการณท่ีใกลเคียงกับสถานการณในภารกิจและงานท่ีไดเผชิญมาแลว  จึงทําคะแนนไดสูง 
สวนการทําแบบทดสอบกอนเผชิญประสบการณภาคปฏิบัติ  นักศึกษาทําคะแนนไดนอยเนื่องจาก
นักศึกษายังไมเคยเผชิญสถานการณนั้น ๆ มากอน  จึงไมมีความรูและทักษะท่ีจําเปนตองใชในการ 
ทําแบบทดสอบ 
        2.2.2  ส่ือหลักและส่ือเสริม  ไดแก  ประมวลสาระ  สไลดคอมพิวเตอร  มัลติมีเดีย  
และโหลดจําลอง  เปนส่ือท่ีถูกออกแบบใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  นอกจากใช
ปฏิบัติภารกิจและงานแลว  ยังใชทบทวนเนื้อหา  และศึกษาดวยตนเองนอกเวลาเรียน  ส่ือทุกชนิด
สามารถแกจุดบกพรองและเสริมจุดเดนใหแกกันและกัน  ทําหนาท่ีใหความรูแกนักศึกษาได
ครบถวนสมบูรณ  นักศึกษาจึงเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค  จึงสามารถนําความรูนั้นไปทํา
แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณภาคทฤษฏีซ่ึงเปนแบบทดสอบวัดผลดานพุทธิพิสัย  
ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  สวนการทําแบบทดสอบกอนเผชิญประสบการณ
ภาคทฤษฎี  นักศึกษาทําคะแนนไดนอยเนื่องจากเนื้อหาท่ีใชทําแบบทดสอบสวนใหญเปนเนื้อหา
ใหมท่ีนักศึกษายังไมเคยเรียนมากอน 
 ขอสังเกตเกี่ยวกับคะแนนทดสอบหลังเผชิญประสบการณ  คะแนนทดสอบหลังเผชิญ
ประสบการณหนวยประสบการณท่ี 9  10  และ  11  มีคาเฉล่ียแตกตางกัน  หนวยประสบการณท่ี 10 
มีคาเฉล่ียสูงสุด  เพราะนักศึกษาสามารถนําความรู  ทักษะการปฏิบัติงาน  และประสบการณท่ีได 
เรียนรูมาจากหนวยประสบการณท่ี 9  นํามาประยุกตใชได  ท่ีซ่ึงเปนเนื้อหาลักษณะใกลเคียงกัน 
มีระดับความยากงายไมแตกตางกันมาก  สวนคะแนนเฉล่ียหนวยประสบการณท่ี 11  มีคานอยท่ีสุด 
เพราะเปนเนื้อหาท่ียากกวาหนวยประสบการณท่ี 9  และ  10      
 2.3  ความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอคุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 
        ผลจากการสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษา  เกี่ยวกับชุดการสอนแบบอิง 
ประสบการณ  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  โดยภาพรวม
นักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก  เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว     
 มีขอนาสังเกตท่ีนํามาอภิปราย  คือ  ความคิดเห็นของนักศึกษามีระดับความคิดเห็น 
เห็นดวยมากท่ีสุด  ท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด คือ (X  =  4.79)  มีจํานวน  2  รายการ  ดังนี ้   



 806 

        2.3.1  มัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ  เร่ืองการตออุปกรณ อินพุต/
เอาตพุต  ชวยใหเรียนรูภาคปฏิบัติดวยตนเองไดดีขึ้น   

                ในประเด็นนี้เปนเพราะกอนท่ีนักศึกษาจะปฏิบัติการตอ อุปกรณ อินพุต/
เอาตพุต ของโหลดจําลอง  เขากับหนวย อินพุต/เอาตพุต ของโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ตาม
ภารกิจและงานของประสบการณรองการปฏิบัติการควบคุมมอเตอรไฟฟา  ดวยโปรแกรมเมเบิล-
คอนโทรลเลอร  ของทุกประสบการณหลัก  นักศึกษาไดชมมัลติมีเดียเรื่องการตออุปกรณ อินพุต/
เอาตพุต กอนทุกเรื่อง  ซ่ึงมัลติมีเดียไดนําเสนอขั้นตอนการตอสายไฟฟาเช่ือมระหวางจุดตอสาย
อุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  ของโหลดจําลองเขากับจุดตอสายหนวย อินพุต/เอาตพุต ของโปรแกรมเม-
เบิลคอนโทรลเลอร  เปนลําดับขั้นตอนตรงกับของจริงดวยภาพและเสียงท่ีชัดเจน  นอกจากนั้น
ผูวิจัยยังไดติดตั้งมัลติมีเดียไวท่ีมุมคอมพิวเตอรไวใหนักศึกษาชมการนําเสนอซํ้าดวยตนเองตาม
ความตองการ  จึงทําใหนักศึกษาปฏิบัติงานไดอยางถูกตอง  
         2.3.2  การเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณชวยใหนักศึกษาไดรับ
ประสบการณตรง  นําความรูไปใชในสถานการณจริงได   
                                 ในประเด็นนี้เปนเพราะลักษณะเนื้อหาของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 
เปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย  เนื้อหาท้ังหมดเปนเรื่องเดียวกัน  การเรียนรูดานทักษะ
พิสัยตองใชความรู ท่ีเปนพุทธิพิสัยดวย  ผูวิจัยไดจัดประสบการณของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณเหมือนกับการปฏิบัติงานจริงในภาคสนาม  ซ่ึงนักศึกษาไดเห็นตัวอยางงานจากส่ือ
ของจริงในหองเรียน  จึงเปนหลักประกันไดวาเม่ือนักศึกษาปฏิบัติภารกิจและงานไดอยางครบถวน
ถูกตอง  จะสามารถนําประสบการณท่ีไดรับไปปฏิบัติจริงไดอยางถูกตองเชนเดียวกัน       
 
3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
        3.1.1  การนําไปใชในการเรียนการสอน  ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชา 
การโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรล-
เลอร  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  ทุกสถานศึกษาใน 
อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  สามารถนําไปใชได  เพราะมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว  80/80 
และ  นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมขึ้น 
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        3.1.2  การจัดกลุมนักศึกษา ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดทดลองภาคสนามกับนักศึกษา
จํานวน  19  คน ประกอบดวยนักศึกษาท่ีเรียนเกงจํานวน  5  คน  นักศึกษาท่ีเรียนปานกลาง  จํานวน  
9  คน  และ  นักศึกษาท่ีเรียนออนจํานวน  5  คน  ผูวิจัยไดจัดกลุมนักศึกษากลุมละ  2  คนคละกัน  
คือ  นักศึกษาท่ีเรียนเกงคูกับนักศึกษาท่ีเรียนออน  จํานวน  4  คู  นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนปานกลาง
จับคูกัน  จํานวน  4  คู  และ  กลุม  3  คน ประกอบดวยนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง  ปานกลาง  ออน  
อยางละ  1  คน  จํานวน  1  กลุม  สําหรับสถานศึกษาท่ีนําชุดการสอนแบบอิงประสบการณไปใช
ควรจัดกลุมท่ีมีผลการเรียนคละกันในลักษณะเดียวกัน  เพ่ือใหนักศึกษาไดชวยเหลือกันในการ
ปฏิบัติภารกิจและงาน  นักศึกษาท่ีเรียนออนก็ไดรับการชวยเหลือจากนักศึกษาท่ีเรียนเกง  เปนการ
เรียนรูจากเพ่ือนทําใหมีความม่ันใจ  และสามารถปฏิบัติภารกิจและงานได  
        3.1.3  การเตรียมวัสดุอุปกรณใชเผชิญประสบการณภาคปฏิบัต ิ วัสดุอุปกรณท่ีใช
เผชิญประสบการณรองการปฏิบัติการควบคุมมอเตอรไฟฟา  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร   
ของทุกประสบการณหลัก  ไดแก  โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  แหลงจายไฟฟากระแสตรง   
24 V  สายเสียบวงจร  และ  โหลดจําลองหมายเลข  1 – 6  จัดเตรียมไวใหมีจํานวนเพียงพอกับการ
ใชงาน  และเตรียมเผ่ือไวจํานวนหนึ่งเพ่ือเปนหลักประกันความตอเนื่องของการเผชิญประสบการณ  
ตรวจสอบวัสดุอุปกรณใหมีความสมบูรณพรอมใชงาน 

สําหรับโหลดจําลองหมายเลข  1 – 6  เปนส่ือของจําลองท่ีผูวิจัยผลิตขึ้นโดยไดรับการ
สนับสนุนงบประมาณจากวิทยาลัยเทคนิคนาน  สถานศึกษาท่ีนําชุดการสอนแบบอิงประสบการณนี้
ไปใชตองผลิตโหลดจําลองหมายเลข  1 – 6  ใหเสร็จกอน  ซ่ึงผูวิจัยไดเตรียมแบบไวให  
        3.1.4  การเตรียมสถานที่เผชิญประสบการณ  ตรวจสอบระบบไฟฟาโตะปฏิบัต ิ
งานทุกตัวใหสมบูรณ  ติดตั้งไฟลขอมูลส่ือฉายทุกชนิดทุกเรื่องในฮารดดิสตของคอมพิวเตอรทุกตัว
ในมุมคอมพิวเตอร  จัดเตรียมเครื่องขยายเสียง  จัดเตรียมจอภาพ  และ  จัดเตรียมเครื่องฉายโปรเจ็ค-
เตอรท่ีมีความเขมของแสงเพียงพอใหสามารถมองเห็นรายละเอียดของภาพในเวลากลางวันไดอยาง
ชัดเจน 
        3.1.5  การสนับสนุนใหนักศึกษาเรียนดวยตนเอง  ครูผูสอนท่ีนําชุดการสอนไปใช     
ควรสนับสนุนส่ือการสอนประกอบการเผชิญประสบการณประเภทส่ือฉาย  ใหนักศึกษาบันทึกทํา
สําเนาขอมูลนําไปศึกษาดวยตนเองนอกช้ันเรียน  ตามความพรอมและโอกาสของแตละคน  ส่ือ
ส่ิงพิมพทุกชนิด  หนังสือสําหรับใชศึกษาคนควาและอานประกอบจัดเตรียมไวท่ีมุมหนังสือ 
        3.1.6  การจัดแหลงเรียนรู  ครูผูสอนท่ีนําชุดการสอนไปใชตองจัดแหลงเรียนรู 
ไดแก  (1)  มุมหนังสือ  (2)  มุมคอมพิวเตอร  (3)  มุมแสดงผลงาน  (4)  มุมวัสดุอุปกรณ  และ   
(5)  มุมโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  การจัดตําแหนงและจัดสภาพแวดลอมมุมตาง ๆ  อาจจะ 
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แตกตางกันกับการดําเนินการของผูวิจัย  ท้ังนี้ขึ้นอยูกับความพรอมและงบประมาณของสถานศึกษา  
แตการเผชิญประสบการณจะตองมีมุมดังกลาวครบถวน     
 3.2  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

        3.2.1  เกี่ยวกับส่ือหลักที่ใชในชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  จากการวิจัยชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟา
ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ส่ือหลักท่ีใช  ไดแก  ส่ือส่ิงพิมพเพ่ือการสอน  ท้ัง  3  หนวย
ประสบการณ  มีเนื้อหามากผูวิจัยตองเสียคาใชจายในการจัดทําประมวลสาระเปนรูปเลมสูงมาก  
ดังนั้นนาจะมีการวิจัยครั้งตอไป  โดยนําส่ือส่ิงพิมพดังกลาวขางตนมาจัดทําใหอยูในรูปซีดีรอม  
นักศึกษายังสามารถนําไปศึกษานอกหองเรียนไดงายกวาส่ือส่ิงพิมพ  จะสงผลใหนักศึกษามี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมขึ้นหรือไม   

        3.2.2  การวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุม
ไฟฟา  เร่ืองอื่น ๆ  จากการวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุม
ไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  เปนเนื้อหาดานพุทธิ
พิสัยและทักษะพิสัย  พบวา  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  นักศึกษามีความกาวหนาทางการ
เรียนเพ่ิมขึ้น  นาจะมีการวิจัยครั้งตอไป  โดยผลิตชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการ
โปรแกรมและควบคุมไฟฟา  ในหนวยท่ีมีเนื้อหาดานพุทธิพิสัยอยางเดียวมาใชในการทดลอง  จะ
สงผลใหนักศึกษามีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมขึ้นหรือไม         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


