
บทท่ี  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 
 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและ
ควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  สําหรับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัดนาน  ผูวิจัยเสนอผลการวิเคราะหขอมูล
เปน  3  ตอน  คือ  ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิง
ประสบการณ  ตอนท่ี 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการ
สอนแบบอิงประสบการณ  และ  ตอนท่ี 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษาเกี่ยวกับ
คุณภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 
 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ      
 
 การวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  ครอบคลุม 
การวิเคราะหประสิทธิภาพจากการทดลอง  แบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม  ดังนี ้

1.1  ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพจากการทดลองแบบเดี่ยว   
       ทดลองกับนักศึกษาจํานวน  3  คน  เปนนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนระดับ  เกง   

ปานกลาง  และออน  ระดับละ  1  คน  โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณตามเกณฑ  E1 / E2  ปรากฏดังตารางท่ี 4.1  
 
ตารางท่ี 4.1  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  จากการทดลองแบบเดี่ยว (N = 3) 
 

หนวยประสบการณท่ี 
คะแนนระหวาง 

เผชิญประสบการณ 
(รอยละ) 

คะแนนหลัง 
เผชิญประสบการณ 

(รอยละ) 
E1 / E2 

9 64.17 61.67 64.17/61.67 
10 65.83 65.00 65.83/65.00 
11 63.33 60.00 63.33/60.00 
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จากตารางท่ี 4.1  พบวา  ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  หนวย
ประสบการณท่ี  9  10  และ  11  จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  มีประสิทธิภาพ   
64.17/61.67  65.83/65.00  และ  63.33/60.00  ตามลําดบั (รายละเอียดปรากฏในภาคผนวก ฉ)   
 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาท่ีใชทดลองโดย
ใชแบบสัมภาษณท่ีผูวิจัยสรางขึ้น (รายละเอียดปรากฏในภาคผนวก ช)  ผลการสัมภาษณโดยสรุป
ในภาพรวมปรากฏดังตารางท่ี 4.2   
 
ตารางท่ี 4.2  ผลสรุปการสัมภาษณนักศึกษาท่ีใชทดลอง  จากการทดลองแบบเดี่ยว (N = 3) 
 

หัวขอสัมภาษณ ปญหา/ขอเสนอแนะ ปรับปรุง/แกไข 
 

1.  เนื้อหาสาระทุกหนวยประสบการณ 
มีเนื้อหามาก  ตองใชเวลาอานมาก 

 

1.  ปรับปรุงการเขียนเนื้อหาให 
สั้นลง  โดยมีสาระสําคัญเทาเดิม 

2.  เนื้อหาสาระเรื่องการตออุปกรณ  
อินพุต/เอาตพุต  ทุกหนวยประสบการณ  
อานแลวเขาใจยาก 

2.  ปรับปรุงการเขียนเนื้อหาให
เขาใจงายข้ึน  อธิบายเช่ือมโยงกับ
ภาพประกอบทุกจุด  และเพิ่ม
รายละเอียดของภาพในสวนท่ีขาด 

 

1.  ประมวลสาระ 

3.  ภาพสัญลักษณขดลวดมอเตอร  3  เฟส
และสลิปริงมอเตอร  ไมสวยงามไมมี
สีสัน  ดูไมสบายตา 

3.  เปลี่ยนสัญลักษณขดลวดเปน 
สี่เหลี่ยมตามมาตรฐานเยอรมัน 
เติมสีเแดงในสี่เหลี่ยม 

 

1.  ขนาดตัวอักษรท่ีบอกงานในแตละ 
ภารกิจมีขนาดเล็ก 

 

1.  ปรับขนาดตัวอักษรใหมีขนาด 
ใหญข้ึน  

 

2.  สไลดคอมพิวเตอร
ปฐมนิเทศ   

2.  การนําเสนอบริบททุกหนวย
ประสบการณเปนบริบทเดียวกัน   
ควรบรรยายเฉพาะหนวยประสบการณ 
ท่ี 9  สวนหนวยอื่นควรแสดงเฉพาะภาพ  
แลวสรุป  สามารถลดเวลาการนําเสนอได   
 

2.  เปลี่ยนการนําเสนอบริบทเฉพาะ 
หนวยประสบการณท่ี 9  หนวย
ประสบการณท่ี 10 – 11  แสดงภาพ 
แลวสรุปวาเปนบริบทเดียวกัน   
ไมบรรยายรายละเอียด            

 

3.  สไลดคอมพิวเตอร
ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ 

 

1.  ไมเขาใจความสัมพันธการทํางาน
ระหวางวงจรกําลังกับแลดเดอรไดอะ- 
แกรม 
 

 

1.  เพิ่มเฟรมภาพ  เปนภาพ 
เคลื่อนไหวบน  Working  Diagram  
แสดงสภาวะของหนวยเอาตพุต
และ  การทํางานของมอเตอร   
สัมพันธกับการทํางานของ 
แลดเดอรไดอะแกรม 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ)   
 

หัวขอสัมภาษณ ปญหา/ขอเสนอแนะ ปรับปรุง/แกไข 
 

 

2.  ควรมีสัญญาณใหเปลี่ยนการนําเสนอ 
เพื่อใหการใชศึกษาดวยตนเองทําไดดีข้ึน 

 

2.  ใสสัญญาณจุดกระพริบบนมุม  
ของเฟรมภาพ  พรอมสัญญาณเสียง 
เม่ือตองการใหผูใชคลิกเปลี่ยนการ
นําเสนอในลําดับถัดไป 

 

1.  เรื่องสวนประกอบของการควบคุมฯ
การกลาวถึงสวนใดสวนหนึ่งของตัว
อุปกรณ  ซึ่งไดแสดงดวยเสนกรอบ
สี่เหลี่ยมยังไมเดนชัด  ควรมีการ
เคลื่อนไหวท่ีเนนใหเห็นสวนนั้นเพิ่มอีก 

 

1.  ใสเสนกรอบสี่เหลี่ยมหมุนเปน
วงรอบสวนของอุปกรณท่ีกลาวถึง 
เริ่มและสิ้นสุดตามเสียงบรรยาย 

2.  เรื่องการตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต 
ควรเนนใหเห็นอุปกรณท่ีกําลังกลาวถึง 

2.  ใสเสนกรอบสี่เหลี่ยมหมุนเปน
วงรอบอุปกรณท่ีกลาวถึง  เริ่มและ
สิ้นสุดตามเสียงบรรยาย 

 

4.  มัลติมีเดียประกอบการ 
เผชิญประสบการณ 

3.  ระดับเสียงบางสวนไมเปนระดับ
เดียวกัน  บางตอนเบากวาสวนอื่น  บาง
ตอนโทนเสียงเปลี่ยนไป  ทําใหฟงไม 
ไพเราะรื่นหู 

3.  ลบไฟลเสียงท่ีมีปญหาออก   
แลวบันทึกเสียงใหมใหมีระดับ
มาตรฐานเดียวกัน  แลวนําไปแทรก
แทนท่ีไฟลเสียงเดิมท่ีลบออก 

 

1.  อุปกรณเอาตพุตบางแผงจัดวางข้ัวผิด
จากมาตรฐาน  คือสลับข้ัวบวกลบ  ทําให
ไมแสดงผล   

 

1.  สลับการตอสายไฟฟาข้ัวของ 
อุปกรณเอาตพุตท่ีผิด  ใหตรงกับ 
Wiring  Diagram 

2.  บางแผงอุปกรณ อินพุต/เอาตพุต ชํารุด  
เปนสวนหนึ่งท่ีทําใหปฏิบัติงานชา 

2.  ตรวจสอบโหลดจําลองหลังการ
ใชงานทุกครั้ง  แยกแผงท่ีอุปกรณ
หรือช้ินสวนชํารุดไวตางหาก  แลว
ทําการซอมโดยดวน  จัดเฉพาะแผง
ท่ีสมบูรณไวในท่ีเก็บ 

3.  บางแผงจุดตอสายบางจุดหลวมหรือ
สายหลุด 

3.  ตรวจสอบและเปลี่ยนจุดตอสาย 
ใหม  บัดกรีสายกับจุดตอใหม่ันคง 

4 

5.  โหลดจําลอง 

4.  อุปกรณอินพุตบางแผงใชตําแหนง 
คอนแทคไมตรงกับสัญลักษณ 

4.  เปลี่ยนอุปกรณใหมท่ีมีคอนแทค 
ตรงกับสัญลักษณ  แผงท่ีมีปญหา 
ท่ียังไมไดแกไขใหแยกเก็บไว
ตางหากจากท่ีเก็บปกติ 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ)   
 

หัวขอสัมภาษณ ปญหา/ขอเสนอแนะ ปรับปรุง/แกไข 
 

5.  การทดสอบกอนเรียนภาคปฏิบัติท่ี
ตองใชโหลดจําลอง  ซึ่งเก็บไวในชอง
เสียบรวมกัน  ทําใหเสียเวลาคนหา   

 

5.  กรณีการทดสอบภาคปฏิบัติครู 
เตรียมโหลดจําลองท่ีสมบูรณไวให 
ทุกกลุมท่ีโตะปฏิบัติงาน 

6.  นักศึกษาไมเขาใจการตออุปกรณ  
อินพุต/เอาตพุต  จากโหลดจําลอง 
 

6.  ครูอธิบาย  Wiring  Diagram   
อุปกรณ  และจุดตอสาย กอนการใช
โหลดจําลอง  โดยเฉพาะ หนวย
ประสบการณท่ี 9  ท่ีเริ่มตนใชงาน 
 

 

 7.  ครูอธิบายการตรวจสอบและ 
ดูสภาวะการทํางานของอุปกรณ 
อินพุต/เอาตพุต  ของโหลดจําลอง 
8.  แนะนําใหนักศึกษาท่ีไมเขาใจ
ชมมัลติมีเดียสไลดคอมพิวเตอร  
เรื่อง  การตออุปกรณ อินพุต/
เอาตพุต  ซ้ําท่ีมุมคอมพิวเตอร 

 

1.  จุดตอสายหนวย อินพุต/เอาตพุต 
ตําแหนงท่ีกําหนดใหใชบางจุดชํารุด   

 

1.  แนะนําใหนักศึกษาเปลี่ยนไปใช 
ตําแหนงอื่น  และแนะนําใหแกไข
ในสวนอื่นท่ีเกี่ยวของดวย  เชนการ
เปลี่ยนตําแหนงในคําสั่งใหตรงกัน  

 

6.  โปรแกรมเมเบิลคอน- 
โทรลเลอร 

2.  เครื่องมือเขียนโปรแกรมบางตัว 
แปนกดไมตอบสนอง  ตองกดซ้ํา 

2.  จัดหาเครื่องมือเขียนโปรแกรม 
ใหมสํารองไวใหพรอมใชงาน 

 

7.  สายเสียบวงจร 
 

1.  สายตัวนําขาดภายในซึ่งไมสามารถ 
มองเห็นดวยตาเปลา  เม่ือใชงานหลายจุด 
จะตรวจหาจุดท่ีมีปญหายาก  ทําให
เสียเวลา 

 

1.  แนะนําวิธีการตรวจสอบสาย
เสียบวงจร  และกําชับใหตรวจสอบ 
กอนการใชงานทุกครั้ง 

 

1.  ภาพฉายไมคมชัด 
 

1.  เปลี่ยนเครื่องฉายโปรเจคเตอร 
ใหมีความเขมของแสงสูงข้ึน 

 

8.  สิ่งอํานวยความสะดวก 

2.  เสียงมีเสียงเบา 2.  ตอสัญญาณเสียงจาก
คอมพิวเตอรเขากับเครื่องขยายเสียง 
 

 



 127 

ตารางท่ี 4.2 (ตอ)   
 

หัวขอสัมภาษณ ปญหา/ขอเสนอแนะ ปรับปรุง/แกไข 
 

 

3.  คอมพิวเตอรท่ีติดต้ังไฟลสื่อฉาย  ไฟล
ประกอบ  และท่ีกําหนดใหใชไดจํานวน  
2  เครื่อง  ไมเพียงพอ  เปนปญหากับ 
การเรียนดวยตนเอง  โดยเฉพาะการ
ทบทวนเนื้อหาสาระ  ซึ่งตองใชรวมกับ 
สื่อฉาย 

 

3.  ติดต้ังไฟลสื่อฉายทุกชนิดของ  
ทุกหนวยประสบการณ  และไฟล
ประกอบเชนไฟลเสียง  ใน
คอมพิวเตอรท่ีเปนสวนหนึ่งของ 
ครุภัณฑประจําหองเรียนการ
ควบคุมดวยโปรแกรมเมเบิลคอน-
โทรลเลอร  เพิ่มอีก  6  เครื่อง    

 

9.  คําสั่งในแบบฝกปฏิบัติ 
 

1.  นักศึกษาไมเขาใจคําสั่งใหปฏิบัติงาน
บางข้ันตอนของการปฏิบัติการควบคุม
มอเตอรไฟฟา  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอน-
โทรลเลอร   

 

1.  ครูกํากับดูแลการปฏิบัติงาน
อยางใกลชิด  ใหคําแนะนําปรึกษา 
และสาธิตการปฏิบัติงานในข้ันตอน
ท่ียังไมเขาใจ 

 

10.  แบบทดสอบกอนและ 
หลังเผชิญประสบการณ 

 

1.  ขอสอบภาคปฏิบัติ  เม่ือกําหนดใหทํา
ครบทุกข้ันตอนตองใชเวลามาก   

 

1.  เลือกบางสวนของข้ันตอนการ
ปฏิบัติงาน  ทําเปนขอสอบของ 
แตละหนวยประสบการณ   

 
 1.2  ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพจากการทดลองแบบกลุม  
                         ทดลองกับนักศึกษาจํานวน  6  คน  เปนนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนระดับ  เกง   
ปานกลาง  และออน  ระดับละ  2  คน  โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณตามเกณฑ  E1 / E2  ปรากฏดังตารางท่ี 4.3  
 
ตารางท่ี 4.3  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  จากการทดลองแบบกลุม (N = 6) 
 

หนวยประสบการณท่ี 
คะแนนระหวาง 

เผชิญประสบการณ 
(รอยละ) 

คะแนนหลัง 
เผชิญประสบการณ 

(รอยละ) 
E1 / E2 

9 75.00 73.33 75.00/73.33 
10 77.08 76.67 77.08/76.67 
11 74.17 72.50 74.17/72.50 



 128 

 จากตารางท่ี 4.3  พบวา  ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  หนวย
ประสบการณท่ี  9  10  และ  11  จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  มีประสิทธิภาพ 
75.00/73.33  77.08/76.67  74.17/72.50  ตามลําดับ (รายละเอียดปรากฏในภาคผนวก ฉ)   
 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  ผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษาท่ีใชทดลองโดยใช
แบบสัมภาษณท่ีผูวิจัยสรางขึ้นฉบับเดียวกับท่ีใชในการสัมภาษณนักศึกษาท่ีใชทดลองแบบเดี่ยว 
ผลการสัมภาษณโดยสรุปในภาพรวม  ปรากฏดังตารางท่ี 4.4   
 
ตารางท่ี 4.4  ผลสรุปการสัมภาษณนักศึกษาท่ีใชทดลอง  จากการทดลองแบบกลุม (N = 6) 
 

หัวขอสัมภาษณ ปญหา/ขอเสนอแนะ ปรับปรุง/แกไข 
 

1.  ภาพประกอบของอุปกรณในวงจร
ควบคุม  เปนภาพรวมท่ีมีท้ังอุปกรณ
อินพุต/เอาตพุต ในภาพเดียวกัน  ดูแลว
เขาใจยาก     

 

1.  แยกภาพประกอบของอุปกรณ
ในวงจรควบคุม  เปน  2  ภาพ  คือ
ภาพเฉพาะสวนประกอบของ
อุปกรณอินพุต  และภาพเฉพาะ
สวนประกอบของอุปกรณเอาตพุต    

 

1.  ประมวลสาระ 

2.  ตารางแสดงการตรวจสอบอุปกรณ 
อินพุต/เอาตพุต ดูแลวเขาใจยาก 

2.  เพิ่มตารางบอกผลการตรวจสอบ 
อีก  2  คอลัมน  คือ  บอกสภาพของ 
อุปกรณ (ดี/ไมดี)  และตําแหนงการ 
ตอเขากับโปรแกรมเมเบิลคอน-
โทรลเลอร (ถูก/ไมถูก)   
 

1.  เพิ่มการแสดงสภาวะการทํางาน 
ของหนวยเอาตพุต  ดวยสัญลักษณ
ของคอนแทค  เม่ืออยูในสภาวะ On  
แสดงดวยคอนแทคปด  เม่ืออยูใน
สภาวะ Off แสดงดวยคอนแทคเปด    

 

2.  สไลดคอมพิวเตอร
ประกอบการเผชิญ
ประสบการณ 

 

1.  ภาพเคลื่อนไหวแสดงการทํางานบน  
Working  Diagram  ควรแสดงใหเห็น 
สภาวะการทํางานของหนวยเอาตพุต  
 

2.  ใสเสนกรอบสี่เหลี่ยมหมุนเปน
วงรอบสัญลักษณของคอนแทค 

 

3.  มัลติมีเดียสไลด - 
คอมพิวเตอร  ประกอบการ 
เผชิญประสบการณ 

 

1.  การเปลี่ยนภาพบางภาพเร็วเกินไป 
ดูไมทัน 
     

 

1.  ปรับการเปลี่ยนภาพใหคางไว 
ช่ัวขณะ  หลังจากสิ้นเสียงบรรยาย 
กอนจะแสดงในลําดับถัดไป   
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ตารางท่ี 4.4 (ตอ) 
 

หัวขอสัมภาษณ ปญหา/ขอเสนอแนะ ปรับปรุง/แกไข 
2.  แสดงตัวอักษร “การตออุปกรณ 
อินพุต”  ขณะกําลังนําเสนอเรื่อง 
การตออุปกรณอินพุต        

 2.  เรื่องการตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต 
ควรมีตัวอักษรแสดงขณะนําเสนอเรื่อง
นั้น ๆ 

 3.  แสดงตัวอักษร “การตออุปกรณ 
เอาตพุต”  ขณะกําลังนําเสนอเรื่อง 
การตออุปกรณเอาตพุต        
 

1.  ข้ันตอนการปฐมนิเทศหนวย 
ประสบการณ ครูตองเนนย้ําใหเห็น 
ความสําคัญของทุกงานท่ีมีผลตอ
การทํางานในภาพรวม  นักศึกษา
ตองปฏิบัติตามโดยเครงครัด 

 

4.  การฝกปฏิบัติ 
 

1.  การปฏิบัติการควบคุมมอเตอรไฟฟา  
ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร   
เม่ือทําครบทุกข้ันตอนแลว  ไมสามารถ
ทํางานได  การแกปญหาจะทําไดชามาก 
  

2.  แนะนําใหนักศึกษาตรวจสอบ 
ผลการปฏิบัติงานแตละข้ันตอน
หลังจากปฏิบัติงานเสร็จแลว 

 
1.3  ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพจากการทดลองแบบภาคสนาม  

                            ทดลองกับนักศึกษาจํานวน  19  คน  เปนนักศึกษาแผนกวิชาชางไฟฟากําลังระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปท่ี 3  วิทยาลัยเทคนิคนาน  เปนนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนระดับดีจํานวน  
5  คน  ระดับปานกลางจํานวน  9  คน  และ  ระดับออนจํานวน  5  คน  โดยใชสูตรการหา 
ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณตามเกณฑ  E1 / E2  ปรากฏดังตารางท่ี 4.5  
 
ตารางท่ี 4.5  ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  จากการทดลอง 
                      แบบภาคสนาม (N = 19) 
 

หนวยประสบการณท่ี 
คะแนนระหวาง 

เผชิญประสบการณ 
(รอยละ) 

คะแนนหลัง 
เผชิญประสบการณ 

(รอยละ) 
E1 / E2 

9 81.05 80.53 81.05/80.53 
10 82.34 81.58 82.34/81.58 
11 80.12 80.00 80.12/80.00 
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จากตารางท่ี 4.5  พบวา  ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  หนวย
ประสบการณท่ี  9  10  และ  11  จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  มีประสิทธิภาพ   
81.05/80.53  82.34/81.58  และ  80.12/80.00  ตามลําดับ (รายละเอียดปรากฏในภาคผนวก ฉ)  
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว  80/80         
 
ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา 
 
 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ  วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวย 
โปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  อาชีวศึกษาจังหวัด
นาน จากการทดลองแบบภาคสนามกับนักศึกษาจํานวน  19 คน โดยการทดสอบคาที (t–dependent) 
ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรยีนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ   
  จากการทดลองแบบภาคสนาม (N = 19) 
 

คะแนนเฉล่ียกอน 
เผชิญประสบการณ 

คะแนนเฉล่ียหลัง 
เผชิญประสบการณ หนวย 

ประสบการณท่ี 
 S.D.  S.D. 

t - test 

9 6.58 1.89 16.11 1.79 67.87* 
10 8.37 2.50 16.32 1.83 33.77* 
11 6.53 2.06 16.00 1.33 42.83* 

 

 *  p < .05 t  ( .05, df 18 ) ... t = 1.734 …  
 
 จากตารางท่ี 4.6  พบวา  จากการทดลองแบบภาคสนาม  คะแนนเฉล่ียกอนเผชิญ
ประสบการณ  และหลังเผชิญประสบการณของนักศึกษา  ในหนวยประสบการณท่ี  9  10  และ  11  
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเผชิญประสบการณสูงกวา
คะแนนเฉล่ียกอนเผชิญประสบการณทุกหนวยประสบการณ (รายละเอียดปรากฏในภาคผนวก ซ)   
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษา 
 
 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  วชิา 
การโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟาดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรล-
เลอร  ผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบอิงประสบการณ  เรื่อง  การควบคุม   
                     มอเตอรไฟฟา  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร (N = 19) 
 

รายการความคิดเห็น  S.D. แปลผล 
 

1.  องคประกอบของชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 
1.1  บริบทที่ใชในการเผชิญประสบการณ 

   

       1.1.1  มุมหนังสือ  ชวยใหนักศึกษาไดศึกษาคนควา 
ตลอดเวลา 

 
4.63 

 
0.50 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

       1.1.2  มุมแสดงผลงาน  ชวยใหนักศึกษามีความ
สนใจเรียนมากขึ้น  

 
4.53 

 
0.51 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

       1.1.3  มุมวัสดุอุปกรณชวยใหนักศึกษาปฏิบัติภารกิจ
และงานไดอยางสะดวก 

 
4.26 

 
0.65 

 
เห็นดวยมาก 

       1.1.4  มุมโปรแกรมเมเบิลคอนโทรลเลอร  ชวยให
นักศึกษาปฏิบัติภารกิจและงานไดอยางสะดวก   

 
4.32 

 
0.58 

 
เห็นดวยมาก 

1.2  รูปแบบที่ใชในการเผชิญประสบการณ    
       1.2.1  การเรียนดวยตนเอง  ทําใหมีความ
กระตือรือรนมากขึ้น 

 
4.68 

 
0.48 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

       1.2.2  การเรียนกับเพ่ือน  ทําใหไดทํางานรวมกับ
เพ่ือน  และรวมกันแกปญหา 

 
4.53 

 
0.51 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

       1.2.3  การเรียนกับครู  ชวยเสริมความรูในสวนท่ีไม
สามารถเรียนดวยตนเองและเพ่ือนได  ทําใหไดรับ
ความรูครบถวน 

 
 

4.58 

 
 

0.51 

 
 
เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ)   
 

รายการความคิดเห็น  S.D. แปลผล 
1.3  วิธีการเรียนแบบเผชิญประสบการณ    
       1.3.1  การเรียนดวยกิจกรรมกลุมทําใหไดรวมกัน
ทํางาน 

 
4.58 

 
0.51 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

       1.3.2  การฝกปฏิบัติในสถานการณจําลอง  ทําใหมี
ความเช่ือม่ันกลาท่ีจะลงมือปฏิบัติมากขึ้น 

 
4.74 

 
0.45 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

       1.3.3  การฝกปฏิบัติในสถานการณจําลอง  ไดรับ
ทักษะการปฏิบัติงานและความชํานาญ  เหมือนกับการ
ฝกกับของจริง 
 

 
 

4.53 

 
 

0.51 

 
 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

 

1.4  ส่ือที่ใชในการเผชิญประสบการณ    

       1.4.1  ประมวลสาระ    
                 1)  แผนผังแนวคิดชวยใหทราบแนวทางท่ีจะ
ศึกษาเนื้อหาในประมวลสาระ       

 
4.21 

 
0.71 

 
เห็นดวยมาก 

                 2)  แนวคิดและวัตถุประสงค   ชวยใหทราบ
จุดมุงหมายของการศึกษาจากประมวลสาระ 

 
4.37 

 
0.50 

 
เห็นดวยมาก 

                 3)  เนื้อหาในประมวลสาระสามารถศึกษาได
ดวยตนเอง 

 
4.68 

 
0.48 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

                 4)  เนื้อหาในประมวลสาระสามารถนําไปใช
ในการปฏิบัติงานไดดีขึ้น 

 
3.68 

 
0.58 

 
เห็นดวยมาก 

       1.4.2  สไลดคอมพิวเตอรปฐมนิเทศ  ชวยใหเขาใจ
ขั้นตอนการเรียนแบบอิงประสบการณ  ทําใหสามารถ
เผชิญประสบการณไดถูกตอง 

 
 

4.42 

 
 

0.51 

 
 
เห็นดวยมาก 

        1.4.3  สไลดคอมพิวเตอรประกอบการเผชิญ
ประสบการณ  ชวยใหเรียนรูเนื้อหาสวนท่ีครูบรรยาย 
ไดดีขึ้น 

 
 

4.58 

 
 

0.51 

 
 
เห็นดวยมากท่ีสุด 
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        1.4.4  มัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ    
                  1)  สวนประกอบของการควบคุม  ชวยให
เรียนรูเนื้อหาดวยตนเองไดดีขึ้น  

 
4.74 

 
0.45 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

                  2)  การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  ชวยให
เรียนรูภาคปฏิบัติดวยตนเองไดดีขึ้น                

 
4.79 

 
0.42 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

        1.4.5  โหลดจําลอง      
                  1)  ใหความรูเรื่องการปฏิบัติการควบคุม 
มอเตอรไฟฟาไดดีขึ้น       

 
4.42 

 
0.51 

 
เห็นดวยมาก 

                  2)  ความรูและทักษะท่ีไดรับสามารถนําไป 
ปฏิบัติงานในสถานการณจริงได   
 

 
4.58 

 
0.51 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

        1.4.6  แบบทดสอบกอนและหลังเผชิญ
ประสบการณ 

   

                  1)  แบบทดสอบกอนเผชิญประสบการณ  
ชวยใหนักศึกษาทราบความรูพ้ืนฐานของตนเอง  

 
4.63 

 
0.50 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

                  2)  แบบทดสอบหลังเผชิญประสบการณ  
ชวยใหนักศึกษาทราบความกาวหนาทางการเรียนของ
ตนเอง 

 
 

4.63 

 
 

0.50 

 
 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

 

2.  ประโยชนที่ไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน 
แบบอิงประสบการณ 

   

     2.1  นักศึกษาชอบเรียนดวยชุดการสอนแบบ 
อิงประสบการณ 

 
4.58 

 
0.51 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

     2.2  การเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ
ชวยใหนักศึกษาไดรับประสบการณตรง  นําความรูไปใช
ในสถานการณจริงได 

 
 

4.79 

 
 

0.42 

 
 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

     2.3  การเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ
ชวยใหนักศึกษาไดทํางานรวมกับผูอ่ืน 

 
4.53 

 
0.51 

 
เห็นดวยมากท่ีสุด 
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     2.4  การเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ
ชวยใหนักศึกษามีความรับผิดชอบตอหนาท่ีของตนเอง 

 
3.63 

 
0.50 

 
เห็นดวยมาก 

     2.5  การเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ
ทําใหนักศึกษามีทักษะในการทํางานอยางเปนระบบ 
 

 
3.53 

 
0.51 

 
เห็นดวยมาก 

เฉล่ียรวม (N = 19) 4.45 0.51 เห็นดวยมาก 
 
 จากตารางท่ี 4.7  พบวา  นักศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 
วิชาการโปรแกรมและควบคุมไฟฟา  เรื่อง  การควบคุมมอเตอรไฟฟา  ดวยโปรแกรมเมเบิลคอน-
โทรลเลอร  โดยเฉล่ียความคิดเห็นในภาพรวมมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก (X  =  4.45) 

ในรายดานนักศึกษามีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  จํานวน  18  ขอ  มี
จํานวน  2  ขอ  มีคาเฉล่ียสูงสุด (X  =  4.79)  ไดแก  (1)  มัลติมีเดียประกอบการเผชิญประสบการณ  
เรื่อง  การตออุปกรณ อินพุต/เอาตพุต  ชวยใหเรียนรูภาคปฏิบัติดวยตนเองไดดีขึ้น  และ  (2)  การ
เรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณชวยใหนักศึกษาไดรับประสบการณตรง  นําความรูไปใช
ในสถานการณจริงได   

มีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก  จํานวน  9  ขอ  มีความเห็นในแนวเดียวกัน 


