
บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยมีีวัิตถุุประสงค์์	 คื์อ	สร้างและทดลองใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนโดยใช้้การจััดการเรียนร้้
ตามีแนวิคิ์ด	STEAM	ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐาน	กลุ่มีเป้าหมีาย	ได้แก่	นักเรียนชั้�นมัีธยมีศึึกษาตอนต้น	ชุ้มีนุมี	
หุ่นกระบอก	ภาค์เรียนที�	1	ปีการศึึกษา	2563	จัำานวิน	37	ค์น	เค์รื�องมืีอที�ใช้้	ได้แก่	ประเด็นสนทนากลุ่มี	
แบบสมัีภาษณ์์	ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้เ้รียน	แบบสังเกตค์วิามีเปน็นวัิตกร	แบบประเมีนิผู้ลงานหุ่นกระบอก	และ
แบบสอบถุามีค์วิามีพึังพัอใจั	ค่์าสถิุติที�ใช้้	ได้แก่	ร้อยละ	ค่์าเฉลี�ย	ส่วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน	และการวิิเค์ราะห์
เนื�อหา	 ผู้ลการวิิจััย	 พับว่ิา	 ชุ้ดกิจักรรมีที�พััฒนาขึึ้�น	 ประกอบด้วิย	 ค่้์มืีอการใช้้ชุ้ดกิจักรรมีและแผู้นการจััด 
การเรียนร้้	 ค์ำาชี้�แจัง	 เนื�อหาและสื�อการสอน	 และการวัิดและประเมิีนผู้ล	 หลังการทดลองใช้้ชุ้ดกิจักรรมี	 
พับว่ิา	 (1)	 ค์วิามีเป็นนวัิตกรขึ้องนักเรียน	 อย้่ในระดับมีาก	 (2)	 ผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกขึ้องนักเรียน	 
อย้่ในระดับดีมีาก	และ	(3)	ค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียน	อย้่ในระดับมีาก	ในการนำาชุ้ดกิจักรรมีไปใช้้	ค์วิรเพิั�มี
ระยะเวิลาในการจััดการเรียนร้้ให้นักเรียนได้ทำาการทดลองและลองผิู้ดลองถุ้กในการสร้างสรรค์์ผู้ลงาน	และ
ค์วิรมีีการให้ค์วิามีร้้เบื�องต้นแก่นักเรียนเกี�ยวิกับการทำาโค์รงงาน	 และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้วิางแผู้น 
การทำางานขึ้องตนเอง
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Abstract
	 The	purposes	of	this	research	were	to	develop	and	examine	learner’s	development	
activities	based	on	STEAM	Education	and	Project-Based	Learning.	The	participants	consisted	
of	37	 junior	high	school	students	during	the	first	semester	of	 the	academic	year	2020.	
Research	instruments	consisted	of	a	focus	group,	an	interview	form,	learner’s	development	
activities,	an	innovator	behavior	observation	form,	a	puppet	creation	assessment	form	and	
a	 students’	opinion	 survey	 form.	The	 statistics	used	were	percentage,	mean,	 standard	
deviation	and	content	analysis.	The	results	were	as	follows	Learner’s	development	activities	
were	manuals	and	learning	plans,	explanations,	content	and	teaching	materials	of	learner’s	
development	activities,	and	measurements	and	evaluation	of	the	learner’s	development	
activities.	The	results	of	using	the	learner’s	development	activities	revealed	that:	(1)	the	
innovator	was	at	a	high	level,	(2)	the	puppet	creation	was	at	a	very	good	level,	and	(3)	the	
student’s	 opinion	 towards	 the	 learner’s	 development	 activities	was	 at	 a	 high	 level.	
Furthermore,	there	are	some	recommendations	for	further	use	of	the	learner’s	development	
activities.	 There	 should	 be	 increased	 time	 for	 students	 to	 experiment.	 Especially,	 the	
students	should	have	opportunities	to	use	trial	and	error	for	creating	their	project.	Moreover,	
there	should	be	basic	explanations	about	preliminary	procedures	of	the	project	and	let	
students	have	more	opportunities	to	plan	their	project	by	themselves.

Keywords:	 learner’s	 development	 activities,	 STEAM	 education,	 project-based	 learning,	 

	 				innovator,	puppet	creation
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บทนำา

	 คุ์ณ์ลักษณ์ะสำาคั์ญที�ค์วิรปล้กฝัังในตัวิผู้้้เรียน	คื์อ	การอนุรักษ์	สืบสานศิึลปวัิฒนธรรมีและภ้มิีปัญญา

ไทย	และค์วิามีสามีารถุในการสร้างสรรค์์	ริเริ�มีสิ�งใหม่ีให้เกิดเป็นผู้ลงานหรือนวัิตกรรมีที�มีีเอกลักษณ์์เฉพัาะ

ตน	 สอดค์ล้องกับค์วิามีต้องการพัลเมืีองในยุค์ศึตวิรรษที�	 21	 และ	 Thailand	 4.0	 ที�เน้นการสร้างสรรค์์

นวัิตกรรมี	 เพืั�อสนองค์วิามีต้องการและแก้ปัญหาสังค์มี	 ให้ค์วิามีสำาคั์ญกับการนำาค์วิามีร้้ในหลักวิิช้าที�เรียน

ไปประยกุต์ใช้้ข้ึ้ามีสาขึ้าวิิช้า	(เนาวินติย	์สงค์รามี,	2556)	การศึึกษาจังึต้องมุ่ีงสรา้งนวิตักร	ผู้้้ที�มีีค์วิามีค์ดิริเริ�มี

สิ�งใหม่ี	 ๆ	 กล้าเสี�ยง	 ช่้างสังเกต	 ช้อบการทดลอง	 มีีปฏิิสัมีพัันธ์กับผู้้้อื�น	 สามีารถุตั�งค์ำาถุามี	 และเชื้�อมีโยง 

ค์วิามีค์ิดในเรื�องต่าง	 ๆ	 เป็นผู้้้สร้างสิ�งประดิษฐ์และนวิัตกรรมีใหมี่	 ๆ	 เพืั�อให้เกิดการเปลี�ยนแปลงในสังค์มี	

(Dyer	 et	 al.,	 2011)	 สอดค์ล้องกับแผู้นการศึึกษาแห่งช้าติ	 พั.ศึ.	 2560	 –	 2579	 และพัระราช้บัญญัติ 

การศึึกษาแห่งช้าติ	พุัทธศัึกราช้	2542	แก้ไขึ้เพิั�มีเติมีพุัทธศัึกราช้	2545	(2)	ให้ค์วิามีสำาคั์ญกับการอนุรักษ์

วัิฒนธรรมีไทย	 โดยระบุเป้าหมีายการศึึกษาว่ิา	 ค์วิรส่งเสริมีให้นักเรียนมีีค์วิามีตระหนัก	 มีีจิัตสำานึกใน 
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การอนรัุกษ์วัิฒนธรรมีค์วิามีเปน็ไทย	และภ้มิีปัญญาไทย	(สำานักงานค์ณ์ะกรรมีการการศึึกษาแหง่ช้าติ,	2545;	

สำานักงานเลขึ้าธิการสภาการศึึกษา,	2560)	

	 โรงเรียนเตรียมีอุดมีศึึกษาพััฒนาการ	นนทบุรี	มีีการจััดการเรียนการสอนในรายวิิช้ากิจักรรมีพััฒนา

ผู้้้เรียน	 ชุ้มีนุมีหุ่นกระบอก	 ผู้้้วิิจััยในฐานะค์ร้ผู้้้สอนชุ้มีนุมี	 หุ่นกระบอก	พับว่ิา	 ผู้ลสะท้อนจัากนักเรียนใน 

เรื�องการจััดกิจักรรมีการเรียนร้้	กระบวินการทำางาน	และผู้ลงานขึ้องนักเรียนยังไม่ีตอบสนองค์วิามีต้องการ

และค์วิามีสนใจัในสิ�งที�นักเรียนสร้างสรรค์์เท่าที�ค์วิร	 ผู้้้วิิจััยเห็นถึุงค์วิามีจัำาเป็นในการพััฒนาและปรับปรุง 

การเรียนการสอนกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนให้เป็นร้ปแบบที�มีีค์วิามีชั้ดเจันเป็นมีาตรฐานในการนำาไปใช้้	 และ 

ส่งเสริมีให้นักเรียนได้ใช้้ค์วิามีคิ์ดและจิันตนาการขึ้องตนในการสร้างสรรค์์ผู้ลงาน

	 การนำาชุ้ดกิจักรรมีมีาใช้้แก้ปัญหาที�เกิดขึึ้�นในการจััดการเรียนการสอนในรายวิิช้ากิจักรรมีพััฒนา

ผู้้้เรียน	 ชุ้มีนุมี	 หุ่นกระบอก	 น่าจัะช่้วิยเปลี�ยนแปลงพัฤติกรรมีการเรียนร้้	 เปลี�ยนแปลงร้ปแบบวิิธีการจััด 

การเรียนการสอนให้บรรลุวัิตถุุประสงค์์ในการเรียนได้อย่างมีีประสิทธิภาพั	ช่้วิยเร้าค์วิามีสนใจัขึ้องผู้้้เรียนต่อ

สิ�งที�กำาลังศึึกษา	เปิดโอกาสให้ผู้้้เรียนได้แสวิงหาค์วิามีร้้ด้วิยตนเอง	กล้าคิ์ด	กล้าตัดสินใจั	มีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบ	

และส่งเสริมีค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์	 สอดค์ล้องกับ	 เมีริกา	 ตรรกวิาทการ	 (2557)	 ที�ทำาวิิจััยเรื�อง	 การพััฒนา 

ชุ้ดกิจักรรมีเพืั�อส่งเสริมีทักษะการค์ิดสร้างสรรค์์	 สำาหรับนักเรียนประถุมีศึึกษา	 พับวิ่า	 นักเรียนที�ได้รับ 

การจััดกิจักรรมีส่งเสริมีทักษะการค์ิดสร้างสรรค์์มีีระดับค์วิามีค์ิดสร้างสรรค์์ส้งกวิ่าก่อนเข้ึ้าร่วิมีกิจักรรมี 

อย่างมีีนัยสำาคั์ญทางสถิุติที�ระดับ	.01

	 ผู้้้วิิจััยนำาการจััดการเรียนร้้ตามีแนวิคิ์ด	STEAM	และการจััดการเรียนร้้แบบโค์รงงานเปน็ฐานมีาใช้้

เป็นแนวิคิ์ดพืั�นฐานในการพััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 เนื�องจัาก	STEAM	Education	 เป็นการพััฒนา

ร้ปแบบการศึึกษาขึ้ึ�นมีาใหมีจ่ัากวิิช้าที�มีีอย้เ่ดิมี	โดยบ้รณ์าการวิิทยาศึาสตร	์เทค์โนโลย	ีวิิศึวิกรรมี	ศึลิปะ	และ

ค์ณิ์ตศึาสตร์	 มีาวิางแผู้นออกแบบเป็นหลักส้ตรบ้รณ์าการหรือเป็นการศึึกษาแบบองค์์รวิมี	 เพืั�อพััฒนา 

จิัตวิิญญาณ์ในค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์และนวัิตกรรมีและสนับสนุนให้นักเรียนเป็นนักประดิษฐ์ในอนาค์ต	

(Yakman,	2008)	สอดค์ล้องกับ	วิิส้ตร	โพัธิ�เงิน	(2560)	ที�กล่าวิว่ิา	กิจักรรมีการเรียนร้้สร้างศิึลปะตามีแนวิค์ดิ	

STEAM		เป็นกระบวินการเรียนร้้ที�บ้รณ์าการสอดประสานวิิทยาศึาสตร์	เทค์โนโลยี	วิิศึวิกรรมี	ค์ณิ์ตศึาสตร์	

โดยใช้้ศิึลปะเป็นสื�อกลางในการสร้างสรรค์์จัากค์วิามีคิ์ดมีาเป็นขึ้องจัริงในร้ปแบบงานศิึลปะ	สะท้อนถึุงสิ�งที�

นักเรียนคิ์ดและสร้างสรรค์์ออกมีาเปน็ร้ปธรรมีและอาจัจัะแกไ้ขึ้ปัญหาได้จัริง	อีกทั�งยังช่้วิยส่งเสริมีให้นักเรียน

ได้เรียนร้้ผู่้านการลงมืีอปฏิิบัติ	 เกิดทักษะค์วิามีสามีารถุในการสืบค้์นข้ึ้อม้ีล	 นักเรียนมีีปฏิิสัมีพัันธ์ร่วิมีกัน	 

มีีอิสระในการออกแบบสร้างสรรค์์ผู้ลงาน	และเห็นคุ์ณ์ค่์าขึ้องการเรียนมีากยิ�งขึึ้�น	ค์วิามีสำาคั์ญขึ้อง	STEAM	
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ดังกล่าวิมีีลักษณ์ะที�ใกล้เคี์ยงกับร้ปแบบการจััดการเรียนร้้แบบโค์รงงานเป็นฐาน	 เนื�องจัากการจััดการเรียน

การสอนแบบโค์รงงานเป็นฐาน	 เป็นการจััดการเรียนการสอนที�เน้นนักเรียนเป็นศ้ึนย์กลาง	 เปิดโอกาสให้

นักเรียนค้์นค์ว้ิาและลงมืีอปฏิิบัติตามีค์วิามีถุนัด	ค์วิามีสนใจั	(Kokotsaki	et	al.,	2016)	อาศัึยกระบวินการ

ทางวิิทยาศึาสตร์อย่างเป็นระบบ	 เพืั�อฝึักฝันทักษะการคิ์ด	 การแก้ปัญหา	 ตลอดจันได้ชิ้�นงานที�สามีารถุนำา 

ผู้ลการศึึกษาไปใช้้ได้ในชี้วิิตประจัำาวัิน	 นอกจัากนี�	 ยังเสริมีสร้างการทำางานร่วิมีกันและการมีีปฏิิสัมีพัันธ์

ระหว่ิางกัน	นำาไปส่้การเติมีเต็มีศัึกยภาพัการเรียนร้้ขึ้องแต่ละค์นได้อยา่งเหมีาะสมี	(วิิทยา	อินทร์สอน,	2557)

	 การจััดการเรียนร้้ทั�ง	 2	 แบบ	 ยึดผู้้้เรียนเป็นสำาคั์ญ	 มีีการบ้รณ์าการการเรียนร้้ในการสร้างสรรค์์ 

ผู้ลงาน	และแก้ไขึ้ปัญหาตามีค์วิามีถุนัดหรือค์วิามีสนใจัขึ้องนักเรียน	ในลักษณ์ะการทำากิจักรรมีกลุ่มีร่วิมีกัน	

นอกจัากนี�		ยงัมีีแนวิทางการจััดการเรียนร้้และขัึ้�นตอนที�ใกล้เคี์ยงและสัมีพัันธ์กัน	ทั�งการกำาหนดกรอบปัญหา

หรือแนวิทางพััฒนา	 การศึึกษาค้์นค์ว้ิารวิบรวิมีข้ึ้อม้ีล	 การออกแบบวิางแผู้นและดำาเนินการแก้ปัญหา 

การทดลอง	การประเมิีนผู้ล	และการนำาเสนอผู้ล	(วัินชั้ย	น้อยวิงค์์	และ	ภิญโญ	วิงษ์ทอง,	2563)	ที�สำาคั์ญ

การจััดการเรียนร้้แบบใช้้โค์รงงานเป็นฐาน	 ยังช่้วิยให้ผู้้้เรียนได้ใช้้ค์วิามีสามีารถุกระบวินการทางด้าน

วิิทยาศึาสตร์	ค์ณิ์ตศึาสตร์	ซึื่�งเป็นส่วินหนึ�งในองค์์ประกอบขึ้องแนวิการสอน	STEAM	ในการกำาหนดประเด็น

การเรียนร้้ตามีค์วิามีสนใจั	 การค้์นหาค์ำาตอบ	 การปฏิิบัติกิจักรรมี	 และการสรุปองค์์ค์วิามีร้้ภายใต้หลักการ

ขึ้องค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์	 การเรียนร้้แบบโค์รงงานเป็นฐานเป็นแนวิคิ์ดที�อย้่ภายใต้พืั�นฐานการคิ์ดอย่างเป็น

ระบบ	 (systematic	 thinking)	 ซึื่�งเน้นการใช้้สมีองซีื่กซ้ื่าย	 ในขึ้ณ์ะที�การสร้างสรรค์์ชิ้�นงานตามีแนวิคิ์ด	

STEAM	 ใช้้สมีองซื่ีกขึ้วิาร่วิมีด้วิย	 (สิรินทร์	 ลัดดากลมี	 บุญเชิ้ดช้้,	 2558)	 ที�สำาคั์ญร้ปแบบการเรียนร้้ที� 

ผู้สานทั�งสองแนวิคิ์ดนี�ช่้วิยพััฒนาทักษะในศึตวิรรษที�	 21	 ให้เกิดขึึ้�นแก่ผู้้้เรียน	 ได้แก่	 ทักษะการเรียนร้้และ

นวัิตกรรมี	ทักษะเทค์โนโลยีสารสนเทศึและการสื�อสาร	และทักษะชี้วิิตและอาชี้พั

	 การพััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนโดยใช้้การจััดการเรียนร้้ตามีแนวิคิ์ด	STEAM	ร่วิมีกับโค์รงงาน

เป็นฐานโดยให้ค์วิามีสำาคั์ญกับชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	ชุ้มีนุมีหุ่นกระบอก	สำาหรับนักเรียนชั้�นมัีธยมีศึึกษา

ตอนตน้	น่าจัะเปน็แนวิทางที�มีีประสทิธิภาพัในการสง่เสรมิีค์วิามีเปน็นวัิตกรและการสรา้งสรรค์์หุ่นกระบอก	

ที�สอดค์ล้องกับค์วิามีต้องการ	 ค์วิามีสนใจัขึ้องผู้้้เรียน	 ผู่้านกระบวินการแก้ปัญหาและการทำางานกลุ่มี	 

อันจัะเป็นประโยช้น์ต่อการอนุรักษ์	สืบสาน	และส่งเสริมีศิึลปวัิฒนธรรมีขึ้องช้าติไทยต่อไป
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วัตถุุป็ระส่งค์ั

	 เพืั�อพััฒนา	 ทดลองใช้้	 ประเมิีน	 และปรับปรุงชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 โดยใช้้การจััดการเรียนร้้

ตามีแนวิค์ิด	 STEAM	 ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐานในการส่งเสริมีค์วิามีเป็นนวัิตกรและผู้ลงานสร้างสรรค์์ 

หุ่นกระบอก	สำาหรับนักเรียนชั้�นมัีธยมีศึึกษาตอนต้น

ภาพั 1

กรอบัแนวคิำดก�รวิจััย
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วิธีการวิจัย่

	 การวิิจััยนี�เป็นการวิิจััยและพััฒนา	มีีการดำาเนินการวิิจััย	4	ขัึ้�นตอน	ดังนี�

 ขัั้�นตอนที� 1	 ศึึกษาข้ึ้อม้ีลพืั�นฐานและค์วิามีต้องการเกี�ยวิกับการพััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน		

ผู้้้วิิจััยวิิเค์ราะห์หลักส้ตรแกนกลางการศึึกษาขัึ้�นพืั�นฐาน	 พั.ศึ.	 2551	 หลักส้ตรโรงเรียนเตรียมีอุดมีศึึกษา

พััฒนาการ	 นนทบุรี	 เกี�ยวิกับกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 ศึึกษาแนวิค์ิด	 ทฤษฎีี	 และงานวิิจััยที�เกี�ยวิข้ึ้องกับ 

การพััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	และศึึกษาค์วิามีต้องการขึ้องนักเรียน	ที�ลงรายวิิช้ากิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	

ชุ้มีนุมีหุ่นกระบอก	ภาค์เรียนที�	2	ปีการศึึกษา	2562	จัำานวิน	22	ค์น	ใช้้การสัมีภาษณ์์กลุ่มีตามีประเด็นค์ำาถุามี

เกี�ยวิกับค์วิามีค์ดิเห็นและค์วิามีตอ้งการในดา้นเนื�อหาสาระ	ดา้นการจััดกจิักรรมีการเรียนร้้	ด้านสื�อการสอน	

และด้านการวัิดและประเมิีนผู้ล	 ค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	 (IOC)	ขึ้องแนวิค์ำาถุามีกึ�งโค์รงสร้างจัากการตรวิจั

สอบค์วิามีตรงเชิ้งเนื�อหาโดยผู้้้เชี้�ยวิช้าญ	จัำานวิน	5	ค์น	 เท่ากับ	 1.00	 และสัมีภาษณ์์ผู้้้ที�เกี�ยวิข้ึ้อง	 จัำานวิน	 

7	ค์น	ได้แก่	ผู้้้อำานวิยการสถุานศึึกษา	รองผู้้้อำานวิยการสถุานศึึกษา	กลุ่มีบริหารงานวิิช้าการ	ค์ณ์ะกรรมีการ

สถุานศึึกษาขัึ้�นพืั�นฐานผู้้้เชี้�ยวิช้าญด้านหุ่นกระบอก	 และผู้้้ปกค์รองนักเรียน	 จัำานวิน	 3	 ค์น	 โดยใช้้แบบ

สัมีภาษณ์์แบบมีีโค์รงสร้าง	ประเด็นสัมีภาษณ์์	ได้แก่	ค์วิามีคิ์ดเห็นด้านเนื�อหาสาระ	ด้านกิจักรรมีการเรียนร้้	

ด้านสื�อการสอน	และด้านการวัิดและประเมิีนผู้ล	และข้ึ้อเสนอแนะเพิั�มีเติมี	ค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	(IOC)	

จัากการตรวิจัสอบค์วิามีตรงเชิ้งเนื�อหาโดยผู้้้เชี้�ยวิช้าญ	จัำานวิน	5	ค์น	เท่ากับ	0.80-1.00	วิิเค์ราะห์ข้ึ้อม้ีลโดย

ใช้้การวิิเค์ราะห์เนื�อหา

 ขัั้�นตอนที� 2	 พััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 ผู้้้วิิจััยพััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 โดยมีี 

องค์์ประกอบ	 ได้แก่	 1)	 ค่้์มืีอการใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนและแผู้นการจััดการเรียนร้้	 2)	ค์ำาชี้�แจังการใช้้ 

ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 3)	 เนื�อหาและสื�อการสอน	 4)	 การวัิดและประเมิีนผู้ล	 อีกทั�งมีีการพััฒนา 

แผู้นการจััดการเรียนร้้	 โดยใช้้การจััดการเรียนร้้ตามีแนวิคิ์ด	 STEAM	 ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐาน	 มีีขัึ้�นตอน 

การจััดการเรียนร้้	 6	 ขัึ้�นตอน	 ประกอบด้วิย	 1)	 กำาหนดปัญหา	 2)	 ศึึกษาแนวิคิ์ด	 3)	 ออกแบบวิางแผู้น	 

4)	สร้างสรรค์์ผู้ลงาน	5)	วัิดและประเมิีนผู้ล	6)	นำาเสนอและต่อยอดผู้ลงาน	หลังจัากนั�นนำาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนา

ผู้้้เรียนไปให้ผู้้้เชี้�ยวิช้าญทั�ง	5	ค์น	ตรวิจัสอบค์วิามีตรงเชิ้งเนื�อโดยการประเมิีนค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	(IOC)	

อย้ร่ะหว่ิาง	0.80-1.00		จัากนั�นนำาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนและแผู้นการจััดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนที�ปรับปรุง

ตามีค์ำาแนะนำาขึ้องผู้้้เชี้�ยวิช้าญไปทดลองใช้้	 (try	 out)	 กับกลุ่มีที�มีีลักษณ์ะค์ล้ายกับกลุ่มีเป้าหมีายแต่ไม่ีใช่้

กลุ่มีเป้าหมีาย	แล้วินำาผู้ลการประเมิีนมีาปรับปรุงชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนก่อนการนำาไปทดลองใช้้จัริง
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 ขัั้�นตอนที� 3	 ทดลองใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 ผู้้้วิิจััยกำาหนดกลุ่มีเป้าหมีาย	 คื์อ	 นักเรียน 

ชั้�นมัีธยมีศึึกษาตอนต้น	 ที�กำาลังศึึกษาอย้่ในระดับชั้�นมัีธยมีศึึกษาปีที�	 3	 ห้อง	 1	 หลักส้ตรห้องเรียนพิัเศึษ

วิิทยาศึาสตร์	และค์ณิ์ตศึาสตร์	โรงเรียนเตรียมีอุดมีศึึกษาพััฒนาการ	นนทบุรี	ที�ลงเรียนในรายวิิช้ากิจักรรมี

พััฒนาผู้้้เรียน	ชุ้มีนุมีหุ่นกระบอก	ภาค์เรียนที�	1	ปีการศึึกษา	2563	จัำานวิน	37	ค์น	นำาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนา 

ผู้้้เรียนไปทดลองใช้้กับกลุ่มีเป้าหมีาย	จัำานวิน	18	ค์าบ	 ระหว่ิางเดือนกรกฎีาค์มี–พัฤศึจิักายน	พั.ศึ.	 2563	

หลังจัากใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	เก็บรวิบรวิมีข้ึ้อม้ีลจัากผู้้้ประเมิีน	จัำานวิน	3	ค์น	ได้แก่	ค์ร้ประจัำาวิิช้า	

ค์ร้ที�ช้ำานาญด้าน	 STEAM	 และค์ร้ที�ช้ำานาญด้านศิึลปะ	 โดยใช้้	 1)	 แบบสังเกตพัฤติกรรมีค์วิามีเป็นนวัิตกร	 

มีีลักษณ์ะเป็นแบบตรวิจัสอบรายการ	จัำาแนกพัฤติกรรมีออกเป็น	2	รายการ	คื์อ	ปฏิิบัติ	และไม่ีปฏิิบัติ	โดย

มีีค์วิามีเป็นนวัิตกร	 จัำานวิน	 6	 คุ์ณ์ลักษณ์ะ	 ประกอบด้วิย	 มีีปฏิิสัมีพัันธ์	 ช่้างสังเกต	 เชื้�อมีโยงค์วิามีคิ์ด	 

ช้อบตั�งค์ำาถุามี	ช้อบการทดลอง	และมีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบ	โดยมีีค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	 (IOC)	 เท่ากับ	1.00	 

2)	แบบประเมีนิผู้ลงานสรา้งสรรค์์หุ่นกระบอก	เป็นเกณ์ฑ์ิการให้ค์ะแนนแบบแยกองค์์ประกอบ	4	ระดบั	คื์อ	

ดีมีาก	ดี	พัอใช้้	และค์วิรปรับปรุง	ประเมิีน	5	ด้าน	ได้แก่	การประยุกต์ใช้้ค์วิามีร้้	STEAM	กระบวินการจััด 

การเรียนร้้แบบโค์รงงาน	 ค์วิามีสอดค์ล้องขึ้องผู้ลงาน	 ค์วิามีสร้างสรรค์์ขึ้องผู้ลงาน	 และค์วิามีสวิยงามีขึ้อง 

ผู้ลงาน	ค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	(IOC)	เท่ากับ	1.00	และ	3)	แบบสอบถุามีค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียนที�มีีต่อ

ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	มีีลักษณ์ะเป็นมีาตราส่วินประมีาณ์ค่์า	5	ระดับ	ได้แก่	มีากที�สุด	มีาก	ปานกลาง	

น้อย	และน้อยที�สุด	สอบถุามีค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียนในด้านชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 ด้านสื�อประกอบ

การจััดกิจักรรมีการเรียนร้้	ด้านการวัิดและประเมิีนผู้ล	ด้านค์วิามีเป็นนวัิตกร	และด้านประโยช้น์ที�ได้รับจัาก

ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 ค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	 (IOC)	 เท่ากับ	 1.00	 ทั�งนี�	 ผู้้้วิิจััยเพิั�มีรายการประเมิีน 

ด้านค์วิามีเป็นนวัิตกรตามีคุ์ณ์ลักษณ์ะค์วิามีเป็นนวัิตกรทั�ง	 6	 ด้าน	 เพืั�อให้เกิดค์วิามีสอดค์ล้องและ 

ค์วิามีค์รอบค์ลุมี

	 	 	 	 ผู้้้วิิจััยนำาผู้ลการประเมีินที�ได้มีาวิิเค์ราะห์ข้ึ้อม้ีลทางสถุิติโดยหาค์่าร้อยละ	 นำาผู้ลการประเมีิน 

ผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกมีาวิิเค์ราะห์โดยหาค่์าเฉลี�ย	 (M)	 และส่วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน	 (SD)	 และ 

นำาผู้ลประเมิีนค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียน	มีาวิิเค์ราะห์โดยหาค่์าเฉลี�ย	(M)	ส่วินเบี�ยงเบนมีาตรฐาน	(SD)	และ

การวิิเค์ราะห์เนื�อหา	(content	analysis)

 ขัั้�นตอนที� 4	ประเมิีนและปรับปรุงชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนฉบับสมีบ้รณ์์
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ผู้ลการวิจัย่

	 ผู้้้วิิจััยนำาเสนอผู้ลการวิิจััย	ดังนี�

 ผู้ลการพััฒนาชุุดกิจกรรมพััฒนาผู้้�เรีย่น	 ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 โดยใช้้การจััดการเรียนร้้ตามี

แนวิคิ์ด	STEAM	ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐาน	เพืั�อส่งเสริมีค์วิามีเป็นนวัิตกรและผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	

สำาหรับนักเรียนชั้�นมัีธยมีศึึกษาตอนต้น	จััดทำาในลักษณ์ะเป็นร้ปเล่มี	ประกอบด้วิย	หน้าปก	ค์ำานำา	สารบัญ	

ค์ำาชี้�แจังการใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนสำาหรับนักเรียน	 หลักการและแนวิค์ิด	 กระบวินการจััดการเรียน 

การสอน	ใบค์วิามีร้้	และใบงาน	รายละเอียด	ดังนี�

	 1.	 ค่้์มืีอการใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนและแผู้นการจััดการเรียนร้้	เป็นเอกสารที�จััดทำาขึึ้�นเพืั�อให้

ค์ร้ได้ศึึกษาและปฏิิบัติตามีขัึ้�นตอนต่าง	ๆ 	จันเกิดค์วิามีเข้ึ้าใจั	ประกอบด้วิย	หน้าปก	ค์ำานำา	สารบัญ	ค์ำาชี้�แจัง

การใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 หลักการและแนวิคิ์ด	 กิจักรรมีการเรียนการสอน	 กระบวินการจััด 

การเรียนการสอน	 องค์์ประกอบชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 แผู้นการจััดการเรียนร้้	 และบรรณ์านุกรมี	 

ส่วินแผู้นการจััดการเรียนร้้	แบ่งออกเป็น	3	หน่วิยการเรียนร้้	รวิมี	18	ค์าบ	ประกอบด้วิย	หน่วิยการเรียนร้้

ที�	 1	 เรื�อง	 เรื�องเก่าเล่าภ้มิีหลัง	หน่วิยการเรียนร้้ที�	 2	 เรื�อง	 รังสรรค์์หุ่นกระบอก	และหน่วิยการเรียนร้้ที�	 3 

เรื�อง	 แสดงออกผู่้านงานเชิ้ด	 โดยมีีการจััดกิจักรรมีการเรียนร้้ตามีขัึ้�นตอนการจััดการเรียนร้้ตามีแนวิคิ์ด	

STEAM	ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐาน	ประกอบด้วิย	6	ขัึ้�นตอน	คื์อ	1)	 ขัึ้�นกำาหนดหัวิข้ึ้อ	2)	 ขัึ้�นศึึกษาแนวิคิ์ด	 

3)	 ขัึ้�นออกแบบวิางแผู้น	 4)	 สร้างสรรค์์ผู้ลงาน	 5)	 ขัึ้�นการวัิดและประเมิีนผู้ล	 และ	 6)	 ขัึ้�นนำาเสนอและ 

ต่อยอดผู้ลงาน

	 2.	 ค์ำาชี้�แจังการใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 แบ่งออกเป็นค์ำาชี้�แจังสำาหรับค์ร้	 ประกอบด้วิย	 

รายละเอียดขัึ้�นตอนการจััดกิจักรรมี	สิ�งที�ค์ร้ต้องร้้และต้องสอน	และค์ำาชี้�แจังสำาหรับนักเรียน	ประกอบด้วิย	

ขัึ้�นตอนการปฏิิบัติกิจักรรมี	สิ�งที�นักเรียนต้องร้้และต้องทำา

	 3.	 เนื�อหาและสื�อการสอน	ประกอบด้วิย	ค์วิามีหมีาย	ค์วิามีเป็นมีา	องค์์ประกอบ	การเชิ้ด	และ

กลไกการเค์ลื�อนไหวิขึ้องหุ่นกระบอก	 ส่วินสื�อการสอน	ประกอบด้วิย	 หุ่นกระบอก	 ฉากแสดงหุ่นกระบอก	

พิัพิัธภัณ์ฑ์ิภ้มิีปัญญาท้องถิุ�น	(หุ่นกระบอก)	โรงเรียนเตรียมีอุดมีศึึกษาพััฒนาการ	นนทบุรี	วีิดิทัศึน์การแสดง

หุ่นกระบอก	เรื�อง	ตะเลงพ่ัาย	ใบค์วิามีร้้	ใบงาน	อุปกรณ์์ในการทำาหุ่นกระบอก	วีิดิทัศึน์การเชิ้ดหุ่นกระบอก	

และผู้ลงานการแสดงหุ่นกระบอกขึ้องนักเรียน

	 4.	 การวิัดและประเมีินผู้ล	 ประกอบด้วิย	 การวิัดและประเมีินผู้ลเกี�ยวิกับค์วิามีเป็นนวัิตกร	 

ผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	และค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียนต่อชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน
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	 ผู้ลการตรวิจัสอบคุ์ณ์ภาพัค์วิามีเที�ยงตรงเชิ้งเนื�อหาขึ้องชุ้ดกิจักรรมีจัากผู้้้เชี้�ยวิช้าญจัำานวิน	5	ค์น

ได้ค่์าดัช้นีค์วิามีสอดค์ล้อง	 (IOC)	อย้ร่ะหว่ิาง	 0.80–1.00	 โดยมีีผู้ลการทดลองใช้้	 (try	out)	 มีีผู้ลประเมิีน

ค์วิามีเป็นนวัิตกรอย้่ในระดับปานกลาง	 (ร้อยละ	 57.05)	 และมีีผู้ลการประเมีินผู้ลงานสร้างสรรค์์อย้่ใน 

ระดับดี	(M	=	3.16,	SD	=	0.52)	ผู้้้วิิจััยนำาผู้ลที�ได้มีาปรับปรุงชุ้ดกิจักรรมีเกี�ยวิกับจััดกิจักรรมีการเรียนร้้	โดย

เน้นให้นักเรียนเกิดการตั�งค์ำาถุามี	ยกตัวิอยา่ง	เช่้น	มีีการยกตัวิอยา่งวัิสดุอุปกรณ์์ที�อย้ร่อบ	ๆ 	ตัวิ	มีาประกอบ

การเรียน	 เพืั�อให้นักเรียนได้ตั�งค์ำาถุามีเกี�ยวิกับเรื�องวัิสดุว่ิาชิ้�นไหนสามีารถุนำามีาทำาได้หรือไม่ี	 และปรับ 

ร้ปแบบการจััดกิจักรรมีโดยนำาการสร้างสรรค์์ลำาตัวิหุ่นกระบอกกับมืีอหุ่นกระบอกมีาจััดไว้ิในค์าบเดียวิกัน	

เนื�องจัากเป็นองค์์ประกอบที�ทำาไม่ียาก	ไม่ีต้องใช้้จัำานวินค์นมีากในการทำา

 ผู้ลการทดลองใชุ�ชุุดกิจกรรมพััฒนาผู้้�เรีย่น	พับว่ิา	นักเรียนเกิดกระบวินการเรียนร้้เกี�ยวิกับเรื�อง 

หุ่นกระบอก	สามีารถุนำาข้ึ้อม้ีลมีาใช้้ในการออกแบบ	และสร้างสรรค์์ผู้ลงานหุ่นกระบอกตามีศัึกยภาพั	และ

จิันตนาการขึ้องกลุ่มีตนเอง	 นอกจัากนี�	 ยังสามีารถุเชื้�อมีโยงการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกกับค์วิามีร้้เกี�ยวิกับ

แนวิคิ์ด	STEAM	สามีารถุอธิบายกระบวินการ	ขัึ้�นตอน	และสามีารถุแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก

ได้	 ส่งผู้ลให้นักเรียนมีีปฏิิสัมีพัันธ์	 เกิดการสังเกต	 ตั�งค์ำาถุามี	 ได้เชื้�อมีโยงค์วิามีร้้และประสบการณ์์มีาใช้้ใน 

การทดลองนำาวัิสดุและวิิธีการใหม่ี	ๆ	มีาสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	อย่างมีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบ

	 หลังใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 พับว่ิา	 ค์ะแนนเฉลี�ยค์วิามีเป็นนวัิตกรอย้่ในระดับมีาก	 (ร้อยละ	

79.89)	 โดยคุ์ณ์ลักษณ์ะค์วิามีเป็นนวัิตกรที�นักเรียนมีีการปฏิิบัติส้งที�สุด	 คื์อ	 มีีปฏิิสัมีพัันธ์	 อย้่ในระดับมีาก	

(ร้อยละ	94.59)	รองลงมีา	คื์อ	มีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบ	(ร้อยละ	92.79)	และช่้างสังเกต	(ร้อยละ	83.79)	ตามีลำาดับ	

(ตาราง	1)

ตาราง 1 

ผลก�รปีระเมินคำว�มเป็ีนนวัตกร

ค์วิามีเป็นนวัิตกร
ค์ะแนนพัฤติกรรมีการปฏิิบัติ

การแปลผู้ล
ค์ะแนน ร้อยละ

1.	มีีปฏิิสัมีพัันธ์ 35.00 94.59 มีาก

2.	ช่้างสังเกต 31.00 83.79 มีาก

3.	เชื้�อมีโยงค์วิามีคิ์ด 29.67 80.18 มีาก

4.	ช้อบตั�งค์ำาถุามี 24.33 65.77 ปานกลาง

5.	ช้อบการทดลอง 23.00 62.16 ปานกลาง
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ตาราง 1 (ต่อ)

ผลก�รปีระเมินคำว�มเป็ีนนวัตกร

ค์วิามีเป็นนวัิตกร
ค์ะแนนพัฤติกรรมีการปฏิิบัติ

การแปลผู้ล
ค์ะแนน ร้อยละ

6.	มีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบ 34.33 92.79 มีาก

ค์ะแนนเฉลี�ย 29.56 79.89 มีาก

	 หลังใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 พับว่ิา	 ภาพัรวิมีขึ้องผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกอย้่ใน 

ระดับดีมีาก	 (M	 =	 3.52)	 โดยค่์าเฉลี�ยค์ะแนนค์วิามีสอดค์ล้องขึ้องผู้ลงาน	อย้่ในระดับดีมีาก	 (M	 =	 3.77)	 

รองลงมีา	คื์อ	การประยุกต์ใช้้ค์วิามีร้้	STEAM	(M	=	3.59)	ตามีลำาดับ	(ตาราง	2)

ตาราง 2 

ผลก�รปีระเมินผลง�นสำร้�งสำรรค์ำหุุ่�นกระบัอก

รายการประเมิีน M SD การแปลผู้ล

1.	การประยุกต์ใช้้ค์วิามีร้้	STEAM	 3.59 0.11 ดีมีาก

2.	กระบวินการจััดการเรียนร้้แบบโค์รงงานเป็นฐาน 3.37 0.05 ดี

3.	ค์วิามีสอดค์ล้องขึ้องผู้ลงาน 3.77 0.24 ดีมีาก

4.	ค์วิามีสร้างสรรค์์ขึ้องผู้ลงาน 3.45 0.33 ดี

5.	ค์วิามีสวิยงามีขึ้องผู้ลงาน 3.41 0.28 ดี

รวิมี 3.52 0.28 ดีมีาก

	 ค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียนที�มีีต่อชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 พับว่ิา	 โดยภาพัรวิมีอย้่ในระดับมีาก	

(M =	4.45)	 ด้านที�มีีค่์าเฉลี�ยค์ะแนนส้งที�สุด	 คื์อ	การวัิดและประเมิีนผู้ล	(M =	4.59)	รองลงมีา	คื์อ	 ด้าน 

ค์วิามีเป็นนวัิตกร	(M =	4.48)	ตามีลำาดับ	(ตาราง	3)

ตาราง 3 

ผลก�รปีระเมินคำว�มพึึงพึอใจัของนักเร่ยนท่ี่�ม่ต�อชุุดกิจักรรมพัึฒน�ผ้้เร่ยน

ค์วิามีพึังพัอใจั M SD การแปลผู้ล

1.	ด้านชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน 4.46 0.68 มีาก

2.	ด้านสื�อการสอน 4.31 0.70 มีาก

3.	ด้านการวัิดและประเมิีนผู้ล 4.59 0.66 มีากที�สุด
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ตาราง 3 (ต่อ)

ผลก�รปีระเมินคำว�มพึึงพึอใจัของนักเร่ยนท่ี่�ม่ต�อชุุดกิจักรรมพัึฒน�ผ้้เร่ยน

ค์วิามีพึังพัอใจั M SD การแปลผู้ล

4.	ด้านค์วิามีเป็นนวัิตกร 4.48 0.67 มีาก

5.	ด้านประโยช้น์ที�ได้รับจัากชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน 4.40 0.69 มีาก

รวิมี 4.45 0.68 มีาก

อภิป็ราย่ผู้ล

	 การวิิจััยในค์รั�งนี�มีีข้ึ้อค้์นพับและสามีารถุนำามีาอภิปรายผู้ลการวิิจััยได้ดังประเด็นต่อไปนี�

	 1.	 ผู้ลการศึึกษาข้ึ้อม้ีลพืั�นฐานและค์วิามีต้องการในการพััฒนาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนขึ้อง 

นักเรียนและผู้้้ที�เกี�ยวิข้ึ้องเกี�ยวิในด้านเนื�อหาสาระ	 ด้านการจััดกิจักรรมีการเรียนร้้	 ด้านสื�อการสอน	 และ 

ด้านการวัิดและประเมิีนผู้ล	 พับว่ิา	 ต้องการให้ชุ้ดกิจักรรมีมีีลักษณ์ะเป็นเล่มี	 แบ่งตามีหน่วิยการเรียนร้้ 

ตามีวัิตถุุประสงค์์	มีีองค์์ประกอบตามีหลักการและทฤษฎีีในการสร้างชุ้ดกิจักรรมี	มีีการใช้้สื�อที�หลากหลาย 

ทั�งนี�	 อาจัเป็นเพัราะ	 ลักษณ์ะขึ้องชุ้ดกิจักรรมีค์วิรแบ่งออกเป็นเล่มี	แยกหน่วิยการเรียนร้้ตามีวัิตถุุประสงค์์	

เพืั�อให้เกิดค์วิามีสะดวิกในการนำาไปใช้้	 นักเรียนสามีารถุเรียนร้้ได้เองตามีค์วิามีสนใจัหรือตามีขัึ้�นตอนที�ค์ร้

กำาหนดขึึ้�น	อีกทั�งการนำาสื�อหลาย	ๆ 	ช้นิดที�สอดค์ล้องกับเนื�อหามีารวิมีกันย่อมีทำาให้เกิดค์วิามีน่าสนใจั	และ

ทำาให้บรรลุวัิตถุุประสงค์์ที�กำาหนด	สอดค์ล้องกับ	ทวีิ	เทศึมีาศึ	(2561)	ที�กล่าวิว่ิา	ชุ้ดกิจักรรมี	เป็นการนำาสื�อ

ประสมีมีาใช้้ในการจััดการเรียนการสอนที�ช่้วิยให้นักเรียนเรียนร้้ในเนื�อหาวิิช้านั�นได้ดีขึึ้�น	สามีารถุเรียนร้้ด้วิย

ตนเองโดยค์ร้จััดประสบการณ์์ตามีหน่วิยการเรียน	 ให้นักเรียนได้ปฏิิบัติตามีค์ำาชี้�แจังและทำากิจักรรมีตามี 

ขัึ้�นตอนที�กำาหนดไว้ิในชุ้ดกิจักรรมีนั�น	ๆ

	 	 	 	 	สำาหรับชุ้ดกิจักรรมีที�พััฒนาขึึ้�นค์วิรมีีวัิตถุุประสงค์์หลัก	จัำานวิน	4	 ข้ึ้อ	 ได้แก่	1)	 เกิดค์วิามีร้้	 

ค์วิามีเข้ึ้าใจัเรื�องหุ่นกระบอก	2)	สามีารถุสร้างสรรค์์ผู้ลงานหุ่นกระบอกได้	3)	สามีารถุเผู้ยแพัร่ผู้ลงานให้กับ

บุค์ค์ลอื�นที�สนใจัได้	 และ	 4)	 สามีารถุสร้างสรรค์์ต่อยอดหุ่นกระบอกได้	 ผู่้านการจััดกิจักรรมีในร้ปแบบ 

กลุ่มีที�เน้นให้นักเรียนฝึักปฏิิบัติจัริง	มีีค์ร้	ปราช้ญ์ท้องถิุ�น	ให้ค์ำาปรึกษา	ตลอดจันศึึกษาค้์นค์ว้ิาข้ึ้อม้ีลเพิั�มีเติมี

จัากสื�อออนไลน์	ทั�งนี�อาจัเป็นเพัราะ	การสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกนักเรียนจัำาเป็นจัะต้องมีีค์วิามีร้้	ค์วิามีเข้ึ้าใจั

ในเรื�องหุ่นกระบอกก่อน	แล้วิจึังนำาค์วิามีร้้เหล่านั�นมีาบ้รณ์าการเชื้�อมีโยงกับศึาสตร์ในวิิช้าอื�น	ๆ	เพืั�อนำามีา

ใช้้ในการออกแบบ	 สร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	 ตลอดจันมีีการปรับปรุงแก้ไขึ้ต่อยอดหุ่นกระบอกให้ดีขึึ้�นต่อไป	

อีกทั�งการที�ให้นักเรียนร่วิมีกันทำางานเป็นกลุ่มียังช่้วิยให้นักเรียนมีีปฏิิสัมีพัันธ์	แลกเปลี�ยนเรียนร้้	ได้แก้ปัญหา
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ในการทำางาน	ตลอดจันการได้ลงมืีอปฏิิบัติจัริงยงัทำาให้นักเรียนเกิดการเรียนร้้ผู่้านการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	

ซึื่�งถืุอว่ิาเป็นสิ�งที�มีีค์วิามีสำาคั์ญในการศึึกษาในยุค์	 Thailand	 4.0	 และศึตวิรรษที�	 21	 ด้วิย	 สอดค์ล้องกับ	

วิิจัารณ์์	พัานิช้	 (2555)	 ที�กล่าวิว่ิา	 การศึึกษาในยุค์	 Thailand	4.0	 เป็นยุค์แห่งค์วิามีร้้	 โดยที�นักเรียนค์วิร

พััฒนาตนเองดว้ิยค์วิามีร้ผู่้้านเทค์โนโลย	ีและเค์รื�องมืีอเพิั�มีศัึกยภาพั	อกีทั�งจัะต้องเรียนร้้ค์วิามีร้ใ้นสาขึ้าและ

ประยกุต์ใช้้หลักวิิช้านั�นข้ึ้ามีสาขึ้าเพืั�อสร้างค์วิามีร้้ใหม่ีและนวัิตกรรมี	เพืั�อสนองค์วิามีตอ้งการและแกปั้ญหา

ด้วิย	ที�สำาคั์ญยังสอดค์ล้องกับ	ไพัฑ้ิรย์	สินลารัตน์	และค์ณ์ะ	(2561)	ที�เสนอว่ิา	การศึึกษาไทย	4.0	จัำาเป็น

ต้องเน้นการคิ์ดสร้างสรรค์์	 (creative)	 โดยการแปลค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์ออกมีาเป็นผู้ลผู้ลิต	 และค์วิรเน้น 

การจััดการเรียนร้้ให้นักเรียนมีีค์วิามีค์ิดเชิ้งสร้างสรรค์์ให้เป็นเอกลักษณ์์ประจัำาตัวิ	 เมืี�อถึุงเวิลาหนึ�งจัะทำาให้

ประเทศึมีีผู้ลิตภัณ์ฑ์ิใหม่ี	ๆ 	ที�มีีม้ีลค่์าทางเศึรษฐกิจัซึื่�งเป็นผู้ลงานขึ้องค์นไทย	และเปลี�ยนจัากประเทศึบริโภค์

นิยมีมีาเป็นประเทศึผู้้้ผู้ลิตที�มีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบต่อสังค์มีไทยและโลก

	 2.	 ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนมีีค์วิามีสอดค์ล้องเหมีาะสมีกับนักเรียน	 เนื�องจัากการพััฒนา 

ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนในค์รั�งนี�	ได้นำาข้ึ้อม้ีลการจัากศึึกษาวิิเค์ราะห์ข้ึ้อม้ีลพืั�นฐานขึ้องหลักส้ตรแกนกลาง

การศึึกษาขัึ้�นพืั�นฐาน	 พุัทธศัึกราช้	 2551	 หลักส้ตรสถุานศึึกษาขึ้องโรงเรียนที�ผู้้้วิิจััยดำาเนินทำาการวิิจััย	 

มีีการศึึกษาแนวิคิ์ดและทฤษฎีีจัากเอกสารและงานวิิจััยที�เกี�ยวิข้ึ้อง	 มีีการจััดการสนทนากลุ่มีและสัมีภาษณ์์

บุค์ค์ลที�เกี�ยวิข้ึ้อง	 	 จัากนั�นนำาชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนที�พััฒนาขึ้ึ�นไปให้ผู้้้เชี้�ยวิช้าญตรวิจัสอบค์ุณ์ภาพั	 

ตลอดจันจััดกิจักรรมีโดยเน้นให้ผู้้เ้รียนเป็นศ้ึนยก์ลาง	มีีการจััดการเรียนร้้แบบเชิ้งรุกโดยให้นกัเรียนมีีสว่ินร่วิมี

กับการจััดกิจักรรมีการเรียนร้้	 เน้นการทำางานโดยใช้้กระบวินการกลุ่มี	 เปิดโอกาสให้นักเรียนเกิดการมีี

ปฏิิสัมีพัันธ์กับเพืั�อน	ๆ 	เกิดการตั�งค์ำาถุามีในการทำางาน	มีีการสร้างสรรค์์ผู้ลงานตามีจิันตนาการขึ้องนักเรียน	

โดยอาศัึยการสังเกต	 การลองผิู้ด	 ลองถุ้ก	 การเชื้�อมีโยงค์วิามีร้้ในเรื�องต่าง	 ๆ	 เพืั�อนำามีาใช้้ในการทดลอง

สร้างสรรค์์หุ่นกระบอกด้วิย	 สอดค์ล้องกับหลักส้ตรแกนกลางการศึึกษาขัึ้�นพืั�นฐาน	 พุัทธศัึกราช้	 2551	 

ที�มีีจุัดมุ่ีงหมีายให้นักเรียนมีีค์วิามีสามีารถุในการสื�อสาร	การคิ์ด	การแก้ไขึ้ปัญหา	ทักษะชี้วิิต	และเทค์โนโลยี	

ตลอดจันมุ่ีงพััฒนานักเรียนให้มีีจิัตสำานึกในการอนุรักษ์วัิฒนธรรมีและภ้มิีปัญญาไทย	 มุ่ีงเน้นนักเรียนเป็น

สำาคั์ญบนพืั�นฐานค์วิามีเชื้�อว่ิา	ทุกค์นสามีารถุเรียนร้้และพััฒนาตนเองไดเ้ต็มีตามีศัึกยภาพั	อกีทั�งยังสอดค์ล้อง

กับหลักการจััดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	ด้านกิจักรรมีนักเรียน	ที�มุ่ีงเน้นในการมีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบ	มีีการทำางาน

ร่วิมีกันเป็นทีมีตามีค์วิามีเหมีาะสมี	 ร้้จัักการแก้ไขึ้ปัญหา	 โดยจััดให้สอดค์ล้องกับค์วิามีสามีารถุ	 ค์วิามีถุนัด

และค์วิามีสนใจัขึ้องนักเรียน	ให้นักเรียนได้ปฏิิบติัด้วิยตนเองทุกขัึ้�นตอน	ไม่ีวิา่จัะเป็นการวิางแผู้น	การปฏิิบัติ

ตามีแผู้น	การประเมิีนและปรับปรุงผู้ลงาน	เป็นต้น	(กระทรวิงศึึกษาธิการ,	2551)		ในการพััฒนาชุ้ดกิจักรรมี
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พััฒนาผู้้้เรียน	มีีองค์์ประกอบต่าง	ๆ	ที�สอดค์ล้องกับงานวิิจััยขึ้อง	Rahmawati	et	al.	(2019)	ซึื่�งนำาเสนอ 

ขัึ้�นตอนการจััดการเรียนร้้แบบโค์รงงานเป็นฐานในการทำาโค์รงงาน	STEAM	ประกอบด้วิย	1)	ขัึ้�นสำารวิจัปัญหา	

2)	ขัึ้�นวิางแผู้น	3)	ขัึ้�นเตรียมีการพััฒนา	4)	ขัึ้�นพััฒนางานร่วิมีกัน	และ	5)	ขัึ้�นนำาเสนอและอภิปราย

	 3.	 ผู้ลการทดลองใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 พับว่ิา	 นักเรียนแต่ละกลุ่มีมีีค์วิามีร้้ค์วิามีเข้ึ้าใจั 

ในเรื�อง	หุ่นกระบอก	จัากการศึึกษาค้์นค์ว้ิา	สังเกต	สอบถุามี	และแลกเปลี�ยนเรียนร้้ผู่้านการนำาเสนอผู้ลงาน	

มีีการนำาค์วิามีร้้และประสบการณ์์มีาใช้้เชื้�อมีโยง	 ตลอดจันทดลองนำาวัิสดุและวิิธีการใหมี่	 ๆ	 มีาสร้างสรรค์์ 

หุ่นกระบอกตามีศึกัยภาพัและจิันตนาการขึ้องกลุ่มีตนด้วิยค์วิามีรับผิู้ดช้อบ	ทั�งนี�	อาจัเป็นเพัราะเนื�อหาที�นำา

มีาให้นักเรียนศึึกษานั�นตรงกับค์วิามีต้องการขึ้องนักเรียน	 อีกทั�งการออกแบบ	 การสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	

และการเชิ้ดหุ่นกระบอก	 นักเรียนต้องอาศึัยข้ึ้อม้ีล	 ค์วิามีร้้	 ประสบการณ์์เกี�ยวิกับหุ่นกระบอกมีาใช้้เป็น 

หลักด้วิย	 นอกจัากนี�	 เรื�องหุ่นกระบอกยังถืุอเป็นเรื�องที�แปลกใหม่ีสำาหรับนักเรียนจึังทำาให้นักเรียนเกิด 

ค์วิามีสนใจัและมีีค์วิามีกระตอืรือร้นในการสรา้งสรรค์์ผู้ลงานหุ่นกระบอก	สอดค์ลอ้งกับ	เจันจัริา	สันติไพับ้ลย์	

(2561)	 ที�กล่าวิว่ิา	 การสร้างสรรค์์ผู้ลงาน	 เป็นการสร้างชิ้�นงานที�มีีค์วิามีแปลกใหม่ี	 แตกต่างไปจัากเดิมี	 

โดยใช้้จิันตนาการ	ค์วิามีร้้ต่าง	ๆ	เพืั�อสร้างงานที�เป็นประโยช้น์	มีีจุัดมุ่ีงหมีายเป็นสิ�งที�ดีงามี	อีกทั�งยังพับว่ิา	

นักเรียนสามีารถุเชื้�อมีโยงการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกกับค์วิามีร้้เกี�ยวิกับแนวิทางการจััดการเรียนร้้	 STEAM	

สามีารถุอธิบายกระบวินการ	ขัึ้�นตอน	และสามีารถุแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกได้	ตลอดจันเกิด

ค์วิามีประทับใจัภาค์ภ้มิีใจัในค์วิามีสำาเร็จัขึ้องการทำากิจักรรมีด้วิย	 โดยการประเมิีนค์วิามีเป็นนวัิตกรขึ้อง

นักเรียนอย้ใ่นระดับมีาก	และการประเมิีนผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกขึ้องนักเรียนอย้ใ่นระดับดีมีาก	ทั�งนี�	

อาจัเป็นเพัราะชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนมีีกิจักรรมีขัึ้�นตอนการเรียนร้้ที�เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดง

พัฤติกรรมีที�สอดค์ล้องกับคุ์ณ์ลักษณ์ะขึ้องค์วิามีเปน็นวัิตกร	ส่งเสริมีให้นักเรียนได้มีีส่วินร่วิมีในการสรา้งสรรค์์

ผู้ลงาน	มีีการเน้นผู้้้เรียนเป็นสำาคั์ญในการสร้างสรรค์์ผู้ลงาน	โดยที�ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มีให้ค์วิามีร่วิมีมืีอกัน

สร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	 ช่้วิยกันแสดงค์วิามีคิ์ดเห็น	 ช่้วิยกันแก้ปัญหา	 ช่้วิยกันทำางานอย่างเป็นขัึ้�นตอน	 

ตลอดจันมีีการขึ้อค์ำาแนะนำา	 ค์ำาปรึกษาจัากค์ร้ผู้้้สอนอย่างสมีำ�าเสมีอ	 จันการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกสำาเร็จั

และเป็นที�ชื้�นช้มีขึ้องผู้้้ที�พับเห็นด้วิย	สอดค์ล้องกับ	ทวีิ	เทศึมีาศึ	(2561)	ที�กล่าวิว่ิา	ชุ้ดกิจักรรมีช่้วิยให้เกิด

การเปลี�ยนแปลงร้ปแบบการเรียนการสอนจัากเดิมีที�ยดึค์ร้เป็นศ้ึนยก์ลางมีาส่้การเรียนการสอนที�ยดึนักเรียน

เป็นศ้ึนย์กลาง	ส่งเสริมีให้นักเรียนได้ทำากิจักรรมีการเรียนร้้ด้วิยตนเอง	ทำากิจักรรมีร่วิมีกันเป็นกลุ่มี	โดยมีีค์ร้

เป็นผู้้้ประสานงานหรือผู้้้อำานวิยค์วิามีสะดวิกในการเรียนร้้ให้เป็นไปอย่างเป็นขัึ้�นตอนและมีีประสิทธิภาพั	 

ที�สำาคั์ญยังสอดค์ล้องกับ	 สุค์นธ์	 สินธพัานนท์	 (2560)	 ที�กล่าวิว่ิา	 การจััดการเรียนร้้แบบโค์รงงานเป็นฐาน	 
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เป็นวิิธีสอนที�มุ่ีงเน้นให้นักเรียนได้ศึึกษาค้์นค์ว้ิาในสิ�งที�ตนสนใจั	และเป็นผู้้้วิางแผู้นการทำางานได้ด้วิยตนเอง	

โดยมีีผู้้้สอนเปน็ผู้้้ให้ค์ำาปรึกษาหารือเสนอแนะแนวิทาง	ผู้้้เรียนต้องฝึักกระบวินการทำางานอยา่งมีีขัึ้�นตอน	ค์อื	

วิางแผู้นการดำาเนินงานด้วิยการเขีึ้ยนโค์รงงานเสนอค์ร้ผู้้้สอน	 เมืี�อได้รับการอนุมัีติก็จัะดำาเนินงานตามีแผู้น	

เก็บข้ึ้อม้ีล	วิิเค์ราะห์ข้ึ้อม้ีล	สรุปแผู้นการดำาเนินงาน	และรายงานผู้ลการปฏิิบัติงาน	รายงานจัากสภาพัปัญหา	

อุปสรรค์	และข้ึ้อเสนอแนะแนวิทางการแก้ไขึ้

	 4.		การประเมิีนผู้ลการใช้้ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	ประเด็นอภิปรายเป็น	ดังนี�

	 	 	 	 4.1	 ค์วิามีเป็นนวัิตกรขึ้องนักเรียนในภาพัรวิมีอย้่ในระดับมีาก	 แสดงให้เห็นว่ิา	 นักเรียนมีี 

การแสดงออกถึุงพัฤติกรรมีค์วิามีเป็นนวัิตกรทั�ง	 6	 ลักษณ์ะ	 ได้แก่	 มีีปฏิิสัมีพัันธ์	 ช่้างสังเกต	 เชื้�อมีโยง 

ค์วิามีค์ิด	 ช้อบตั�งค์ำาถุามี	 ช้อบการทดลอง	 และมีีค์วิามีรับผิู้ดช้อบได้อย่างชั้ดเจัน	 และมีีค์ะแนนการปฏิิบัติ

ที�มีากกว่ิาร้อยละ	 70	 ขึึ้�นไป	 ทั�งนี�อาจัเป็นเพัราะชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	 ช่้วิยส่งเสริมีให้นักเรียนเกิด 

การพััฒนาทกัษะ	กระบวินการค์ดิ	การตั�งค์ำาถุามี	การค์น้หาเหตผุู้ล	เกิดค์วิามีเข้ึ้าใจัในค์ำาตอบผู้า่นการปฏิิบัติ

กิจักรรมีต่าง	 ๆ	 ที�อย้่รอบตัวิ	 อีกทั�งส่งเสริมีให้นักเรียนเชื้�อมีโยงค์วิามีร้้	 ทักษะ	 กระบวินการค์ิดที�ได้จัาก 

การเรียนร้้ไปประยุกต์ใช้้ในการทดลองสร้างสรรค์์ผู้ลงานหุ่นกระบอก	 ตลอดจันช้่วิยให้เกิดกระบวินการค์ิด

และการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ	มีีทักษะที�สำาคั์ญในการสืบค้์นข้ึ้อม้ีล	มีีการทำางานเป็นกลุ่มี	สอดค์ล้องกับ

คุ์ณ์สมีบัติขึ้องนวัิตกร	 คื์อ	 มีีค์วิามีสามีารถุในการตั�งค์ำาถุามีเพืั�อหาปัญหาที�แท้จัริง	 มีีค์วิามีคิ์ดริเริ�มี	 มุ่ีงมัี�น

อดทน	 ช่้างสังเกตสิ�งแวิดล้อมีรอบ	ๆ	 ตัวิ	 มีีค์วิามีรอบร้้	 มีีค์วิามีกล้าเสี�ยงอย่างช้าญฉลาด	 ในการทำาให้เกิด 

การเปลี�ยนแปลงโดยนำาค์วิามีร้้เหล่านั�นมีาเชื้�อมีโยงเข้ึ้าด้วิยกันเพืั�อสร้างสรรค์์กระบวินการแก้ปัญหา 

หรือคิ์ดค้์นสิ�งประดิษฐ์ใหม่ี	 ๆ	 เพืั�อนำาไปใช้้เพิั�มีประสิทธิภาพัในการทำางานได้ดีขึึ้�น	 (จิัราภร	 คุ้์มีมีณี์,	 2561;	

Dyer	et	al.,	2011)

	 	 	 	 4.2	 ผู้ลงานสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกขึ้องนักเรียนภาพัรวิมีอย้่ในระดับดีมีาก	 แสดงให้เห็นว่ิา	 

นักเรียนสามีารถุสร้างสรรค์์ผู้ลงานหุ่นกระบอกได้สอดค์ล้องและเหมีาะสมีกับประเด็นการประเมิีนทั�ง	5	ด้าน		

โดยนักเรียนสามีารถุประยุกต์ใช้้ค์วิามีร้้	 STEAM	และนำากระบวินจััดการเรียนร้้แบบโค์รงงานเป็นฐานมีาใช้้

ในการสร้างสรรค์์ผู้ลงาน	อีกทั�งผู้ลงานนักเรียนมีีค์วิามีสอดค์ล้อง	สร้างสรรค์์	และสวิยงามี	จันมีีผู้ลค์ะแนน

ในภาพัรวิมีากกว่ิา	3.50	ขึึ้�นไป	ทั�งนี�	อาจัเป็นเพัราะชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	มีีขัึ้�นตอนและกระบวินการที�

ช่้วิยส่งเสริมีการสร้างสรรค์์ผู้ลงานขึ้องนักเรียน	 นอกจัากนี�	 STEAM	 ยังเป็นการนำาศึาสตร์ทั�งวิิทยาศึาสตร์	

เทค์โนโลยี	 วิิศึวิกรรมี	 ศิึลปะ	 และค์ณิ์ตศึาสตร์มีาบ้รณ์าการ	 เพืั�อนำามีาใช้้ในการสร้างสรรค์์ผู้ลงานหรือ

นวัิตกรรมี	 สอดค์ล้องกับ	 ทิศึนา	 แขึ้มีมีณี์	 (2560)	 ที�กล่าวิว่ิา	 การจััดการเรียนการสอนโดยใช้้โค์รงงาน 
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เป็นฐาน	 ช่้วิยส่งเสริมีให้นักเรียนสามีารถุสร้างสรรค์์ผู้ลงานออกมีา	 ผู้่านการใช้้ค์วิามีร้้	 ค์วิามีคิ์ด	 และ

จิันตนาการ	 สามีารถุนำามีาอภิปรายแลกเปลี�ยนและวิิพัากษ์วิิจัารณ์์ได้อย่างชั้ดเจัน	 ซึื่�งผู้ลการวิิจััย 

ด้านสติปัญญาและการเรียนร้้ได้ชี้�วัิดว่ิา	 การเรียนร้้จัะพััฒนาขึึ้�นหากค์วิามีร้้และทักษะต่าง	 ๆ	 สามีารถุ

แสดงออกให้เห็นได้อย่างชั้ดเจัน	อีกทั�ง	สิรินทร์	ลัดดากลมี	บุญเชิ้ดช้้	(2558)	ยังกล่าวิว่ิา	การจััดการเรียนร้้

แบบใช้้โค์รงงานเป็นฐาน	ช่้วิยให้นักเรียนได้ใช้้ค์วิามีสามีารถุกระบวินการทางด้านวิิทยาศึาสตร์	ค์ณิ์ตศึาสตร์	

ซึื่�งเป็นส่วินหนึ�งในองค์์ประกอบขึ้องแนวิการสอน	STEAM	ในการกำาหนดประเดน็การเรียนร้้ตามีค์วิามีสนใจั	

การค้์นหาค์ำาตอบ	 การปฏิิบัติกิจักรรมี	 และการสรุปองค์์ค์วิามีร้้ภายใต้หลักการขึ้องค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์	

สอดค์ล้องกับ	Rahmawati	et	al.	(2019)	ที�กล่าวิว่ิา	การบ้รณ์าการการเรียนตามีแนวิคิ์ด	STEAM	ร่วิมีกับ

โค์รงงานเป็นงานไม่ีเพีัยงแค่์ช่้วิยให้นักเรียนได้เรียนร้้ค์วิามีร้้	 ทฤษฎีีพืั�นฐานเท่านั�น	 แต่ยังช่้วิยให้ให้นักเรียน

ได้เรียนร้้ทักษะการแก้ปัญหา	 ได้ทำางานร่วิมีกัน	และเกิดค์วิามีคิ์ดสร้างสรรค์์	นอกจัากนี�	Yakman	 (2008)	

ยังกล่าวิว่ิา	 การพััฒนาระดับการศึึกษาที�ดีต้องจััดการศึึกษาแบบสหวิิทยาการโดยพััฒนากรอบการจััด 

การเรียนร้้เข้ึ้าด้วิยกันและเพิั�มีรายวิิช้าศิึลปะหรือ	Arts	 (A)	 เข้ึ้าไปพััฒนาการจััดการเรียนร้้เพืั�อเป็นการเพิั�มี

ประสิทธิภาพัในการเรียนร้้อันจัะนำาไปส่้การพััฒนาวิิทยาศึาสตร์และเทค์โนโลยพีัร้อมีทั�งสร้างสรรค์์นวัิตกรรมี

ใหม่ี	ๆ 	ในอนาค์ต	สอดค์ลอ้งกับ	Sousa	and	Pilecki	(2013)	ที�กล่าวิว่ิา	ศิึลปะเป็นฐานขึ้องค์วิามีค์ดิสร้างสรรค์์

เช่้นเดียวิกับที�นักวิิทยาศึาสตร์และวิิศึวิกรพัยายามีค้์นหาเพืั�อพััฒนานวัิตกรรมีและค์วิามีก้าวิหน้า

	 					4.3	ค์วิามีพึังพัอใจัขึ้องนักเรียนที�มีีต่อชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียน	โดยภาพัรวิมีอย้่ในระดับมีาก	

แสดงให้เห็นว่ิา	 ชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนมีีประสิทธิภาพั	 เปิดโอกาสให้นักเรียนมีีส่วินร่วิมีในการจััด 

การเรียนร้้สอดค์ล้องกับค์วิามีค์วิามีต้องการขึ้องนักเรียน	ตั�งแต่กระบวินการการเลือกหัวิข้ึ้อ	การศึึกษาแนวิคิ์ด	

การออกแบบวิางแผู้น	 การสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	 การวัิดและประเมิีนผู้ล	 และการนำาเสนอและต่อยอด 

ผู้ลงาน	 ผู่้านการลงมืีอปฏิิบัติจัริง	 การทำางานเป็นทีมี	 นักเรียนได้ร่วิมีกันแสดงค์วิามีคิ์ดเห็น	 แลกเปลี�ยน 

ค์วิามีร้้	นอกจัากนี�	ยงัมีีการใช้้สื�อที�หลากหลาย	เหมีาะสมีกับการจััดการเรียนร้้	มีีกิจักรรมีที�ส่งเสริมีให้นักเรียน

ได้นำาคุ์ณ์ลักษณ์ะขึ้องนวัิตกรออกมีาใช้้ในการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	มีีการวัิดและประเมิีนอยา่งหลากหลาย	

เปิดโอกาสให้นักเรียน	ค์ร้	และบุค์ค์ลที�เกี�ยวิข้ึ้องมีีส่วินร่วิมีกับการประเมิีนผู้ล	อีกทั�งการจััดกิจักรรมีพััฒนา

ผู้้้เรียนยังก่อให้เกิดประโยช้น์ในการนำาไปประยุกต์ใช้้ในชี้วิิตประจัำาวัินขึ้องนักเรียน	 ส่งผู้ลทำาให้เกิด 

ค์วิามีสนุกสนาน	 เกิดค์วิามีสนใจั	 ค์วิามีกระตือรือร้น	 ตลอดจันเกิดค์วิามีภาค์ภ้มีิใจัในการค์วิามีสำาเร็จัขึ้อง 

การปฏิิบัติงานด้วิย	 สอดค์ล้องกับการวิิจััยขึ้อง	 เมีริกา	 ตรรกวิาทการ	 (2557)	 ที�พับว่ิา	 นักเรียนมีี 

ค์วิามีพึังพัอใจัโดยรวิมีในการเข้ึ้าร่วิมีกิจักรรมีส่งเสริมีทักษะคิ์ดสร้างสรรค์์ในระดับมีากที�สุด	และการวิิจััยขึ้อง	
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เดือนเพ็ัญ	 ศัึกดิ�ศึรีวัิน	 (2562)	 ที�พับว่ิา	 ผู้้้เรียนมีีผู้ลค์วิามีพึังพัอใจัต่อกิจักรรมีศึิลปะตามีแนวิคิ์ด	 STEAM	 

ร่วิมีกับการใช้้แหล่งเรียนร้้ในท้องถิุ�นในระดับมีาก

ขั้�อเส่นอแนะ

 ขั้�อเส่นอแนะในการนำาชุุดกิจกรรมพััฒนาผู้้�เรีย่นไป็ใชุ�

	 1.	 ค์วิรมีีระยะเวิลาให้นักเรียนได้ค้์นหาแนวิทางที�หลากหลายมีาทดลองใช้้สร้างสรรค์์ผู้ลงาน 

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เลือกแนวิทางที�เหมีาะสมีที�สุดมีาใช้้ในการสร้างสรรค์์ผู้ลงานหุ่นกระบอกภายใต้

เงื�อนไขึ้และข้ึ้อจัำากัด	 ซึื่�งอาจัแบ่งชุ้ดกิจักรรมีพััฒนาผู้้้เรียนเป็น	 2	 ส่วิน	 หรือ	 2	 ภาค์เรียน	 โดยแบ่ง 

ภาค์เรียนแรกเป็นการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก	ภาค์เรียนที�	2	เป็นการแสดงหุ่นกระบอก	เพืั�อให้นักเรียนได้มีี

เวิลาในการเลือกใช้้วัิสดุ	หรือปรับเปลี�ยนวัิสดุตามีค์วิามีคิ์ดขึ้องนักเรียนที�คิ์ดว่ิาเหมีาะสมีมีากที�สุด

	 2.	 ค์วิรมีีการให้ค์วิามีร้้เกี�ยวิกับกระบวินการ	 ขัึ้�นตอนการทำาโค์รงงานให้นักเรียนทราบเบื�องต้น	 

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้วิางแผู้นการทำางานขึ้องตนเอง	 เน้นยำ�าให้นักเรียนมีีการปฏิิบัติงานตามีระยะเวิลาที�

กำาหนดเพืั�อให้เหมีาะสมีกบัที�วิางแผู้นไว้ิ	ในสว่ินการออกแบบผู้ลงานค์วิรมีีการแนะนำา	ให้ค์ำาปรกึษานกัเรียน

เน้นเรื�องการใช้้วัิสดุวิิธีการที�แปลกใหม่ีที�สามีารถุหาง่ายตามีท้องถิุ�น	 นอกจัากนี�	 ค์วิรเลือกค์ร้ผู้้้สอนที�มีี 

ค์วิามีสามีารถุอยา่งหลากหลายมีาสอน	ทั�งด้านการปั�น	การวิาด	การรำา	การใช้้ภาษา	การเยบ็ผู้้า	หรืออาจันำา

ค์ร้ในกลุ่มีสาระอื�น	ๆ	ที�มีีช้ำานาญมีาร่วิมีจััดกิจักรรมีการเรียนร้้ด้วิย	

	 3.	ค์วิรมีีสื�อการสอนที�มีีค์วิามีแปลกใหมี	่ทันสมัีย	เพืั�อให้นักเรียนเกิดค์วิามีสนใจัในการจััดกจิักรรมี

การเรียนร้้	 ทำาให้เข้ึ้าใจัเนื�อหาได้ง่ายขึึ้�น	 มีีค์วิามีเหมีาะสมีกับวัิย	 และยุค์สมัียที�เปลี�ยนแปลงไป	 เช่้น	 

นำาหุ่นกระบอกที�มีีกลไกการเค์ลื�อนไหวิและสื�อแอนิเมีชั้นเกี�ยวิกับการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอกมีาใช้้ในการจััด

กิจักรรมีการเรียนร้้

 ขั้�อเส่นอแนะเพ่ั�อทำาการวิจัย่คัรั�งต่อไป็ 

	 ค์วิรมีีการวิิจััยและพััฒนา	 เพืั�อส่งเสริมีให้นักเรียนมีีค์วิามีเป็นนวัิตกร	 และการสร้างสรรค์์ผู้ลงาน

หุ่นกระบอก	 โดยใช้้การจััดการเรียนร้้ตามีแนวิคิ์ด	 STEAM	 ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐาน	 เป็นวิิธีการจััด 

การเรียนร้้อื�น	 ๆ	 ยกตัวิอย่าง	 เช่้น	 การใช้้จััดการเรียนร้้ตามีแนวิค์ิด	 STEAM	 ร่วิมีกับ	 การจััดการเรียนร้้ 

แบบใช้้ปัญหาเป็นฐาน	 (problem-based	 learning)	 หรือการส่งเสริมีค์วิามีสามีารถุในการสร้างสรรค์์ 

ผู้ลงานประเภทอื�น	 ๆ	 ทั�งนี�เนื�องจัากการจััดการเรียนร้้ตามีแนวิคิ์ด	 STEAM	 ร่วิมีกับโค์รงงานเป็นฐาน	 
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ช่้วิยส่งเสริมีให้นักเรียนทำางานอยา่งเป็นขัึ้�นตอน	สามีารถุคิ์ดหาวิิธีแก้ไขึ้ปัญหาในการสร้างสรรค์์หุ่นกระบอก

ได้	ที�สำาคั์ญยังเป็นการนำาค์วิามีร้้	ข้ึ้อม้ีล	มีาบ้รณ์าการเพืั�อใช้้ออกแบบและสร้างสรรค์์ผู้ลงานหรือนวัิตกรรมี
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