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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์  1) เพ่ือพัฒนาและหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์)  2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชมุพล (ด ารงประชาสรรค์) ที่มีต่อแอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ที่ก าลังศึกษาอยู่
ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 41 คน โดยการสุ่มอยา่งง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวจัิย
ประกอบด้วย 1) แอปพลิเคชัน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และสถิติทดสอบที แบบไม่อิสระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา อยู่ในระดับมากที่สดุ ( x = 4.77, S.D. = 0.19) 

ด้านเทคนิค อยู่ ในระดับมากที่สุด ( x = 4.81, S.D. = 0.25)  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี  
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ( x = 4.45, S.D. 
= 0.54) 
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Abstract 
The purposes of this research were to: 1) develop and find the quality of application 

on Social Studies Religion and Culture subject on the topic of Good Buddhist, 2) compare 
learning achievement in Social Studies Religion and Culture on the topic of Good Buddhist 
before and after learning by using application, and 3) study students’ satisfaction towards 
learning activities by using application. The sample consisted of 41 students Grade 2/2 during 
the academic year 2019 of Watthaichumphon Municipality School. The instruments of this 
research were: 1)  application in Social Studies Religion and Culture on the topic of Good 
Buddhist, 2) the achievement test, and 3) questionnaires on satisfaction towards learning 
activities by using application The statistical analysis employed was mean, standard deviation, 
and t–test dependence. The results of this research were as follows: 1 )  develop quality of 
application in Social Studies Religion and Culture subject on the topic of Good buddhist had 

extremely high level in subject section ( x =  4.77, S.D. = 0.19) , had extremely high level in 

technical section ( x = 4.81 , S.D. = 0 .25) 2) The learning achievement on Good Buddhist of 
Grade 2  students after learning by using application were statistically significant higher than 
before learning at .0 5  level. 3) The students’ satisfaction towards learning activities by using 

application on Good Buddhist one information were at a high level ( x = 4.45, S.D. = 0.54) on 
the aspects of learning activities were at the extremely high, followed by forms of media. 
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บทน า 
ในสังคมไทย พระพุทธศาสนาเข้ามามีบทบาทที่ส าคัญอย่างมาก และมีการเผยแพร่ค าสั่งสอนให้กับ

พุทธศาสนิกชนชาวไทยที่มีความเลื่อมใสศรัทธา และยอมรับปฏิบัติตามค าสอนของพระพุทธเจ้าให้กระท าความดี  
เราเรียกว่า ชาวพุทธที่ดี พระพุทธศาสนาเป็นเครื่องมือส าคัญที่จะช่วยพัฒนาผู้เรียนในด้านการศึกษา ท าให้เกิด
สติปัญญา ตลอดจนพัฒนาจิตใจของมนุษย์ให้ดีขึ้น เพ่ือการด าเนินชีวิตได้อย่างถูกต้องเป็นสังคมไทยที่น่าอยู่ มีความ
ปลอดภัย มีความสงบสุข 

การจัดการเรียนการสอนมีกระบวนการและวิธีการที่หลากหลาย โดยต้องค านึงถึงผู้เรียนเป็นสิ่งส าคัญใน
การพัฒนาการด้านสติปัญญา วิธีการเรียนรู้ ความสนใจ อีกทั้งการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ในการเปลี่ยนแปลงสู่โลก
ของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 จะท าให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้ น ผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เข้าถึง
นวัตกรรม สื่อเทคโนโลยีสิ่งใหม่ ๆ  ซึ่งการศึกษาในยุค Thailand 4.0 ได้น าเทคโนโลยีมาบูรณาการในการเรียนการ
สอน ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง อีกทั้งผู้สอนยังสามารถสร้างระบบการเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือขยายโอกาส
การเรียนรู้ให้ทั่วถึง และเท่าเทียม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559)  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 อธิบายเหตุผลที่ต้องศึกษาวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรมไว้ว่า แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรอื
ศาสนาที่ตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอนไปปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข  
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เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยมที่ดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมทั้งบ าเพ็ญประโยชน์ต่อส่วนรวม สอดคล้องกับ
สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม มาตรฐาน ส 1.2 เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี และธ ารง
รักษาพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ได้จัดการเรียนการสอนรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม ตามมาตรฐานดังกล่าว ซึ่งในสาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม มาตรฐาน ส 1.2 เข้าใจ ตระหนัก
และปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี และธ ารงรักษาพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ในการจัดการเรียนการ
สอนที่เกิดขึ้นในห้องเรียนพบว่า จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 รายวิชาสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ปีการศึกษา 2561 ได้ต้ังเกณฑ์ไว้ที่ร้อยละ 80.00 แต่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนปลาย
ภาค พบว่าคะแนนเฉลี่ยผลการเรียนของวิชาดังกล่าวคิดเป็นร้อยละ 68.50 ซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ จาก
การศึกษาข้อมูลพบว่า นักเรียนจะมีผลการเรียนต่ าในหน่วยการเรียนรู้ เรื่องชาวพุทธที่ดี เน่ืองจากเป็นหน่วยการ
เรียนรู้ที่มีลักษณะที่มีการบรรยาย ฝึกปฏิบัติแต่ในห้องเรียน ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนน้ัน ผู้เรียนจะเกิดความ
เบื่อหน่าย และส่งผลให้นักเรียนไม่เข้าใจ ผู้สอนจึงต้องหาวิธีที่จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน
และแก้ไขปัญหาในการเรียนของแต่ละบุคคล เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ ท าความเข้าใจ และเห็นภาพได้ชัดเจน 

แอปพลิเคชันเป็นสื่อการเรียนการสอนในการพัฒนาการเรียนรู้ สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายผ่านทาง
โทรศัพท์มือถือ ซึ่งเมื่อน ามาเชื่อมกับการเรียนรู้ คือ การใช้เครื่องมือและอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารที่สามารถเคลื่อนย้ายได้สะดวกและสามารถติดตามได้ตลอดเวลา ตลอดจนมีขนาดพอเหมาะส าหรับการ
เรียนรู้มาเพ่ิมประสิทธิภาพ เพ่ือเป็นช่องทางในการปฏิสัมพันธ์จัดการบทเรียนเน้ือหาบนเครื่องมือและอุปกรณ์ 
นภัสกรณ์ ทรัพย์รุ่งเรือง และปริญญา พรอนันต์ (2559) ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของพรทิพย์ วงศ์ศิลป์อุดม 
และศิวนิต อรรถวุฒิกุล (2559) การพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา ร่วมกับการเรียนแบบ
เพ่ือนช่วยเพ่ือนที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จังหวัดเพชรบุรี ผลการวิจัย
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยเกมแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ี
ต่อเกมแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับมาก และยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของเตือนฤดี รักใหม่  (2559) เรื่องการ
ออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ศิลป์ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่ า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนด้วยแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับมาก  

ด้วยเหตุผลน้ีผู้วิจัยเห็นว่าแอปพลิเคชัน มีความส าคัญต่อการเรียนการสอน โดยเฉพาะวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดีเป็นวิชาที่เน้นการเรียนการสอนแบบบรรยาย ซึ่งปกติผู้สอนจะสอนให้
ผู้เรียนฝึกอ่าน เขียน และท ากิจกรรมในเอกสารต ารา ผู้เรียนบางคนมีความเบื่อหน่าย และไม่สามารถเรียนได้ทนั 
ผู้สอนจึงได้มีการพัฒนาแอปพลิเคชัน เพ่ือผู้เรียนสามารถเรียนบทเรียนบนแอปพลิเคชันได้ทุกที่ทุกเวลา และเรียน
ด้วยความสนุกสนาน ที่จะท าให้ผู้เรียนมีความกระตือรือรน้ในการเรียน จากที่กล่าวมาข้างต้นจึงสมควรที่จะพัฒนา
แอปพลิเคชัน เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน และยังช่วยเพ่ิม
ทักษะในการใช้เทคโนโลยีผ่านแอปพลิเคชัน 
 

วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือพัฒนาและหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาว

พุทธที่ดี โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์)  
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2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารง
ประชาสรรค์) ที่มีต่อแอปพลิเคชัน 
 

ขอบเขตการวิจัย 
เน้ือหาที่ใช้การวิจัย คือ เน้ือหาที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารง

ประชาสรรค์) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 4 ห้อง มีนักเรียนทั้งสิ้น 193 คน 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียน

เทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ได้มาโดยสุ่มอย่างง่ายจ านวน 1 ห้อง 
นักเรียน 41 คน 

ตัวแปรที่ศึกษา  
ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) การจัดการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี 
ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 2 ที่เรียนด้วยแอปพลิเคชัน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ที่มีต่อแอปพลิเคชัน วิชาสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี   
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
  

ตัวแปรตน้ 
         การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
แอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธท่ีดี 

ตัวแปรตาม 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

ท่ีเรียนด้วยแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธท่ีดี 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อ
แอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาว
พุทธท่ีดี 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงพัฒนา โดยใช้แบบแผนการทดลอง ซึ่งมีขั้นตอนในการด าเนินการเก็บรวบรวม

ข้อมูลดังน้ี 
 
 

O1 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน 
 X   หมายถึง การใช้แอปพลิเคชัน 

 O2   หมายถึง การทดสอบหลังเรียน 
 

ประชากรและตัวอย่าง ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 รวมทั้งหมด 193 คน กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ได้แก่ นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 41 คน โดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง  
1. การพัฒนาแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

2.1 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี 
2.2 แบบวัดความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แอปพลิเคชัน ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 2 
การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย  
1. การสร้างแอปพลิเคชัน ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยใช้กระบวนการของ ADDIE MODEL ได้แก ่

1.1 การวิเคราะห์ (Analysis) 1) วิเคราะห์ผู้เรียน ก าหนดกลุ่มผู้เรียนเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 2 ที่มีการพัฒนาทางด้านสติปัญญา มีความสามารถในการรับรู้ ความเข้าใจความหมายของสิ่งต่าง ๆ การใช้
สัญลักษณ์ มีความพร้อมในการใช้เทคโนโลยีด้วยแอปพลิเคชัน 2) วิเคราะห์เน้ือหา ก าหนดเน้ือหาที่จะสร้างบทเรียน 
เรื่องชาวพุทธที่ดี แบ่งหน่วยย่อยออกเป็น ดังน้ี การเข้าร่วมศาสนพิธี พิธีกรรมในวันส าคัญทางพระพุทธศาสนาศาสนา 
และระเบียบพิธีการบูชาพระรัตนตรัย 3) วิเคราะห์จุดประสงค์ ได้ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของนักเรียนหลัง
การเรียนการสอน ที่ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ คือ ความรู้ในการปฏิบัติตนในศาสนพิธี พิธีกรรมและวันส าคัญ
ทางพระพุทธศาสนา โดยผ่านแอปพลิเคชันได้ 

1.2 การออกแบบ (Design) น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ มาออกแบบแอปพลิเคชัน โดยศึกษาแอป
พลิเคชัน ศึกษาหลักสูตร ศึกษาเน้ือหาของบทเรียน น าเน้ือหาของแอปพลิเคชัน ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม iBuild App 
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาตรวจสอบ จ านวน 3 ท่าน พิจารณาความถูกต้องของเน้ือหา และน าผลที่ผ่านการ
ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

1.3 การพัฒนา (Development) น าเน้ือหาที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ มาพัฒนาสื่อการเรียน
การสอนด้วยแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ ดี ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จากน้ันน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี พิจารณาความเหมาะสมของสื่อแอปพลิเคชัน 

O1   X   O2 
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จ านวน 3 ท่าน ได้ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.67 และน าผลที่ผ่านการประเมินจากผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ 

1.4 การน าไปใช้ (Implementation) ผู้สอนน าแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 จ านวน 41 คน จ านวน 4 คาบ เวลา 4 
ชั่วโมง โดยผู้สอนจะชี้แจง แนะน าขั้นตอน วิธีการใช้งานของแอปพลิเคชันให้นักเรียนเข้าใจง่ายขึ้น 

1.5 การประเมินผล (Evaluation) หลังจากการน าแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ไปใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 จ านวน 41 คน น าผลจากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนไปวิเคราะห์ข้อมูล 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้ศึกษาเน้ือหา ทฤษฎี ในการสร้างและพัฒนาแบบทดสอบ 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี และก าหนดตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ โดย
ข้อสอบเป็นทฤษฎี จ านวน 14 ข้อ  

2.1 น าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์เชิงทดลอง (IOC) เป็นแบบตัวเลือกตอบ 3 ตัวเลือก แล้วน าผลมา
วิเคราะห์ อยู่ระหว่าง 0.67-1.00  

2.2 แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด 20 ข้อ เมื่อหาคุณภาพแล้วพบว่าใช้ได้จ านวน 14 ข้อ และ น า
แบบทดสอบไปใช้กับนักเรียนจ านวน 14 ข้อ โดยมีค่าความยากง่าย 0.58-0.97 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 
0.23-0.33 ค่าความเชื่อมั่นของ Alpha’s Cronbach อยู่ .455  

2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ที่มี
ต่อแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ได้ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี สร้างแบบ
วัดความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย  
น้อยที่สุด น าแบบประเมินไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ปรับปรุงและน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  เมื่อหา
คุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว พบว่ามีค่าเฉลี่ย 4.18 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 0.38 

การเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแอปพลิเคชัน เรื่องชาวพุทธทีดี่ 
ได้ชี้แจงวัตถุประสงค์ วิธีการเรียนด้วยแอปพลิเคชันกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 จ านวน 1 ห้อง รวม  
41 คน โดยท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วเรียนด้วยแอปพลิเคชัน เรื่องชาวพุทธที่ดี 4 คาบ 4 ชั่วโมง 4 วัน 
หลังจากเรียนด้วยแอปพลิเคชันแล้ว ท าการทดสอบหลังเรียนอีกครั้ง และให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจ 

การวิเคราะห์ข้อมูล  
1. หาคุณภาพของแอปพลิเคชัน โดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน โดยใช้ t- test แบบ 

Dependent 
3. วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจโดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาและการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
1.1 การพัฒนาแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี  โดยใช้

โปรแกรม iBuild App แบ่งเน้ือหาออกเป็น 3 เรื่อง ดังน้ี  เรื่องที่ 1 การเข้าร่วมศาสนพิธี พิธีกรรมในวันส าคัญทาง
ศาสนา  เรื่องที่ 2 ระเบียบพิธีการบูชาพระรัตนตรัย  เรื่องที่ 3 การท าบุญตักบาตร 
 

   

   
 

ภาพ 2 แอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี 
 

ผู้เรียนได้เรียนผ่านแอปพลิเคชันจ านวน 4 คาบ/ชั่วโมง คือ คาบที่ 1 ผู้สอนได้ชี้แจงจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ ท าแบบทดสอบก่อนเรียน คาบที่ 2 ผู้เรียนศึกษาความรู้และท ากิจกรรม เรื่องที่ 1 การเข้าร่วมศาสนา
พิธี พิธีกรรมในวันส าคัญทางศาสนา คาบที่ 3 ผู้เรียนศึกษาความรู้และท ากิจกรรม เรื่องที่ 2 ระเบียบพิธีการบูชา
พระรัตนตรัย คาบที่ 4 ผู้เรียนศึกษาความรู้และท ากิจกรรม เรื่องที่ 3 การท าบุญตักบาตร พร้อมท าแบบทดสอบ
หลังเรียน 
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ตาราง 1 ผลการประเมินด้านเน้ือหาจากการหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน 
ข้อ รายการ x  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

ความสอดคล้องของเน้ือหาวิชากับจุดประสงค์ 
ความถูกต้องของเน้ือหา 
ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา 
ความยากง่ายของเน้ือหาเหมาะกับผู้เรียน 
ความชัดเจนของล าดับการน าเสนอเน้ือหา 
ความน่าสนใจในการน าเสนอเน้ือหา 
ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 
ความชัดเจนของภาษาท่ีใช้ 
ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้กับผู้เรียน 

5.00 
5.00 
4.66 
4.00 
5.00 
5.00 
4.66 
4.66 
5.00 

0.00 
0.00 
0.57 
0.00 
0.00 
0.00 
0.57 
0.57 
0.00 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

มาก 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 ผลการประเมินโดยรวม 4.67 0.19 มากที่สุด 
 

คุณภาพของเน้ือหาของสื่อการเรียนการสอนด้วยแอปพลิเคชัน ที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้าน
เน้ือหาทั้ง 3 ท่าน อยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.67, S.D. = 0.19) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ความสอดคล้องของ
เน้ือหากับจุดประสงค์ อยู่ในระดับมากที่สุด ความถูกต้องของเน้ือหา อยู่ในระดับมากที่สุด ความชัดเจนของล าดับการ
น าเสนอเน้ือหา อยู่ในระดับมากที่สุด ตามล าดับ โดยแสดงผลการประเมินคุณภาพไว้ ดังตาราง 1  
 

ตาราง 2 ผลการประเมินด้านเทคนิคจากการหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน 

 

1.2 คุณภาพของแอปพลิเคชัน ที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาทั้ง 3 ท่าน ด้านเทคนิค อยู่
ในระดับมากที่สุด ( x = 4.67, S.D. = 0.25) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ง่ายและสะดวกต่อการใช้งาน อยู่ในระดับ
มากที่สุด ภาพสอดคล้องกับเน้ือหา อยู่ในระดับมากที่สุด สีและตัวอักษรมีความชัดเจน อยู่ในระดับมากที่สุด ตามล าดับ 
โดยแสดงผลการประเมินคุณภาพไว้ ดังตาราง 2   

1.3 ตารางแสดงผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน เรื่องชาว
พุทธที่ดี จากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยผลแสดงไว้ ดังตาราง 3 

 

ข้อ รายการ x  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

ง่ายและสะดวกต่อการใช้งาน 
ภาพสอดคล้องกับเน้ือหา 
เสียงดนตรีประกอบมีความชัดเจน 
สีและตัวอักษรมีความชัดเจน 
ขนาดตัวอักษรเหมาะสมกับวัย 
สีภาพพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 
การเชื่อมโยงของแอปพลิเคชัน 
การให้ผลย้อนกลับ 
การตอบโต้กับผู้เรียน 
การเร้าความสนใจ 
การให้ความช่วยเหลือมีความเหมาะสม 

5.00 
5.00 
4.66 
5.00 
5.00 
5.00 
4.33 
4.66 
5.00 
4.66 
4.66 

0.00 
0.00 
0.57 
0.00 
0.00 
0.00 
0.57 
0.57 
0.00 
0.57 
0.57 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 ผลการประเมินโดยรวม 4.67 0.25 มากที่สุด 
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ตาราง 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

*มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตาราง 3 พบว่า ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง ชาวพุทธ
ที่ดี ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 1.63 ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนมีค่าเท่ากับ 12.68 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.64 เมื่อทดสอบนัยส าคัญของความแตกต่างหาค่าเฉลี่ย 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การประเมินผลความ 
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชัน ระดับความพึงพอใจจากแบบสอบถาม โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ดังตาราง 4 

 

ตาราง 4 ผลการประเมินผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชัน 

 

ตาราง 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
เรื่องชาวพุทธที่ดี จ านวน 9 ข้อ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากับ 0.54 ตามล าดับ โดยแบ่งความพึงพอใจออกเป็น 3 อันดับ คือ อันดับแรก สีของตัวอักษรอ่านง่ายชัดเจน อยู่
ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.87 อันดับที่สอง ภาพประกอบสวยงาม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 
และอันดับที่สาม บทเรียนท าให้เข้าใจเน้ือหาได้มากขึ้น อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.58 
  

การทดลอง n x  S.D. t Sig.(2-tailded) 
ก่อนเรียน 41 6.17 1.63  

28.074* 
 

.000 หลังเรียน 41 12.68 1.64 

ล าดับ รายการประเมิน x  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย 
เน้ือหาวิชาเข้าใจง่าย 
สามารถอ่านและท าความเข้าใจเน้ือหาได้ด้วยตนเอง 
บทเรียนท าให้เข้าใจเน้ือหาได้มากขึ้น 
สีของตัวอักษรอ่านง่ายชัดเจน 
ภาพประกอบสวยงาม 
เสียงมีความชัดเจน 
สามารถศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลา 
มีความสะดวกในการศึกษาบทเรียน 

4.43 
4.26 
4.24 
4.58 
4.87 
4.78 
4.53 
4.56 
3.85 

0.63 
0.63 
0.73 
0.49 
0.33 
0.41 
0.50 
0.50 
0.69 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

มาก 

ค่าเฉล่ียรวม 4.45 0.54 มากที่สุด 



452 | Humanities and Social Sciences Journal of Pibulsongkram Rajabhat University 

Volume 15 No.2 July-December 2021 

 

สรุปและอภิปรายผล 
สรุป 
งานวิจัยครั้งน้ีเป็นการพัฒนาและหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี ซึ่งผลการพัฒนาและหาคุณภาพของแอปพลิเคชันทีพั่ฒนาขึ้น มีคุณภาพ โดยผ่านการ
ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาอยู่ในระดับมากที่สุด ด้านเทคนิค อยู่ในระดับมากที่สุด เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
เรื่องชาวพุทธที่ดีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิเคราะห์พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังใช้แอปพลิเคชัน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) ที่มีต่อแอปพลิเคชัน ความพึงพอใจ
โดยรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด ( x = 4.45, S.D. = 0.54) ถือได้ว่าแอปพลิเคชันน้ีมีความเหมาะสมที่ครู
สามารถน ามาเป็นสื่อการเรียนการสอน และสามารถผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 

อภิปรายผล  
1. การพัฒนาและหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธ

ที่ดี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์) มีคุณภาพ โดยการ
ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ ตามกระบวนการของการสร้างแอปพลิเคชัน เรื่องชาวพุทธที่ดี เน่ืองจากผ่านกระบวนการ
สร้าง โดยใช้ ADDIE Model ซึ่งมีการวิเคราะห์ผู้เรียน การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการใช้โปรแกรม iBuild 
App เป็นสื่อการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นได้ โดยผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านต่าง ๆ มีการน า 
application ไปพัฒนา เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และการประเมินผล หลังจากน า application ที่พัฒนาขึ้นไปใช้
กับนักเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ วิลัยพร ไชยสิทธิ์ (2555) การพัฒนาแอปพลิเคชันฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์
บนเครื่องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 องค์ประกอบส าคัญที่ท าให้แอปพลิเคชันมี
ความเหมาะสม คือ มีรูปภาพ เสียงบรรยาย การน าเสนอที่น่าสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของปิยนันท์ ปานน่ิม 
(2559) การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนรู้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เรื่องพยัญชนะและสระไทย ส าหรับ
เด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ พบว่า ด าเนินการออกแบบและพัฒนาบทเรียนมัลติมิเดียโดยใช้ ADDIE Model 
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ลักษณะส าคัญของ ADDIE Model เป็นแบบจ าลองที่ได้รับความนิยม มีความ
ยืดหยุ่น และให้อิสระแก่ผู้สอนในการออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัยของวัชรพล 
วิบูลยศริน (2557) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kurniasari & Mardikaningsih (2019)  
การพัฒนาแอปพลิเคชัน E-Mindmaps ในวัสดุของสังคมและวัฒนธรรมพ้ืนฐานโดยใช้ Android-based กรุ๊ปแวร์ 
พบว่า มีประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้นในการออกแบบแอปพลิเคชัน และเป็นการวิจัยเพ่ือการพัฒนา  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องชาวพุทธที่ดี สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ที่ต้ังไว้ คือ ผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทั้งน้ีแอปพลิเคชันได้ผ่านกระบวนการจากการหาค่าความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์จากผู้เชี่ยวชาญที่มีคุณภาพ ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนบนแอป
พลิเคชันได้ บทเรียนที่มีการพัฒนาบนแอปพลิเคชัน มีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาเน้ือหา 
กิจกรรมระหว่างเรียน  มีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพร้อมเฉลย ที่ผู้เรียนสามารถตรวจสอบและท าความ
เข้าใจได้ทันที ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของวิลัยพร ไชยสิทธิ์ (2555) การพัฒนาแอปพลิเคชันฝึกทักษะทาง
คณิตศาสตร์บนเครื่องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน  
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3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
เรื่องชาวพุทธที่ดี โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยภาพรวมมีทั้งหมด 9 ข้อ 
ซึ่งนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ทั้งน้ีแอปพลิเคชัน มีการน าเสนอที่น่าสนใจประกอบด้วย ภาพน่ิง 
ตัวอักษรมีสีสันสวยงาม เสียงบรรยาย ในการออกแบบกิจกรรมในการศึกษาเน้ือหา รวมทั้งมีแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนพร้อมเฉลยที่ท าให้นักเรียนเข้าใจได้ทันที การแสดงความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน อันดับ
แรก คือ สีตัวอักษรอ่านง่ายชัดเจน รองลงมา คือ ภาพประกอบสวยงามซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของสุปรียา  
เดชรักษา และทิพวิมล ชมภูค า (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันบัญชีรายรับ-รายจ่าย บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะทั่วไป  
1. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งน้ีได้พัฒนาแอปพลิเคชัน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง 

ชาวพุทธที่ดี เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา เสริมสร้างความรู้ให้กับนักเรียน และผู้ที่สนใจที่จะน าสื่อดังกล่าวไปใช้ 
ผู้วิจัยเสนอผลการวิจัย ดังน้ี 

1.1 ก่อนที่นักเรียนจะเรียนด้วยแอปพลิเคชันเรื่องน้ี นักเรียนได้มีการฝึกใช้แอปพลิเคชัน  
1.2 ควรน าแอปพลิเคชันมาบูรณาการในรายวิชาอื่น ๆ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้  
1.3 โรงเรียนควรส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

สิ่งใหม่ ๆ 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
1. ควรน าแอปพลิเคชันมาจัดการเรียนการสอนร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบอื่น ๆ  
2. ควรน าแอปพลิเคชันมาบูรณาการเรียนการสอนกับวิชาอื่น ๆ  
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