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ABSTRACT
 The purposes of this research were: 1) to learning achievement development in Computer 
Mathematics emphasizes practical training, and 2) study of the students’ satisfaction in an instructional 
organization on practical training. The research instruments were a computer mathematics teaching 
document, a learning achievement form, and a student satisfaction assessment form. The target group 
was 15 first-year students in Computer Studies at the Faculty of Education who used the cluster sampling 
technique. The statistics were mean, standard deviation, and ANOVA (F-test).
 The research revealed that 1) the effect of the students’ learning achievement in Computer 
Mathematics learned through practical training and describing have before and after scores level was 
differences, and 2) result of the students’ satisfaction assessment in the overall of the instructional 
organization on practical training at the highest level ( x  = 4.79, S.D. = 0.57).
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บทคัดยอ

 งานวจัิยนี้มวัีตถุประสงคเพือ่ 1) พัฒนาผลสัมฤทธิท์างเรยีนรายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอรโดยเนน
รูปแบบฝกปฏบัิตจิรงิ 2) ศกึษาความพงึพอใจของผูเรยีนทีม่ตีอการจัดการเรยีนการสอนในรูปแบบฝกปฏบัิตจิรงิ 
เครือ่งมอืทีใ่ชในการวจัิย ประกอบดวย เอกสารประกอบการเรยีนการสอนในรายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอร 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีนและแบบประเมนิความพงึพอใจของนักศกึษาในการจัดการเรยีนการสอน 
กลุมเปาหมายในการวจิัยครัง้นี้ คือ นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร ชั้นปที่ 1 จํานวน 
15 คน  โดยเลือกการสุมแบบกลุม สถิติที่ใชการวิจัย คือ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการวิเคราะห
ความแปรปรวน
 ผลการวจัิย พบวา 1) ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิก์ารเรยีนรายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอรของนักศกึษา
ทีเ่รยีนดวยวธิกีารสอนแบบบรรยายและการฝกปฏบัิตมิรีะดับคะแนนทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีนแตกตางกัน 
และ 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริง 
โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.79, S.D. = 0.57).

คําสําคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน / ฝกปฏิบัติจริง / คณิตศาสตรคอมพิวเตอร

บทนํา
 หลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษา มีจํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 171 หนวยกิต เปนหลักสูตร
ผลิตครูในสถานศึกษา นักวิชาการทางดานคอมพิวเตอร นักพัฒนาหลักสูตรทางดานคอมพิวเตอร มีความ
เชีย่วชาญในการจัดการเรยีนรู การวจัิยและพัฒนาองคความรู มคีวามคดิรเิริม่สรางสรรค มคุีณธรรม มจีรรยาบรรณ
วิชาชีพครูและมีความรับผิดชอบสูงตอวิชาชีพ ทํานุบํารุงเผยแพรศิลปวัฒนธรรมไทยและสืบทอดภูมิปญญา
ทองถิ่นสูอาเซยีน (คณะศกึษาศาสตร มหาวทิยาลัยภาคตะวันออกเฉยีงเหนอื, 2562)
 รายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอร รหัสวชิา ED12302 จํานวน 3 หนวยกติ มจุีดมุงหมายของรายวชิา
พื้นฐานเกีย่วกับตรรกศาสตร เซต ความสัมพันธและฟงกชัน ระบบเลขฐานตาง ๆ พชีคณติบูลนีและการลดรูป
เมทริกซและดีเทอรมิแนนต การจัดการเรียนในหองเรียนผูสอนมุงเนนใหนักศึกษาสามารถลงมือปฏิบัติ
หรือแกโจทยทางคณิคศาสตรได ซึ่งการเรียนวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรพื้นฐานหัวใจหลักของการทํางาน
ของระบบคอมพิวเตอรที่มีการคํานวณตัวเลขเพื่อนําพาไปสูการเขารหัสทางคอมพิวเตอรหรือการเขียน        
อัลกอลิทึมทางคอมพิวเตอร จากการเรียนการสอนในที่ผานมาผูสอนไดสอนในรูปแบบการบรรยายอธิบาย
โครงสรางและหลักการทางคณิตศาสตรรวมถึงโครงสรางทางคอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ สวนใหญแลว
เปนการฟงบรรยายจากผูสอน และในบางหัวขอผูสอนไดพานักศกึษาทดลองการเขยีนคําสั่งหรอืแกโจทยทาง
คณติศาสตร ซึง่จากขอมูลการสอนทีผ่านมานัน้ ผูเรยีนหรอืนักศกึษาจะน่ังฟงบรรยายไมไดฝกปฏบัิตเิทาทีค่วร 
ทําใหผูเรยีนไมเกดิการเรยีนรูในการปฏบัิตดิวยตนเอง สงผลใหผูเรยีนหรอืนักศกึษาทีต่องทํางานหรอืทําโครงงาน
ในรายวชิาทีเ่กีย่วของกับการดานคณติศาสตรและทางโครงสรางรหัสคอมพวิเตอร ทําใหนักศกึษาขาดประสบการณ
และการเรยีนรูในการปฏบิัตจิริงภายในหองเรยีน (คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ, 
2562) การแกปญหาก็คือผูสอนควรจัดเนื้อหาหนวยการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกับความ
สนใจหรือเทคนิคตาง ๆ ที่จะสามารถทําใหผูเรียนเกิดความรู และเขาใจในเนื้อหาหนวยการเรียนรูที่เรียน
โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล มีการฝกทักษะและพัฒนากระบวนการคิดใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
ประสบการณจรงิสามารถลงมอืปฏบัิตจินผูเรยีนทําได คดิวเิคราะหโจทยได แกปญหาได เกดิการเรยีนรูอยางตอเนือ่ง 
ซึ่งการจัดการเรียนการสอนที่มุงเนนฝกปฏิบัติจริงเปนการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมที่จะพัฒนาใหเปน
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คนดี คนเกง และมีความสุขในสังคมแหงการเรียนรูเพราะเปนการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนตัวตั้ง 
คํานงึถงึความเหมาะสมของผูเรยีนเปนประโยชนสูงสุดทีผู่เรยีนจะไดรับมกีารจัดกจิกรรมการเรยีนรูทีเ่ปดโอกาส
ใหผูเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรูไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัวและไดใชกระบวนการ
เรยีนรูตาง ๆ อันนําไปสูการเกดิการเรยีนรูทีแ่ทจรงิ (ทศินา แขมมณ,ี 2542) ดังนัน้ รูปแบบการจัดการเรยีนรู
จึงเปนสวนหนึ่งที่มีความสําคัญอยางมากตอการพัฒนาผูเรยีนใหมคีวามรูความสามารถทัดเทยีมกับนานาชาติ
และจากการทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจตอการเรียน
คณิตศาสตร พบวา ผูเรยีนจะมผีลสัมฤทธิท์างการเรยีนสูงขึ้น และมคีวามพงึพอใจทีด่ไีดถาครูมวีีิธสีอนทีด่ี 
เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนหัวใจในการขับเคลื่อนสูการปฏิรูปการศึกษาครูตองปรับเปลี่ยน
วิธีการสอนเพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2548)
 การจัดการเรยีนการสอนรายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอร หากมุงเนนไปทีก่ารฝกปฏบัิตจิรงิของผูเรยีน
หรอืนักศกึษาโดยตรง อาจสงผลทําใหผูเรยีนหรอืนักศกึษานัน้เกดิประสบการณหรอืไดแกไขปญหาและแกโจทย
ทางคณิตศาสตรคอมพิวเตอรที่เกิดขึ้นจากการเรียนการสอนที่ลงมือปฏิบัติตามหัวขอที่ผูสอนไดทําการสอน
และพาปฏบัิตจิรงิ และอาจสงผลใหนักศกึษานัน้มคีวามรูและยังเกดิความเขาใจในการเรยีนการสอนมากยิง่ขึ้น 
ซึง่การเรยีนเกีย่วกับเทคโนโลยคีอมพวิเตอรนัน้ สวนหนึง่ตองมกีารนําคณติศาสตรคอมพวิเตอรเขามาประยุกต 
ซึ่งประสบการณปฏิบัติจริงและการเรียนที่ทําใหเกิดความรูและความเขาใจนั้นจะสงผลสัมฤทธิ์ตอผูเรียนหรือ
นักศึกษาเปนอยางมาก จากปญหาการจัดการเรียนการสอนที่กลาวมา ในดานการเรียนการสอนที่มุงเนน
การใหผูเรียนหรือนักศึกษานั้นเกิดความรูและเกิดความเขาใจในการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอร
เนนการปฏิบัติจริงแกโจทยทางคณิตศาสตรนั้น ผูวิจัยมีความสนใจในการศึกษาการมุงเนนใหผูเรียนหรือ
นักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงตามหัวขอหัวที่ผูสอนไดกําหนดในการเรียนการสอน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรเพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ
การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริงดวยตนเองโดยผลการวิจัยที่ไดสามารถนําไปปรับใชใน
การจัดการเรยีนการสอนในรายวชิาอื่น ๆ ตอไป

วัตถุประสงค
 1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติจริง
 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริง 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติ
จริงไดกําหนดขอบเขตของการวจิัยไว ดังนี้ 
   การกําหนดกลุมเปาหมาย
     กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ชั้นปที่ 1 
จํานวน 15 คน ซึง่ไดมาจากการสุมโดยวธิกีารสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) จากการเจาะจงและการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรที่มีพฤติกรรมการเรียนที่ขาดความสนใจและเอาใจใส
ตอการเรยีน  ซึ่งเปนกลุมตัวอยางที่ผูวจิัยไดทําการสอนในภาคเรยีนที่  1/2563 
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     เครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 
     ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดจัดทําเครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัย ดังนี้
     1.  เอกสารและแบบทดสอบประกอบการเรยีนการสอนในหนวยการเรยีนรูรายวชิาคณติศาสตร
คอมพวิเตอร
     2.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอน รายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบ
ฝกปฎบิัตจิรงิ
   ตัวแปรที่ศกึษา
     1.  ตัวแปรตน คือ  การจัดการเรียนการสอนโดยเนนรูปแบบปฏิบัติจริง
     2.  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอร
   การเก็บรวบรวมขอมูล
     ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 7 ขั้นตอน ดังนี้
     1.  เตรียมการเลือกกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา                   
ชัน้ปที่ 1 จํานวน 15 คน  
     2.  การดําเนนิการทดลองและดําเนนิการวจัิยในภาคเรยีนที ่ 1/2563 ในช่ัวโมงทีม่กีารเรยีนการสอน
รายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอรและในหนวยการเรยีนรูที่กําหนดไว
     3.  ทดสอบกอนเรียน (Pre–test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูรายวิชา
คณิตศาสตรคอมพวิเตอร เนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 หลักการคํานวณเลขในระบบคอมพิวเตอร  
     4.  ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูรายวิชาคณิตศาสตร
คอมพวิเตอร  ในหนวยการเรยีนรูที่  4  หลักการคํานวณเลขในระบบคอมพวิเตอร  มขีั้นตอนดังนี้
         4.1  ออกแบบเนื้อหาการเรียนการสอน 
         4.2  ออกแบบเครือ่งมอืวัดและประเมนิผล คอื แบบทดสอบวัดความรูหลังเรยีนเนนรูปแบบ
ฝกปฎบิัตจิรงิ
         4.3  ดําเนินการจัดการเรียนการสอนแบบเนนรูปแบบฝกปฎิบัติจริง มีขั้นตอน ดังนี้

สอนโดยใช
สื่อการสอน

ตรวจสอบและ
ประเมินผล

ลงมือ
ปฏิบัติตาม

ผูสอนในทุกขั้นตอน
step by step

แผนภาพที่ 1 แสดงกระบวนการดําเนนิการการเรยีนการสอนโดยเนนรูปแบบฝกปฎบิัตจิรงิ

        จากแผนภาพที่ 1 การเรียนการสอนโดยเนนรูปแบบฝกปฎิบัติจริงระหวางผูสอนและผูเรียน 
ซึ่งการเรียนในแตละหนวยการเรียนรู ผูสอนจะดําเนินการในรูปแบบลักษณะที่คลายกัน คือ 1 อธิบายดวย
สื่อประกอบการสอน
     5.  ทําการทดสอบหลังเรียน (Post–test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
รายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอร เนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 หลักการคํานวณเลขในระบบคอมพิวเตอร
จัดทําเอกสารประกอบการเรยีนการสอนรายวชิาคณิตศาสตรคอมพวิเตอร
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     6.  นําคําตอบที่ไดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจใหคะแนนแลวจึงนําไป
วิเคราะหประมวลผลตอไป
     7.  ประเมินผลการเรียนการสอนและความพึงพอใจของนักศึกษาเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร
คอมพิวเตอร
 การวเิคราะหขอมูล
   ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลกลุมตัวอยางเปนการวิเคราะหแบบสอบทดสอบที่ผู วิจัยได
ตรวจสอบความสมบูรณของแบบทดสอบและแบบสอบถาม จากนัน้ไดวเิคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมประมวลผล
สําเร็จรูปสําหรับการวิจัยทําการประมวลผลและวิเคราะหทางสถิติ ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เพื่อนําขอมูลที่ไดนําเสนอและสรุปผลการวจิัย 
 สถิติที่ใชในการวิจัย 
   1.  เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิก์ารเรยีนการสอนรายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอรโดยใช  ANOVA  (F-test)
   2. ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริงโดยใช
เปนคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัย
 ผลการศกึษาวจัิยผลสัมฤทธิท์างการจัดการเรยีนการสอน รายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอร โดยเนน
รูปแบบฝกปฎิบัติจริงผานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผูวิจัยไดดําเนินการสอนในรูปแบบทฤษฎีดวย
การอธิบายโครงสรางเนื้อหาในการเรียนประกอบสื่อการสอน เมื่ออธิบายเสร็จในแตละหัวขอไดใหนักศึกษา
ลงมือปฏิบัติจริงตามการสอนของผูสอน โดยผูสอนไดพานักศึกษาปฏิบัติในแตละขั้นตอน เมื่อลงมือปฏิบัติ
จนครบทุกเนื้อหาในการเรียน จึงทําการทดสอบหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนโดยใชเครื่องมือ คือ 
แบบทดสอบหลังเรียนและแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ
ฝกปฏิบัตจิรงิดวยตนเอง  ซึ่งไดผลการวจิัย  ดังนี้ 
 1. ผลการวิจัยเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบ
ฝกปฎบิัตจิรงิ  มีสวนประกอบดังนี้

  

รูปภาพที่ 1 แสดงการเรียนการสอนแบบฝกปฏบิัติจรงิ
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 จากรูปภาพที ่ 1 ลักษณะการเรยีนการสอนโดยฝกปฏบัิตจิรงิ คอืการบรรยายเนื้อหาในหนวยการเรยีนรู 
เพื่อใหนักศึกษาเกิดความเขาใจในหลักการปฏิบัติและทฤษฎีของการเรียนในหนวยการเรียนรูในภาพแสดง
การฝกปฏบิัตจิรงิของนักศกึษาและผูสอนคอยกํากับใหคําแนะนําในแตละขัน้ตอน
ตารางที่ 1  ผลสัมฤทธิ์ทางการจัดการเรียนการสอน รายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอร โดยเนนรูปแบบ                 
      ฝกปฎิบัติจริงแบบภาพรวมโดยวิธีสอนแบบบรรยายอยางเดียว เนื้อหาในหนวยการเรียนรูที่ 4   
      หลักการคํานวณเลขในระบบคอมพิวเตอร

จํานวนผูเรยีน/คน
เกณฑคะแนนกอนเรยีน (รอยละ 70 ) เกณฑคะแนนหลังเรยีน (รอยละ 70 )

ผาน ไมผาน ผาน ไมผาน

15 คน 3 12 9 6

รอยละ 20.00 80.00 60.00 40.00

 จากตารางที ่ 1 พบวา นักศกึษาทีเ่รยีนโดยใชวธิกีารสอนแบบบรรยายเนื้อหาอยางเดยีว จากนัน้ดําเนนิการ
ทดสอบ พบวา ระดับคะแนนทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีนมคีวามแตกตางกันไมมากนัก สาเหตุเนือ่งมาจาก 
นักศึกษายังไมเขาใจโครงสรางทางคณิตศาสตรคอมพิวเตอรและยังแกไขปญหาในการลงมือปฏิบัติยังไมได
ดวยตนเอง โดยการทดสอบกอนเรียนนักศึกษาที่มีคะแนนผานเกณฑ จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 20.00 
และการทดสอบหลังเรยีนมนีักศกึษาผานเกณฑ จํานวน 9 คน คดิเปนรอยละ 60.00 
ตารางที่ 2  ผลสัมฤทธิ์ทางการจัดการเรียนการสอน รายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบ                
      ฝกปฎิบัติจริงแบบภาพรวมโดยวิธีสอนแบบบรรยายพรอมฝกปฏิบัติเนื้อหาในหนวยการเรียนรู
   ที่ 4 หลักการคํานวณเลขในระบบคอมพิวเตอร 

จํานวนผูเรยีน/คน
เกณฑคะแนนกอนเรยีน (รอยละ 70 ) เกณฑคะแนนหลังเรยีน (รอยละ 70 )

ผาน ไมผาน ผาน ไมผาน

15 คน 5 10 13 2

รอยละ 33.33 67.67 86.67 13.33

 จากตารางที่ 2 พบวา นักศึกษาที่เรียนโดยใชวิธีการสอนบรรยายและพาฝกปฏิบัติจริงดวยตนเอง
จากนั้นดําเนินการทดสอบ พบวา ระดับคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีความแตกตางกัน สาเหตุ
เนือ่งมาจาก ไดฝกการคดิวเิคราะหตามทีผู่สอนไดใหโจทย และนักศกึษาไดลงมอืปฏบัิตดิวยตนเองไปพรอมกับ
การสอนในรูปแบบการพานักศกึษาแสดงวธิทํีาและแกโจทยแตละขัน้ตอนและไดใหนักศกึษาไดทดลองทําโจทย
ที่มอบหมายใหถูกตอง ซึ่งนักศึกษาสามารถวิเคราะหและแสดงวิธีทําได โดยการทดสอบกอนเรียนนักศึกษา
ทีม่คีะแนนผานเกณฑ จํานวน 5 คน คดิเปนรอยละ 33.33 และการทดสอบหลังเรยีนมนัีกศกึษาผานเกณฑ 
จํานวน 13 คน คดิเปนรอยละ 86.67 จงึสามารถอธบิายไดวาการเรยีนการสอนในรูปแบบฝกปฏบัิตจิรงิดวย
ตนเองนัน้  สามารถทําใหนักศกึษาเกิดองคความรูและทักษะในการเรยีนมากยิ่งขึ้น
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริง 
ผูวิจัยไดดําเนินการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการจัดการเรียนการสอนรายวิชา
คณติศาสตรคอมพวิเตอรโดยเนนรูปแบบฝกปฎบัิตจิรงิแลว จากนัน้ทําการประเมนิความพงึพอใจของนักศกึษา
ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบฝกปฎิบัติจริงไดผลการวิเคราะห
ดังนี้
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ตารางที่ 3  ความพึงพอใจของนักศึกษาในการจัดการเรียนการสอน รายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอร                   
   โดยเนนรูปแบบฝกปฎิบัติจริงภาพรวมและจําแนกรายดาน

ดาน S.D. ระดับความพงึพอใจ

1.  ดานอาจารยผูสอน 4.81 0.47 มากที่สุด

2.  ดานการจัดการเรยีนการสอน 4.87 0.50 มากที่สุด

3.  ดานเนื้อหาของรายวิชา 4.92 0.55 มากที่สุด

4.  ดานปจจัยสงเสรมิการเรยีนการสอน 4.66 0.68 มากที่สุด

5.  ดานการประเมนิผล 4.70 0.67 มากที่สุด

ภาพรวม 4.79 0.57 มากที่สุด

 จากตารางที่  3  พบวา  นักศึกษามีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนการสอน รายวิชาคณิตศาสตร
คอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติจริงในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.79) เมื่อพิจารณาเปน
รายดาน พบวา นักศึกษามคีวามพึงพอใจในระดับมากที่สุดทุกดาน โดยเรยีงลําดับจากมากไปหานอย ไดแก 
ดานเนื้อหาของรายวชิา ( x  = 4.92) ดานการจัดการเรยีนการสอน ( x  = 4.87) ดานอาจารยผูสอน ( x  =4.81) 
ดานการประเมนิผล ( x  = 4.70) และดานปจจัยสงเสรมิการเรยีนการสอน ( x  = 4.66)

สรุปและอภปิรายผล
 จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนน
รูปแบบฝกปฏิบัตจิรงิสามารถอภปิรายผลไดดังนี้ 
 1. การศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอรโดยเนนรูปแบบ
ฝกปฏิบัติจริง พบวา ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรคอมพิวเตอร โดยเนน
รูปแบบฝกปฏบัิตจิรงิแยกแบบกอนเรยีนและหลังเรยีนไดผลการวเิคราะหดังนี้ นักศกึษาทีใ่ชเปนกลุมเปาหมาย 
จํานวน 15 คน กอนการเรยีนนักศกึษาไดทําการทดสอบกอนเรยีน พบวา นักศกึษาทีเ่รยีนโดยใชวธิกีารสอน
แบบบรรยายเนื้อหาอยางเดยีว จากนัน้ดําเนนิการทดสอบ ผลคะแนนจากการทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีน
มคีวามแตกตางกันไมมากนัก สาเหตุเนือ่งมาจากนักศกึษายังไมเขาใจทฤษฎแีละหลักการคํานวณทางคณติศาสตร
คอมพิวเตอรและยังไมเขาใจวิธีทําในการลงมือแกโจทยคณิตศาสตรยังไมไดดวยตนเอง โดยการทดสอบกอน
เรยีนนักศกึษาทีม่คีะแนนผานเกณฑ จํานวน 3 คน คดิเปนรอยละ 20.00 และการทดสอบหลังเรยีนมนัีกศกึษา
ผานเกณฑ จํานวน 9 คน คดิเปนรอยละ 60.00 และนักศกึษาทีเ่รยีนโดยใชวธิกีารสอนบรรยายและฝกปฏบัิติ
จรงิดวยตนเอง จากนัน้จงึดําเนนิการทดสอบ พบวา ระดับคะแนนทดสอบกอนและหลังเรยีนมคีวามแตกตางกัน 
สาเหตุเนือ่งมาจาก ผูเรยีนไดฝกการคดิวเิคราะหตามทีผู่สอนไดใหโจทยและนักศกึษาไดลงมอืปฏบัิตดิวยตนเอง
ไปพรอมกับการสอนในรูปแบบการพานักศกึษาแสดงวธิทํีาในแตละขัน้ตอน และไดใหนักศกึษาไดทดลองแกไข
ปญหาทีเ่กดิขึ้นในการทําโจทยทางคณติศาสตรทีไ่มถูกตองใหถูกตอง ซึง่นักศกึษาสามารถวเิคราะหและแกไข
ปญหาไดถูกตอง โดยการทดสอบกอนเรียนนักศึกษาที่มีคะแนนผานเกณฑ จํานวน 5 คน คิดเปนรอยละ 
33.33 และการทดสอบหลังเรียนมีนักศึกษาผานเกณฑ จํานวน 13 คน คิดเปนรอยละ 86.67 จึงสามารถ
อธิบายไดวาการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริงดวยตนเองนั้น สามารถทําใหนักศึกษาเกิดองคความรู
และทักษะในการเรยีนมากยิ่งขึ้น 
 การวจัิยในครัง้นี้แสดงใหเห็นวาการพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนรายวชิาคณติศาสตรคอมพวิเตอร
โดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติจริง ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีพัฒนาการในการเรียนรูที่ดี 

x
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มีความเหมาะสมที่จะนําไปใชในการพัฒนาการเรียนการสอนในการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร
คอมพิวเตอรและรายวิชาอื่น ๆ ไดจากการเรียนโดยเนนฝกปฏิบัติจริง ผูวิจัยไดคํานึงถึงหลักการของรูปแบบ
การเรียนรูที่แตกตางกันของผูเรียน จึงจัดใหผูเรียนทําการเรียนเรียนและผูสอนเนนเนนการใหปฏิบัติจริงตาม
ขัน้ตอนของผูสอน ทําใหกระบวนการเรยีนรูมปีระสทิธภิาพ มลํีาดับขัน้ตอนอยางตอเนือ่งไดเรยีนรูจากการลงมอื
ปฏบิัต ิ มีการสรางความเขาใจไปพรอมกัน เกิดความคิดและสามารถวิเคราะหโจทยสามารถพัฒนาตนเองได
ตามศักยภาพ นอกจากนี้ยังทําใหผูเรียนทํางานที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ ผูสอนสรางเสริมแรงทางบวก 
สงผลใหผูเรียนไดรับการสอนโดยกิจกรรมการเรียนรูเนนฝกปฏิบัติจริง มีพัฒนาการในการเรียนรูมากขึ้น
ประสบผลสําเร็จในการเรยีนรู ทําใหผลสัมฤทธิท์างการเรยีนสูงขึ้น ซึง่สอดคลองกับที ่ สุทธ ิ กระจะจาง (2551) 
ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 เรื่อง กําหนด
การเชงิเสนโดยใชสื่อคอมพวิเตอรชวยสอนจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ผลการวจิัยปรากฏวา 
1) สือ่คอมพวิเตอรชวยสอนวชิาคณติศาสตรชัน้มัธยมศกึษาปที ่ 6 เรือ่ง กําหนดการเชงิเสนทีส่รางจากโปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad มปีระสทิธภิาพ 79.69/78.33 ซึง่สูงกวาเกณฑ 75/75 ทีกํ่าหนดไว 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 หลังเรียน เรื่อง กําหนดการเชิงเสนโดยใชสื่อคอมพิวเตอร
ชวยสอนโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
3) เจตคตติอวชิาคณติศาสตรของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที ่ 6 หลังเรยีน เรือ่งกําหนดการเชงิเสน โดยใชสือ่
คอมพวิเตอรชวยสอนจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad สูงกวากอนเรยีนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลการศึกษาคนควาของ อัญชนา สายสรอย (2550) ไดพัฒนาแผน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนแบบซิปปา เรื่องเงิน กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูเรื่องเงิน กลุมสาระการเรียนรู
คณติศาสตรโดยใชรูปแบบการสอนแบบซปิปาอยูในระดับมาก ทัง้นี้อาจเนือ่งมาจากการจัดการเรยีนรูแบบซปิปา 
เปดโอกาสใหนักเรียนกลุมเล็ก ๆ ที่คละความสามารถไดมีโอกาสทํางานรวมกันเพื่อรวมกันสรางความรู
ดวยตนเอง ดังนั้นจึงมีการชวยเหลือกันในกลุม มีการแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณในกลุมตัวเอง 
และระหวางกลุม มโีอกาสไดแสดงผลงานของกลุมและไดรับรูผลงานของกลุมอืน่ทําใหเกดิการเรยีนรูทีก่วางขวาง 
มคีวามคดิทีห่ลากหลาย สอดคลองกับงานวจัิยของ จารุกติติ ์ สายสงิห (2558) ผลสัมฤทธิก์ารเรยีนการสอน
รายวิชาการบริหาสารสนเทศ 2 โดยเนนรูปแบบฝกปฏิบัติจริง การทดสอบหลังเรียนมีนักศึกษาผานเกณฑ 
จํานวน  56  คน  คดิเปนรอยละ  90.32
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบฝกปฏิบัติจริง
ดวยตนเอง โดยเนนรูปแบบฝกปฎิบัติจริงของนักศึกษา โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( x  = 4.79) สาเหต
เนื่องจากเปนการเรียนการสอนในรูปแบบใหม สงผลใหผูเรียนเกิดการตื่นตัวและใหความใสใจตอการเรียน 
เมือ่พจิารณาเปนรายดาน พบวา นักศกึษามคีวามพงึพอใจในระดับมากทีสุ่ดทุกดาน โดยเรยีงลําดับจากมาก
ไปหานอย ไดแก ดานเนื้อหาของรายวชิา ( x  = 4.92) ดานการจัดการเรยีนการสอน ( x  = 4.87) ดานผูสอน 
( x  = 4.81) ดานการประเมนิผล ( x  = 4.70) และดานปจจัยสงเสรมิการเรยีนการสอน ( x  = 4.66) ซึง่สอดคลอง
กับงานวจิัยของ พรหมพริิยะ ปนะกาโพธิ์ และคณะ (2563) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ
การเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การวิเคราะหขอมูลเบื้องตนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชการจัดการเรียนรู
แบบซิปปาอยูในระดับมาก โดยเฉพาะความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบซิปปาวาเปน
การใหโอกาสนักเรยีนทีอ่อนไดรับการชวยเหลอืและนักเรยีนทีเ่กงไดแสดงความสามารถ นักเรยีนมคีวามพงึพอใจ
อยูในระดับมากทีสุ่ด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ  4.63
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ขอเสนอแนะ
 ขอเสนอแนะทั่วไป

 1.  ควรมีการนําเทคนิคการสอนในรูปแบบการฝกปฏิบัติจริงไปใชในทุกหนวยการเรียนรู
 2.  ควรหาสื่อการสอนมาเปนตัวชวยใหผูเรียนเกิดความตื่นตัวในการเรียนใหมากยิ่งขึ้น
 3.  ควรมีการพัฒนานําไปใชกับแผนการสอนในหนวยการเรียนรูของรายวิชาในระดับชั้นอื่น ๆ ดวย
 4. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับองคประกอบของเนื้อหาในหนวยการเรียนรูในรายวิชาที่หาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนการสอน
 ขอเสนอแนะในการทําวจิัยครั้งตอไป

 1.  ควรศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียนรูโดยใชเทคนิคอื่นรวมกับการเรียนรูแบบเนนฝกปฏิบัติ  
 2.  ควรศึกษาผลกระทบและขอจํากัดของการจัดการเรียนรูที่เนนการฝกปฏิบัติจริงเพื่อปรับปรุง
แกไขและพัฒนาใหมปีระสิทธภิาพตอไป
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