
บทที่ 1 บทน ำ 
 

1.1  ทีม่ำและควำมส ำคญัของกำรวจิัย 
ปัจจุบนัรูปแบบและวิธีการสอนไดมี้การเปล่ียนแปลงและพฒันาไปจากเดิมเป็นอยา่งมาก จากท่ีใน
อดีตผูส้อนมีหนา้ท่ีหลกัในการใหค้วามรู้และใหค้  าแนะน าต่าง ๆ แก่ผูเ้รียนโดยตรงมาเป็นผูแ้นะน า 
โดยมีผูเ้รียนเป็นส าคญั ซ่ึงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีผูส้อนจะตอ้งมีการวิเคราะห์ถึงลกัษณะและความตอ้งการ
ของผูเ้รียนแต่ละคน เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมแก่ผูเ้รียน การสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์จดัการ จะช่วยใหผู้ส้อนสามารถแกปั้ญหาในเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคลได ้ โดย
การจดัโปรแกรมการเรียนใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเรียนรู้
ตามความสามารถและความถนดัของตน ซ่ึงเป็นการจดัการศึกษารายบุคคลโดยใชโ้ปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ กนั หรืออาจเป็นการใชค้อมพิวเตอร์ร่วมกบัส่ือประเภทอ่ืน ๆ [1] 
 
บทเรียนคอมพิวเตอร์นับว่าเป็นส่ือการสอนท่ีเป็นเทคโนโลยีระดับสูง เม่ือมีการน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นส่ือในการสอน จะท าใหก้ารเรียนการสอนมีการโตต้อบกนัไดใ้นระหวา่งผูเ้รียน
กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เช่นเดียวกบัการเรียนการสอนระหวา่งครูกบันกัเรียนท่ีอยูใ่นหอ้งเรียนตามปกติ 
นอกจากน้ีคอมพิวเตอร์ยงัมีความสามารถในการตอบสนองต่อขอ้มูลท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปไดใ้นทนัที 
ซ่ึงเป็นการช่วยเสริมแรงใหก้บัผูเ้รียน ดงันั้นในขณะน้ีจึงมีการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนกนั
อยา่งกวา้งขวางและแพร่หลาย เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้จากโปรแกรมบทเรียนรูปแบบต่าง ๆ ใน
แต่ละบทเรียนจะมีตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว รวมทั้งเสียงประกอบดว้ย ท าให้
ผูเ้รียนสนุกไปกบัการเรียน ไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย [1] 
 
ดว้ยคุณลกัษณะเฉพาะของบทเรียนคอมพวิเตอร์การสอน (Computer Instruction Package : CIP)       
ท่ีเป็นการสอนเน้ือหาใหม่ท่ีผูเ้รียนยงัไม่เคยศึกษาจากท่ีใดมาก่อน และบทเรียนประเภทน้ีผูเ้รียน
สามารถศึกษาเน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งมีครูคอยแนะน า จดัเป็นส่ือการเรียนรายบุคคลท่ีมีความ
สมบูรณ์ในตวัเองท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง ตามความรู้ความสามารถโดยไม่เบ่ือหน่ายจนคิด
ลม้เลิกกลางคนั [2]  
 
ภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี ไดจ้ดัการเรียนการสอนวิชา EDT 344 การออกแบบและพฒันาส่ือ
มลัติมีเดีย (Multimedia design and Development) ใหก้บันกัศึกษาของภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสาร
การศึกษาชั้นปีท่ี 3 ซ่ึงเป็นวิชาบงัคบั 2 หน่วยกิต โดยเน้ือหาวิชา การออกแบบและพฒันาส่ือมลัติมีเดีย 
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มีเน้ือหาท่ีคงตวัไม่ค่อยมีการเปล่ียนแปลงมากนกั และเม่ือสร้างเสร็จแลว้สามารถน าไปใชส้อนไดใ้น
ระยะเวลาท่ียาวนาน 
 
จากทั้งหมดท่ีกล่าวมา จึงเป็นเหตุผลส าคญัท่ีท าใหผู้ว้ิจยัเลือกท่ีจะสร้างชุดการสอนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ซ่ึงเป็น
บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์การสอน  ท่ีมีการจัดระบบการเรียนการสอนท่ีสมบูรณ์ โดยท่ีผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง มีอิสระในการเรียน มีความสะดวกในการเรียนดว้ยตนเอง มีการ
ออกแบบกระบวนการสอนท่ีมุ่งเนน้การเรียนรู้ดว้ยตนเอง ท าใหผู้เ้รียนจ านวนมากไดรั้บเน้ือหาท่ี
ถูกตอ้งตรงกนั และช่วยลดความแตกต่างระหวา่งบุคคลท่ีมีผลต่อการเรียนรู้ ดงันั้นบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์การสอนน้ี ถือเป็นส่ือการเรียนท่ีมีศกัยภาพ สามารถตอบสนองความตอ้งการต่อการ
เรียนรู้ของทุกคนได้เป็นอย่างดี และท าใหป้ระสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผูเ้รียนสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ซ่ึงกล่าวไวว้า่ “การจดัการศึกษาตอ้งยดึ
หลกัวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้ และถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญั
ท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ตาม
ศกัยภาพ” [3] 
 

1.2  วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 

1.2. 1  เพื่อสร้างชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียน
ส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 

1.2.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบ      
การสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 

1.2.3  เพื่อหาประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 

1.2.4  เพื่อหาความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง    
การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
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1.3  ผลกำรวจิัยทีค่ำดหวงั 
 

1.3.1  ชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 80/80  
 

1.3.2  เม่ือผูเ้รียนศึกษาชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอน
บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียจบแลว้  เกิดประสิทธิผลทางการเรียนรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 60  ข้ึน
ไป 
 

1.3.3  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยูใ่นเกณฑร์ะดบัความพึงพอใจค่อนขา้งมากข้ึนไป 
 

1.4  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 

1.4.1 ไดชุ้ดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย   เร่ือง   การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ส าหรับพฒันาการเรียนการสอนวิชา การออกแบบและพฒันาส่ือมลัติมีเดีย ให้
มีประสิทธิภาพมากข้ึนและสามารถตอบสนองการเรียนการสอนรายบุคคลได ้
 

1.4.2  เป็นแนวทางในการออกแบบและพฒันาส่ือการเรียนการสอนประเภทคอมพวิเตอร์การสอน 
 

1.4.3  เป็นแนวทางในการศึกษาคน้ควา้วิจยั และพฒันาวธีิการน าเสนอเน้ือหาของบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์การสอนในรูปแบบต่าง ๆ ส าหรับเน้ือหาวิชา การออกแบบและพฒันาส่ือมลัติมีเดีย และ
บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์การสอนในเร่ืองอ่ืน ๆ 

 

1.5  ขอบเขตของกำรวจิัย 
 

1.5.1 การวิจยัน้ีเป็นการสร้างชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอน
บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เพื่อใช้เป็นส่ือในการเรียนส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 3 ภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลย ีมหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี 
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1.5.2  ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง 
 
1.5.2.1 ประชากร คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2547 ภาควิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ซ่ึงไดล้งทะเบียนเรียนวิชา EDT 344 การออกแบบและพฒันาส่ือ
มลัติมีเดีย ของภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี จ านวน 44 คน  
 
1.5.2.2 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ชั้นปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2547 ภาควิชา
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา จ านวน 39 คน โดยใชว้ิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
ซ่ึงเป็นจ านวนท่ีเหลือจากการถูกคดัเลือกออกไปทดลองก่อน 5 คน 
 

1.5.3  ขอบเขตทำงด้ำนเนือ้หำ 
ชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ประกอบดว้ยเน้ือหาหลกั ๆ ดงัน้ี ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัมลัติมีเดีย ตวัอกัษร
ส าหรับงานมลัติมีเดีย ภาพน่ิงส าหรับงานมลัติมีเดีย ภาพเคล่ือนไหวส าหรับงานมลัติมีเดีย วิดีโอ
ส าหรับงานมลัติมีเดีย และเสียงส าหรับงานมลัติมีเดีย 
 

1.5.4  ประเดน็ทีมุ่่งศึกษำ 

 
1.5.4.1  ประสิทธิภาพของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอน
บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 
1.5.4.2  ประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 
1.5.4.3  ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
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1.6 ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

1.6.1 ชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  หมายถึง  ส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการสอน เร่ือง 
การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย ซ่ึงเป็นการจดัระบบการเรียนการสอน
ท่ีสมบูรณ์ ผูเ้รียนสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง โดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือในการน าเสนอเน้ือหาของ
บทเรียน ซ่ึงจะน าเสนอดว้ย ตวัหนงัสือ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอและเสียง เพือ่สร้างกิจกรรมใน
การเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวใ้นเน้ือหาวิชาการออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 

1.6.2  ประสิทธิภาพของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย หมายถึง ผลการเรียนรู้โดยใช้
บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์การสอน ท่ีท าใหผู้เ้รียนมีประสิทธิผลทางการเรียนรู้สูงข้ึน เป็นไปตาม
เกณฑ ์E1 / E2 
 
1.6.2.1  E1    หมายถึง    ประสิทธิภาพของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียระหวา่ง
กระบวนการ  ซ่ึงคิดจากค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนครบทุก
บทเรียน โดยคิดเป็นร้อยละ 
 
1.6.2.2  E2   หมายถึง  ประสิทธิภาพของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียหลงักระบวน 
การเรียน ซ่ึงคิดจากค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน โดยคิดเป็นร้อยละ 
 

1.6.3  ประสิทธิผลทางการเรียนรู้ของผู ้เรียน หมายถึง ความรู้ของผูเ้รียนท่ีไดเ้รียนรู้จากชุดการ
สอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง  การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย 
 

1.6.4  แบบทดสอบก่อนเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชท้ดสอบความรู้ของผูเ้รียนก่อนเร่ิมเรียน 
ชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 

1.6.5  แบบทดสอบระหว่างเรียน  หมายถึง  แบบทดสอบท่ีใชท้ดสอบความรู้ทา้ยบทเรียนในแต่ละ
หน่วยของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง  การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูป
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
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1.6.6  แบบทดสอบหลงัเรียน  หมายถึง  แบบทดสอบท่ีใชท้ดสอบความรู้ของผูเ้รียน หลงัจากเรียน
ครบทุกบทเรียนของชุดการสอนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียน
ส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 

1.6.7  ความพงึพอใจ  หมายถึง  ความคิดเห็นในระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อชุดการสอน
ส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เร่ือง การออกแบบการสอนบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
 
 
 
 
 
 
 


