
วารสารพัฒนาการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยรังสิต
ปีที่ 6 ฉบับที่ 1  มกราคม-มิถุนายน 255596 Journal of Rangsit University : Teaching & Learning

บทคัดย่อ

การวิจัยนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื ่อทบทวนวิชา
หลักการเขียนโปรแกรมสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช โดยมี
สมมติฐานการวิจัยว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนานี้มีประสิทธิภาพ  E1/E2  ไม่ต่ำกว่า
80/80 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554  ท่ีเคยลงทะเบียนเรียนในรายวิชาหลักการเขียนโปรแกรม ด้วยวิธีการ
การสุม่อยา่งง่ายโดยวธิจัีบฉลาก จำนวน 20 คน จากประชากร 91 คน เครือ่งมอืท่ีใช้ในการวจัิยไดแ้ก่
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและแบบประเมินความสามารถในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการวิจัยครั้งนี้ใช้สูตร E1/E2

ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 84.65 / 85.13 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานการวิจัย

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม
 สำหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตร ีหลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม
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Abstract

 The purposes of this research were to develop of computer assisted
instruction for reviewing the course: Principles of Programming for undergraduate
students in the program of Computer Technology, Faculty of Industrial Technol-
ogy, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University. The research hypothesis was
established to verify the efficiency of the computer assisted instruction: E1/E2 not
below than 80/80. The samples of this research were 20 undergraduate students,
majoring Computer Technology during the first semester of academic year 2011 at
Nakhon Si Thammarat Rajabhat University. All of them registered the computer
course: Principles of Programming. The samples have been drawn from 91 under-
graduate students through the simple random sampling technique. The experi-
mental instrument of the research was the computer assisted instruction, specially
designed for reviewing and the performance test for the students in the course.
The formula E1/E2 had been utilized in finding the efficiency of the computer
assisted instruction.

The research results showed that the efficiency of computer assisted in-
struction for reviewing the course: Principles of Programming (E1/E2) was 84.65/
85.13, which corresponded with the hypothesis.

บทนำ
ปัจจุบันอินเทอร์เน็ตได้ก้าวเข้ามามีบทบาทสำคัญ และเป็นส่วนหนึ่งในการดำเนินชีวิต

ของคนรุ่นใหม่ เพราะคุณประโยชน์เป็นที่ยอมรับ อินเทอร์เน็ตจะถูกเปรียบเทียบว่าเป็นเสมือน
ห้องสมุดของโลกท่ีมีข้อมูลมากมายใหเ้ราได้ค้นหา การเข้าถึงข้อมูลมากมายมหาศาล และการเช่ือมโยง
โลกทั้งใบเข้าด้วยกันด้วยการติดต่อสื่อสารที่ง่าย ทำให้อินเทอร์เน็ตเป็นสื่อที่ได้รับความนิยมสูงสุดใน
เวลานี้ ซึ่งการเข้าถึงข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตนั้นเราต้องอาศัยการผ่านเข้าสู่เว็บไซต์ต่างๆ เว็บไซต์
จึงเปรียบเสมือนหนา้ตา่งบานใหญท่ี่เปิดให้เราก้าวสู่โลกแหง่อินเทอร์เน็ตและไดรั้บการพฒันาเร่ือยมา
เช่นเดียวกับที่เว็บเพจได้รับการพัฒนาควบคู่กันไป จากเดิมที่เราเห็นเว็บเพจเสมือนหน้าหนังสือ
ท่ีมีภาพนิง่ๆ ให้เราอ่านกเ็ร่ิมทีจ่ะมภีาพประกอบทีเ่คลือ่นไหวสรา้งจดุสนใจในงานได ้ เช่น ภาพ GIF
Animator ท่ีเห็นกนัอยูใ่นแบนเนอรข์องหลายๆ เว็บไซต์  ภาพเคลือ่นไหวไดค้วามนยิมอยา่งสูงและ
ก็มีการทำอย่างเต็มรูปแบบ ในท่ีสุดไม่ได้เป็นเพียงภาพเคล่ือนไหวเหมือนแต่ก่อนแต่เป็นภาพเคล่ือนไหว
ท่ีเต็มรูปแบบเรียกวา่  แอนิเมชัน (โสรชัย  นันทวชัรวิบูลย,์ 2544 : 45)
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มนุษย์มีความรู้ ความสามารถในการพฒันาเทคโนโลยกีารส่ือสารบนโลกให้ก้าวไกลข้ึนเท่าใด
การเปลี่ยนแปลงทางด้านต่างๆในสังคมก็พัฒนาขึ้นไปมากเท่านั้น  โดยเฉพาะทางด้านวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี ท่ีทำใหทุ้กประเทศสามารถตดิตอ่ส่ือสารถงึกนัไดอ้ย่างรวดเรว็ ในสงัคมไทยกเ็ช่น กัน
ถึงแม้การพัฒนาบุคลากรในประเทศจะช้ากว่าเทคโนโลยีทางด้านฮาร์ดแวร์ที่นำหน้าไปก่อนแล้ว
ก็ตาม  แต่บุคลากรในประเทศก็ไม่ได้หยุดนิ ่งที ่จะพัฒนาตนเองให้มีความรู ้ยิ ่งขึ ้นไป ดังนั ้น
การศึกษามีส่วนอย่างยิ่งที่ทำให้การพัฒนาประเทศก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว ทำให้เยาวชนในชาติ
มีความรู้ความสามารถทัดเทียมกับนานาประเทศ  ประเทศไทยจึงต้องเน้นการพัฒนาทางด้าน
การศึกษาเพิ่มพูนความรู้ให้กับเยาวชน เน้นกระบวนการทำงานและการจัดการอย่างเป็นระบบ
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้มีทักษะในการออกแบบและการทำงานอย่างมีกลยุทธ์ โดยใช้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  ตลอดจนนำเทคโนโลยีมาใช้และประยุกต์ใช้ในการทำงาน
รวมทั้งสร้างพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่เน้นการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและ
พลงังานอยา่งคุม้คา่ (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2544.: 12)

คอมพิวเตอร์ถูกนำมาใช้ในงานอุตสาหกรรมมากขึ ้น เนื ่องจากมีเทคโนโลยีที ่สะดวก
รวดเร็ว การใช้งานคอมพิวเตอร์ช่วยให้สามารถนำภาพที่อยู่ในจินตนาการของมนุษย์  ออกมา
ปรากฏได้จริง ภาพเคลื่อนไหวมีประโยชน์มากทั้งในระบบการศึกษา การอบรม  การวิจัย และ
การจำลองการทำงาน เช่น จำลองการขับรถ การขับเครื่องบิน เกมคอมพิวเตอร์หรือวิดีโอเกม
ก็ใช้หลักการทำภาพเคลื่อนไหวในคอมพิวเตอร์กราฟิก และต้องมีหลักการในการพัฒนาโปรแกรม
ด้วยเช่นกัน หลักการในการพัฒนาโปรแกรมจึงกลายมาเป็นเครื่องมือสำคัญ สำหรับการพัฒนา
โปรแกรมทกุชนดิ ทกุรูปแบบ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หรือ CAI (Computer Assisted Instruction) เป็นการ
นำคอมพิวเตอร์  มาเป็นเครื่องมือสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อให้ผู้เรียนนำไปเรียนด้วยตนเอง
และเกิดการเรียนรู้ในโปรแกรมประกอบไปด้วย เนื้อหาวิชา แบบฝึกหัด แบบทดสอบ ลักษณะ
ของการนำเสนอ อาจมท้ัีงตัวหนงัสือ ภาพกราฟกิ ภาพเคลือ่นไหว สีหรือเสียง เพ่ือดึงดูดใหผู้้เรียน
เกิดความสนใจมากยิง่ข้ึน รวมท้ังการแสดงผลการเรยีนให้ทราบทันทีด้วยข้อมูลย้อนกลับ (Feedback)
แก่ผู้เรียน และยงัมีการจดัลำดบัวิธีการสอนหรอืกิจกรรมตา่งๆ เพ่ือให้เหมาะสมกบัผู้เรียนในแตล่ะคน
ทั้งนี้จะต้องมีการวางแผนในการผลิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช จัดหลักสูตรการเรียนการสอนการใช้คอมพิวเตอร์
โดยเนน้การพฒันาโปรแกรมตา่งๆ ให้แก่นักศกึษาระดบัปริญญาตร ี ท้ังหลกัสูตร 2 ปี และหลกัสูตร
4 ปี เนื่องจากพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมนั้น โปรแกรมเมอร์จำเป็นต้องมีความเข้าใจในระบบ
ที่จะพัฒนา จึงต้องอาศัยการฝึกปฏิบัติอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ จากข้อมูลที่ผู้วิจัยได้จากการ
สอนมาเปน็เวลา 5 ปีน้ัน พบว่านกัศกึษามผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนยงัไม่เป็นทีน่่าพอใจ
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ผู้วิจัยในฐานะอาจารยผู้์สอนประจำรายวชิาหลักการเขยีนโปรแกรม จึงเห็นความสำคญัท่ีจะ
พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวน  โดยนำไปใช้หลังจาก
นักศึกษาเรียนเนื้อหาเรื่องหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ก่อนที่จะไปเรียนในรายวิชา
การพัฒนาระบบและการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ซึ่งเป็นรายวิชาที่ต้องใช้ทักษะการเขียนโปรแกรม
ที่สูงขึ้น

วัตถุประสงค์ของการวจัิย
เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม  ระดับ

ปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช

สมมติฐานการวิจัย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม  ระดับปริญญาตรี

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช มีประสิทธภิาพ  E1/E2 ไม่ต่ำกวา่ 80/80

กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม

ระดบัปริญญาตร ีหลกัสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์  คณะเทคโนโลย-ี
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ผู้วิจัยได้นำแนวคิดของ พรเทพ เมืองแมน (พรเทพ
เมืองแมน, 2544 : 26)  และ  ไพโรจน ์ตีรณธนากลุ (ไพโรจน ์ตีรณธนากลุ และคณะ, 2546 : 25)
มาเปน็กรอบแนวคดิในการพฒันา ซ่ึงมขีัน้ตอนดงัน้ี

ข้ันตอนที ่1 การวางแผน
ข้ันตอนที ่2 การออกแบบบทเรยีนและสรา้งบทเรยีน
ข้ันตอนที ่3 การประเมนิแกไ้ขบทเรยีน
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ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง
ประชากร
ประชากรเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 1
ปีการศึกษา 2554 ที่เคยลงทะเบียนเรียนในรายวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
มาแลว้ จำนวน 3 ห้องเรียน รวม 91 คน ซ่ึงมีผลการเรยีนใน 7 ระดบั จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน
มีรายละเอียดของระดับคะแนนแต่ละระดับ ดังนี้

ระดบัดีเย่ียม คือ ได้คะแนนระหว่าง 80-100 ซ่ึงได้ผลการเรยีน A
ระดบัดีมาก คือ ได้คะแนนระหว่าง 75-79 ซ่ึงได้ผลการเรยีน B+
ระดบัดี คือ ได้คะแนนระหว่าง 70-74 ซ่ึงได้ผลการเรยีน B
ระดบัปานกลาง คือ ได้คะแนนระหว่าง 65-69 ซ่ึงได้ผลการเรยีน C+
ระดับพอใช้ คือ ได้คะแนนระหว่าง 60-64 ซ่ึงไดผ้ลการเรยีน C
ระดบัแย่ คือ ได้คะแนนระหว่าง 55-59 ซ่ึงได้ผลการเรยีน D+
ระดบัแย่มาก คือ ได้คะแนนระหว่าง 50-54 ซ่ึงได้ผลการเรยีน D

กลุ่มตัวอย่าง
กลุม่ตวัอย่างในการวจัิยเป็นนกัศกึษาระดบัปริญญาตร ีหลกัสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขา

วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 ท่ีเคยลงทะเบียนเรียนในวิชาหลักการเขียนโปรแกรม ซ่ึงมีผลการเรียน
ใน 7 ระดบัและใชก้ารสุม่อยา่งง่ายโดยวธีิจับสลากมาจำนวน 20 คน

ตัวแปรที่ศึกษา
ตัวแปรต้น คือ การใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนเพือ่ทบทวน หลกัการเขยีนโปรแกรม
ตัวแปรตาม คือ ประสิทธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเพือ่ทบทวน วิชาหลกัการ

เขียนโปรแกรม

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย
เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจัิยครัง้นี ้ประกอบดว้ย
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม
2. แบบประเมินความสามารถในการเขียนโปรแกรม
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม เป็น

บทเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้ในการทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม ซึ่งการพัฒนาบทเรียน
นี้มีลำดับขั้นตอนดังนี้

1. การวางแผน
1.1 วิเคราะหเ์น้ือหา  ผู้วิจัยได้ศึกษาเนือ้หา คำอธบิายรายวชิาจากเอกสารรายละเอยีด

ของหลักสูตร (มคอ.2) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพื่อนำมา
วิเคราะห์เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการเรียน และเนื้อหาที่มีความชัดเจนซึ่งจะนำไปใช้สร้างบทเรียน
คอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยผูวิ้จัยไดแ้บ่งเนือ้หาออกเปน็ 9 หนว่ยการเรยีนรู ้ดงันี้

หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่1 พ้ืนฐานภาษา C และการตดิตัง้ใช้งาน
(The basic of C and How to Set up)

หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่2 ชนิดข้อมูลและตัวดำเนินการ
(Data Types and Operator)

หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่3 การรับและการแสดงผลข้อมูล
(Data Input and Output)

หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่4 คำสัง่ควบคมุ (Control-Flow Statement)
หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่5 ฟังก์ชันและพรีโปรเซสเซอร์

(Functions and The C Preprocessor)
หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่6 พอยนเ์ตอร์และอารเ์รย์ (Pointers and Arrays)
หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่7 การจดัการขอ้มูลสตรงิ (Manipulating Strings)
หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่8 ข้อมูลชนิดโครงสร้าง (Structuring Data)
หนว่ยการเรยีนรูท้ี ่9 การประมวลผลแฟม้ขอ้มลูในภาษา C

(C File Processing)
1.2 สร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์  ผู้วิจัยเขียนเป็นแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์  เพื่อที่จะ

ได้เห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาได้ง่าย  ซึ่งจำเป็นต่อการทำความเข้าใจเนื้อหาทั้งหมด และเป็น
ประโยชน์ในการนำไปออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

1.3 สร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา ผู้วิจัยสร้างโครงข่ายเนื้อหาเพื่อที่จะทราบความ
สัมพันธ์ของเนื้อหาตามลำดับก่อนหลัง  ทำให้ความสัมพันธ์ของเนื้อหาสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  ประโยชน์
อีกประการหนึง่ คือ นำไปกำหนดวตัถปุระสงคข์องหนว่ยการเรยีนรู้

1.4 กำหนดวัตถุประสงค์ของหน่วยการเรียนร ู ้ ผู้วิจัยได้กำหนดวัตถุประสงค์ เพื่อให้
นักศึกษาที่เรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม  ทราบเป้าหมายในการเรียน วัตถุประสงค์ของหน่วย
การเรยีนรูจ้ะไดส้อดคลอ้งกบัหนว่ยการเรยีนรูท้ั้ง 9 หนว่ย

1.5 กำหนดกิจกรรมการเรียน ผู้วิจัยให้นักศึกษาได้เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนด้วยตนเองจากเครื่องคอมพิวเตอร์
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2. การออกแบบบทเรียนและสร้างบทเรียน

2.1 ออกแบบบทเรยีน  หลงัจากทีไ่ด้วิเคราะหเ์น้ือหา และกำหนดวตัถปุระสงควิ์ชาหลกั
การเขียนโปรแกรม ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา
แผนการสอน  และจุดประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนตามที่ได้กำหนดไว้ในวัตถุประสงค์

2.2 สร้างสตอรีบ่อร์ด ผู้วิจัยสร้างสตอรีบ่อร์ดโดยนำเนือ้หา และนำบทเรยีนทีอ่อกแบบ
แล้วให้ผู้เช่ียวชาญและผูท้รงคณุวุฒิด้านเนือ้หาพจิารณาตรวจสอบความถกูตอ้ง และความเหมาะสม
ของเนื้อหา

2.3 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยนำสตอรี่บอร์ดที่ได้รับการตรวจสอบ
และปรับปรุงแก้ไขแล้วมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อการทบทวน

3. การประเมินแก้ไขบทเรียน
นำบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีส่ร้างขึน้ใหผู้้เช่ียวชาญ และผูท้รงคณุวุฒิด้านเทคนคิ

การผลติส่ือ  พิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมในการจดัทำบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   โดยใช้
แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนด้านเทคนิคการผลิตสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
เทคนิคผลิตส่ือ หลังจากท่ีผู้เช่ียวชาญและผูท้รงคุณวุฒิได้พิจารณาตรวจสอบความถกูต้อง  และความ
เหมาะสมในประเด็นต่างๆ ผู้วิจัยได้นำคำแนะนำมาเป็นแนวทางในการปรับปรุง แก้ไข เพื่อให้ได้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น

แบบประเมินความสามารถในการเขียนโปรแกรม
แบบประเมินความสามารถในการเขียนโปรแกรม มีขั้นตอนในการดำเนินการดังนี้
1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมิน
2. วิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม  แล้วนำผลการวิเคราะห์นั้นมาสร้างวัตถุประสงค์ของ

หนว่ยการเรยีนรู้
3. สร้างแบบประเมินให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์    และเน้ือหาของหน่วยการเรียนรู้ในวิชา

ที่เรียนประกอบด้วยคำสั่งและรายการประเมินความสามารถของกลุ่มตัวอย่าง
4. นำแบบประเมินที่สร้างให้ผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาพิจารณา
5. แก้ไขบทเรียนตามข้อเสนอแนะ
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การเก็บรวบรวมข้อมูล
ในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ผู้วิจัยไดด้ำเนนิการตามลำดบัดังน้ี
1. แนะนำวิธีการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาหลักการเขียนโปรแกรม

เก่ียวกับ การใช้เมนูและปุ่มต่างๆ การควบคุม วีดิทัศน์ การเก็บคะแนน และการประเมนิผล เพ่ือป้องกัน
ความสับสนของผู้เรียน ที่อาจจะเกิดขึ้นขณะทำการทดลอง

2. ทดลองใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีผู้่วิจัยไดพั้ฒนาขึน้ แบบ 1 คน ต่อ 1 เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้งานบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน โดยผู้วิจัยทดลองกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี
หลกัสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ ท่ีไม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง จำนวน 30 คน
ซึ่งนักศึกษาทั้ง 30 คน ผ่านการเรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรมแล้ว คัดเลือกผู้เรียนที่มีผล
การเรียนใน 8 ระดับ ซึ่งมีคะแนนเต็ม 100 คะแนน มีรายละเอียดของระดับคะแนนแต่ละระดับ
ดังน้ี

ระดับดีเยี่ยม คือ ได้คะแนนระหวา่ง 80-100 ซ่ึงได้ผลการเรยีน A จำนวน 4 คน
ระดับดีมาก คือ ได้คะแนนระหวา่ง 75-79  ซ่ึงได้ผลการเรยีน B+ จำนวน 4 คน
ระดับดี คือ ได้คะแนนระหวา่ง 70-74  ซ่ึงได้ผลการเรยีน B จำนวน 4 คน
ระดบัปานกลาง คือ ได้คะแนนระหวา่ง 65-69  ซ่ึงได้ผลการเรยีน C+ จำนวน 4 คน
ระดับพอใช้ คือ ได้คะแนนระหวา่ง 60-64  ซ่ึงได้ผลการเรยีน C จำนวน 4 คน
ระดับแย่ คือ ได้คะแนนระหวา่ง 55-59  ซ่ึงได้ผลการเรยีน D+ จำนวน 4 คน
ระดับแย่มาก คือ ได้คะแนนระหวา่ง 50-54  ซ่ึงได้ผลการเรยีน D จำนวน 4 คน
ระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์คือ ได้คะแนนตำ่กวา่ 50 ซ่ึงได้ผลการเรยีน E จำนวน 2 คน
จากนั้นให้ผู้เรียนทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้น แล้วเก็บคะแนน

จากแบบประเมนิระหวา่งเรียนทัง้ 9 หนว่ยการเรยีนรู ้ รวม 129 คะแนน ได้คะแนนเฉลีย่ 105.50
คะแนน คดิเปน็รอ้ยละ 81.78 หลงัจากนกัศกึษาไดเ้รียนครบทกุหนว่ยการเรยีนรูแ้ลว้ ผูวิ้จัยทำการ
ประเมนิหลงัเรียน โดยผูวิ้จัยประเมนิความสามารถในการเขยีนโปรแกรมของกลุม่ตวัอย่าง   คะแนน
ท้ังหมด 36 คะแนนไดค้ะแนนเฉลีย่  29.66 คิดเป็นร้อยละ 82.40

3. การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยได้ทดลอง
กบันักศกึษาระดบัปริญญาตรหีลกัสตูรวทิยาศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอร ์ ทีเ่ป็น
กลุ่มตัวอย่างจำนวน 20 คน ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นทดลองเรียน
ตามเนื้อหาที่กำหนด แล้วเก็บคะแนนประเมินระหว่างเรียน หลังจากเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้
แลว้ ผูวิ้จัยประเมนิความสามารถในการเขยีนโปรแกรมของกลุม่ตวัอยา่ง จากนัน้นำผลการประเมนิ
ระหว่างเรียน และผลการประเมินความสามารถในการเขียนโปรแกรมมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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การวิเคราะห์ข้อมูล
1. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากการทดลองใช้บทเรียนกับ

กลุม่ตวัอย่างจำนวน 20 คนโดยใชสู้ตร E1 /E2 (ชัยยงค ์พรหมวงศ,์ 2521 : 23)

2. พิจารณาการยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียน โดยนำค่าประสิทธิภาพของกระบวน-
การและประสทิธภิาพของผลลพัธไ์ปเปรียบเทยีบกบัค่า 80 ±  2.5 /80  2.5 เพ่ือทดสอบสมมตฐิาน
การวิจัย

ผลการวิจัย
การวิเคราะห์ผลการวิจัยสรุปผลตามลำดับได้ดังนี้

ตารางที ่1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวน
วิชาหลักการเขียนโปรแกรม

สรุปผลการวจัิย
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเพือ่ทบทวนวชิาหลกัการเขยีนโปรแกรม  มีประสิทธิภาพ E1/

E2 เท่ากบั 84.65/85.13 ซ่ึงเป็นไปตามสมมตฐิานทีก่ำหนดไว้

อภิปรายผลการวจัิย
จากผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชา

หลักการเขียนโปรแกรม มีประสิทธิภาพ E1 /E2 เท่ากับ 84.65/85.13 ซึ่งไม่ต่ำกว่า 80/80
เป็นไปตามสมมติฐานที่กำหนดไว้

ระหวา่งเรยีน 129 109.2 84.65

หลังเรียน 36 30.65 85.13

การเทียบค่า
ประสิทธิภาพของ

บทเรียนกับ
สมมติฐาน
การวิจัย

ประสิทธิภาพของบทเรยีน

ท่ีกำหนดไว้ใน
สมมติฐาน
การวิจัย

ท่ีคำนวณได้
ผลการทดลอง

ค่าเฉล่ีย
ร้อยละ

คะแนน

คะแนน
เต็ม

คะแนน
เฉล่ีย

เป็นไปตาม
สมมติฐาน
ทีก่ำหนดไว้

84.65/85.13 ไม่ต่ำกว่า
80/80
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ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนั้น ได้ผ่านขั้นตอน
การดำเนินการหลายขั้นตอน ทั้งขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และขั้นตอน
การสร้างแบบประเมินความสามารถในการเขียนโปรแกรม ซึ่งทั้งสองขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการ
อย่างเปน็ระบบ โดยในขัน้ตอนแรกผูวิ้จัยไดแ้บ่งเป็น 3 ข้ันตอนยอ่ย คือ การวางแผน การออกแบบ
และการสร้างบทเรียนและการประเมินแก้ไขบทเรียน ซึ่งการดำเนินการอย่างเป็นระบบนี้ทำให้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ ได้ผ่านกระบวนการกลั่นกรองแก้ไขและทำให้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนี้เป็นไปตามสมมติฐานที่กำหนดไว้

ในขั้นตอนการวางแผน ผู้วิจัยได้ศึกษาเนื้อหาในแผนการสอนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม
นักศกึษาระดบัปริญญาตร ีหลกัสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ เพ่ือนำมา
วิเคราะห์เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการเรียน และเนื้อหาที่มีความชัดเจนที่จะนำไปใช้สร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ในขั้นตอนการออกแบบและสร้างบทเรียน ผู้วิจัยได้ดำเนินการอย่างเป็นระบบโดยดำเนิน
การสร้างสตอรี่บอร์ดบทเรียนไว้ในกรอบ และได้นำกรอบที่เขียนไว้มาบรรจุเป็นกรอบเนื้อหาย่อยๆ
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการออกแบบนั้นผู้วิจัยคำนึงถึงผู้เรียนเป็นสำคัญ และบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีลักษณะการใช้งานที่ง่าย สามารถเข้าถึงเนื้อหาได้รวดเร็ว
ไม่ซับซ้อน ลักษณะปุม่มคีวามชดัเจน ลักษณะการสอนเปน็แบบวีดิทัศน ์ผู้เรียนสามารถดกูารจำลอง
วิธีการสร้างงานของโปรแกรมได้เสมือนจริง มีปุ่มหยุดชั่วคราว เพื่อให้นักศึกษาได้สร้างงานตาม
วีดิทัศนมี์ปุ่มปิดปุ่มเปิดวีดิทัศน ์  มีเสียงดนตรปีระกอบบทเรยีนเพือ่ให้ผู้เรียนเกดิความผอ่นคลาย

ประเด็นที่สำคัญอีกประเด็นหนึ่งคือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นนั้นได้ผ่าน
ข้ันตอน การตรวจสอบความถกูตอ้ง และความเหมาะสม โดยผูเ้ช่ียวชาญและผูท้รงคณุวุฒิ ท้ังด้าน
เนือ้หา และดา้นเทคนคิการผลติส่ือ โดยผูวิ้จัยไดน้ำคำแนะนำตา่งๆ มาปรบัปรุงแก้ไข อีกทัง้ยังผ่าน
การดำเนินการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งมีขั้นตอน 3 ขั้นตอน ตาม
ลำดับคือ การทดลองใช้ในขั้นหนึ่งต่อหนึ่ง การทดลองใช้ในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็กและการทดลอง
เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม

ผลการวจัิยนีส้อดคลอ้งกบังานวจัิยของจนิตนา บุญคง สุรัตน ์สุขมัน่ และสายณัห์ น่ิมนอ้ม
ดังน้ี

จินตนา คงบุญ (จินตนา คงบุญ, 2545 :175) ท่ีได้พัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน
เพื่อสอนเสริม เรื่องการใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์โปรแกรม NETSCAPE MESSENGER ซึ่งใช้
กรอบแนวคิดของพรเทพ เมืองแมน มาเป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาและผลการวิจัยพบว่า
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 91.56/89.69 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
กำหนด 80/80
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สุรัตน์ สุขมั่น (สุรัตน์ สุขมั่น, 2548 :198) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เพ่ือทบทวนวชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองการสรา้งเว็บเพจเบ้ืองต้น ด้วยโปรแกรม Microsoft FrontPage
ท่ีมีประสิทธภิาพ E1/E2 เท่ากบั 82.13/80.95 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท่ี์กำหนด 80/80

ส่วนสายัณห์ น่ิมน้อม (สายัณห์ น่ิมน้อม,2549 : 189) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เพ่ือทบทวนวชิาหลกัการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ท่ีมีประสิทธภิาพ E1/E2 เท่ากบั 84.15/85.31
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท่ี์กำหนด 80/80

ข้อเสนอแนะ
ข้อเสนอแนะเพื่อการนำผลการวิจัยไปใช้

1. อาจารย์ผู้สอนสามารถนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการ
เขียนโปรแกรมให้น ักศ ึกษานำไปศึกษาด้วยตนเองเพื ่อทบทวนความรู ้ว ิชาหลักการเข ียน
โปรแกรม หลังจากการเรียนการสอนในห้องเรียนตามปกติแล้ว นักศึกษาสามารถทบทวนความรู้
ที่ได้เรียนมาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยตนเองได้โดยไม่จำกัดเวลา เพื่อให้เกิดความ
เขา้ใจในบทเรยีนไดด้ยีิง่ขึน้ และชว่ยใหก้ารเรยีนมปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้

2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม ตามเอกสาร
รายละเอยีดของหลกัสตูร (มคอ.2) หลกัสตูรวทิยาศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช สามารถนำไปเผยแพร่ในสถาน
ศึกษาอื่นๆ ที่เปิดสอนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม ตามเอกสารรายละเอียดของหลักสูตร (มคอ.2)
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพื่อให้อาจารย์ผู้สอนมีโอกาสจัด
กจิกรรมการเรยีนการสอนทีห่ลากหลายมากยิง่ขึน้

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป
1. ควรส่งเสริมใหมี้การวจัิยและพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ในรายวชิาทางดา้น

คอมพวิเตอร ์ เร่ืองอ่ืนๆ ทีจ่ำเปน็และยากตอ่การทำความเขา้ใจของนกัศกึษา

2. ควรศึกษาตัวแปรที่มีอิทธิพลต่อประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อ
ทบทวน เช่น ภาพเคลือ่นไหว ภาพกราฟกิ และเสยีงเพลงประกอบคำบรรยาย
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