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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ และ 2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 80 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี  หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาจรรยาบรรณทางวิชาชีพและกฎหมายด้านคอมพิวเตอร์  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จ านวน 1 ห้องเรียน ผู้เรียนจ านวน 22 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยประกอบด้วย 1) แผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิคจิกซอว์  เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์และ  
2)แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ แบบแผนการวิจัยเป็นแบบ One-Group Pretest-Posttest Design 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ 1) ค่าร้อยละ  2) ค่าเฉลี่ย 3) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 4) ค่าทางสถิติ t-test 
for Dependent Samples และ t-test for One Samples 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
2) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เฉลี่ยร้อยละ 83.79  สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 
ค ำส ำคัญ: กิจกรรมการเรียนการสอน  เทคนิคจิกซอว ์ พระราชบญัญัตลิิขสิทธิ์  
 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to study the learning achievement before and after 
using learning activities based on jigsaw method for Copyright Act and 2)  to compare the students’ 
analytical thinking ability that have learnt based on jigsaw method for Copyright Act and the preset 
criteria 80 percent. The sample that was used in this research consisted of 22 students in a class of 
Codes of Ethics and Computer Law; Bachelor of Science Program in Computer Science Semester 2/2015 
by using cluster random sampling.  The Tools used in this research consisted of the jigsaw method 
lesson plan for Copyright Act, analytical thinking test as a One-Group Pretest-Posttest Design. The data 
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were analyzed by the use of means, percentage, and standard deviation, t-test for Dependent Samples 
and t-test for One Sample. 

Result of the study indicated that: 
1. The students’ achievement increased after using the learning activities based on the jigsaw 

method for Copyright Act was found to be significantly higher than the score gained before at the level 
of .05. 

2. The students’ analytical thinking ability after taking the learning activities based on the jigsaw 
method for Copyright Act was 83.79 percent, which was higher than the Pre-set criterion of 80 percent.  
 
Keywords:  Instruction Activities, Jigsaw Method, Copyright Act 

 
บทน า 

ปัจจุบันการศึกษาเป็นปัจจัยหนึ่งที่มีความจ าเป็นและส าคัญที่สุดในสังคม เพราะการศึกษามีบทบาทต่อการ
พัฒนาความมั่นคง ต่อความเจริญก้าวหน้าของสังคมและต่อการพัฒนาคุณภาพของมนุษย์  ดังนั้นการจัดการศึกษาในยุค
ปัจจุบันจึงมีความส าคัญเป็นอย่างมากที่จะต้องพัฒนาบุคคลให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ในทุก ๆ ด้าน ประกอบด้วยร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์ สังคมและคุณธรรมจริยธรรม กระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ เป็นกระบวนการจัด
การศึกษาที่ต้องเน้นผู้เรียนให้แสวงหาความรู้ และพัฒนาความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมและกระบวนการ
ให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ นอกจากน้ีต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนน าไปสู่ความเป็นคนเก่ง คนดี และ มีความสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  ด้วยพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ในหมวดที่ 4 แนวทางการจัดการศึกษา 
มาตราที่ 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  และถือว่าผู้เรียนมี
ความส าคัญที่สุด  กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ
ดังนั้น กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้ตามศักยภาพ ด้วยเหตุนี้ผู้สอนจะต้อง
ปรับเปลี่ยนบทบาทจากการเป็นผู้สอนอย่างเดียวเป็นผู้บอกให้รู้  ผู้สอนจะต้องเป็นผู้กระตุ้น ส่งเสริม จัดสิ่งเร้าและจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่จะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาให้เต็มตามศักยภาพเต็มความสามารถ ความถนัดและความ
สนใจของแต่ละบุคคล ผู้สอนจ าเป็นท่ีต้องศึกษาค้นคว้าเพื่อหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งข้อมูลทั่วไปและน ารูปแบบทฤษฎี
การจัดการเรียนการสอน มาปรับและประยุกตใ์ช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน โดยเลือกให้เหมาะสมกับบรบิท
ของผู้เรียนตามหลักจิตวิทยาการพัฒนาการเรียนรู้  สอดคล้องกับ (กรมวิชาการ, 2554) ที่ให้แนวคิดเกี่ยวกับหลักการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งได้แก่ การวิเคราะห์ผู้เรียนเพื่อการรู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม
ช่วยให้ผู้สอนมีข้อมูลในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม และการใช้จิตวิทยาการเรียนรู้ กระบวนการคุณธรรม 
เพื่อใช้ในการออกแบบการเรียนรู้มุ่งพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนการจัดการเรียนรู้ไม่ว่าจะจัดในระดับใดก็ตาม ผู้สอน
จะต้องมีเทคนิคและวิธีสอนที่ดีสอดคล้องและเหมาะสมกับผู้เรียน (สิริรัตน์ นาคิน, 2559) สรุปว่า ธรรมชาติของผู้เรียนใน
ศตวรรษนี้ สิ่งส าคัญล าดับต่อมาคือ “จะจัดการเรียนการสอนอย่างไรให้ตรงใจและตรงตามจริตของผู้เรียน” ค าถามนี้
น าไปสู่การปรับบทบาทของผู้สอนจากการเป็นผู้ให้ไปสู่ผู้ออกแบบการเรียนรู้ได้อย่างแท้จริง เพราะต้องเข้าใจในธรรมชาติ
การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งจะสามารถออกแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องและเหมาะสมกับผู้เรียนอย่าง
แท้จริงซึ่งเป็นหัวใจส าคัญของการปฏิรูปการเรียนรู้ในยุคปฏิรูปการศึกษา 
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การเรียนการสอนแบบจิกซอว์ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบหนึ่ง  มี
วิธีการหลัก ๆ ได้แก่ การจัดกลุ่ม การศึกษาเนื้อหาสาระ การทดสอบ การคิดคะแนน และระบบการให้รางวัล เพื่อสนอง
วัตถุประสงค์เฉพาะ ซึ่งใช้หลักการ การเรียนรู้แบบร่วมมือ 5 ประการ และมีวัตถุประสงค์มุ่งตรงไปในทิศทางเดียวกันคือ
เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่องที่ศึกษาอย่างมากที่สุดโดยอาศัยการร่วมมือกัน  ช่วยเหลือกัน และแลกเปลี่ยน
ความรู้กันระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน ความแตกต่างของรูปแบบแต่ละรูปแบบจะอยู่ที่เทคนิคในการศึกษาเนื้อหาสาระ 
และวิธีการเสริมแรงและการให้รางวัลเป็นประการส าคัญ (ทิศนา แขมมณี, 2545) นอกจากนี้ สมบัติ กาญจนารักพงศ์ 
(2547) ยังได้กล่าวถึงการจัดการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว ์ว่าเป็นเทคนิคท่ีช่วยท าให้ผู้เรียนตื่นเต้นแปลกใหม่
และสนุกสนานในการท ากิจกรรมและเหมาะกับเนื้อหาท่ีสามารถแยกศึกษาเป็นส่วน ๆ ได้โดยเนื้อหาในแต่ละสว่นไม่ขึ้นอยู่
กับเนื้อหาส่วนอ่ืน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทคนิคจิกซอวจ์ะช่วยฝึกให้สมาชิกแต่ละคนมคีวามรับผิดชอบต่อกลุ่มมากขึน้  
มีการพัฒนาคุณลักษณะต่าง ๆ ที่ตนบกพร่องให้ดีขึ้นเพื่อให้เกิดการยอมรับในกลุ่ม  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาจรรณยาบรรณทางวิชาชีพและกฎหมายด้านคอมพิวเตอร์จาก
ประสบการณ์การสอนที่ผ่านมา ผู้วิจัยพบปัญหาคือในการศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์
ซึ่งมีเนื้อหาสาระรายละเอียดพอสมควรท าให้ผู้เรียนไม่สามารถที่จะศึกษาคนเดียวให้มีความรู้ความเข้าใจได้ทั้งหมดเพียง
คนเดียวเพื่อให้เกิดความเข้าใจ ผู้วิจัยเห็นความส าคัญของการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นนักเรียนเป็นส าคัญจึงเป็น
กระบวนการหนึ่งท่ีจัดให้ผู้เรียนร่วมมือและช่วยเหลอืกันในการเรียนรูโ้ดยแบ่งกลุ่มผู้เรียนท่ีมีความสามารถต่างกันออกเปน็
กลุ่มเล็ก ๆ มีการท างานร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีความช่วยเหลือพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน มีความ
รับผิดชอบร่วมกันท้ังในส่วนตนและส่วนรวมการน าเอาแนวคิดปริศนาความรู ้(Jigsaw) มาใช้โดยให้ผู้สอนแบ่งผู้เรียนในแต่
ละห้องเป็นกลุ่มกลุ่มละ 5-6 คนแต่ละกลุ่มมีสมาชิกเท่ากันและสมาชิกกลุ่มมีความสามารถคละกันท้ังนี้ จันทรา ตันติพงศา
นุรักษ์ (2544) ได้เสนอแนวทางการจัดกิจกรรมโดยน าเอาแนวคิดปริศนาความรู้ มาใช้โดยเป็นการสอนที่แบ่งนักเรียน
ออกเป็นกลุ่มๆทุกกลุ่มได้รับมอบหมายให้ท ากิจกรรมเดียวกัน โดยผู้สอนแบ่งเนื้อหาของเรื่องที่จะเรียนออกเป็นหัวข้อย่อย
เท่ากับจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่มและมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคนเป็นผู้เชี่ยวชาญเฉพาะเรื่องที่ตนได้รับมอบหมายจาก
กลุ่มสมาชิกต่างกลุ่มที่ได้รับมอบหมายในหัวข้อเดียวกัน และร่วมกันศึกษาจากนั้นแต่ละคนจะกลับเข้ากลุ่มเดิมของตนเพื่อ
อธิบายหัวข้อที่ตนศึกษาให้เพื่อนร่วมกลุ่มฟังเพื่อให้เพื่อนท้ังกลุ่มได้รู้เนื้อหาครบทุกหัวข้อทั้งนี้การใช้แนวคิดปริศนาความรู้
หรือจิกซอว์ เป็นกิจกรรมการสอนที่ให้ความส าคัญอย่างยิ่งกับการมีปฏิสมัพันธ์ขั้นพื้นฐานมีข้อดีคือส่งเสรมิความเป็นอิสระ
ของนักเรียนส่งเสริมความรับผิดชอบต่อกลุ่มหลีกเลี่ยงการครอบง าของสมาชิกในกลุ่มช่วยเพิ่มทักษะทางสังคมทักษะการ
สื่อสารเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนข้อมูลและความคิดร่วมกัน ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะใช้วิธีการสอนแบบเทคนิคจิก
ซอว์ในการพัฒนาการเรียนรู้ พัฒนาผลสัมฤทธ์ิและความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนให้มีคุณภาพต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  

2. เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80  
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วิธีด าเนินการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากร คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี ที่ลงทะเบียนเรียน วิชาจรรยาบรรณทางวิชาชีพและกฎหมายด้านคอมพิวเตอร์ 
(รหัสวิชา 4124151) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี  หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่ลงทะเบียนเรียน วิชาจรรยาบรรณทางวิชาชีพและกฎหมายด้านคอมพิวเตอร์ (รหัส
วิชา 4124151) ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) จ านวน 1 
ห้องเรียน นักศึกษาจ านวน 22 คน 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
2.1 แผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  
2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก

จ านวน 30 ข้อ 
3.การสร้างเครื่องมือในการวิจัย 

3.1 แผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ มีขั้นตอนการสร้าง
ดังนี ้

1) ศึกษาค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของ วิชาจรรยาบรรณทางวิชาชีพและ
กฎหมายด้านคอมพิวเตอร์ (รหัสวิชา 4124151) ศึกษาเนื้อหาและกิจกรรมเรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  

2) ศึกษาแนวคิด ทฤษฏี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  ศึกษา
รูปแบบการสอนเทคนิคจิกซอว์ เพื่อเป็นแนวทางในการจัดท ากิจกรรมการเรียนรู้ในครั้งนี้ ในการสร้างแผนจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ มีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ ช่ือหน่วยการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม กิจกรรมการเรียนรู้ (ข้ันน า ขั้นสอน ขั้นสรุป) สื่อการเรียนการสอน การ
ประเมินผล บันทึกผลหลังการสอน  

3) น าแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาเสร็จเรียบร้อยเสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบ
คุณภาพพิจารณาความเหมาะสม จากนั้นน ามาปรับปรุงแก้ไข 

4) น าแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพน าไปใช้ในการทดลองต่อไป 
3.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ มีขั้นตอนการสร้างดังนี ้
1) ศึกษากระบวนการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  แบ่งออกเป็น 3 ด้าน 

ได้แก่ ด้านการรู้คิด ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัยของบุคคลส่งผลต่อความสามารถทางการคิด ศึกษาการหาคุณภาพ
ของแบบทดสอบ การหาค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  

2) ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์เรื่องพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  
จ านวน 50 ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก (multiple choice)  

3) น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่สร้างเสร็จแล้ว ให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 
เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา น าผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้มา
วิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องโดยหาค่า IOC เลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต ่0.50 ถึง 1.00 (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545) 
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4) น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ไปทดสอบกับผู้เรียนกลุ่มทดลอง คือ นักศึกษา
ระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาจรรยาบรรณทาง
วิชาชีพและกฎหมายด้านคอมพิวเตอร์ (รหัสวิชา 4124151) ซึ่งเป็นคนละกลุ่มกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน 

5) น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายข้อ 
คัดเอาแบบทดสอบที่มีความยากง่ายตั้งแต่ .20-.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20 ขึ้นไปโดยคัดเลือกแบบทดสอบท่ีได้
เกณฑ์มาตรฐานไว้จ านวน 30 ข้อหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR – 20 (Kuder Richardson-20) ได้ค่า
ความเชื่อมั่นแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.79 

4. การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย ด าเนินการทดลองโดยใช้รูปแบบแผนการทดลอง แบบ One-Group Pretest-Posttest 

Design ผู้วิจัยได้ด าเนินการปฐมนิเทศนักศึกษา  เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์ และด าเนินการตามแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยด าเนินการกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปีที่ 3 หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ในพระบรมราชูปถัมภ์  ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาจรรยาบรรณทางวิชาชีพและ
กฎหมายด้านคอมพิวเตอร์ (รหัสวิชา 4124151) ภาคเรียนที่ 2ปีการศึกษา 2558 จ านวน22คน ด าเนินการทดลอง 2 
สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ช่ัวโมง รวมเวลาในการทดลองทั้งสิ้น 6 ช่ัวโมง  ซึ่งด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 

4.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ด าเนินการทดสอบผู้เรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นและหาประสิทธิภาพแล้ว จ านวน 30 ข้อ 

4.2 ด าเนินการสอนตามแผนกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น โดยผู้วิจัยควบคุมช้ันเรียนด้วยตนเอง 
4.3ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยน าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ซึ่งเป็นชุด

เดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน น ามาทดสอบหลังจากท่ีท าการสอนครบแล้ว   
4.4 น าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 

5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

5.1 หาคุณภาพของแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หาค่าเฉลี่ย ( x ) และหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) (SrisaArd, 2002) 

5.2 การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงของข้อสอบโดยการพิจารณาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
5.3 วิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ เพื่อหาค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และหาค่าความ

เชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR – 20 (Kuder Richardson-20) (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545) 
5.4 สถิติที่ใช้ในการทดสอบเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาที่ได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ใช้การทดสอบ
ค่าสถิติ t-test for one sample (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2540) 

5.5 สถิติที่ใช้ทดสอบเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนที่
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ ใช้การทดสอบค่าสถิติ t-test 
for dependent sample นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2540) 
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ผลการศึกษา 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ สามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี ้
1. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ เทคนิคจิกซอว์ 

เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ ผลการวิเคราะห์แสดงดังตารางท่ี 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง 
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 

การท าแบบทดสอบ N x  S.D. t 

ก่อนเรียน 22 13.27 1.08 
18.16* 

หลังเรียน 22 25.14 1.73 
*นัยส าคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05 t(.05, df = 21) = 1.72 
 

จากตารางที่ 1 พบว่าผลการท าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พบว่า ค่าเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบก่อนเรียนมี
ค่าเท่ากับ 13.27 และค่าเฉลี่ยการท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 25.14 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบ
ทั้งสองครั้ง ด้วยการทดสอบด้วยสถิติค่าที พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ท าให้นักศึกษามีผลการ
เรียนสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 2  
 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค
จิกซอว์ เร่ือง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
N x  S.D. 

 
µ0 

ร้อยละ 
t 

หลังเรียน 22 25.14 1.73 24 83.79 3.16* 

*นัยส าคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05 t(.05, df = 21) = 1.72 
 
จากตารางที ่2 พบว่าความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาหลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใช้เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 25.14 เฉลี่ยร้อยละ 83.79  ของคะแนนเต็มสูง
กว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 
อภิปรายผลการศึกษา 

จากผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว ์เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ อภิปรายผลได้ดังนี ้
1.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ เทคนิคจิกซอว์  เรื่อง 

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้
เนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
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การสอนแบบนี้ผู้เรียนแต่ละคนจะได้ศึกษาหัวข้อย่อยของเนื้อหาทั้งหมด โดยต้องศึกษาเรื่องนั้น ๆ จากเอกสารหรือ
กิจกรรมที่ผู้สอนจัดให้ นักศึกษาจะท างานเป็นกลุ่มกับเพื่อนที่ได้รับมอบหมายให้ศึกษาหัวข้อย่อย ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนจะ
เชี่ยวชาญในเรื่องหรือหัวข้อท่ีได้รับมอบหมายจากกลุ่ม และเตรียมพร้อมที่จะกลับไปอธิบายหรือสอนเพื่อนสมาชิกในกลุ่ม
ของตนเอง เพื่อให้สมาชิกทั้งกลุ่มได้รู้เนื้อหาสาระครบทุกหัวข้อย่อย ทุกคนจึงมีเป้าหมายที่จะศึกษาเรื่องที่ได้รับมอบหมาย
ด้วยความตั้งใจ ทุกคนจึงมีความส าคัญในกลุ่มและจะต้องพึ่งพาอาศัยกัน โดยเฉพาะในรายวิชาจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
และกฎหมายด้านคอมพิวเตอร์เป็นรายวิชาทฤษฎีที่จะต้องศึกษาเนื้อหาสาระของกฎหมายให้เข้าใจซึ่งมีรายละเอียดมาก 
เพราะฉะนั้นการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ท าให้ผู้เรียนสามารถแบ่งหัวข้อกันไปศึกษาแล้วมาสรุปให้เพื่อนในกลุ่มฟัง จึง
ส่งผลให้เพื่อนในกลุ่มเข้าใจได้ง่ายขึ้นส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ สูงกว่าก่อนที่จะได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ณฏัฐ์วัฒน์ อนันตะสุข และพรสิริ เอี่ยมแก้ว (2558) ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
จิกซอว์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์และความสามารถในการท างานร่วมกันของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคจิก
ซอว์ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของปรียาภรณ์ เฮอร์ริงตัน (2555) ทีไ่ด้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิกซอว์เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจรายวิชา HTM411 กลยุทธ์การจัดการโรงแรมและการท่องเที่ยว
ผลการวิจัยพบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบจิกซอว์นั้นกลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนหลังจากที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค
จิกซอว์ เรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์เฉลี่ยร้อยละ 83.79 ของคะแนนเต็มสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ลักษณะของเนื้อหาเป็น
แนวทฤษฎีและเนื้อหามีเยอะ ซึ่งถ้าผู้สอนบรรยายอย่างเดียวหรือแม้แต่ให้ผู้เรียนแต่ละคนศึกษาดว้ยตนเองจะท าให้ผู้เรยีน
เข้าใจเนื้อหาทั้งหมดได้ยาก การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์เป็นแนวทางหนึ่งที่จะท าให้ผู้เรียนแต่
ละคนใช้ความสามารถในการคิดวิเคราะห์แต่ละประเด็นของเนื้อหาแล้วมาสรุปประเด็นส าคัญให้สมาชิกในกลุ่มฟัง  
เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคจิกซอว์เป็นการจัดกิจกรรมแบบพึ่งพาอาศัยกัน สมาชิกในกลุ่มมี
เป้าหมายร่วมกันมีบทบาทหน้าที่ทุกคน ทุกคนมีความรู้สึกว่างานจะส าเร็จได้ต้องช่วยเหลือกัน มีการฝึกกระบวนการกลุ่ม 
สมาชิกต้องรับผิดชอบต่อการท างานกลุ่ม ผู้เรียนได้ฝึกทักษะคิดวิเคราะห์ที่จะช่วยงานกลุ่มให้ประสบความส าเร็จ อาภรณ์ 
ใจเที่ยง (2553) และ ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนแบบต่อภาพ เป็นการเรียน
แบบร่วมมือโดยที่ผู้เรียนแต่ละบุคคล ต้องไปศึกษาค้นคว้าในส่วนที่ได้รับมอบหมายแล้วน ากลับมาสอนให้แก่สมาชิกกลุ่ม
ได้เรียนรู้ภาพรวมทั้งหมด ด้วยวิธีการสอนแบบร่วมมือเป็นการสอนที่ให้นักศึกษาต้องฝึกคิดวิเคราะห์ด้วยตนเองจึงส่งผล
ให้นักศึกษามีความสามารถในการคิดวิเคราะห์เพิ่มมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของรัชนี ทาเหล็ก (2556) ศึกษาเรื่อง 
ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิกซอว์ เรื่อง เส้นขนานที่มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันมัธยมปีที่ 2 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิคจิกซอว์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัย
ของณัฏฐ์วัฒน์ อนันตะสุข และพรสิริ เอี่ยมแก้ว (2558) ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิคจิกซอว์ 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ และความสามารถในการท างานร่วมกันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
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2 ผลการวิจัยพบว่าจ านวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิกซอว์ มี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์หลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 

จากผลการด าเนินการวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคจิกซอว์เรื่อง พระราชบัญญัติ
ลิขสิทธิใ์นครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 

ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับงานวิจัย 
1. ก่อนการน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนี้ไปใช้ผู้สอนควรศึกษาและท าความเข้าใจวิธีการการ

จัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคแบบจิกซอว์  ให้เข้าใจจึงจะสามารถจัดการเรียนการสอนได้ประสบผลส าเร็จตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

2.ควรช้ีแจงความเข้าใจในขั้นตอนการจัดกิจกรรมให้ชัดเจนก่อนจัดกิจกรรม เช่น ค าช้ีแจง การเก็บคะแนน 
เกณฑ์การประเมิน เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจวัตถุประสงค์ในการปฏิบัติอย่างถูกต้อง และเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรม 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเทคนิคจิกซอว์ ผู้สอนควรพิจารณาจ านวนผู้เรียนให้สอดคล้องกับการ
จัดกิจกรรม ที่ผู้เรียนต้องมีการระดมความคิดการแลกเปลี่ยน รวมทั้งการร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรมโดยเน้นให้ผู้เรียนสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเองและเห็นความส าคัญของการท างานเป็นกลุ่ม 

4. ในการจัดกิจกรรมการเรียนผู้สอนต้องก าชับและก ากับให้ผู้เรียนร่วมมือกันเรียนอย่างจริงจัง จึงจะประสบ
ความส าเร็จในการเรียนการสอน 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยเทคนิคจิกซอว ์ในรายวิชาอื่น ๆ 
2. ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบกระบวนการท างานในกลุ่มของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียน

การสอนโดยเทคนิคจิกซอว์กับผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบอื่น ๆ 
 
กิตติกรรมประกาศ 
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เทคโนโลยีมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ ที่ให้การสนับสนุนสถานที่ทดลองงานวิจัยและเก็บ
ข้อมูลในครั้งนี ้
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