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บทคัดย่อ 
	 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 มุ่งพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศและให้บุคคลเป็นผู้น�ำทางด้านการ

ออกแบบในทุกแขนงอย่างสร้างสรรค์ เน้นกระบวนการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องกับอุดมศึกษาไทยต้องมีการพัฒนา

อย่างก้าวกระโดด เพื่อเป็นแหล่งความรู้ที่ตอบสนองการแก้ไขปัญหาวิกฤติและชี้น�ำการพัฒนาอย่างยั่งยืนของชาติและท้องถิ่น

โดยเร่งสร้างภูมิคุ้มกันในประเทศให้เข้มแข็งขึ้นภายใต้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และต้องส่งเสริมการพัฒนาประเทศให้

สามารถแข่งขันได้ในประชาคมอาเซียนและประชาคมโลก มีการจัดการเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยโดยใช้ความรู้ 

เทคโนโลยี และนวัตกรรม ความคิดสร้างสรรค์ การจัดการเรียนสอนด้วยศิลปะเป็นฐานกับการศึกษามุ่งเน้นไปที่ บทบาทของ

ศิลปะและศิลปะในชีวิตประจ�ำวัน เป็นรูปแบบใหม่ที่จะท�ำให้ผู้เรียนเข้าใจโลกมากยิ่งขึ้นการจัดการเรียนสอนด้วยศิลปะเป็นฐาน

กับการศึกษาสามารถด�ำเนินการสอนได้กับผู้เรียนทุกคนที่จะเปิดโอกาสฝึกให้มองข้ามกฎหรือระเบียบทางวินัยแบบเดิมๆ 

แนวคิดการจัดการเรียนการสอนโดยศิลปะเป็นฐาน เป็นแนวคิดในการน�ำศิลปะเข้าไปมีส่วนในการสร้างองค์ความรู้ในการขยาย

ความเข้าใจของผู้เรียนด้วยการสร้างสรรค์งาน ซึ่งหลักการแนวคิดดังกล่าวอันเป็นส่วนในการเติมเต็มทั้งด้านความรู้ ความเข้าใจ 

การสร้างสรรค์ชิ้นงานที่ต้องใช้การประมวลองค์ความรู้และการความสามารถทางทักษะของการสร้างสรรค์ทางความคิด ดังนั้น

หากประชากรในสังคมใดมีทรัพยากรบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงและจ�ำนวนมาก ก็ย่อมจะเป็นแรงขับให้สังคมนั้นพัฒนารุด

หน้าอย่างรวดเร็ว ปัจจุบันการศึกษาเรื่องความคิดสร้างสรรค์ได้รับความสนใจและขยายการศึกษาวิจัยในวงกว้าง  เนื่องจาก

ตระหนักถึงความส�ำคัญของความคิดสร้างสรรค์ที่มีต่อการพัฒนางาน พัฒนาคนและอื่นๆ ซึ่งก็เป็นการยกระดับคุณภาพและ

ประสิทธิภาพของงานและของคนไปพร้อมๆ กัน

ค�ำส�ำคัญ: การจัดการเรียนการสอน  ความคิดสร้างสรรค์  ศิลปะเป็นฐาน

Abstract 
	 According to Eleventh National Development Plan 2011 – 2015 emphasized economic development 

and provided personal to be world –class creative designers which focused on collaborate from all stakeholders 

who related to higher education. From now on, Thai higher education development was needed to move 

great leap forward to be learning center that responded to critical problems and guided sustained state and 

local development. It was urgently made state immune under sufficiency economy and also promoted 

country competition in ASEAN and World communities. It should be managed for Thailand economic development 
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with knowledge, technologies and innovation, and creativity. With Art-Based Teaching and Learning, it was 

focused on art roles and art in daily life and was showed as a new model for learners to be higher 

understanding real world. Art- Based Teaching and Learning was an instruction for all learners’ levels. Lateral 

Thinking was encouraged to look over some traditional rules and regulations.  Art- Based Teaching and 

Learning was an instruction that collaborate Arts with instruction to elaborate knowledge through creative 

arts. It could fulfil knowledge, understanding, and product creation with knowledge application and lateral 

thinking skills. Hence, there would be large amounts of high creative personals in any societies, the society 

would have high driven to develop country in rapid forward. The study of creativity was be interested and 

widen in research because of creativity importance awareness that would influence to tasks or personal 

development and corresponded on shifting quality and effectiveness of tasks and personals.

Keyword: Instructional Creativity Arts Based Learning

บทน�ำ

	 งานด้านการศึกษาศิลปะและวัฒนธรรมนั้น คืองานสร้างสรรค์ความเจริญทางปัญญาและทางจิตใจซึ่งเป็นทั้งต้นเหตุทั้ง

องค์ประกอบที่ขาดไม่ได้ของความเจริญด้านอื่นๆทั้งหมด และเป็นปัจจัยที่จะช่วยให้เรารักษาและด�ำรงความเป็นไทยไว้ได้สืบไป 

(พระราชด�ำรัสของ พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว: ในพิธีพระราชทานปริญญาบัตรของมหาวิทยาลัยศิลปากร 12 ตุลาคม 2513) 

ซึ่งปัจจุบัน การศึกษาในยุคศตวรรษที่ 21 ได้ให้ความส�ำคัญกับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้เช่นกัน เพราะ ‘ความรู้’ เพียง

อย่างเดียวไม่เพียงพอที่จะใช้แข่งขันในด้านต่างๆได้อีกต่อไป แต่ต้องประกอบด้วย “ความคิดสร้างสรรค์” ของบุคคลหรือชุมชน

ทีรู้่ว่าจะน�ำความรูไ้ปใช้ในการสร้างสรรค์ผลติภณัฑ์และนวตักรรมในแบบใด การวจิยัทางการศกึษาทีเ่กีย่วกบัความคิดสร้างสรรค์

ด้วยศิลปะเป็นฐานเป็นการตอบสนองความเจริญเติบโตทางศิลปะ ทั้งด้านการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน และ

การประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ ได้เกิดค�ำว่า การวิจัยด้วยศิลปะเป็นฐาน สามารถนิยามได้ว่า  เป็นความพยายามในการก้าว

ข้ามผ่านขอบเขตที่ถูกจ�ำกัดไว้ของการสื่อสารทางอ้อม เพื่อเป็นการให้ความหมายของบางสิ่งบางอย่างที่ไม่สามารถอธิบายได้ 

(Barone & Eisner, 2011, p.1) อลัเบร์ิตไอน์สไตน์กล่าวถงึจนิตนาการว่า “Imagination is more important than knowledge” 

ซึ่งหมายความถึง จินตนาการมีความส�ำคัญมากกว่าความรู้ เพราะความรู้นั้นมีข้อจ�ำกัด ขณะที่จินตนาการท�ำให้เกิดการ

วิวัฒนาการก้าวไปข้างหน้า จินตนาการสามารถท�ำให้มนุษย์หาหนทางไปยังโลกแห่งอนาคต ในด้านความคิดสร้างสรรค์เป็น

คุณภาพที่มีในมนุษย์ทุกคน หากได้มีการส่งเสริมพัฒนาและน�ำไปใช้ให้เหมาะสมก็จะเกิดประโยชน์มหาศาล การสอนด้วยการใช้

ศิลปะเป็นฐาน (Art integration) เป็นการน�ำหลักการ ทางศิลปะเข้าไปร่วมจัดกระท�ำกับเนื้อหาวิชา รายวิชา ผู้เรียนเป็นผู้

สร้างสรรค์ชิ้นงานใหม่ขึ้นมา นอกจากผู้เรียนจะได้เกิดความรู้ที่ลึกซึ้งจากการลงมือปฏิบัติเพื่อขยายองค์ความรู้แล้ว การจัดการ

เรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานยังช่วยในเรื่องของการส่งเสริมเรื่องของทักษะสัมพันธ์ (Relationship) การท�ำงานร่วมกัน

เป็นทีม (Collaborative) และท�ำให้ผู้เรียนเกิดภาวะผู้น�ำ (Leadership) ซึ่งสอดรับกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ

ฉบับที่ 11 ที่ให้ความส�ำคัญกับการพัฒนาคนและสังคมไทยให้มีคุณภาพ ผลิตก�ำลังคนที่มีศักยภาพตรงตามความต้องการของ

ตลาดแรงงานสามารถท�ำงานเพื่อด�ำรงชีพตนเองและเพื่อช่วยเหลือสังคม มีคุณธรรม มีความรับผิดชอบ และมีสุขภาวะทั้ง

ร่างกายและจิตใจ มีการจัดการเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยโดยใช้ความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ความคิดสร้างสรรค์

(ส�ำนักงานคณะกรรมการการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2555)
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การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน

ความส�ำคัญของการจัดการเรียนการสอนด้วยศิลปะเป็นฐาน

	 ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ส�ำคัญ เพราะเป็นหัวใจส�ำคัญของนวัตกรรม และนวัตกรรม เป็นตัวขับเคลื่อนการเจริญ

เติบโต และมีความจ�ำเป็นทางธุรกิจ นั่นคือเหตุผลที่บริษัท McGraw-Hill ได้รับการเรียนรู้โดยใช้ ศิลปะเป็นเครื่องมือในการฝึก

อบรม ความเป็นผู้น�ำในการริเริ่มที่ส�ำคัญทั้งหลาย ศิลปะได้ท�ำหน้าที่เป็นยานพาหนะ ประกอบกับวิธีการเรียนรู้แบบดั้งเดิมมาก

ขึ้น พวกเขาได้ช่วยในการเปลี่ยนทัศนคติ โดยให้พนักงานเผชิญหน้ากับสมมติฐานของพวกเขาในรูปแบบใหม่และสภาพแวดล้อม

ที่ไม่น่ากลัว ผลจากการได้เริ่มต้นการใช้การเรียนรู้ศิลปะในการฝึกอบรมได้ผลลัพธ์ในเชิงบวกมากส�ำหรับบริษัท McGraw-Hill 

การฝึกอบรมด้วยศิลปะเป็นฐานเป็นส่วนหนึ่งของกลยุทธ์ โดยรวมและความมุ่งมั่นของบริษัทที่จะช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

(Seifter & Buswick, 2005)

	 คี วีด (Key Weed, 2015 อ้างถึงใน Nissey, 2010) ประธานกรรมการFabergéเห็นส่วนร่วมของพนักงานเป็นส่วน

หนึ่งที่ส�ำคัญของการพัฒนาอย่างยั่งยืนและเป็นธุรกิจที่มีนวัตกรรมและความคิดสร้างสรรค์ Catalyst ศิลปะภายในของพวกเขา

และโปรแกรมความคิดสร้างสรรค์ "น�ำศิลปินและองค์กรศิลปะการเข้าสู่ธุรกิจที่จะกระตุ้นแรงบันดาลใจ, ความท้าทายและปลด

ล็อคศักยภาพของพนักงานของเราทั้งในระดับมืออาชีพและส่วนบุคคล ศิลปินและศิลปะเข้ามาในองค์กรที่ท�ำงานเพื่อรับมือกับ

ปัญหาทางธุรกิจที่เฉพาะเจาะจงจากความคิดสร้างสรรค์รูปแบบการเป็นผู้น�ำและทักษะการเขียน"

	 การเรียนรู้ด้วยศิลปะเป็นฐาน  คือการใช้ประโยชน์จากทักษะทางศิลปะ กระบวนการและ ประสบการณ์ โดยใช้เป็น

เครื่องมือใน การศึกษา เพื่อส่งเสริมให้เกิด การเรียนรู้ ในสาขาวิชา ที่ไม่ใช่ ศิลปะ และวิชาหลัก ในช่วง ทศวรรษที่ผ่านมา การ

ศึกษาที่เกี่ยวกับทางกายภาพ ได้รับการยอมรับไปทั่วว่าเป็นการใช้การเรียนรู้ทางศิลปะ ที่อยู่ในระดับ K-16 และการศึกษา 

ระดับบัณฑิตศึกษา รวมไปถึงบริษัทขนาดใหญ่ ผู้ประกอบการ ขนาดกลางและขนาดเล็ก และหลากหลาย ของสภาพแวดล้อม

การเรียนรู้ที่ ไม่เป็นทางการ แนวโน้มนี้ได้รับการผลักดัน การเรียนรู้ด้วยศิลปะเป็นฐานเป็นเทรนด์ที่ได้รับการยอมรับจากการ

ศกึษา ทัว่โลก แสดงให้เห็นถึงความสมัพนัธ์ระหว่างการมส่ีวนร่วมในศลิปะและ ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีน (Catterall, 

Richard, and others, 2002) ความส�ำเร็จ ทางวิทยาศาสตร์ และนวัตกรรม ในผู้ใหญ่ (Root-Bernstein, 2000) ในช่วงเวลา

เดียวกัน , กรอบทฤษฎี ที่ชัดเจนได้รับการพัฒนา เชื่อมโยงกับศิลปะ การเรียนรู้ตามกระบวนการสร้าง นวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพ

และการพัฒนาของการเป็นผู้น�ำทางนวัตกรรม (Austin & Devin, 2003 ) 

	 สามารถสรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนด้วยศิลปะเป็นฐาน เป็นหัวใจส�ำคัญของความคิดสร้างสรรค์ อันน�ำไปสู่

การคิดค้นนวัตกรรมใหม่ สามารถน�ำไปปรับใช้ ส่งเสริมได้ทั้งด้านวงการธุรกิจและวงการการศึกษา ซึ่งสามารถส่งผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนให้ผู้เรียนที่จะเสริมสร้างการคิดค้นนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพโดยการเชื่อมโยงทางศิลปะ

หลักการ แนวคิด เกี่ยวกับการเรียนการสอนด้วยศิลปะเป็นฐาน

	 มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนการสอนด้วยศิลปะเป็นไว้มากมาย ดังนี้

	 ลีโอนาร์ด เบิร์นสไตน์ (Leonard Bernstein, 1992) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนในระดับชั้นเรียน ครูต้องให้

ความส�ำคัญโดยใช้ ศิลปะกับทุกด้านของหลักสูตรที่ได้จาก การอ่านการเขียน ประวัติศาสตร์ คณิตศาสตร์และ วิทยาศาสตร์ ผ่าน

กระบวนการจัดการเรียนการสอนด้วย  " ประสบการณ์ การสืบเสาะ การคิดสร้างสรรค์ และการสะท้อนคิด " ครูผู้สอนจะใช้ผล

งานชิ้นเอกทางศิลปะเป็นจุดเริ่มต้นในการจัดระเบียบรูปแบบการสอนตามเนื้อหาของหลักสูตร

	 Patterson, Restoule, Margolin and Conely (2009, p.13) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็น

ฐาน คือการน�ำศิลปะเข้ามาบูรณาการในการจัดการศึกษา คือจัดการเรียนการสอนควบคู่ไปกับการท�ำศิลปะหรือการใช้ศิลปะใน

การถ่ายโอนความรู้ในรายวิชาที่ไม่ใช่ศิลปะ ยกตัวอย่างเช่น การละคร การแสดงสามารถน�ำมาบูรณาการในรายวิชา
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ประวัติศาสตร์ หรือการแต่งเพลงจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจคอนเซ็ปวิชาคณิตศาสตร์ได้ดียิ่งขึ้น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้

ศิลปะเป็นฐานมักเน้นบทบาทผู้เรียนให้เป็นผู้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม และบทเรียนที่น�ำมาใช้สอนนั้นสามารถออกแบบในการน�ำ

ศิลปะมาบูรณาการเพื่อช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในรายวิชาที่มิใช่ศิลปะได้ดียิ่งขึ้น

	 ไนแมน (Naiman, 2015) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน สามารถน�ำไปใช้เป็น

กลยุทธ์ ในการสร้างความรู้สึกปลอดภัย สร้างความเชื่อมั่นไว้วางใจและก่อให้เกิดค่านิยมร่วมกัน เป็นการเปลี่ยนการรับรู้ 

จินตนาการ ของสมองซีกขวากับการใช้ตรรกะของสมองซีกซ้าย และการวิเคราะห์ เป็นการเพิ่มความสามารถในการความคิด

ก้าวหน้าและข้อมูลเชิงลึกที่น�ำไปสู่ความส�ำเร็จ เป็นวิธีการแบบสหวิทยาการเพื่อการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นแนวทาง ในรายวิชา

ที่มิใช่ศิลปะเท่านั้น เช่นความเป็นผู้น�ำและการจัดการในเชิงธุรกิจก็ได้  รูปแบบของศิลปะรวมถึงภาพวาด การแกะสลัก ละคร

นิทาน บทกวีหรือเพลง เป้าหมายของการเรียนรู้ศิลปะที่ใช้ไม่ได้ที่จะสอนคนให้เป็นศิลปิน แต่เพื่อสร้างประสบการณ์การเรียนรู้

โดยใช้กระบวนการดื่มด�่ำศิลปะที่จะช่วยให้ผู้คนได้รับข้อมูลเชิงลึกแบบใหม่

	 เบอร์นาฟอร์ด บราวน์ โดเฮตี้และแมครอเลนท์ (Burnaford, Brown, Doherty, & McLaughlin, 2007) กล่าวว่า ใน

ทางการศึกษา การสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน คือส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสามารถบูรณาการให้เข้ากับธรรมชาติ

ความรู้ของนักศึกษาและธรรมชาติของรายวิชาได้ ส่งเสริมการประมวลผล การน�ำไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนทุกๆ

รายวิชาที่มิใช่ศิลปะได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 Artful Thinking (Project Zero) พัฒนาโดย Harvard Graduate  School of Education กล่าวว่า การใช้ศิลปะเป็น

ฐานคือการพัฒนาให้ผู้เรียนได้พัฒนากระบวนการเชื่อมโยงความคิด เพื่อส่งเสริมให้เกิดการคิดอย่างมีเหตุผล ซึ่งมีส่วนช่วย

สนับสนุนการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะและกลุ่มรายวิชาอื่นๆ

	 เทย์เลอร์และ แลดคลนิ (Taylor & Landkin, 2009, p. 56-60) ได้กล่าวถงึ แนวคดิศลิปะเป็นฐานว่าการคดิสร้างสรรค์

ต้องการลงมอืปฏบิตัจิริง

	 จากแนวคิดของนักวิชาการดังกล่าวข้างต้น สามารถสังเคราะห์ความหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะ

เป็นฐานได้ดังนี้คือ การจัดการเรียนการสอนที่มีการน�ำศิลปะหรือผลงานทางศิลปะมาเป็นส่วนหน่ึงในการส่งเสริมการสร้าง

จนิตนาการของนักศกึษาในรายวชิาอ่ืนๆทีน่อกเหนอืจากวชิาศลิปะทีถ่กูก�ำหนดไว้ในหลกัสตูร เป็นกลยทุธ์ในการสร้างจนิตนาการ

ส�ำหรับผู้เรียน เป็นทักษะที่ส�ำคัญในยุคศตวรรษที่ 21 ทั้งนี้ยังเป็นพื้นฐานทักษะที่ส�ำคัญในการพัฒนาความเป็นผู้น�ำองค์กร ผู้น�ำ

ทางการศึกษาอีกด้วย

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน

	 นักการศึกษาต่างประเทศได้จัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ใช้ศิลปะเป็นฐานไว้มากมาย ดังจะกล่าวถึงรูปแบบ

ส�ำคัญ โดยขอสรุปเป็นตารางดังต่อไปนี้
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ตารางที่ 1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน

รูปแบบ

STEAM  Education

พัฒนารูปแบบโดย 

Georgette Yakman,  

สหรัฐอเมริกา (2006)

1.  กระบวนการ

จัดการเรียนรู้แบบส

เต็มศึกษา (STEM 

Education Ap-

proach)

2.  กระบวนการ

บูรณาการทางศิลปะ 

(Art Intrigate 

Approach)

3.(Marzano 

Strategies)  

4. แนวการจัดล�ำดับ

ความคิดของบลูม 

(Bloom’s 

taxonomy)  

5. ทฤษฎีสร้างความรู้

ใหม่โดยผู้เรียนเอง 

(Constructivism)  

6. ทฤษฎีพหุปัญญา 

(Multiple 

Intelligences) 

7. การจัดการเรียนการ

สอนแบบสืบเสาะ

หาความรู้  (Inquiry 

Based Learning 

Approach) 

8. แนวคิดทฤษฎีเครือ

ข่ายผู้ปฏิบัติการ 

(Actor Network 

Theory)

รูปแบบการจัดการเรียน

รู้แบบ STEAM ไว้ว่า

เป็นกรอบของการเรยีน

รูท้ีน่�ำกระบวนการและ

วิชาในกลุ่มศิลปศาสตร์ 

(Art) มาบูรณาการเข้า

กับการจดัการเรยีนรูแ้บบ 

STEM  ซึ่งมุ่งเน้นความรู้

ใน 4 สหวทิยาการ 

ได้แก่ วทิยาศาสตร์ 

วศิวกรรม เทคโนโลยี 

และคณิตศาสตร์ทั้งนี้

โดยรูปแบบของ 

STEAM สามารถพิสูจน์

ได้ มีความเชื่อมโยง

สามารถปรบัใช้ในทาง

สังคมศาสตร์ เศรษฐศาสตร์   

โดยอาศัยการถ่ายโอน 

รักษา สร้างสรรค์ และ

พัฒนาองค์ประกอบใน

การจัดการศึกษา 

แผนการจัดการเรียน

การสอนทั้งหลักสูตร 

ตลอดจนตัวสถาบันการ

ศึกษา ในการใช้การ

จัดการเรียนการสอน

แบบสหวิชาซึ่งจะน�ำไป

สู่การพัฒนาผู้เรียนให้

เกิดการเรียนรู้ที่

สนุกสนานและมีความรู้

ที่สามารถน�ำไปใช้ได้จริง 

ศิลปศาสตร์ และ

มนุษยศาสตร์ 

สังคมศาสตร์ ในทุกๆ 

แขนง ประกอบด้วย

- Language Arts  

ได้แก่ วรรณศิลป์ ศิลปะ

ด้านภาษา  ศิลปะด้าน

การใช้เสียง)

- Physical Arts ได้แก่ 

(การละคร นาฏศิลป์ 

กิจกรรมเข้าจังหวะ) 

- Fine Arts (ทัศนศิลป์)

- Music Arts (คีตศิลป์)

ระดับชั้นเรียน 

ความร่วมมือการจัดการ

เรียนการสอนแบบ

สหวิชาซึ่งจะน�ำไปสู่การ

พัฒนาผู้เรียนให้เกิดการ

เรียนรู้ที่สนุกสนานและมี

ความรู้ที่คงทน และผู้

เรียนสามารถน�ำความรู้

ไปประยุกต์ ได้ต่อไป

ระดับโรงเรียนและระดับ

ชุมชน 

รูปแบบการจัดการเรียน

รู้แบบ STEAM นี้ยัง

สามารถ ขยายผลไปสู่

ระดับการบริหารจัดการ

ทั้งหลักสูตร  และระดับ

การบริหารจัดการ

โรงเรียนซึ่งดึงชุมชนเข้า

มามีปฏิสัมพันธ์และมี

ส่วนร่วมเป็นส่วนหนึ่ง

ของกระบวนการจัดการ

เรียนรู้ในองค์รวมโดยมี

ศิลปะเป็นตัวเชื่อม

ผลลัพธ์
หลักการทฤษฎีที่

เกี่ยวข้อง

สาระส�ำคัญ

ของรูปแบบ

ประเภทศิลปะ

เป็นฐาน
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รูปแบบ

Artful Learning 

Model 

พัฒนาโดย Bernstein 

(1990)

1. กระบวนการบรูณาการ

ทางศิลปะ (Art 

Intrigate Approach)

2. กลวิธีการจัดการ

เรียนรู้ของมาร์ซาโน 

(Marzano Strategies)  

3. แนวการจัดล�ำดับ

ความคิดของบลูม 

(Bloom’s taxonomy)  

4. ทฤษฎีสร้างความรู้

ใหม่โดยผู้เรียนเอง 

(Constructivism)  

5. ทฤษฎีพหุปัญญา 

(Multiple Intelligences) 

6. กระบวนการเรียนรู้

แบบ สหวิทยาการ 

(Interdisciplinary)

7. กระบวนการเรียนรู้

แบบเน้นความคิด

รวบยอด

(Concept-based 

Approach)

Bernstein (1990)  มี

ความเช่ือว่า อาศยัพืน้ฐาน

ความเชื่อที่ว่า แก่นของ

การสร้างสรรค์ทาง

ศิลปะ ไม่ว่าจะเป็น

ทัศนศิลป์ ดนตรี 

นาฏศาสตร์ และการ

ละคร สามารถส่งเสริม

การเรียนรู้ทักษะการ

อ่าน การเขียน หรือ

ทักษะทางตรรกะ

คณิตศาสตร์ได้ 

องค์ประกอบใน

กระบวนการเรียนรู้แบบ 

Artful Learning จะ

ประกอบไปด้วยองค์

ประกอบหลัก 4 ส่วน 

อันได้แก่

ประสบการณ์ 

(Experience),  

การเสาะหาข้อมูล 

(Inquiry), 

การสร้างสรรค์ 

(Create) และ

การสะท้อนผล 

(Reflect)

ทัศนศิลป์ ดนตรี 

นาฏศาสตร์-การละคร  

กิจกรรมการ

เคลื่อนไหว/เข้าจังหวะ 

และวรรณศิลป์

ในระดับชั้นเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ที่ชัดเจน

ในการสร้างแรงกระตุ้น 

และขับเน้นเนื้อหาทาง

วิชาการในระดับที่ลึกซึ้ง

ยิ่งขึ้น   กลวิธีและ

ทักษะที่เกิดการใช้

ศิลปะเป็นฐานนั้น

ไม่เพียงแต่เน้นการสร้าง

ความมีร่วมในการเรียน

รู้ (Engagement) ของ

นักศึกษาเท่านั้น หาก

แต่ยังสามารถพิสูจน์ได้

ว่า ยังช่วยพัฒนาองค์

ความรู้ (Cognitive) 

ของนักศึกษา และ

สามารถสนองตอบต่อ

ความหลากหลายและ

ความต้องการของ

นักศึกษาในระดับ

ปัจเจกบุคคลได้อีกด้วย   

ระดับโรงเรียนและ

ระดับชุมชน 

ระดับการบริหารจัดการ

ทั้งหลักสูตร  และระดับ

การ บริหารจัดการ

โรงเรียนซึ่งดึงชุมชนเข้า

มามีปฏิสัมพันธ์ และมี

ส่วนร่วมเป็นส่วนหนึ่ง

ของกระบวนการจัดการ

เรียนรู้ในองค์รวมโดยมี

ศิลปะเป็นตัวเชื่อม

ผลลัพธ์
หลักการทฤษฎีที่

เกี่ยวข้อง

สาระส�ำคัญ

ของรูปแบบ

ประเภทศิลปะ

เป็นฐาน
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รูปแบบ

Artful Thinking

(Project Zero)

พัฒนาโดย Harvard 

Graduate  School 

of Education ร่วมกับ

กลุ่มโรงเรียนเทศบาล

ในเขตมิชิแกน (1990) 

1. กระบวนการบรูณาการ

ทางศลิปะ (Art Intrigate 

Approach)

2. แนวการจดัล�ำดบัความ

คดิของบลมู (Bloom’s 

taxonomy)  

3. ทฤษฎสีร้างความรูใ้หม่

โดยผูเ้รยีนเอง 

(Constructivism)  

4. ทฤษฎพีหปัุญญา 

(Multiple Intelligences) 

5.  ทฤษฎคีวามสามารถ

ทางความคดิ (Cognitive 

Theories)

จุดมุ่งหมายของรูปแบบ 

“การคิดเชิงศิลปะ 

(Artful Learning”  

เน้นการพัฒนาให้ผู้เรียน

ได้พัฒนากระบวนการ

เชื่อมโยงความคิด เพื่อ

สงเสริมให้เกิดการคิด

อย่างมีเหตุผล ซึ่งมีส่วน

ช่วยสนับสนุนการเรียน

รู้ในรายวิชาศิลปะและ

กลุ่มรายวิชาอื่นๆ 

โครงการที่ชื่อว่า  

Project  Zero ซึ่งมีธีม

ในการเรียนรู้แบบอาศัย

มโนทัศน์  (Visible 

Thinking)  ทั้งนี้ 

กระบวนการของ Artful 

Thinking ประกอบด้วย

องค์ประกอบทีเกี่ยว

เนื่องสัมพันธ์กัน 6 องค์

ประกอบ ซึ่งได้แก่     

การฝึกคิดเป็นกิจวัตร  

(Thinking routines)      

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน

ทางศิลปะ (Works of 

art) ความเชื่อมโยงกับ

หลักสูตร (Curricular 

connections)

การคิดแบบใช้มโนทัศน์  

(Visible thinking) และ

กลุ่มแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ทัศนศิลป์ และดนตรี ในระดับชั้นเรียน  

รูปแบบการ “การคิด

เชิงศิลปะ (Artful 

Learning) ช่วยให้ครูผู้

สอนรู้จักน�ำเอาสื่อที่

เกี่ยวข้องกับ ทัศนศิลป์

และดนตรี มาให้

บูรณาการเข้ากับ

หลักสูตร  เพื่อพัฒนา

ทางการคิดและการ

เรียนรู้ของนักศึกษา 

โดยเฉพาะในคาบเรียน

กิจกรรมโฮมรูมส�ำหรับ

ผู้เรียนในระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

(K-12 เทียบเท่า ม.6)

โดยเน้นให้ผู้เรียนมี

ความพึงพอใจและให้

คุณค่าต่อศิลปะมากกว่า

การมุ่งเน้นให้ผู้เรียน

สร้างผลงานทางศิลปะ

การต่อยอดในระดับที่

สูงขึ้น

โมเดลดังกล่าวสามารถ

ปรับใช้ได้กับการจัดการ

ศึกษาระดับอุดมศึกษา 

และในพิพิธภัณฑ์

การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์
หลักการทฤษฎีที่

เกี่ยวข้อง

สาระส�ำคัญ

ของรูปแบบ

ประเภทศิลปะ

เป็นฐาน
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	 ทักษะแห่งอนาคต หรือ “21st Century skills” เป็นทักษะที่ถูกพัฒนามาจากการสอนรูปแบบเดิม จากการเล่าเรื่อง 

(Lecture) ไปสู่การสอนโดยให้ "ผู้เรียน" และ "การปฏิบัติ" เป็นหลักส�ำคัญ ซึ่งทักษะแห่งอนาคตนั้นมีความเหมาะสมกับสภาพ

สังคมปัจจุบัน ในยุคที่ข่าวสารสามารถกระจาย และเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว การเรียนรู้เพื่อชีวิตและการท�ำงานในอนาคต

แห่งยุคศตวรรษที่ 21 จึงมีความจ�ำเป็นต้องเตรียมพร้อมเพื่อเป็นพื้นฐานในการท�ำงานและอาชีพ หลายปีที่ผ่านมา มักมีค�ำถามที่

เกิดขึ้นกับนายจ้างหรือผู้บริหารระดับสูง เป็นค�ำถามที่ง่ายแต่มีความหมายว่า “ผู้ที่จบการศึกษาพร้อมที่จะท�ำงานแล้วจริงหรือ” 

แน่นอนว่าค�ำตอบที่ได้คือ “ไม่” (Partnership for 21st Skills,2006) จากการศึกษาเกี่ยวกับนักศึกษาที่จบการศึกษาจาก

โรงเรียนมัธยม วิทยาลัยเทคนิค การช่าง และมหาวิทยาลัย พบว่ายังขาดทักษะขั้นพื้นฐานบางอย่างซึ่งเป็นสิ่งส�ำคัญของการ

ท�ำงาน ได้แก่ (Trilling and Fadel, 2009, p.7-10) 1. ทักษะการพูดและการเขียนเพื่อการสื่อสาร 2. ทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหา 3. ความเป็นมืออาชีพและจรรยาบรรณในการท�ำงาน 4. การท�ำงานเป็นทีมและการร่วมมือใน

การท�ำงาน 5. การท�ำงานในทีมที่มีความหลากหลาย 6. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 7. ความเป็นผู้น�ำเป็นการจัดการกับโครงการ

	 ดังตารางแสดงตัวอย่างของงานประจ�ำที่ต้องใช้ทักษะ งานที่ต้องการผู้ที่มีทักษะสูงในการสื่อสารและทักษะการคิดที่

ซับซ้อน

รูปแบบ

ระหว่างครูผู้สอน 

(Teacher study 

groups)  

โดยเป้าประสงค์ใหญ่ๆ 

ได้ 2 ประการของการ

จัดการเรียนการสอน 

คือ  

1) ครูผู้สอนสามารถ

สร้างความเชื่อมโยง

ระหว่างตัวชิ้นงานศิลปะ

กับเนื้อหาหลักสูตรได้

อย่างเต็มที่

2)  ครูผู้สอนสามารถน�ำ

ศิลปะเป็นสื่อน�ำให้ผู้

เรียนเกิดความสามารถ

ในการเชื่อมโยงทาง

ความคิดได้  

ผลลัพธ์
หลักการทฤษฎีที่

เกี่ยวข้อง

สาระส�ำคัญ

ของรูปแบบ

ประเภทศิลปะ

เป็นฐาน
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ตารางที่ 2 งานและการท�ำงานในศตวรรษที่21

ที่มา: Adapted from Autor, 2007 อ้างถึงใน 21st Century Skills, Learning for Living in our times, Trilling and Fadel, 2009: 9

	 การเพิ่มขึ้นของความต้องการผู้ที่มีทักษะสูงน่ันหมายความว่าจะมีรายได้ที่เพิ่มขึ้น จะเกิดช่องว่างระหว่างผู้ที่มีการ

ศึกษาน้อย คนที่ค่อนข้างไร้ฝีมือและผู้ที่มีทักษะในการท�ำงานสูง งานประจ�ำทั่วไปเกิดขึ้นโดยอัตโนมัติและงานประจ�ำยังท�ำโดย

คน โดยแทบจะไม่ได้รับค่าตอบแทนด้านที่อยู่อาศัย และส่วนใหญ่จะเป็นประเทศที่มีค่าแรงต�่ำมาก  ระบบการศึกษาแบบเก่าจะ

ต้องเตรียมคนให้พร้อมที่จะท�ำงานที่ติดท็อปชาร์ตหรืออันดับต้นๆ การยอมจ่ายเพื่อความรู้และทักษะซับซ้อนที่สูงขึ้นในวันนี้และ

อนาคต เป็นทักษะที่ต้องอาศัยความเชี่ยวชาญ ความคิดสร้างสรรค์และอีกหลายๆงานที่จ�ำเป็นในอนาคต ดังแผนภาพแสดง

ความส�ำคัญของการพัฒนาประเทศในด้านการน�ำแนวคิดสร้างสรรค์ให้มาอยู่ในงานประจ�ำ

แผนภาพที่ 1 The Future of 21st Century Work.

ที่มา: Adapted from National Center on Education and The Economy,2007 

ประเภทของงาน

งานประจ�ำ

งานที่ใช้แรง

การคิดที่ซับซ้อนและการสื่อสารที่

ซับซ้อน

รายละเอียดงาน

กฎ ระเบียบ

ท�ำซ�้ำ

มีขั้นตอน

ปรับตัวกับสิ่งแวดล้อม

ปรับตัวด้านปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

การแก้ปัญหาที่เป็นนามธรรม

การยืดหยุ่น

ตัวอย่างอาชีพ

พนักงานบัญชี

พนักงานโรงงาน

คนขับรถบรรทุก

พนักงานรักษาความปลอดภัย

บริกร

แม่บ้านและนักการภารโรง

นักวิทยาศาสตร์

อัยการ

ผู้จัดการ

แพทย์

นักออกแบบ

นักออกแบบซอฟแวร์
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	 สามารถสรุปได้ว่า ในประเทศที่พัฒนาแล้วจะให้ความส�ำคัญกับ Creative Work หรือการท�ำงานอย่างสร้างสรรค์เป็น

อันดับแรก อันประกอบด้วย การวิจัยและพัฒนา งานทางด้านการออกแบบ งานด้านการตลาดและการขาย รวมไปถึงการจัดการ

กับระบบโลจิสติกส์ แต่ในประเทศที่ยังด้อยการพัฒนา ยังคงเป็นลักษณะของงานประจ�ำที่ใช้แรงงานคนกับเครื่องจักรเป็นส�ำคัญ 

ซึ่งไม่เน้นให้ความส�ำคัญกับCreative Workกับบุคคล อันส่งผลต่อการพัฒนาประเทศและการพัฒนาทรัพยากรบุคคล และสิ่ง

ส�ำคัญที่เป็นทักษะที่มีความจ�ำเป็นส�ำหรับการท�ำงานและอาชีพในศตวรรษที่ 21 คือ 1. การประยุกต์ใช้ความรู้ใหม่ได้อย่าง

รวดเร็ว 2. ความรู้และการน�ำทักษะในศตวรรษที่21 ที่จ�ำเป็นไปใช้ ได้แก่ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การติดต่อสื่อสาร การ

ท�ำงานเป็นทีม การใช้เทคโนโลยี นวัตกรรม

ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน

	 1. ในระดับชุมชน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานที่ช่วยเพิ่มความสัมพันธ์และ ความร่วมมือระหว่าง

พันธมิตร ผลในเชิงบวกที่เกี่ยวข้องกับการมีส่วนร่วมของชุมชน ความร่วมมือศิลปะกับชุมชน ยกตัวอย่างเช่น การสร้างความ

สัมพันธ์ระหว่างองค์กรความสัมพันธ์ดังกล่าวส่งผลให้ในความร่วมมือที่ดีขึ้นและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เช่นเดียวกับพ่อ

แม่ผู้ปกครอง ความร่วมมือที่เพิ่มขึ้นการเข้าถึงทรัพยากรจากที่อื่น ๆ องค์กรการมีส่วนร่วมของผู้ปกครองกับผู้ปกครองเพิ่มขึ้น 

กลายเป็นส่วนร่วมมากขึ้นในการศึกษาของบุตรหลาน ผ่านกิจกรรมศิลปะของโรงเรียน การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนศิลปะ

ที่ใช้และท�ำกิจกรรมการเรียนรู้ พ่อแม่ผู้ปกครองตระหนักถึงแนวทางหลักสูตรการศึกษาของบุตรหลานของตนเองมากขึ้น 

(Mississipi Art on Move, 2000)

	 2. ในระดับโรงเรียน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานสามารถปฏิบัติได้ทั้งระดับโรงเรียน สามารถปฏิรูป

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยศิลปะให้ครอบคลุมทั้งโรงเรียน หรืออาจจะเน้นโครงการที่ผู้เรียนมีส่วนร่วม ยกตัวอย่าง

เช่น การศึกษาภาพวาดศิลปะของ George Seurat เป็นระยะเวลา 5 สัปดาห์ ซึ่งเป็นโครงการหนึ่งของรายวิชาสังคมศึกษา 

(Short, 2001)

	 3. ในระดบัช้ันเรยีน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศลิปะเป็นฐานช่วยเพิม่สภาพบรรยากาศในห้องเรยีนและโรงเรยีน 

การเพิ่มขึ้นของการเข้าร่วมประชุมการมีส่วนร่วมของนักเรียน การติดต่อสื่อสารและความยืดหยุ่น การจัดการเรียนการสอนโดย

ใช้ศิลปะเป็นฐานวิธีปฏิบัติที่ปรับปรุงบรรยากาศในห้องเรียน แสดงให้เห็นการปรับปรุงในคะแนนการทดสอบในส่วนหนึ่ง

เนื่องจากการที่ได้เข้าร่วมประชุม ความส�ำเร็จของกิจกรรมดังกล่าวผู้เขียนรายงานการด�ำเนินการที่ของทั้งโรงเรียนศิลปะตาม

การเพิ่มขึ้นของหลักสูตร ระดับการมีส่วนร่วมของนักเรียน ผู้เขียนเชื่อมโยงกับความสนใจของนักเรียนในการเรียนรู้ที่มีการ

สื่อสารที่เพิ่มขึ้น(Seaman,1999)และให้ความสนใจกับความคิดสร้างสรรค์และความนับถือตนเอง (Burton, Horoaitz, & 

Abeles, 1999) แสดงให้เห็นถึงปัจจัยทางสังคมและสิ่งแวดล้อมในเชิงบวกหรือ "ระบบนิเวศน์โรงเรียนที่แข็งแกร่ง" (Seaman, 

1999)

	 4. การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานช่วยในการปรับปรุงคุณภาพครู ครูที่ใช้ศิลปะตามกลยุทธ์การ

เรียนการสอนให้บรรลุจะมีความกระตือรือร้นมากขึ้นในการท�ำงาน ตามที่ Eisner (2002) ได้กล่าวว่า ครูหรือนักวิชาการที่มีการ

จัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานกลายเป็นผู้ที่มีศิลปะและความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น ทั้งด้านการท�ำงานร่วมกันและ

การจัดการเรียนการสอนแบบสหวิทยาการ ท�ำให้เกิดประสบการณ์และการเรียนทั้งครูและนักเรียน (Synder, 2004) 
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ความสัมพันธ์ของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานกับการพัฒนาผู้เรียน โดยสามารถแบ่งเป็นข้อย่อยได้ดังนี้

	 1) การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานกับด้านอารมณ์

		  1.1 การพัฒนาทางอารมณ ์ ในบริบทนี้หมายถึงการเพิ่มความสนใจในการเรียนรู้ด้วยตนเองมูลค่าและ

ความตั้งใจที่จะลองสิ่งใหม่ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานส่งเสริมการพัฒนาอารมณ์โดยการเพิ่มความสนใจของ

นักศึกษาแรงจูงใจและความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ปรับปรุงความกระตือรือร้นและแรงจูงใจที่สามารถเป็นผลมาจากการ

คาดหวังสูงของนักเรียน ที่เกี่ยวข้องกับการปฏิรูปทั้งโรงเรียน (Mississippi Art on Move, 2000) หรือจากศิลปะที่เฉพาะ

เจาะจงและกิจกรรมทางวิชาการที่นักเรียนมีส่วนร่วม เช่นกิจกรรมศิลปะและการอ่านที่สร้างสรรค์ วรรณกรรมเด็ก 

		  1.2 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานท�ำให้ความสนใจและแรงจูงใจของนักศึกษาเพิ่มขึ้น 

จากการรายงานการวิจัยพบว่าผู้เรียนจะประสบความส�ำเร็จมากขึ้นและมีแนวโน้มที่จะอยู่ในโรงเรียนเมื่อพวกเขามี "ความรักใน

การเรียนรู้"(New American School, 2003; Fiske, E, 1999) ผู้เรียนที่รู้สึกว่าตนเองก�ำลังต่อสู้กับวัฒนธรรมโรงเรียนเพราะ

พวกเขารู้สึกว่าตนเองไม่ใช่ส่วนหนึ่งของระบบการศึกษาหรือวัฒนธรรมการศึกษาของโรงเรียน จากโครงการระดับชาติในการน�ำ

ศิลปะมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ขยายและเพิ่มการเข้าถึงการศึกษาโดยการให้วิธีการที่หลากหลายพร้อมด้วยตัวแทน

จากวฒันธรรมหลายทีห่ลากหลาย ท�ำให้เกดิการเข้าถงึการศกึษาอย่างเท่าเทยีมกนั (Annenberg Institute for School Reform, 

2002) ทฤษฎพีหปัุญญาของโฮเวร์ิดการ์ดเนอร์สนบัสนนุการใช้กลยุทธ์การเรยีนการสอนโดยใช้ศลิปะเป็นฐานช่วยส่งเสรมิผูเ้รยีนที่มี

ความหลากหลาย (Darby and Catterall, 1994)

		  1.3 การจัดการเรยีนการสอนโดยใช้ศลิปะเป็นฐานเพิม่ความนบัถอืตนเองและความเตม็ใจทีจ่ะลองสิง่ใหม่ 

ช่วยส่งเสรมิ ปรับปรุงการเรียนรู้ของนักศึกษา ทัศนคติของพวกเขาที่มีต่อโรงเรียนและต่อตัวเอง นักเรียนที่มีทัศนคติที่ดีต่อการ

เรียนรู้มีความเต็มใจที่จะลองสิ่งใหม่ (Ritter, 1999; Strong, 2002) เบอร์ตันพบเช่นว่านักเรียนในกลุ่มที่มีทักษะศิลปะสูงอยู่ 

สามารถที่จะแสดงความคดิและเสนอความคดิมากกว่าเพือ่นของพวกเขาทีอ่ยู่ในกลุม่ทกัษะทางศลิปะต�ำ่ ทกัษะการสือ่สารดขีึน้ตาม

จินตนาการและความอยากรู้อยากเห็น ในการร่วมมือกันของนักศึกษาและการกล้าแสดงออกต่อสาธารณชน (Burton, 

Horoaitz & Abeles, 1999) 

	 2) การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานกับด้านความคิด

	 	 2.1 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ ศิลปะช่วย

พัฒนาทักษะกระบวนการคิด จากแบบทดสอบมาตรฐานด้านความคิดสร้างสรรค์แสดงให้เห็นถึงความสามารถทางความคิด

สร้างสรรค์ที่เพิ่มขึ้นในผู้เรียนที่ใช้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน (New American School, 2003) ผู้เรียนที่มี

ทักษะทางศิลปะสูงจะมีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มผู้เรียนที่มีทักษะทางศิลปะต�่ำ และสามารถส่งเสริมทักษะความคิด

สร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐาน ผู้เรียนที่มีทักษะทางศิลปะสูงจะมีความสามารถในการสาธิต 

ความคล่องแคล่ว ความคิดริเริ่ม การให้รายละเอียดเพิ่มเติมที่สูงกว่ากลุ่มผู้เรียนที่มีทักษะทางศิลปะต�่ำ (Burton, Horowitz & 

Abeles, 1999)นักเรียนในกลุ่มศิลปะสูงเมื่อเทียบกับนักเรียนในกลุ่มต�่ำศิลปะยังแสดงให้เห็นถึงสายสัมพันธ์ที่ดีขึ้นกับครูผู้สอน

และให้ความส�ำคัญอย่างต่อเนื่องมากขึ้น (Burton, Horowitz & Abeles, 1999) ความสามารถดังกล่าวช่วยให้นักเรียน เชื่อมต่อ

กับตัวเองและโลกภายนอก การเชื่อมต่อเหล่านี้มาพร้อมกับทักษะในการประเมินตนเองช่วยเตรียมความพร้อมส�ำหรับนักเรียนที่

จะออกไปสู่การท�ำงาน (Fiske, 1999)

	 	 2.2 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศลิปะเป็นฐานช่วยพฒันาทกัษะการคดิและช่วยพฒันาระบบประสาท 

ซึ่งหมายรวมถึงความสามารถด้านความเข้าใจ การตีความ และการคิดแก้ปัญหา ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาลงลึกยิ่งขึ้นและความ

สามารถคิดข้ันสูงทักษะดังกล่าวช่วยให้ผู้เรียนท่ียอมรับความคมชัดและการเปรียบเทียบองค์ประกอบที่แตกต่างของโลกรอบตัว

เขาและจึงจะเข้าใจความซับซ้อนของมัน (Psilos, 2002; Snyder, 2014) อิทธิพลต่อระบบประสาทเป็นอีกหนึ่งวิธีการที่จะ
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เชื่อมโยงกับการเรียนรู้ศิลปะ โดยมีส่วนร่วมสมองศิลปะเสริมสร้างระบบประสาทชีววิทยาของการเกิดความเข้าใจที่สนับสนุน

องค์ความรู้ อารมณ์ความสนใจและระบบภูมิคุ้มกัน ตัวอย่างเช่น บทเพลง ได้พบว่า การเรียนการสอนดนตรีส่งเสริมและช่วยใน

การรักษา บังเอิญนี้ก็ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลของสมอง คุณลักษณะการท�ำงานของสมองที่เพิ่มขึ้นดังกล่าวกับ

ความสามารถในด้านการให้เหตุผลเชิงมิติสัมพันธ์ ความคิดสร้างสรรค์และคณิตศาสตร์ทั่วไป (Jensen, 2001) การพัฒนาทาง

สังคมอาจจะเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ศิลปะ ศิลปะช่วยให้นักเรียนพัฒนา ทักษะการสื่อสารและความร่วมมือ เมื่อนักเรียนรู้จักที่

จะแสดงตัวเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ ปรับปรุงความสัมพันธ์กับนักเรียนคนอื่น ๆ และครู (Burton, Horowitz & Abeles, 

1999;) การเรียนการสอนศิลปะที่ใช้และการเรียนรู้นอกจากนี้ยังช่วยนักเรียนเชื่อมโยงกับชุมชน (Fiske, 1999)

	 2.3 การจัดการเรยีนการสอนโดยใช้ศลิปะเป็นฐานเกีย่วข้องกบัการพฒันาทางวชิาการและผูเ้รยีนทีม่คีวามหลากหลาย 

ในแง่ของทักษะทางวิชา สามารถที่จะน�ำมาเชื่อมโยงกับศิลปะได้ โดยบูรณาการสอนด้วยศิลปะกับรายวิชาอื่นๆ เช่น วิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ และภาษา (Burton, Horowitz and Abeles, 1999) ในการเชื่อมโยงความคิดในการสนับสนุนความสัมพันธ์เชิง

บวกระหว่างศิลปะกับวิชาการ ดังนี้ (Darby and Catterall, 1994) 1.การละคร สามารถความสามารถคิดขั้นสูงด้านทักษะทาง

ภาษาและการอ่าน การเขียน 2. บทเพลง ช่วยเพิ่มความสามารถในการเรียนรู้ภาษา 3. บทเพลง ช่วยเพิ่มเหตุผลเชิงมิติสัมพันธ์  

4. ประสบการณ์ทางศิลปะช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียนและ 5. ประสบการณ์ทางศิลปะช่วยความสามารถคิดและการ

ค�ำนวณ ศิลปะเป็นสิ่งที่ท้าทายผู้เรียน รวมทั้งที่ยากต่อการเข้าถึงผู้ที่มีพรสวรรค์ในการเรียนล่าช้าและอื่น ๆ ที่ อาจจะเป็นความ

หลากหลายของเหตุผลที่มีความเสี่ยงส�ำหรับความล้มเหลวทางวิชาการ (Fiske, 1999) การเรียนการสอนศิลปะที่ใช้และการ

เรียนรู้การท�ำงาน เป็นกลยุทธ์การปฏิรูปโรงเรียนเพราะศิลปะให้ทุกคนมีโอกาสที่จะเรียนรู้และประสบความส�ำเร็จ (The arts in 

every classroom video, 2004)

	 จากข้อมูลดังที่กล่าวในข้างต้นนั้น สามารถกล่าวสรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานช่วยพัฒนา

ทักษะทางอารมณ์ ความคิด ทักษะทางสังคม ที่ส�ำคัญยังช่วยพัฒนาทักษะที่จ�ำเป็นในศตวรรษที่ 21 ของนักศึกษาได้อย่าง

ครอบคลุม ไม่ว่าจะเป็นทักษะการอ่าน การเขียน การค�ำนวณ การคิดวิเคราะห์ ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ทักษะ

ทางการติดต่อสื่อสารเป็นต้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการเรียนการสอนที่ต้องเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลก็เป็นสิ่งส�ำคัญ 

การสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานจึงสามารถส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันได้เป็นอย่างดี

	  แนวคิดกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์สู่การศึกษาในศตวรรษใหม่ การให้การศึกษาส�ำหรับศตวรรษที่ 21 เป็นการ

ศึกษาที่จะท�ำให้โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วรวมถึงโอกาสและส่ิงที่เป็นไปใหม่ๆ ที่น่าติดตามค้นหาการศึกษาใน

ศตวรรษที่ 21 เป็นการศึกษาที่ให้ผู้เรียนเกี่ยวข้องกับปัญหาอันเป็นจริง เกี่ยวข้องกับความเป็นมนุษย์และค�ำถามเกี่ยวกับอนาคต

เชิงวัฒนธรรม สังคมและสากลไม่จ�ำกัดอยู่แต่ในห้องเรียน ผู้สอนจะเปลี่ยนจากผู้ถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผู้ให้การช่วยเหลือต่อผู้

เรียนเป็นการเรียนรูเ้พือ่สร้างความรูแ้ละต้องมกีารสร้างวฒันธรรมการสบืค้น (create a culture of inquiry) (A new paradigm 

in education: a case study toward the century 21-2556) จากการศึกษาแบบเดิมมุ่งเน้นไปที่ความเป็นจริง การ จดจ�ำ 

ทักษะเบื้องต้น และการทดสอบที่ยังไม่ได้สร้างเพื่อให้เกิดการพัฒนาทางความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม เฉกเช่นระบบการ

ศึกษาในประเทศฟินแลนด์และสิงคโปร์ ได้เริ่มน�ำแนวคิดการเรียนแบบสร้างสรรค์และนวัตกรรมเป็นฐานเพื่อผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้น

ให้กับผู้เรียน (Trilling & Fadel, 2009, p.57) กล่าวสรุปได้ว่า ในศตวรรษที่ 21 ‘ความรู้’ เพียงอย่างเดียวไม่เพียงพอที่จะใช้

แข่งขันในด้านต่างๆได้อีกต่อไป แต่ต้องประกอบด้วย “ความคิดสร้างสรรค์” ของบุคคลหรือชุมชน ความคิดสร้างสรรค์เป็นความ

สามารถของมนุษย์ที่เป็นสากล สามารถหล่อเลี้ยงและปลูกฝังท�ำให้ทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์และเชื่อว่าทุกคนสามารถท�ำ 

'ศิลปะ' ได้ แม้ในบริบทที่แตกต่างกัน และอาจจะขัดกับความเชื่อทั่วไป และศิลปะไม่ได้เป็นเพียงสิ่งที่ท�ำโดยผู้ที่เราเรียกว่าศิลปิน

เท่านั้นอีกต่อไป ซึ่งเป็นรูปแบบของการปฏิบัติที่เกิดขึ้นได้กับคนทุกคน การเรียนการสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานในการศึกษา ใช้

ประโยชน์จากความคิดสร้างสรรค์ รสนิยมทางศิลปะ การฝึกปฏิบัติทางศิลปะ ทักษะและความช�ำนาญทางศิลปะ ในการให้
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ส่งเสริมความเจริญรุ่งเรืองของมนุษย์  การจัดการเรียนสอนด้วยศิลปะเป็นฐานกับการศึกษามุ่งเน้นไปที่ บทบาทของศิลปะและ

ศิลปะในชีวิตประจ�ำวัน เป็นรูปแบบใหม่ที่จะท�ำให้ผู้เรียนเข้าใจโลกมากยิ่งขึ้น การจัดการเรียนสอนโดยใช้ศิลปะเป็นฐานกับการ

ศกึษาสามารถด�ำเนนิการสอนได้กบัผู้เรยีนทกุคน ซึง่เป็นการฝึกให้มองข้ามกฎหรือระเบยีบทางวนิยัแบบเดมิๆ (Springgay et al, 

2008)
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