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บทคัดยอ 

  การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค คือ (1) เพื่อศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง 

ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค (2) เพื่อศึกษา

พัฒนาการความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดย

ใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค และ (3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3/4 โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย 

สุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) เคร่ืองมือในการวิจัย 

คือ แผนการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค แบบทดสอบ และแบบประเมินความพึงพอใจตอการ

จัดการเรียนรู วิเคราะหขอมูลโดยการวิเคราะหความแปรปรวนแบบวัดซ้ํา (Repeated measures ANOVA) และสถิติพื้นฐาน 

คือ คาเฉล่ีย (  ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัยพบวา (1) นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีพัฒนาการความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 ซึ่งความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรระหวางเรียนและหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 (2) นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีพัฒนาการความคิด
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สรางสรรคทางคณิตศาสตรสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรระหวางเรียน

และหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และ (3) ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู

โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคอยูในระดับมาก 

คําสําคัญ: การแกปญหาเชิงสรางสรรค การแกปญหาทางคณิตศาสตร ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

 

Abstract 

 The purposes of this research were: (1) to study the development of mathematical problem solving 

ability of mathayom suksa III students who received learning management using creative problem solving 

(2) to study the development of mathematical creativity of mathayom suksa III students who received 

learning by using creative problem solving and (3) to study the satisfaction of mathayom suksa III students 

towards learning management by using creative problem solving. The sample group was 36 mathayom 

suksa III students in the second semester of academic year 2019 from Kanchanapisekwittayalai Suphanburi 

School and was acquired by cluster random sampling. The tools used in this research were (1) lesson plans 

with creative problem solving (2) subjective test and (3) satisfaction assessment form of learning 

management. The data were analyzed by repeated measures ANOVA, mean and standard deviation. The 

research results revealed that: (1) after the students were taught by creative problem solving process. They 

had higher mathematics problem solving ability at the .01 level of significance; the scores between-learning 

and post-learning were higher than the pre-learning at the .05 level of significance (2) after the students 

were taught by creative problem solving process. They had higher mathematical creativity at the .01 level 

of significance; the scores between-learning and post-learning were higher than the pre-learning at the .05 

level of significance and (3) after the students were taught by creative problem solving process. They had 

the satisfaction at the high level with the average score (  ) = 3.90 and standard deviation (S.D.) was 0.58. 

KEYWORD: Creative Problem Solving, Problem solving ability, Mathematical creativity  

 

 บทนํา 

 การจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรู คุณธรรม 

มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข ในกระบวนการเรียนรูตองมุงใหผูเรียน

มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ซ่ึงคณิตศาสตรเปนศาสตรท่ีมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมี

ความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถี่ถวน 

รอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองเหมาะสม นอกจากน้ี

คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี  และศาสตรอื่น ๆ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอ

การดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ไดมีการกําหนดคุณภาพของผูเรียนเมื่อจบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ไววา ผูเรียนตองเขาใจเก่ียวกับการ

ทดลองสุม เหตุการณ และความนาจะเปนของเหตุการณ สามารถใชความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณและ

ประกอบการตัดสินใจในสถานการณตาง ๆ ได อีกท้ังสามารถใชวิธีการท่ีหลากหลายในการแกปญหา ใชความรู ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร และเทคโนโลยีในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม และมีความคิดริเริ่ม
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สรางสรรค ดังน้ัน การจัดการเรียนรูในรายวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน จึงมีสวนสําคัญเปนอยางยิ่งในการพัฒนา

ศักยภาพการเรียนรูของผูเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

 ดังท่ีกลาวมาขางตน จะเห็นไดวาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีสําคัญตอการดํารงชีวิต แตในสภาพปจจุบันการเรียนการ

สอนคณิตศาสตรยังไมประสบความสําเร็จเทาท่ีควร ดังจะเห็นไดจากจากผลการประเมินผลนักเรียนรวมกับนานาชาติ 

(Programme for International Student Assessment หรือ PISA) ป 2015 ดานการรูเร่ืองคณิตศาสตรที่จะหาคําตอบ

วานักเรียนสามารถนําส่ิงท่ีไดศึกษาในโรงเรียนไปใชในสถานการณท่ีนักเรียนมีโอกาสพบเจอในชีวิตจริงไดหรือไม พบวา 

นักเรียนไทยมีคะแนนเฉล่ีย 415 คะแนน ซ่ึงต่ํากวาคะแนนเฉล่ียมาตรฐาน OECD เทากับ 490 คะแนน (สถาบันสงเสริมการ

สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2561) นอกจากน้ีผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2561 ในภาพรวมระดับประเทศ รายวิชาคณิตศาสตร พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียเพียงรอย

ละ 30.04 คะแนน เม่ือพิจารณาจําแนกตามรายสาระ พบวา สาระท่ี 5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน มีคะแนน

เฉล่ียเพียงรอยละ 33.11 คะแนน โดยผูวิจัยในฐานะเปนครูผูสอนวิชาคณิตศาสตร ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียน

กาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 43.41 คะแนน (สํานักงานทดสอบทางการศึกษา, 2561) 

สอดคลองกับผลการทดสอบยอยในรายวิชา ค23102 คณิตศาสตรพ้ืนฐาน ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกาญจนา

ภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี ปการศึกษา 2561 หนวยการเรียนรูท่ี 2 ความนาจะเปน พบวา ในภาพรวมมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 

4.90 คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน และมีนักเรียนที่ไดคะแนนตํ่ากวารอยละ 70 คิดเปนรอยละ 67.50 ซึ่งจะเห็นได

วาผลสัมฤทธ์ิในภาพรวมอยูในระดับท่ีควรพัฒนา เมื่อพิจารณาผลการทําแบบทดสอบยอยของนักเรียนพบวา นักเรียนสวน

ใหญเมื่อเจอปญหาหรือสถานการณท่ีแตกตางและแปลกใหมไปจากตัวอยางท่ีสอน นักเรียนจะไมสามารถแกปญหาน้ันได

อยางถูกตอง แบบทดสอบบางขอสามารถใชวิธีการแกปญหาไดหลากหลายแตนักเรียนไมสามารถเลือกใชวิธีการแกปญหาได

อยางเหมาะสม อีกท้ังยังพบวานักเรียนสวนใหญจะใชวิธีการในการแกปญหาเหมือนกัน แมจะมีวิธีการแกปญหาท่ีไมซับซอน

และกระชับกวา  

 ความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนทักษะกระบวนท่ีมีความสําคัญในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรเปนอยางมาก กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนขั้นของการแกปญหาท่ีสรางขึ้นมา

เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคโดยเฉพาะ (Isaksen, Dorval and Treffinger, 2000) ซึ่ง

เปนทักษะท่ีมีความสําคัญในชีวิตประจําวันและในศตวรรษท่ี 21 แนวคิดกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคไดมีการพัฒนา

มามากกวา 50 ป โดย Alex Osborn เปนผูสรางแบบแผนกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคโดยใชช่ือว า Creative 

Problem Solving (CPS) โดยกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มี 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นทําความเขาใจปญหา 2) ขั้น

สรางแนวคิดท่ีหลากหลายในการแกปญหา 3) ขั้นเตรียมการเพื่อนําไปสูการปฏิบัติ และ 4) ขั้นวางแผนแลวปฏิบัติตาม

แนวคิด (Isaksen et al., 2000) 

 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative Problem Solving) พบวา 

แนวคิดน้ีสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคของผูเรียนได โดยงานวิจัยของ Parnes 

(1967 อางถึงใน อรวรรณ ตัณสุวรรณรัตน, 2552) ไดใชวิธีการระดมสมองในกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคของ

นักเรียนระดับมัธยม กลุมแรกใหทุกคนพูดถึงวิธีการแกปญหาเทาท่ีสามารถคิดออก ซ่ึงไมจําเปนตองเปนวิธีแกปญหาท่ีดีและ

เกี่ยวของ กลุมท่ีสองใหเสนอวิธีแกปญหาเฉพาะวิธีการท่ีดีและมีความเหมาะสม ผลการวิจัยพบวา ภายในเวลาท่ีเทากันกลุม

แรกท่ีใชวิธีการระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหามากกวากลุมที่สองท่ีตองคิดแกปญหาอยูในกรอบ และจาก

งานวิจัยของ Zulyadain (2017) ศึกษาผลของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูการแกปญหาอยางสรางสรรค 

(CPS) ท่ีมีตอทักษะการแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีสอน

โดยใชรูปแบบการเรียนรูการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีเรียน

ดวยรูปแบบการเรียนรูโดยตรง ซ่ึงกลาวไดวารูปแบบการเรียนรูการแกปญหาอยางสรางสรรคสามารถพัฒนาความสามารถใน
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การแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนได และในบริบทของไทย จากการศึกษาคนควาจากฐานขอมูล Thailis ดวยคําคน 

“การแกปญหาเชิงสรางสรรค” สรุปวามีงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative 

Problem Solving) ในการพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร จํานวนเพียง 8 เลม โดยสวนใหญศึกษากับกลุมนักเรียน

ระดับประถมศึกษา โดยมีเพียง 1 เลม ท่ีศึกษากับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 คือ งานวิจัยของอรวรรณ ตันสุวรรณ

รัตน (2552) ท่ีไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ีมีตอ

ความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความสามารถในการแกปญหาและความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตรคอยๆเปล่ียนแปลงและดีขึ้น ซ่ึงผูวิจัยไดนํางานวิจัยของอรวรรณ ตันสุวรรณรัตน มาตอยอด โดยเพิ่ม

กระบวนการกลุม การจัดกลุมแบบคละความสามารถกัน เปล่ียนสมาชิกในกลุมทุกคาบเรียน และศึกษาพัฒนาการของทักษะ

การแกปญหาและความคิดสรางสรรค 

 จากท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรค เพื่อนําผลการวิจัยคร้ังนี้ไปพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้นตอไป 

รวมถึงสามารถนําไปประยุกตกับเน้ือหาในรายวิชาอื่น ๆ ได  

 

 คําถามการวิจัย  

 1. การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ไดหรือไม 

 2. การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ไดหรือไม  

 3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรค อยูในระดับใด 

 

 จุดประสงคการวิจัย 

 1. เพ่ือศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค  

 2. เพื่อศึกษาพัฒนาการของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค  

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหา

เชิงสรางสรรค 

 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ  

 การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดการจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative 

Problem Solving) ตามแนวคิดของ Isaksen et al. (2000) โดยไดนํามาปรับใหสอดคลองกับบริบทของกลุมตัวอยาง มี

ขั้นตอนในการจัดการเรียนรู 4 ขั้นตอน ดังน้ี  

 ข้ันท่ี 1 ขั้นทําความเขาใจปญหา (Understanding the Challenge) ในขั้นน้ีจะแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย 3-4 

คน นักเรียนทุกคนในกลุมจะตองรวมกันทําใหสถานการณปญหาทาง
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คณิตศาสตรท่ีกําหนดมีความชัดเจนมากขึ้น โดยคนหาส่ิงที่โจทยกําหนด ส่ิงท่ีโจทยตองการ จากน้ันรวบรวมขอมูลท่ีได 

พิจารณาหาความสัมพันธของส่ิงท่ีโจทยกําหนดใหกับสิ่งท่ีโจทยตองการใหหา และพิจารณาวาจะตองนําความรูทางคณิตศาสตร

ในเรื่องใดมาใชในการแกปญหา 

 ข้ันท่ี 2 ขั้นสรางแนวคิดท่ีหลากหลายในการแกปญหา (Generating Ideas) ในข้ันนี้นักเรียนทุกคนในกลุมจะตอง

รวมกันเสนอแนวทางในการแกปญหาใหหลากหลายท่ีสุด วิธีการท่ีเสนอขึ้นอาจจะเปนวิธีการท่ีแปลกใหมหรืออาจจะเปนการ

ตอยอดจากความคิดแบบเดิมก็ได โดยในขั้นนี้จะยังไมมีการประเมินความคิดเห็นที่แสดงออกมาวาเปนไปไดหรือเปนไปไมได 

 ข้ันท่ี 3 ขั้นเตรียมการเพื่อนําไปสูการปฏิบัติ (Preparing for Action) ในขั้นน้ีนักเรียนทุกคนในกลุมจะตองรวมกัน

พิจารณาวิธีแกปญหาตางๆท่ีไดเสนอไว อธิบายวาแตละวิธีการจะตองดําเนินการอยางไร ตองหาขอมูลอะไรเพิ่มเติมเพื่อ

นํามาใชสนับสนุนการแกปญหาดังกลาว จากน้ันเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมและเปนไปไดมากท่ีสุดท่ีจะนําไปใชปฏิบัติจริงและควร

เปนวิธีการที่แปลกใหม โดยจะตองมีการใหเหตุผลในการเลือกวิธีการแกปญหาน้ันดวย 

 ข้ันท่ี 4 ขั้นวางแผนแลวปฏิบัติตามแนวคิด (Planning Your Approach) ข้ันน้ีเปนข้ันท่ีนักเรียนในแตละกลุมนํา

วิธีการในการแกปญหาท่ีไดเลือกไวไปสูการปฏิบัติและตรวจสอบผลลัพธท่ีได แลวนําเสนอวิธีการแกปญหาพรอมทั้งบอกเหตุผล

และเกณฑในการเลือกวิธีการดังกลาวหนาช้ันเรียน 

 จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของ พบวา การจัดการเรียนรู โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปน

กระบวนการท่ีทาทายท้ังครูผูสอนและผู เรียน ใหอิสระแกผู เรียนในการคิดและการแกปญหา อีกทั้งสาม ารถพัฒนา

ความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรได ดังนั้น ผูวิจัยจึงตองการพัฒนาความสามารถในการ

แกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

3 ซึ่งมีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 

ตัวแปรตน     ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 วิธีดําเนินการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) รูปแบบท่ีใชวิจัย คือ ศึกษากลุมเดียววัด

พัฒนาการ เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี 

มีสัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการทดลอง ดังน้ี 

    O1 X O2  X O3 

     

 เม่ือ   O1 แทน การทดสอบกอนเรียน 

    O2 แทน การทดสอบระหวางเรียน 

    O3 แทน การทดสอบหลังเรียน 

    X แทน การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

 

การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

แกปญหาเชิงสรางสรรค  

(Creative Problem Solving) 

- ความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร 

- ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

- ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดย

ใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

(Creative Problem Solving) 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรของการวิจัย ไดแก นักเรียนโรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 

2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 12 หองเรียน จํานวนนักเรียน 468 คน 

 กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักเรียนโรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย สุพรรณบุรี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3/4 ภาคเรียน

ท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน 36 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) 

 

ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรตน   คือ การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative Problem Solving) 

 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร และความพึง

พอใจตอการจัดการเรียนรู 

 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ ท่ีผูวิจัย

สรางขึ้น จํานวน 4 แผน รวม 8 ชั่วโมง โดยผานการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูจากผูเช่ียวชาญ 

จํานวน 3 ทาน มีคะแนนรวมเฉล่ียเทากับ 4.55, 4.65, 4.55 และ 4.67 ตามลําดับ ซ่ึงมีคุณภาพและความเหมาะสมในภาพรวม

อยูในระดับมากท่ีสุด และไดมีการปรับปรุงแกไขแผนการจัดการเรียนรูตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ คือ ปรับขั้นตอนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ในข้ันทําความเขาใจปญหา จากเดิมครูเปนผูเลือกสถานการณใหแกไขเปนใหนักเรียนแตละกลุมสุมเลือก

สถานการณดวยตนเอง 

 2. แบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวนท้ังหมด 9 ขอ ผานการตรวจสอบคาความตรงตามเน้ือหาโดยผูเช่ียวชาญ จํานวน 

3 ทาน มีคา IOC (Item Objective Congruence) อยูระหวาง 0.67 - 1.00 และไดนําแบบทดสอบท่ีมีคา IOC ผานเกณฑไป

ทดลองใชกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไมใชกลุมตัวอยางแตเรียนเน้ือหาวิชาน้ันมาแลว จํานวน 1 หอง จากน้ันนํา

ผลคะแนนท่ีไดจากการนําไปทดลองใชมาจัดลําดับจากมากไปหานอยแลววิเคราะหหาคาความยาก (Item Difficulty Index) 

และคาอํานาจจําแนก (Item Discrimination) เปนรายขอ โดยใชการวิเคราะหกลุมสูง กลุมต่ํา 27% แบบทดสอบมีคาความ

ยากอยูระหวาง 0.26 – 0.57 และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.44 – 0.68 จากนั้นคัดเลือกขอสอบท่ีผานเกณฑความยาก

และอํานาจจําแนกจํานวน 6 ขอ แบงออกเปนขอสอบกอนเรียน 2 ขอ ระหวางเรียน 2 ขอ และหลังเรียน 2 ขอ แลวหา

คุณภาพของแบบทดสอบโดยการหาคาความเท่ียงแบบสอดคลองภายใน (measure of internal consistency) ซึ่งมีคาความ

เท่ียงเทากับ 0.97 

 แบบทดสอบมีเกณฑการประเมินเปนแบบแยกสวน (Analytic Rubric) รายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 1 โดย

ขอสอบ 1 ขอ มีคะแนนเต็ม 10 คะแนน ซ่ึงแบงออกเปน 2 สวน คือ คะแนนทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 6 คะแนน 

และคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 4 คะแนน 

 3. แบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู มีลักษณะเปนมาตรประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

จํานวน 8 ขอ ผานการตรวจสอบคาความตรงตามเน้ือหาโดยผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน มีคา IOC (Item Objective 

Congruence) อยูระหวาง 0.67 – 1.00 
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ตารางที่ 1 เกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบ เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ 

รายการ 
เกณฑการใหคะแนน 

2 1 0 

ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

1. ความเขาใจปญหา นักเรียนสามารถระบุไดวา

โจทยถามอะไร และโจทย

ใหขอมูลอะไรมาบางได

อย างถูกต อง  ครบถ วน

ท้ังหมด 

นักเรียนสามารถระบุได

วาโจทยถามอะไร และ

โจทยใหขอมูลอะไรมา

บางไดเพียงบางสวน ไม

ครบถวน 

นักเรียนไมสามารถระบุได

ว า โจทยถามอะไร และ

โจทยใหขอมูลอะไรมาบาง 

หรือตอบคําถามแตตอบผิด

ท้ังหมด 

2. การแสดงวิธีการ

แกปญหา 

นัก เรี ยนสามารถแสดง

วิธีการแกปญหาไดถูกตอง 

ครบถวนตามกระบวนการ 

นักเรียนสามารถแสดง

วิธีการแกปญหาไดถูกตอง

ตามกระบวนการ แตไม

ครบถวน 

นักเรียนไมแสดงวิ ธีการ

แกปญหา หรือแสดงวิธีการ

แกปญหาไมถูกตองตาม

กระบวนการ 

3. การสรุปคําตอบ นักเรียนตอบถูกตองและ

ค ร บ ถ ว น ต า ม ท่ี โ จ ท ย

ตองการ 

นั ก เ รี ย น ต อ บ ถู ก ต อ ง

บางสวน 

นักเรียนตอบผิดหรือไม

ตอบเลย 

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

4. ความคลองในการคิด นักเรียนสามารถแสดงวิธี

คิดไดอยางนอย 3 วิธี 

นักเรียนสามารถแสดงวิธี

คิดได 2 วิธี 

นักเรียนสามารถแสดงวิธี

คิดได 1 วิธี หรือไมแสดงวิธี

ทําเลย 

5. ความริเร่ิมในการคิด 

(พิจารณาจากความแปลก

ใหมไปจากผูอ่ืน) 

 

นักเรียนแสดงวิธีคิดซํ้ากัน

ไมเกิน 5 คน 

นักเรียนแสดงวิธีคิดซ้ํากัน

มากกวา 5 คน แตไมเกิน 

10 คน 

นักเรียนแสดงวิธีคิดซ้ํากัน

ตั้งแต 11 คนขึ้นไป 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยดําเนินการทดสอบกอนเรียน เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ 

จากนั้นจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เปนเวลา 4 คาบเรียน แลว

ดําเนินการทดสอบระหวางเรียนและดําเนินการจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรค เปนเวลา 4 คาบเรียน จึงดําเนินการทดสอบหลังเรียนและประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

 

การวิเคราะหขอมูล   

 1. วิเคราะหเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหา เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 3 กอนและหลังจัดการเรียนรูโดยใชการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนแบบวัดซํ้า 

(Repeated measures ANOVA)   

 2. วิเคราะหเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

กอนและหลังจัดการเรียนรูโดยใชการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนแบบวัดซ้ํา (Repeated 

measures ANOVA)   
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 3. วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรู เร่ือง ความนาจะเปนของ

เหตุการณ โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน วิเคราะหผลการประเมินเทียบกับเกณฑระดับความพึงพอใจตามคาเฉล่ีย (ธานินทร ศิลปจารุ, 2555) ดังน้ี 

  คะแนนเฉล่ีย  4.51 – 5.00 หมายถึง   ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

  คะแนนเฉล่ีย  3.51 – 4.50 หมายถึง   ความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

  คะแนนเฉล่ีย  2.51 – 3.50 หมายถึง   ความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

  คะแนนเฉล่ีย  1.51 – 2.50 หมายถึง   ความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

  คะแนนเฉล่ีย  1.00 – 1.50 หมายถึง   ความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 

 

 สรุปผลการวิจัยและการอภิปรายผล 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร โดยใช

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3 เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ ผูวิจัยสรุป

ผลการวิจัย ดังน้ี 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีพัฒนาการ

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (รายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 2) 

ซึ่งความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรระหวางเรียนและหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหพัฒนาการของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ 

โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  

Tests of Within-Subjects Effects 

Source สถิติ Type III Sum  

of Squares 

df Mean 

Square 

F Sig. 

จํานวนครั้งที่ทดสอบ (time) Greenhouse - Geisser  528.35 1.58 335.28 141.18 .00** 

Mauchly's Test of Sphericity: Mauchly's W = .73, Approx. Chi-Square = 10.66, df = 2, sig. = .01* 

**Sig. < .01, *Sig. < .05 
 

 จากตารางท่ี 2 การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ํา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยการทดสอบ 3 ครั้ง โดย

กอนการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ําไดดําเนินการทดสอบขอตกลงเบ้ืองตนวาเมทริกซความแปรปรวนของตัว

แปรเปนเมทริกซเอกลักษณดวย Mauchly's Test of Sphericity ผลของการทดสอบพบวาไมเปนไปตามขอตกลงเบ้ืองตน 

(sig. = .01) จึงตองมีการปรับองศาอิสระในการทดสอบดวยสูตร Greenhouse - Geisser ผลการวิเคราะหพบวา นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรคมีพัฒนาการของความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผลการวิเคราะห

เปรียบเทียบคาเฉล่ียเปนรายคูของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ จากการ

ประเมิน 3 ระยะพบวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ระหวางเรียนและหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงรายละเอียดดังตารางท่ี 3 
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ตารางที่ 3  การวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉล่ียเปนรายคูของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะ

เปนของเหตุการณ จากการประเมิน 3 ระยะ 

การทดสอบ กอนเรียน ระหวางเรียน หลังเรียน 

กอนเรียน - - - 

ระหวางเรียน 4.06* - - 

หลังเรียน 5.14* 1.08* - 

   *Sig. < .05 

 
 จากผลการวิเคราะหพัฒนาการของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร พบวา การทดสอบเพื่อวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรจํานวน 3 ระยะ นักเรียนมีระดับคะแนนเฉล่ียของความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรเพิ่มสูงขึ้นทุกครั้ง แสดงรายละเอียดดังแผนภาพท่ี 1 
 

 
 

 แผนภาพที่ 1  คะแนนเฉล่ียของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน 

   ของเหตุการณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ชวงกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 

  โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค  

 จากแผนภาพท่ี 1 จะแสดงคะแนนเฉล่ียจากคะแนนเต็ม 12 คะแนน โดยมีคะแนนเฉล่ียกอนเรียนเทากับ 5.58 

คะแนน คะแนนเฉล่ียระหวางเรียนเทากับ 9.64 คะแนน และคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเทากับ 10.72 คะแนน   

 

 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีพัฒนาการ

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรสูงข้ึน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซ่ึงความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร

ระหวางเรียน และหลังเรียน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

 

ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะหพัฒนาการของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ โดยใช

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

Tests of Within-Subjects Effects 

Source สถิติ Type III Sum  

of Squares 

df Mean 

Square 

F Sig. 

จํานวนครั้งที่ทดสอบ (time) Sphericity Assumed 292.39 2 146.19 87.01 .00** 

Mauchly's Test of Sphericity: Mauchly's W = .88, Approx. Chi-Square = 4.32, df = 2, sig. = .12 

    **Sig. < .01 
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 จากตารางท่ี 4 การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ําความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยการทดสอบ 3 ระยะ โดยกอนการ

วิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ําไดดําเนินการทดสอบขอตกลงเบ้ืองตนวาเมทริกซความแปรปรวนของตัวแปรเปน

เมทริกซเอกลักษณดวย Mauchly's Test of Sphericity ผลการทดสอบพบวาเปนไปตามขอตกลงเบ้ืองตนจึงทดสอบดวยสูตร 

Sphericity Assumed ผลการวิเคราะหพบวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ

แกปญหาอยางสรางสรรคมีพัฒนาการของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ สูงขึ้นอยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (รายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 4) โดยผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉล่ียเปนรายคู

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรระหวางเรียน

และหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (รายละเอียดดังแสดงในตารางท่ี 5 และแผนภาพที่ 2) โดย

มีรายละเอียดดังนี้ 

  
ตารางที่ 5 การวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉล่ียเปนรายคูของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเรื่อง ความนาจะเปนของ

เหตุการณ จากการประเมิน 3 ระยะ 

การทดสอบ กอนเรียน ระหวางเรียน หลังเรียน 

กอนเรียน - - - 

ระหวางเรียน 2.86* - - 

หลังเรียน 3.89* 1.03* - 

*Sig. < .05 

 
 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉล่ียเปนรายคูความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

พบวา ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรระหวางเรียนและหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

(รายละเอียดดังแผนภาพท่ี 2) ซึ่งจากการเก็บรวบรวมขอมูลพบวา ผลการทดสอบกอนเรียนนักเรียนไมมีความคิดสรางสรรคใน

การแกปญหา (คะแนนเฉล่ียเทากับ 0.17 จากคะแนนเต็ม 8 คะแนน) การทดสอบระหวางเรียนนักเรียนเร่ิมมีความคิด

สรางสรรคในการแกปญหามากขึ้นโดยนักเรียนมีวิธีการแกปญหาท่ีแตกตางกัน นักเรียนไดนําความรูเก่ียวกับคุณสมบัติของ

ความนาจะเปนและการคิดแบบแยกสวนมาใชในการแกปญหา และในสวนของการทดสอบหลังเรียนนักเรียนสามารถใช

ความคิดสรางสรรคในการแกปญหาท่ีแตกตางกันไดสูงข้ึน (คาเฉล่ียเทากับ 4.06 จากคะแนนเต็ม 8 คะแนน) โดยสามารถคิดได

มากถึง 6 วิธี มีการใชความรูเกี่ยวกับคุณสมบัติของความนาจะเปน การคิดแบบแยกสวน และการคิดแบบภาพรวมมาใชในการ

แกปญหา 

 
 แผนภาพที่ 2 คะแนนเฉล่ียของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ  

          ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ชวงกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน โดยใช 

          กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
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 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ตอการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค

อยูในระดับมาก โดยคาคะแนนเฉล่ีย ( x ) = 3.90 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 0.58 

 
ตารางที่ 6 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหา

เชิงสรางสรรค เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ 

ขอ รายการประเมิน X  S.D.  ความหมาย 

1 นักเรียนมีการชวยเหลือกันภายในกลุม 3.31 0.47 ปานกลาง 

2 นักเรียนไดแลกเปล่ียนความคิดเห็นกันอยางสรางสรรค 3.92 0.55 มาก 

3 นักเรียนเรียนรูอยางสนุกสนาน ไมเครียดจนเกินไป 3.61 0.00 มาก 

4 นักเรียนไดลงมือฝกปฏิบัติจริง 4.14 0.17 มาก 

5 นักเรียนมีความกลาแสดงออก 3.61 0.29 มาก 

6 นักเรียนมีความคิดสรางสรรคในการแกปญหา 3.64 0.49 มาก 

7 นักเรียนไดฝกการแกปญหาอยางเปนระบบ 4.67 0.50 มากท่ีสุด 

8 นักเรียนสามารถนําทักษะและความรูท่ีไดจากการเรียนรูไปปรับ

ใชในชีวิตประจําวันได 

4.33 0.61 มาก 

รวม 3.90 0.58 มาก 

 
 จากตารางท่ี 6 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง ความนาจะเปนของเหตุการณ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู

โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ือง ความนาจะเปนของเหตุการณ โดยภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมาก โดยมีคา

คะแนนเฉล่ีย ( x ) = 3.90 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) = 0.58 โดยความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับการไดฝกการ

แกปญหาอยางเปนระบบ มีคาคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ มีคาคะแนนเฉล่ีย ( x ) = 4.67 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) = 

0.50 รองลงมาคือ ความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับการนําทักษะและความรูท่ีไดจากการเรียนรูไปปรับใชในชีวิตประจําวันได 

มีคาคะแนนเฉล่ีย ( x ) = 4.33 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) = 0.61 และความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับการ

ชวยเหลือกันภายในกลุม มีคาคะแนนเฉล่ียอยูในระดับตํ่าท่ีสุด คือ มีคาคะแนนเฉล่ีย ( x ) = 4.33 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(S.D) = 0.61 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับสมมติฐานในการวิจัยท่ีต้ังไว ท่ีเปนเชนน้ี

อาจเน่ืองมาจากลักษณะการจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีการสงเสริมใหนักเรียนไดฝกทักษะใน

การแกปญหา การกระตุนใหนักเรียนไดฝกคิดคนหาแนวทางในการแกปญหาหลากหลายวิธีท่ีคิดวาสามารถนําไปใชแกปญหาได 

และเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดแลวไปใชในการแกปญหาในสถานการณจริง จึงทําใหความสามารถในการแกปญหาทา ง

คณิตศาสตรของนักเรียนหลังเรียนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคสูงขึ้น หรือกลาวไดวานักเรียนมีพัฒนาการใน

ดานความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ Parnes (1967) ท่ีไดศึกษาวิธีการระดมสมอง

ในกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยกลุมแรกใหทุกคนพูดถึงวิธีการแกปญหาเทาท่ี

สามารถคิดได ซึ่งไมจําเปนตองเปนวิธีการแกปญหาท่ีดีและเกี่ยวของกับปญหา กลุมท่ีสองใหเสนอวิธีการแกปญหาเฉพาะ
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วิธีการท่ีดี อยูในเกณฑความเหมาะสมและมีความสัมพันธกับปญหา ผลการวิจัยพบวา ภายในชวงเวลาเทากันกลุมแรกท่ีใชวิธี

ระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหามากกวากลุมท่ีสองท่ีตองออกความคิดในการแกปญหาอยูในกรอบเทาน้ัน  

นอกจากน้ี Zulyadain (2017) ไดศึกษาผลของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูการแกปญหาอยางสรางสรรค (CPS) 

ท่ีมีตอทักษะการแกปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบการเรียนรู

การแกปญหาเชิงสรางสรรคมีพัฒนาการของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบ

การเรียนรูโดยตรง ในสวนของบริบทไทยสอดคลองกับงานวิจัยของอรวรรณ ตันสุวรรณรัตน (2552) ศึกษาผลการจัดกิจกรรม

การเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ีมีตอความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรค

ทางคณิตศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 2 และสอดคลองกับงานวิจัยของธัญญารัตน โกมลเกียรติ (2557) ไดทําการวิจัย

ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ีมีตอความสามารถในการแกปญหา

และความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่อง การประยุกต 1 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท่ีเปนเชนน้ีอาจ

เน่ืองมาจากลักษณะการจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหนักเรียน

ระดมความคิด รวมกันเสนอความคิดและแนวทางในการแกปญหาใหไดหลากหลายวิธี ฝกการทํางานเปนกลุม มีการ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกันภายในกลุม ซึ่งกระบวนการดังกลาวเปนการสงเสริมใหเกิดความคิดสรา งสรรค ซึ่งสอดคลองกับ

แนวคิดของสมปอง เพชรโรจน (2549) ท่ีกลาวไววา การแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถึง ความสามารถในการคิดหาคําตอบ

หรือวิธีการแกปญหาท่ีหลากหลาย แตกตางไปจากการแกปญหาโดยท่ัวไป และมีความซับซอน เช นเดียวกับอรวรรณ ตัน

สุวรรณรัตน (2552) ท่ีกลาวไววา การคิดแกปญหาอยางสรางสรรคเปนกระบวนการในการคิดหาคําตอบ หรือวิธีการในการ

แกปญหา ซึ่งมีความแตกตางจากการคิดแกปญหาตามปกติ คือ การแสวงหาแนวคิดหรือวิธีการในการแกปญหาท่ีมีความแปลก

ใหม แตกตางไปจากเดิม ซึ่งความสามารถในการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคน้ีเปนทักษะท่ีสามารถฝกฝนและพัฒนาใหเกิดขึ้น

ได แนวคิดดังกลาวจึงถูกนํามาประยุกตใชในการวิจัยครั้งน้ี ทําใหนักเรียนกลุมตัวอยางท่ีเรียนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรคมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน หรือกลาวไดวานักเรียนมีพัฒนาการในดานความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตร ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Alexander (2007) ท่ีไดศึกษาผลของการสอนการแกปญหาเชิง

สรางสรรคตอความรวมมือ ความสรางสรรค และความพึงพอใจของนักเรียนเกรด 9 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีไดรับการ

สอนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีคะแนนเฉล่ียทางดานความคิดสรางสรรค สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบดั้งเดิม  รวมถึง

สอดคลองกับงานวิจัยของอรวรรณ ตันสุวรรณรัตน (2552) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการ

แกปญหาเชิงสรางสรรคที่มีตอความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนและความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตรคอย ๆ เปล่ียนแปลงและดีขึ้น และสอดคลองกับงานวิจัยของธัญญารัตน โกมลเกียรติ (2557) ไดทําการวิจัยผล

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ีมีตอความสามารถในการแกปญหาและ

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่องการประยุกต 1 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการวิจัยพบวา ความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคสูงกวา

กอนไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยู

ในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยท่ีตั้งไว ท้ังน้ีเน่ืองมาจากเปนการจัดการเรียนรูที่มีการใชกระบวนกลุม มีการ

ชวยเหลือกันภายในกลุม การแลกเปล่ียนความคิด เปดโอกาสใหนักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นกันอยางสรางสรรค สงเสริม

ใหเกิดความคิดสรางสรรคในการแกปญหา ฝกการแกปญหาและการนําเสนอหนาชั้นเรียนเปนรายบุคคล อีกท้ังสามารถนํา

ทักษะและความรูท่ีไดจากการเรียนรูไปปรับใชในชีวิตประจําวันได 
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  จากการพิจารณาผลการประเมินรายขอพบวาประเด็นท่ีมีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด คือ นักเรียนไดฝกการ

แกปญหาอยางเปนระบบ เน่ืองจากกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนการสงเสริมใหนักเรียนคิดนอกกรอบ พิจารณา

วิธีการแกปญหาแบบภาพรวม หลากหลาย และแปลกใหม โดยเนนวิธีการท่ีสามารถใชไดจริง รวดเร็ว และสะดวก Bertalanffy 

(1950) กลาววาการคิดอยางเปนระบบ (Systems Thinking) เปนการคิดในภาพรวมท่ีเปนระบบ มีความสัมพันธเชื่อมโยงจาก

สวนยอยไปหาสวนรวม เปนการคิดอยางมีเหตุมีผล เนนการแกปญหาอยางชาญฉลาด หลากหลาย เพื่อใหเกิดความถูกตอง 

แมนยํา รวดเร็ว และสรางสรรค ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของดวงสมร เหลาราช (2554) ท่ีศึกษาการพัฒนาความสามารถใน

การแกปญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรและความพึงพอใจตอการเรียน โดยใชคูมือการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

รูปแบบ STAD รวมกับการแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ศูนยเครือขายสถานศึกษาตําบลหนอง

สนม และสอดคลองกับงานวิจัยของ Alexander (2007) ท่ีศึกษาผลของการสอนการแกปญหาเชิงสรางสรรคตอความรวมมือ 

ความสรางสรรค และความพึงพอใจของนักเรียนเกรด 9 วิชาวิทยาศาสตรการเกษตรและเทคโนโลยี และประเด็นที่มีคะแนน

เฉล่ียต่ําท่ีสุดโดยมีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง คือ นักเรียนมีการชวยเหลือกันภายในกลุม เน่ืองมาจากการจัดกลุมใน

แตคร้ังสมาชิกในแตละกลุมจะคละความสามารถกัน ครูผูสอนเปนคนจัดกลุมให และมีการเปล่ียนสมาชิกในกลุมทุกคาบเรียน 

นักเรียนจะไมมีอิสระในการเลือกกลุม การเปล่ียนกลุมสภาพสังคมภายในกลุมจะเปล่ียนไปทําใหนักเรียนรูสึกไมคุนเคยและรูสึก

แปลกใหม เม่ือพิจารณาพฤติกรรมของนักเรียนในแตละกลุมพบวา เมื่อมีนักเรียนเสนอความเห็นกับภายในกลุมแตสมาชิกใน

กลุมไมเห็นดวย นักเรียนคนนั้นจะเงียบแทนท่ีจะพยายามเสนอความคิดอื่น ๆ สอดคลองกับแนวคิดพัฒนาการวัยรุน ซ่ึง

นักเรียนน้ันอยูในชวงวัยรุน (12-18 ป) เปนชวงวัยท่ีตองการการยอมรับจากกลุมเพ่ือนอยางมาก การไดรับการยอมรับจะชวย

ใหเกิดความรูสึกม่ันคง ปลอดภัย เห็นคุณคาของตนเอง และมั่นใจตนเอง วัยน้ีจึงมักอยากเดน อยากใหมีคนรูจักมาก ๆ ถา

เม่ือใดท่ีรูสึกไมคุนเคย ไมไดรับการยอมรับ และไมปลอดภัย วัยรุนมักเลือกท่ีจะไมใหความรวมมือและพยายามเล่ียง

สถานการณน้ัน (พนม เกตุมาน, 2550) 

 

 บทสรุปจากการวิจัย 

 การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคสงผลตอพัฒนาการความสามารถในการแกปญหาและ

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร และสามารถสรางความพึงพอใจใหกับนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

 

 

 ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช 

 1. เนื่องจากระยะเวลาในการวิจัยครั้งน้ีดําเนินการเพียง 8 คาบ แตการพัฒนาความคิดสรางสรรคน้ันเปนเร่ืองท่ี

คอนขางทาทายความสามารถของผูวิจัยและตองใชระยะเวลาในการพัฒนาผูเรียนพอสมควร ดังน้ันครูท่ีสนใจนําแนวคิดน้ีไปใช

ควรมีระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนประมาณ 1 เดือน และดําเนินการอยางตอเน่ือง โดยสามารถปรับ

เวลาใหเหมาะสมและยืดหยุนกับกิจกรรมตางๆ ท้ังน้ีเพื่อใหกระบวนการจัดการเรียนรูมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น  

 2. แนวคิดหนึ่งท่ีสําคัญในกระบวนการจัดการเรียนรูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคคือกระบวนการระดมสมองเพ่ือ

คิดหาวิธีการแกปญหาตางๆ ครูควรใหเวลาอยางเพียงพอ และควรใหคําแนะนําหรืออธิบายเพิ่มเติม ใหคําปรึกษานักเรียนอยาง

ใกลชิดเพื่อใหนักเรียนเขาใจกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคแตละข้ันตอนมากยิ่งข้ึน ดังนั้นการจัดการเรียนรูอาจใชเวลา

ประมาณ 2 คาบ และควรมีครูผูรวมสอนประมาณ 2 คนเพื่อใหคําปรึกษาและคําแนะนําแกผูเรียนไดอยางใกลชิด 

 3. ในขั้นตอนการสงตัวแทนกลุมออกมานําเสนอแนวทางในการแกปญหาของกลุมน้ัน ครูผูสอนควรมีเทคนิคสราง

แรงจูงใจและกระตุนใหนักเรียนทุกคนในกลุมไดออกมานําเสนอ เพื่อฝกใหนักเรียนกลาแสดงออกและฝกทักษะการนําเสนอไป
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พรอมกัน หรืออาจมีการบูรณาการเรื่องทักษะการทํางานกลุมและการนําเสนอรวมกับการศึกษาผลสัมฤทธ์ิซึ่งเปนตัวแปรตาม

ในการวิจัยคร้ังนี้ 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

 1. ครูผูสอนควรใชเทคนิคหรือวิธีการสอนอื่นเพิ่มเติมเพื่อบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอน เชน การใชคําถาม

ปลายเปดเพื่อเปนการกระตุนใหนักเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค 

 2. ขอคนพบจากงานวิจัยในครั้งนี้คือ ระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคท่ีในการวิจัยครั้งนี้คอนขางนอย

เกินไป ดังน้ันงานวิจัยคร้ังตอไปควรมีการศึกษาระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรควาระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการ

พัฒนาผูเรียนควรดําเนินการท้ังส้ินกี่คาบ กี่สัปดาหเพ่ือกอใหเกิดประโยชนสูงสุดแกผูเรียน 

 3. การจัดกลุมสงผลตอการเรียนรูของนักเรียนเปนอยางยิ่งเห็นไดจากความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูของนักเรียน 

ดังนั้นในการจัดกลุมครูผูสอนควรมีการศึกษาสภาพช้ันเรียนกอน หรืออาจปรับการจัดกลุมเปนใหนักเรียนไดเลือกกลุมอยาง

อิสระ 
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