









	บทที่ 3 การควบคุมการตอบรับการเรียกร่วมกับทฤษฎีเกม
	3.1 การกำหนดฟังก์ชันอรรถประโยชน์
	3.2 การกำหนดเซตของกลยุทธ์ของผู้เล่น
	3.3 ผลเฉลยของเกมระหว่างผู้เล่น 3 คน


