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บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศและการ
สื่อสาร โดยใช้กิจกรรมการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก 2) ศึกษาผลการพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะ
ด้านสารสนเทศและการสื่อสารที่ผ่านจัดการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่ แบบหยุดและอินโฟกราฟิก กลุ่ม
ตัวอย่างคือ นักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ ช้ันปีท่ี 3 จ านวน 47 คน โดยวิธีแบบเจาะจง 
เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแผนการจัดการเรียนรู ้ที่ใช้กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก   
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ประกอบด้วย 1) แบบวัดความรู้ทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสานสนเทศและการ
สื่อสาร ก่อนและหลังการจัดการเรียน เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า จ านวน 30 ข้อ 2) แบบสัมภาษณ์
แบบทางการกึ่งทางการ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ค่าเฉลี่ย และ
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและ
และอินโฟกราฟิก ที่ผู้วิจัยพัฒนามีจ านวนทั้งหมด 5 แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 15 คาบ ส่วนประกอบของแผนมี
ดังนี ้จุดประสงค์การเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ของผู้เรียนทีเ่รียนด้านทักษะการสื่อสารและทักษะด้าน
สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี 2) ผลการพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี ที่ผ่านการ

จัดการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและและอินโฟกราฟิก ภาพรวมมีค่าเท่ากับ �̅�= 4.51, S.D= 
0.37 อยู่ในระดับสูงที่สุด 
 
ค ำส ำคัญ: ทักษะการสื่อสาร ทักษะด้านเทคโนโลยี สื่อ และสารสนเทศ การเคลื่อนที่แบบหยุด อินโฟกราฟิก  
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Abstract 
The objectives of this research were to: 1) develop a learning management plan that develops 

communication, information and media technology skills by using stop-motion technique and 
infographic activities and 2) study the result of the development of communication, information and 
media technology skills by using stop-motion and infographic activities. Sample group were 47 university 
students from 3rd year who enrolled in the of the Science Communication course by purposive 
selection. Research instruments were used learning activities management plan about the creation of 
a stop motion and infographic. Data collection were collected by 1) pre-post surveys on the using of 
information technology and communication 30 items, and 2) the semi-formal interviews. Data were 
analyzed by using quantitative data that including mean and standard deviation Result stated that 1) 
There were 5 learning activities management plan about the creation of a stop motion and infographic 
that were developed using in 15 classes. The composition included objectives of learning, learning 
activities and learner’s results of communication, information and media technology skills. 2) The result 
from developed communication, information and media technology skills by using stop-motion 

technique and infographic activities, the overall mean was �̅�= 4.51, S.D= 0.37 at highest level. 
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บทน า 

ในศตวรรษที่ 21 การจัดกระบวนการเรียนรู้พยายามเปลี่ยนบทบาทครูจากผู้บรรยายมาเป็นคณะครูร่วมกัน
ออกแบบกิจกรรมในการจัดกระบวนการเรียนรู้  (Pedagogy) ให้นักเรียนใช้เป็นเครื่องมือไปเรียนรู้สร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง  ครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก และเสนอแนะเครื่องมือการเข้าถึงองค์ความรู้ผ่านวิธีการต่างๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยี 
(Technology) ให้เข้าถึงความรู้ได้อย่างรวดเร็วและกว้างขวางน าความรู้ที่ได้มาแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในห้องเรียน (ส านัก
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน [สพฐ.], 2558) เนื่องด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและ
เทคโนโลยีมากมายผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและปฏิบัติงานได้
หลากหลาย โดยอาศัยความรู้ในหลายด้าน ความรู้ด้านสารสนเทศ ความรู้เกี่ยวกับสื่อ และความรู้ด้านเทคโนโลยี การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีน าไปใช้จัดกระบวนการเรียนรู้  และช่วยการเรียนรู้ของนักเรียน เป็นการด าเนินการให้มีระบบ สื่อ 
สารสนเทศ และเทคโนโลยีเข้าไปช่วยจัดการประสิทธิภาพทุกการเรียนรู้  (สพฐ., 2558) การจัดการเรียนการสอนใน
ปัจจุบันมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Child Center) เพื่อท่ีจะพัฒนาความคิดความรู้ความเข้าใจและทักษะของผู้เรียนในด้าน
ต่างๆ รวมทั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วมในกระบวนการคิด การแสดงความเห็น และท ากิจกรรมร่วมกันในช้ันเรียน แต่ผู้สอน
ส่วนมากยังคงใช้วิธีจัดการเรียนการสอนรูปแบบเดิม โดยยึดผู้สอนเป็นศูนย์กลาง (Teacher Center) ผู้สอนจะก าหนด
แนวทางการเรียนการสอน โดยไม่ค านึงถึงความต้องการของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนขาดการคิดวิเคราะห์ การน าทฤษฎี
ปัญญานิยม (Cognitive Theory) มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนจะช่วยแก้ไขปัญหาด้านความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรยีน 
ซึ่งเน้นการเรียนรู้ของผู้เรียนผา่นกระบวนการคิดภายในระบบสมอง สร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง (ทิชาพร นามวงค,์ 
2560) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมีบทบาทมากในสังคมแห่งศตวรรษที่ 21 มีการใช้คอมพิวเตอร์ในการท างาน 
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ใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อการสืบค้นหาข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารจึงมีอิทธิพลอย่างชัดเจนต่อการเปลี่ยนแปลง
ในวงการศึกษา แต่เป็นการเปลี่ยนแปลงที่สนับสนุนปรัชญาการศึกษา และรูปแบบการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญมุ่งพัฒนาผู้เรียนมีทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี (สมศักดิ์ เอี่ยมคงสี, 2561) การให้
ความส าคัญกับทักษะในยุคศตวรรษท่ี 21 เช่น ทักษะการปรับตัว ทักษะการสื่อสาร ทักษะด้านเทคโนโลยี และทักษะการ
แก้ปัญหา และจากบริบทของประเทศไทยที่น้อมรับแนวทางปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  ส่งผลให้การจัดการศึกษา
วิทยาศาสตร์ในประเทศไทยได้มีการบูรณาการประเด็นทั้งสองลงในหลักสูตรสถานศึกษา แต่ปัจจัยที่ส าคัญและมีอิทธพิล
ต่อความส าเร็จการเป้าหมายนี้ได้คือ ครูวิทยาศาสตร์ การพัฒนาครูวิทยาศาสตร์ให้มีความรู้ในเนื้อหาผนวกวิธีสอนและ
เทคโนโลยี (Technological Pedagogical Content Knowledge, TPACK) (ศิริวรรณ  ฉัตรมณีรุ่งเจริญ, 2559) 
 รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสาร การร่วมมือกันในการแสวงหาความรู้ (Bogiages, and 
Hitt, 2008) ทักษะการสื่อสาร คือความสามารถในการสื่อสาร ฟัง พูด อ่าน เขียนอย่างมีคุณภาพ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ 
และพเยาว์  ยินดีสุข, 2555) รูปแบบการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ที่
นักเรียนไม่ได้เป็นผู้คอยรับข้อมูลจากครูผู้สอน แต่เป็นผู้สร้างความรู้บนพื้นฐานของประสบการณ์เดิมของตนเองและจาก
การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น Richardson (2003) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการคิดจากภาพ (Visual Thinking 
Strategies) จึงน่าจะเป็นวิธีหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาทักษะการคิด ดังที่ Yenawine (2009) กล่าวถึงกลวิธีการคิดจากภาพ 
เป็นการใช้ภาพศิลปะเป็นสื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดจินตนาการโดยมีค าถามกระตุ้นให้เกิดความคิด จากนั้นผู้เรยีน
สามารถเชื ่อมโยงความคิดต่างๆ จนสามารถอธิบายและเล่าเรื ่องราวที่เกิดขึ้นจากภาพได้อย่างสร้างสรรค์  โดยจาก
การศึกษาของ Arnheim (1969) เกี่ยวกับความเชื่อมโยงระหว่างการรับรู้ทางสายตาและความคิด ซึ่งเรียกว่า “การคิด
จากภาพ” (Visual Thinking) (Arnheim,  1969) การมองเห็นรูปภาพได้รับการประมวลผลเร็วกว่าข้อความ เพราะร้อย
ละ 50 ของสมองมนุษย์ประมวลผลจากการมองเห็นด้วยรูปภาพซึ่งนักวิทยาศาสตร์ค้นพบว่า  มนุษย์สามารถจดจ าสิ่งที่
มองเห็นได้ถึงร้อยละ 83 แต่สามารถจดจ าสิ่งที่อ่านได้เพียงร้อยละ 20 เท่านั้น (Smiciklas, 2012) และการจดจ าในระยะ
ยาว (Hays, 1996) การที่บุคคลหนึ่งบุคคลใดได้ลงมือกระท าหรือสร้างสรรค์ความหมายจากประสบการณ์ของตน องค์
ความรู้จะถูกสร้างขึ้นโดยคนผู้นั้นเอง (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2550) ผู้เรียนยุคใหม่ไม่ได้เป็นผู้เรียนที่เรียนรู้จากการฟังหรือ
การอ่านข้อความตัวอักษรอีกต่อไปแล้ว ผลจากความก้าวหน้าทางดิจิทัล ท าให้ผู้เรียนคิดเป็นภาพ และเป็นผู้เรียนรู้ที่ทาง
สายตาจากการเห็นภาพ (Visual Learner) หรือจากการเห็นภาพและเคลื่อนไหว/สัมผัส (Visual Kinesthetic) (วัฒนาชัย 
วินิจจะกูล, 2558) การเรียนการสอนจะเป็นเลศิได้ตอ้งอาศัยแนวคิดของทักษะการสื่อสารดา้นการศึกษาหลายประการ ใน
การเรียนการสอนที่ส าคัญคือ การยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ยึดข้อความหรือประโยคส าคัญจากครูผู้สอน และครูผู้สอนต้อง
สร้างสัมพันธภาพที่ดีกับผู้เรียน มีเมตตาต่อผู้เรียน ตลอดจนท าตนเป็นผู้ฟังที่ดี (ชิษณุ พันธุ์เจริญ และคณะ, 2552) 
 การสร้างสื่อการเคลื่อนที่แบบหยุด (Stop Motions) Garry and  Wendy (2014) ได้ท าการศึกษาการสร้างอนิ
เมช่ันสต็อปโมช่ันเคลื่อนไหวเพื่อบรรยายวิทยาศาสตร์ การสร้างสื่อแอนิเมช่ันเพื่อส่งเสริมการอภิปราย ส่งผลให้เกิดการใช้
เหตุผลทางวิทยาศาสตร์ O’Byrne et al., (2018  อ้างถึงใน  Panaram , 2009) ได้ศึกษาการออกแบบพื้นที่ส าหรับ
ความคิดสร้างสรรค์และความคิดที่แตกต่างของนักศึกษาครูในการสร้างแอนิเมชั่นสต็อปโมชั่น  (Stop Motion) บนแท็บ
เล็ต และทักษะทางด้านอินโฟกราฟิกนั้นจ าเป็นต้องจัดระเบียบข้อมูลที่มากและหลากหลายให้จบได้ในภาพเดียว การน า
สื่ออินโฟกราฟิกที่ก าลังได้รับความนิยมมาน าเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟิกที่เข้าใจได้ง่ายและการเข้าถึงข้อมูลในเวลา
อันรวดเร็วได้ ช่วยลดเวลาในการรับรู้ การเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น (กัญญ์กุลณัช พีรชาอัครชัย, 



ดวงจันทร์ แก้วกงพาน. (2563). การพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้กิจกรรมการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก. วารสารพัฒนาการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยรังสิต, 14(2), 29-44. 

32 

2561) จะเห็นได้ว่าในยุคปัจจุบันได้มกีารน าเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนการสื่อสารเนื้อหาวิชาต่างๆ ใน
รูปแบบที่หลากหลาย เพื่อให้มีความเข้าใจในเนื้อหาวิชา และมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
 จากการเปลี่ยนแปลงของระบบการศึกษา ครูผู้สอนต้องเปลี่ยนบทบาทในการสอนเป็นผู้ให้ค าแนะน าและ
อ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนอีกทั้งส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะต่างๆ ที่จ าเป็นในยุคปัจจุบัน ทักษะการสื่อสารเป็น
ทักษะที่ส าคัญอีกทักษะหนึ่งเนื่องจากนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ที่ต้องมีเพราะทักษะการสื่อสารถือว่าเป็นทักษะที่นักศึกษา
ครูต้องได้รับการส่งเสริมและพัฒนา การมีทักษะการสื่อสารที่ดีย่อมท าให้การเรียนการสอนในห้องเรียนเกิดประสิทธิภาพ 
สร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียน ดังนั ้นผู ้วิจัยจึงเล็งเห็นความส าคัญของการพัฒนาทักษะการสื่อสารของนักศึกษาครู
วิทยาศาสตร์ที่จะออกไปปฏิบัติวิชาชีพต่อไปให้มีความรู้ความสามารถในทุกด้านๆ ทั้งนี้ผู้วิจัยได้พัฒนาทักษะการสื่อสาร
ผ่านการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบการสร้างการเคลื ่อนที ่แบบหยุด (Stop Motions) และอินโฟกราฟฟิก 
(Infographic) ในการจัดการเรียนรู้เพิ่มส่งเสริมและพัฒนาให้นักศึกษาครูวิทยาศาสตร์เกิดทักษะการสื่อสารและทักษะ
ด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี 
 
จุดประสงค์ 

1. พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศและการสื่อสาร  โดยใช้
กิจกรรมการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก  

2. ศึกษาผลการพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศและการสื่อสารที่ผ่านจัดการเรยีนรู้ที่ใช้
กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ้นงาน (Constructionism) ที่ได้กล่าวไว้ว่าการเรียนรู้ที่ดี
เกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเอง หากผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและน าความคิดของตนไปสร้างสรรค์ชิ้นงาน
โดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะท าให้เห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน และเมื่อผู้เรียนสร้างสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
ขึ้นมาในโลกหมายถึงการสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรู้ที่ผู้เรียนสร้างขึ้นด้วยตนเองนี้ จะมีความหมายต่อผู้เรียน 
จะอยู่คงทน ผู้เรียนจะไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิดของตนเองได้ดี (ทิศนา แขมมณี, 2551)  
 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทอย่างมากในการศึกษา การพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต และ
ผู้ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้มีความรู้ความสามารถและทักษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมนัน้มี
ความส าคัญต่อการพัฒนาสื่อนวัตกรรมที่มีคุณภาพ เพื่อใช้ในการเรียนการสอนที่มีประสิทธภาพ (วิวัฒน ์มีสุวรรณ์, 2558)  
 การน าแอพพลิเคชั ่น มาสร้างการเคลื ่อนที ่แบบหยุด (Stop Motions) และการออกแบบสื ่อสารทาง
วิทยาศาสตร์ด้วยการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) เป็นการน าเอาเทคโนโลโยลีสารสนเทศและการสื่อสารมา
ประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากการสร้างสรรค์ช้ินงาน ท าให้ผู้เรียนมีความจ าใน
ระยะยาว มีความคงทนอีกทั้งยังเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ  สื่อ และ
เทคโนโลยี ซึ่งเป็นทักษะส าคัญของการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันที่ครูผู้สอนและนักศึกษาครูควรมีทักษะดังกล่าว  เพื่อ
น าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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รูปที ่1 กรอบวิจัย 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

ประชากร  ค ือ นักศึกษาที ่ลงทะเบียนเร ียนรายวิชาการส ื ่อสารทางวิทยาศาสตร ์ในภาคเร ียนที่  2  
ปีการศึกษา 2561 ช้ันปีท่ี 3 จ านวน 47 คน โดยใช้ประชากรทั้งหมดเป็นแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

ขอบเขตด้านเนื้อหา คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด และอินโฟกราฟฟิก ใน
รายวิชาการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 

ตัวแปรอิสระ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้การสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟฟิก ในรายวิชาการ
สื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 

ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะการสื ่อสาร และทักษะด้านสานสนเทศ สื ่อ และเทคโนโลยีของนักศึกษาครู
วิทยาศาสตร์ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การส้รางการเคลื่อนที่แบบหยุด และอินโฟกราฟฟิก  

 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและและอินโฟกราฟิก ที่ผู้วิจัยพัฒนา มี
จ านวน 5 แผน ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  15 คาบ ส่วนประกอบของแผนมีดังนี้  จุดประสงค์การเรียนรู้   
กิจกรรมการเรียนรู้  การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้ของผู้เรียน หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ้โดยได้รับ
ตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต ่0.50 ขึ้นไปน าผล
การพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) และผลการ
พิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญซึ่งมีข้อค าถาม มีดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50-1.00 ถือว่าน ามาใช้ได้ เพื่อน าข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะห์ผลและน าเสนอข้อมูลต่อไป 

2. แบบวัดความรู้ทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี ก่อนและหลังการจัดการ
เรียนรู้ เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จ านวน 30 ข้อ 

3. แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งทางการ (Semi-formal interview) หาคุณภาพของเครื่องมือ ที่ได้รับตรวจสอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับทักษะการสื่อสารและ
ทักษะด้านสานสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป น าผลการพิจารณาของ
ผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) และผลการพิจารณาจาก
ผู้เชี่ยวชาญซึ่งมีข้อค าถาม มีดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50-1.00 ถือว่าน ามาใช้ได้  เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ผลและ
น าเสนอข้อมูลต่อไป 

 

การจัดการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการสร้าง

การการเคลื่อนที่แบบหยุด Stop 

Motions และอินโฟกราฟฟิก 

(Infographic) 

ทักษะการสื่อสาร  

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ

เทคโนโลยี 
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วิธีการด าเนินงานวิจัย 
1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้การสรา้งการเคลือ่นที่แบบหยุด และ

อินโฟกราฟฟิก 
2. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้การสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด และอินโฟกราฟฟิก ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ในรายวิชาการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ ที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสานสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ดัง
ตารางกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี ้
 
ตารางที่1: แสดงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟฟิก ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ในรายวิชาการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 

สัปดาห์ที ่ ลักษณะกิจกรรมการเรยีนการสอน 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและ

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี 

1 น าตัวอย่างการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดให้นักศึกษา
ศึกษาวิเคราะห์ และศึกษาวิธีการสร้างการเคลื่อนที่แบบ
หยุด ครูผู้สอนอธิบายขั้นตอนวิธีการสร้างการเคลื่อนที่
แบบหยุดจากคู่มือ จากนั้นให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 
4-5 คน วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื ้นฐาน พ .ศ 2551 (ฉบับปร ับปร ุง พ .ศ 2560) ให้
นักศึกษาเลือกสาระการเรียนรู้ มาตรฐาน และตัวชี้วัด 
เพื่อน ามาออกแบบการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด 

 

2 เมื่อนักศึกษาวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน และ
ตัวชี้วัดแล้วให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มระดมสมองเพื่อสร้าง
สตอรี ่บอร์ด (storyboard) ของกลุ ่มตัวเอง จากนั้น
น าเสนอสตอรี่บอร์ด เกี่ยวกับเนื้อหา ขั้นตอนการสร้าง 
องค์ประกอบต่างๆ  
 
  

3 ท าการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดตามสตอรี่บอร์ดของ
กลุ ่มตัวเองที ่ได้วางแผนไว้  แต่ละกลุ ่มจะสร้างการ
เคลื่อนที่แบบหยุดในเนื้อหาวิทยาศาสตร์ที่แตกต่างกัน 
ซึ่งนักศึกษาแต่ละกลุ่มจะมีวิธีการสร้างที่แตกต่างกันโดย
นักศึกษาจะศึกษาเอกสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ของกลุ่ม
ตัวเองเพื่อน ามาสร้างสตอรี ่บอร์ดและออกแบบการ
สร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด  ตามสตอรี่บอร์ดนั้น 
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สัปดาห์ที ่ ลักษณะกิจกรรมการเรยีนการสอน 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและ

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี 

4 น าเสนอผลงานการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดของกลุ่ม
ตัวเอง ตามที่ได้ออกแบบในสตอรี่บอร์ด และได้สร้าง
โดยการใช้ดินน ้ามันปั้นตามสตอรี่บอร์ดที่ได้วางแผนไว้  
บางกลุ่มเพิ่มเสียงบรรยายของกลุ่มตัวเองลงใน การ
เคลื่อนที่แบบหยุดบางกลุ่มเพิ่มเสียงเพลง ซึ่งแต่ละกลุ่ม
จะมีลักษณะการออกแบบที่แตกต่างกันออกไป 

 
5 สร้างอินโฟกราฟฟิก เพื่อสื่อสารความรู้ทางวิทยาศาสตร์

ในเนื้อหาท่ีตัวเองได้ออกแบบการสร้างการเคลื่อนที่แบบ
หยุด 

 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและ
อินโฟกราฟิก แบบวัดทักษะทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ 
และแบบสัมภาษณ์กึ่งทางการ โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ และข้อมูลเชิงคุณภาพ ดังนี ้

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และ
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์โดยการวิเคราะห์เนื ้อหา (Content 
Analysis) การพิจารณาความสอดคล้องของเนื้อหาประเด็นส าคัญที่ได้รับจากการเก็บรวบรวมข้อมูล 

แบบสอบถามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดและและอินโฟกราฟิก 
ลักษณะแบบสอบถาม เป็นแบบสอบถามประมาณค่า (Rating Scale) ตามแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert) มีระดับ การให้
คะแนน ดังนี ้พวงรัตน ์ทวีรัตน์ (2543) 
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5  หมายถึง  ระดับการให้คะแนน  มากที่สุด    
4  หมายถึง  ระดับการให้คะแนน  มาก  
3  หมายถึง  ระดับการให้คะแนน  ปานกลาง 
2  หมายถึง  ระดับการให้คะแนน  น้อย   
1  หมายถึง  ระดับการให้คะแนน  น้อยที่สุด 

เกณฑ์การประเมินระดับความคิดเห็น 
คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 4.50 - 5.00  หมายถึง  สูงที่สุด 
คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50 - 4.49  หมายถึง  ค่อนข้างสูง 
คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50 - 3.49  หมายถึง  ปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50 - 2.49  หมายถึง  ค่อนข้างต ่า 
คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.49  หมายถึง  ต ่ามาก 
 

ผลการวิจัย 
 ผลการการพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก ผู้วิจัยออกแบบการกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี โดยมีการส ารวจความรู้ความเข้าใจ ความคิดเห็น
เกี่ยวกับทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ผลดังตารางที ่2  
 
ตารางที่2 : ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ก่อนได้รับการพัฒนาเกี ่ยวกับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 

รายการประเมิน �̅� S.D แปลผล 

1. นักศึกษาได้น า ICT มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนของนักศึกษา 3.96 0.62 ค่อนข้างสูง 

2. แหล่งอ้างอิงที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูลสว่นใหญ่คือ แหล่งจากอินเทอร์เน็ต 4.51 0.69 สูงที่สุด 

3. ในการน าเสนองานของนักศึกษาใช้รูปแบบการน าเสนอข้อมูลเป็นพาวเวอร์พอยต์ 4.32 0.73 ค่อนข้างสูง 

4. นักศึกษารู้จกัอินโฟกราฟกิ (Infographic) มากน้อยเพยีงใด 2.13 1.01 ค่อนข้างต ่า 

5. นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจและสามารถออกแบบอินโฟกราฟิก 2.21 1.14 ค่อนข้างต ่า 

6. นักศึกษาต้องการพัฒนาตัวเองเกีย่วกบัการออกแบบอินโฟกราฟกิมากนอ้ยเพยีงใด 3.89 1.24 ค่อนข้างสูง 

7. นักศึกษาคิดวา่การน าอินโฟกราฟกิมาประยกุต์ใช้ในการเรียนการสอนมปีระโยชน์อยา่งไร 3.83 1.13 ค่อนข้างสูง 

8. นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศมากน้อยเพียงใด 3.45 0.58 ค่อนข้างสูง 

9. นักศึกษาสามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนมากน้อยเพียงใด 3.89 0.63 ค่อนข้างสูง 

10. นักศึกษาเคยใช้หรือรู้จักแอพพลิเคชั่นในการผลิตภาพดว้ยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ในระดับใด 2.19 1.21 ค่อนข้างต ่า 

11. นักศึกษาต้องการพัฒนาตัวเองในการผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions 3.77 1.13 ค่อนข้างสูง 



ดวงจันทร์ แก้วกงพาน. (2563). การพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้กิจกรรมการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก. วารสารพัฒนาการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยรังสิต, 14(2), 29-44. 

37 

รายการประเมิน �̅� S.D แปลผล 

12. ในการคิดผลิตภาพท าให้เข้าใจและเห็นเป็นรูปธรรมในเนื้อหาวิชามากขึ้น 4.00 0.78 ค่อนข้างสูง 

13. นักศึกษามีความรู้ความสามารถในการใช้ ICT มากนอ้ยเพยีงใด 3.45 0.78 ค่อนข้างสูง 

14. ครูยุค 4.0 ควรมีความรู้ ความเข้าใจและความสามารถในการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.47 0.58 ค่อนข้างสูง 

15. การใช้ ICT ในการเรียนการสอนช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนการสอน 4.51 0.59 ค่อนข้างสูง 

รวม 3.64 0.45 ค่อนข้างสูง 

 
จากตารางการส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนการสอนของ

นักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ พบว่าภาพรวมมีค่าเท่ากับ �̅� = 3.64, S.D= 0.45 อยู่ในระดับค่อนข้างสูง เมื่อพิจารณารายการ

ประเมิน นักศึกษารู้จักอินโฟกราฟิก หรือไม่ มีค่าเท่ากับ �̅� = 2.13, S.D= 1.01 อยู่ในระดับค่อนข้างต ่า และรายการ
ประเมิน ในการคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคช่ัน Stop Motions นักศึกษาเคยใช้หรือรู้จักแอพพลิเคช่ันหรือไม่ มีค่าเท่ากับ 

�̅� = 2.19, S.D= 1.21 อยู่ในระดับค่อนข้างต ่า 
 

ตารางที3่: ผลการพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ที่
ได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุดและอินโฟกราฟิก 

รายการประเมิน �̅� S.D แปลผล 

1. หลังการกิจกรรมการเรียนการสอนนกัศึกษาได้แนวคิดในการใช้สื่อเทคโนโลยสีารสนเทศและการ
สื่อสารมาบูรณาการกับการเรียนการสอน 

4.55 0.50 สูงที่สุด 

2. รู้จักสื่อ ICT มากขึ้นและสามารถสือ่สารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ได้เข้าใจผ่านการคิดผลิตภาพ ด้วย
แอพพลิเคชั่น Stop Motions 

4.55 0.58 สูงที่สุด 

3. ท าให้น าสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการเรียนการสอนมากขึ้น 4.55 0.54 สูงที่สุด 

4. รู้จักสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใหม่ๆ ที่น ามาใช้ในการเรียนการสอน 4.55 0.58 สูงที่สุด 

5. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ท าให้ได้ศึกษาค้นคว้าเนื้อหาวิทยาศาสตร์มาก
ขึ้นเพื่อน าความรู้มาสร้างสตอรี่บอร์ด (Story Board) 

4.38 0.64 ค่อนข้างสูง 

6. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ท าให้ได้ทบทวนเน้ือหาวทิยาศาสตร์และท าให้
เข้าใจในเนื้อหาวิทยาศาสตร์มากขึ้น 

4.40 0.54 ค่อนข้างสูง 

7. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions เป็นการสื่อสารเนื้อวิทยาศาสตร์ผ่านการคิด
ผลิตภาพที่ช่วยส่งเสริมทักษะการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 

4.40 0.61 ค่อนข้างสูง 

8. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions เป็นการพัฒนาทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 

4.40 0.65 ค่อนข้างสูง 
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9. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ส่งเสริมทักษะการท างานกลุ่ม การแสดงความ
คิดเห็น 

4.45 0.62 ค่อนข้างสูง 

10. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ชว่ยให้นกัศึกษามีทกัษะการแก้ไขปัญหา การ
วางแผนและออกแบบชิ้นงาน 

4.32 0.63 ค่อนข้างสูง 

11. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ชว่ยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 4.62 0.53 สูงที่สุด 

12. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ชว่ยให้เกิดทกัษะการใชส้ื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 

4.49 0.62 ค่อนข้างสูง 

13. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions สามารถน ามาสร้างเป็นสื่อการสอนด้วยภาพ
เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหามากขึ้น 

4.49 0.59 ค่อนข้างสูง 

14. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions มีความสนุกสนาน 4.51 0.62 สูงที่สุด 

15. การคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions ท าให้ยอมรับความคิดเห็นของเพื่อน 4.51 0.66 สูงที่สุด 

16. การน าอินโฟกราฟิก ท าให้เข้าใจเนือ้หาวิทยาศาสตร์มากขึ้น 4.32 0.59 ค่อนข้างสูง 

17. การใช้อินโฟกราฟิก ในการออกแบบเนื้อหาวิทยาศาสตร์ท าให้เกิดความน่าสนใจ น่าเรียน
เนื่องจากลดข้อความลงและน าเสนอด้วยภาพแทน 

4.51 0.62 สูงที่สุด 

18. การใช้อินโฟกราฟิก เป็นการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ที่ชว่ยให้เข้าใจเนื้อหาวทิยาศาสตร์ได้ง่ายขึ้น 4.60 0.54 สูงที่สุด 

19. การใช้อินโฟกราฟิก ช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 4.62 0.53 สูงที่สุด 

20. การใช้อินโฟกราฟิก ช่วยพัฒนาทกัษะในศตวรรษที่ 21 4.60 0.58 สูงที่สุด 

21. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการน าสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ในการเรียนการ
สอนได้ด ี

4.64 0.57 สูงที่สุด 

22. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรยีนรู้และการท างาน
อย่างเป็นระบบ 

4.47 0.58 ค่อนข้างสูง 

23. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกตาม
ศักยภาพของผู้เรียน 

4.45 0.62 ค่อนข้างมาก 

24. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสง่เสริมการท างานเป็นทีม การวางแผน การออกแบบ 4.47 0.65 ค่อนข้างมาก 

25. การจัดกิจกรรมการเรียนการสสอนที่ผู้เรียนมีความสุขและมีความกระตือรอืร้นในการเรียนการ
สอน 

4.55 0.58 สูงที่สุด 

26. ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถในการออกแบบชิ้นงาน 4.55 0.65 สูงที่สุด 

27. ผู้สอนน าเทคนิคใหม่ๆ มาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.55 0.54 สูงที่สุด 

28. ผู้สอนให้ค าแนะน าและคอยชว่ยเหลือให้ค าปรึกษากับผู้เรียน 4.57 0.54 สูงที่สดุ 
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29. ในการประกอบวิชาชพีในอนาคตข้าพเจ้าจะน าความรู้เกีย่วกับสื่อเทคโนโลยสีารสนเทศไป
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

4.60 0.54 สูงที่สุด 

30. ความรู้ ทักษะ ที่ได้รับในการเรียนการสอนการคิดผลิตภาพดว้ยแอพพลิเคชั่น Stop Motions 
และการใช้อินโฟกราฟิก 

4.55 0.54 สูงที่สุด 

รวม 4.51 0.37 สูงที่สุด 

 
จากตารางแสดงผลการพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ของนักศึกษาครู

วิทยาศาสตร์ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการสร้างเคลื่อนที่แบบหยุด  และอินโฟกราฟิก  ในรายวิชาการ
สื่อสารทางวิทยาศาสตร์ พบภาพรวมมีค่าเท่ากับ �̅� = 4.51, S.D= 0.37 อยู่ในระดับสูงที่สุด เมื่อพิจารณารายการประเมนิ
จะเห็นได้ว่านักศึกษาครูวิทยาศาสตร์มีความรู้เกี่ยวกับการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดสูงขึ้นและมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับอินโฟกราฟิก อยู่ในระดับที่สูงขึ้นมากกว่าก่อนการได้รับการพัฒนา 

 
สรุปผล 

1. การส ารวจความคิดเห็นเกี ่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนการสอนของ
นักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ ก่อนการพัฒนาพบว่าภาพรวมมีค่าเท่ากับ �̅� = 3.64, S.D= 0.45 อยู่ในระดับค่อนข้างสูง เมื่อ
พิจารณารายการประเมิน นักศึกษารู้จักอินโฟกราฟิก มากน้อยเพียงใด มีค่าเท่ากับ �̅�= 2.13, S.D= 1.01 อยู่ในระดับ
ค่อนข้างต ่า และรายการประเมิน ในการคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions นักศึกษา เคยใช้หรือรู ้จัก
แอพพลิเคชั่น ในระดับใดค่าเท่ากับ �̅� = 2.19, S.D= 1.21 อยู่ในระดับค่อนข้างต ่า 
 2. การพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ที่
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้การสร้างเคลื่อนที่แบบหยุด และอินโฟกราฟิก ในรายวิชาการ
สื่อสารทางวิทยาศาสตร์ พบว่า ภาพรวมมีค่าเท่ากับ �̅� = 4.51, S.D= 0.37 อยู่ในระดับสูงที่สุด 
 
อภิปรายผล 
 1. จากผลการสรุปที่ได้จากการส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนการสอนของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร ์พบว่าภาพรวมมคี่าเท่ากับ �̅� = 3.64, S.D= 0.45 อยู่ในระดับค่อนข้างสูง เมื่อ
พิจารณารายการประเมิน นักศึกษารู้จักอินโฟกราฟิก มากน้อยเพียงใด มีค่าเท่ากับ �̅� = 2.13, S.D= 1.01 อยู่ในระดับ
ค่อนข้างต ่า และรายการประเมิน ในการคิดผลิตภาพด้วยแอพพลิเคชั่น Stop Motions นักศึกษาเคยใช้หรือรู ้จัก
แอพพลิเคชั่น ในระดับใด มีค่าเท่ากับ �̅�= 2.19, S.D=1.21 อยู่ในระดับค่อนข้างต ่า จะเห็นได้ว่าจากการส ารวจความ
คิดเห็นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ พบว่าโดยส่วนใหญ่นักศึกษามีการน า
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ในชีวิตประจ าวันและในการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง  ๆ ส่วนใหญ่เป็นการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในรูปแบบเดิม ๆ และนักศึกษาไม่มีความรู้เกี่ยวกับการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารแบบอื่นๆ หรือรูปแบบใหม่ ส่วนใหญ่ในการน าเสนองาน นักศึกษาน าเสนอด้วยพาวเวอร์พอยต์ การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐานทั่วไป และยังไม่สามารถบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนการสอนได้ ซึ่งต้องมี
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ครูผู้สอนคอยช้ีแนะและคอยให้ค าแนะน าต่างๆ การน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาบูรณาการในการเรียนการ
สอนปัจจุบันจ าเป็นอย่างยิ่ง นอกจากจะช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียน ยังช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีทักษะสารสนเทศ สื่อ 
และเทคโนโลยี ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญสอดคล้องกับ Adam and Bruce (2013) ท าการศึกษาเกี่ยวกับการน า ICT มาเป็น
เครื่องมือส าหรับการเรียนการสอน การใช้ ICT เป็นตัวขับเคลื่อนศาสตรก์ารสอน และ Paweena  et.al. (2562) ได้ศึกษา
เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการฝึกอบรมที่บูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในกระบวนการ นวัตกรรมและ
การคิดนอกกรอบ เพื ่อเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบการสอนอย่างสร้างสรรค์  ส  าหรับอาจารย์ใน
สถาบันอุดมศึกษา  
 2. การพัฒนาทักษะการสื่อสารและทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ของนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ที่
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรยีนรู้การสร้างเคลื่อนที่แบบหยุด และอินโฟกราฟิก ในรายวิชาการ
สื่อสารทางวิทยาศาสตร์ พบว่า ภาพรวมมีค่าเท่ากับ �̅� =4.51, S.D=0.37 อยู่ในระดับสูงที ่สุด จะเห็นได้ว่าการน า
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ  ICT 
มากขึ้นและสามารถน า ICT ไปใช้ในการเรียนการสอนต่อไปได้ ซึ่งการใช้ ICTการสร้างแบบการเคลื่อนที่แบบหยุด และ
อินโฟกราฟิก มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนช่วยให้นักศึกษาครูวิทยาศาสตร์มีทักษะการสื่อสาร การคิดด้วยภาพและ
การลงมือปฏิบัติเกิดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี 
ซึ่งเป็นทักษะส าคัญที่นักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ต้องมีเพื่อน าความรู้ดังกล่าวไปใช้ในการฝึกประสบการณ์วิชาชีพต่อไปการ
สร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด เป็นการน าสื ่อ ICT มาบูรณาการกับการเรียนการสอน ผู้เรียนสามารถสื่อสารเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ผ่านการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดได้ สอดคล้องกับทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์
ชิ้นงาน (Constructionism) ที่ได้กล่าวไว้ว่าการเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเอง หากผู้เรียนมีโอกาสได้
สร้างความคิดและน าความคิดของตนไปสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะท าให้เห็นความคิด
นั้นเป็นรูปธรรมที่ชัดเจน และเมื่อผู้เรียนสร้างสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมา ก็หมายถึงการสร้างความรู้ขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรู้ที่
ผู้เรียนสร้างขึ้นด้วยตนเองนี้ จะมีความหมายต่อผู้เรียน จะอยู่คงทน ผู้เรียนจะไม่ลืมง่าย และจะสามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่น
เข้าใจความคิดของตนเองได้ดี (ทิศนา แขมมณี, 2551) นอกจากนี้เพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสสร้างความรู้ด้วยตนเองอย่าง
ประสบผลส าเร็จ บทบาทของครูจึงต้องเปลี่ยนไป โดยครูจะต้องท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้แก่ผู้เรียน ให้
ค าปรึกษาชี้แนะแก่ผู้เรียนเกื้อหนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นส าคัญ ในการประเมินผลนั้นต้องมีการประเมินทั้งทางด้าน
ผลงาน และกระบวนการ (ณัฐกร สงคราม, 2557) มีนักวิชาการจ านวนมากที่ได้ศึกษาการน า ICT มาใช้ในการเรียนการ
สอน เช่น Sofija et al. (2013) ศึกษาการใช้สมาร์ทโฟนแอพพลิเคชั่น Stop Motions ในระดับชั้นประถมศึกษา เป็น
เครื่องมือใหม่ที่ใช้ส าหรับการสอนที่ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ความสนุกสนานและมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
และงานวิจัยศึกษาการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับผู้บกพร่องทางการได้ยินใน
ศตวรรษที่ 21 (ทักษิณา สุขพัทธ, 2560) การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุด: แนวทางในการส่งเสริมความ
เข้าใจแนวคิดเรื ่องการแบ่งเซลล์ (ศศิเทพ ปิติพรเทพิน, 2556) ศึกษาเกี ่ยวกับการออกแบบพื้นที ่ส าหรับความคิด
สร้างสรรค์และความคิดที่แตกต่าง: นักศึกษาครูโดยสร้างแอนิเมชันการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด (Stop Motion) บน
แท็บเล็ต O’Byrne et al. (2018) และ  Garry and  Wendy (2014) การสร้างอนิเมชันสต็อปโมชั่นเคลื่อนไหวเพื่อ
บรรยายวิทยาศาสตร์ อีกทั้ง Dan (2009) ได้ศึกษาการสร้างแอนิเมชัน Stop-Motion การเล่าเรื่องห้องเรียนแบบดจิิทัล 
Basak, Yucehan,  and Ahmet (2018) ได้ศึกษาการใช้ภาพเคลื่อนไหวเป็นวิธีการเสริมสร้างการเรียนรู้ของบุคคลที่มี
ความต้องการพิเศษ การน า ICT มาใช้ในการเรียนการสอนต่างๆ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและส่งเสริมทักษะต่างๆ 
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ดังที่ กัญญ์กุลณัช พีรชาอัครชัย (2561) ได้ศึกษาการใช้อินโฟกราฟิกในการน าเสนอข้อมูลยุคดิจิทัลคอนเทนต์  ด้วย
โปรแกรม Piktochart พบว่าการใช้อินโฟกราฟิกในการสร้างข้อมูลเพื่อการน าเสนองาน เป็นสื่อการน าเสนอข้อมูลหรือ
ผลงานเปรียบเสมือนสะพานการเชื่อมโยงเนื้อหาของผู้บรรยายไปยังผู้ฟ้ง หรือผู้ชมข้อมูลดิจิทัลคอนเทนต์จึงมีบทบาท
ส าคัญอย่างมาก ข้อมูลที่ดีจะช่วยให้การถ่ายทอดเนื้อหาสาระรับรู้ได้ง่ายยิ่งขึ้น ท าให้ผู้ฟังและผู้ชมสามารถรับรู้และจดจ า
เนื้อหาสาระได้นาน อีกทั้งยังเข้าใจในเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน  
 
ข้อเสนอแนะ  
ข้อเสนอแนะทั่วไป 
 1. ผู้สอนควรอธิบายวิธีการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุดให้นักศึกษาเข้าใจอย่างละเอียด ขั้นตอนการดาวน์โหลด
แอพพลิเคชั่น Stop Motions 
 2. ควรจัดบรรยากาศในห้องให้มีความพร้อมในเรื่องของอินเทอร์เน็ต 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 ควรศึกษาตัวแปรตามอื่น ๆ ทีส่่งผลต่อการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนการสร้างการเคลื่อนที่แบบหยุด เช่น 
ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะความคดิสร้างสรรค์ และทักษะในศตวรรษท่ี 21 
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