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บทที่ 1 
 

บทนํา 
ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 
  สังคมแหงสารสนเทศหรือสังคมขาวสาร เปนปรากฏการณสืบเนื่องจากพัฒนาการของ
ส่ือที่ใชถายทอดและบันทึกขอมูลและความรูตางๆ จึงทาํใหขอมูลสารสนเทศเกิดการขยายตัวอยาง
รวดเร็ว การใชสารสนเทศทั้งที่บันทึกอยูบนสื่อที่เปนสิง่พิมพและไมตีพิมพ กอใหเกิดประโยชนตาม
ความตองการที่หลากหลายของผูบริโภคสารสนเทศ ซึ่งรวมถงึการนําขอมูลสารสนเทศจากสื่อเหลานี้ไป
ใชเพื่อประกอบการศึกษา การคนควา การทํารายงานของนิสิตนักศึกษาในมหาวิทยาลัย 
 
  แหลงสารสนเทศที่มีจาํนวนมากขึ้นในปจจุบัน สวนใหญจะจดัเก็บอยูในระบบ
หองสมุดดิจทิอลที่สามารถเขาถึงไดโดยสมาชิกไดแก นิสิตนักศึกษา อาจารย และเจาหนาที่ของ
มหาวิทยาลยั ซึ่งทรพัยากรสารสนเทศจะประกอบดวยวัสดุตีพิมพ ไดแก หนงัสือ วารสาร หนังสือพิมพ 
หนงัสือจอง หนงัสือหายาก วิทยานิพนธ จุลสารและกฤตภาค วัสดุไมตีพิมพ ไดแก ไมโครฟช แผน
ดิสเก็ตต แผนซีดีรอม (หนงัสือจอง) และฐานขอมูลสําเร็จรูป ซีดี-รอม เปนตน 
 
  นอกจากสื่อส่ิงพิมพและไมตีพิมพดงักลาว ปจจุบันสื่ออิเล็กทรอนิกสไดเขามามี
บทบาทสําคญัในการสืบคนสารสนเทศและเพิ่มความทนัสมัยใหกับขอมูลมากขึน้ ระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตเขามาตอบสนองความตองการทางสารสนเทศอยางไมเคยเปนมากอน World Wide Web 
: WWW คือ การเชื่อมโยงขอมูลในรูปของมัลติมิเดียตางๆบนอินเทอรเน็ตใหมาปรากฏบน
จอคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน ขอความ, กราฟฟค, ภาพ หรือเสียง เพียงแคผูใชมีระบบ
ไมโครคอมพิวเตอรสวนบุคคล (PC) ที่เปนสมาชิกของบริษทับริการสารสนเทศหรือเปนสมาชิก
เครือขายอินเทอรเน็ต ก็จะสามารถเขาสูเครือขายของโลกไรพรมแดนนี้ไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 
  การนาํสารสนเทศมาใชประกอบการศึกษานัน้จําเปนตองมีเอกสารอางอิง หรือ
บรรณานุกรมประกอบ เพื่อใหผูอานหรืออาจารยผูมอบหมายงานไดสามารถคนหาแหลงขอมลูนั้นได 
รวมถึงเปนการแสดงหลักฐานในการคนควา ใหเห็นวาผลงานที่สรางขึน้นัน้มีหลักฐานสนบัสนุน 
โครงการตําราคณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย (2540) กลาววา ในกรณีที่ผูทาํรายงานได
คัดลอกขอความ หรืออางคาํพูดหรือแนวความคิดของบุคคลอื่นมาไวในการทํารายงานของตน 
จําเปนตองมีการอางองิกํากบัไวดวยทกุครั้ง โดยระบุนามผูแตง ปที่พมิพ และ/หรือเลขหนา นอกจากนี้
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รายการที่ผูทาํรายงานนํามาอางอิงนัน้ ตองรวบรวมไวตอนทายของเลมรายงาน ในลักษณะที่เรียกวา 
รายการอางองิ (References) หรือบรรณานุกรม (Bibliography) ซึ่งหมายถึงรายการ
ทรัพยากรสารนิเทศทั้งหมดที่ผูทาํรายงานไดใชประกอบการคนควาการทํารายงาน ซึ่งจะตองนาํมา
จัดเรียงไวตามลําดับตัวอักษร และบันทึกรายการตางๆ ตามแบบแผนบรรณานุกรมที่ไดกําหนดไว สวน
อางอิงนับวาเปนสวนทีท่าํใหรายงานนัน้มีความนาเชื่อถือ และยงัแสดงถึงความมีจริยธรรมทางวชิาการ
ดวย 
 
  แตจากสภาพที่เปนอยูจริงในสังคมของนสิิตนักศึกษาในมหาวทิยาลยัพบวา การขโมย
หรือคัดลอกขอมูลและผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน (Plagiarism) เกิดขึ้นมาอยางตอเนื่องและยังมี
แนวโนมจะเปนพฤติกรรมทีแ่พรหลายไปมากขึ้นเรื่อยๆ ดวยความสามารถของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
จากอดีตที่มกีารทําสาํเนาเอกสารโดยการถายเอกสาร จนถงึปจจุบัน เทคโนโลยีดิจทิอลที่มีใน
คอมพิวเตอรและอินเทอรเนต็ ทําใหการทาํซ้ํา (Copy) และตัดแปะ (Cut & Paste) ทําไดงายดายขึ้น
และผลงานที่ไดแทบจะไมตางจากตนฉบบั จนเกิดปญหาการเผยแพรงานสรางสรรคโดยมิไดรับ
อนุญาตทางอนิเทอรเน็ตมากมาย ซึ่งหลายฝายมองวากอใหเกิดความไมยตุิธรรมตอผูสรางสรรค
ความคิดและผลงาน ทั้งในแงศีลธรรมคือการขโมยของผูอ่ืน และในแงกฎหมายในเรื่องของการละเมิด
ลิขสิทธิ ์ การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนโดยไมไดอางอิงถึงเจาของผลงานอยาง
เหมาะสม ซึ่งบนอินเทอรเนต็เรียกเปนภาษาอังกฤษวา Cyber-plagiarism เนื่องจากเกิดขึ้นในไซเบอร
สเปซ (Cyberspace) 
  
  สํานักลิขสิทธิ ์ กรมทรัพยสินทางปญญา (2546) กลาววา ลิขสิทธิ์ เปนทรพัยสินทาง
ปญญาประเภทหนึ่งที่เกิดจากความคิดสรางสรรคของมนษุย โดยแสดงออกเปนงานประเภทตางๆ    
คือ     วรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร ส่ิงบันทกึเสียง งานแพร
เสียงแพรภาพ และงานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวทิยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ งานอนัมีลิขสิทธิ์
จะไดรับความคุมครองทางกฎหมายทนัททีีม่ีการสรางสรรคงานนั้นขึน้ โดยไมตองจดทะเบยีนเพื่อขอรับ
ความคุมครอง 
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  หนงัสือพมิพ ฐานเศรษฐกิจ (2545) เปดเผยวา มหาวิทยาลัยและสถาบันการศึกษา
ทั่วสหรัฐอเมริกา พยายามหาวิธีปองกนัพฤติกรรม Cyber-plagiarism ซึ่งขณะนีก้าํลังเปนทีน่ิยมกันใน
หมูนกัศึกษาและมีการแบงปนขอมูลกนัภายในเครือขายอยางแพรหลาย      ขณะที่นกัศึกษาเองก็
พยายามหาทางหลบเลี่ยงและแอบใชขอมูลผิดกฎหมายดังกลาวอยางลับๆ โดยไมใหทางมหาวทิยาลัย
สามารถตรวจสอบได 
 
  เลลาหน ี พอตไกเตอร ซึ่งเปนนกัศึกษาในวทิยาลัยแหงหนึ่งในสหรัฐอเมริกากลาววา
การเผยแพรขอมูลที่ดาวนโหลดมาไปสูคอมพิวเตอรเครื่องอื่นๆ นั้นเปนวิธทีี่แพรหลายมากถามี
นักศึกษาคนใดไมรูวิธีทํา เพื่อนคนอื่นๆ ที่รูวิธีก็จะชวยสอนให ซึง่เลลาหนกี็ไดเรียนรูเทคนิคการสง
แฟมขอมูลมาจากเพื่อนที่ศกึษาอยูในคณะศิลปศาสตร             นอกจากนี้ยงักลาวอีกวา ทางสํานัก
คอมพิวเตอรของวทิยาลยัไมสามารถหาวิธทีี่จะมาหยุดพฤติกรรมเหลานี้ของบรรดานกัศึกษาอกีดวย 

 
 The Star Leger Staff , Kelly Heyboer รายงานไวใน New Jersey Star Ledger 

(2003) วา ผลการสํารวจของงานวิจัยมหาวทิยาลยั Rutgers โดยการสัมภาษณนกัศึกษา 18,000 คน 
จาก 23 วทิยาลัย พบวานักศึกษาจาํนวนครึ่งหนึง่กลาววาการนาํขอมูลของคนอืน่มาเปนของตนนัน้
ไมไดเปนการโกงใดๆ และนสิิตนักศึกษาจาํนวน 38% บอกดวยวา พวกเขาใชวธิถีอดความหรือกอบป
ประโยคสองสามประโยคจากอินเทอรเน็ต โดยไมไดอางอิงแหลงที่มามากกวาหนึ่งแหง การศึกษาครั้งนี้
ผลสรุปพบวา การโกงโดยการนาํขอมูลของคนอื่นมาใชมีจํานวนเพิม่ข้ึนกวาเมื่อสองปที่แลวถึง 10% 
นอกจากนี ้ ยังมีรายงานวา 63% ของผูที่เรียนวิชาเอกธรุกิจยอมรับวาใชวิธีการโกงนีอ้ยางนอยหนึง่ครั้ง
ในปที่ผานมา ตามมาดวยเอกการศึกษา 60% วารสารศาสตรและส่ือสารมวลชน 59% สวนสาย
วิทยาศาสตรถอืวามกีารโกงนอยที่สุด 

 
 ในสวนของประเทศไทย ในกรณีที่เกีย่วของกับการละเมิดทรัพยสินทางปญญานัน้ 

กําลังเริ่มเปนที่กลาวถงึมากขึ้น โดยจะเนนหนกัในเรื่องลิขสิทธิ์ของซอฟแวร เชน โปรแกรม, เกม
คอมพิวเตอร, เพลง และภาพยนตร เปนตน ในทัศนะของ ผศ.อุกฤษฏ แพทยนอย ภาควิชาปรชัญา 
คณะอักษรศาสตร จุฬาฯ กลาววา 

 
 “การกอบปหนัง เพลง โปรแกรมคอมพิวเตอร โดยไมไดรับอนุญาตจากผูครองสิทธ 

เปนการขโมย และดังนัน้เปนสิ่งผิดในแงทีเ่ปนการละเมดิสิทธิในทรัพยสินทางปญญา เปรียบไดกับการ
ที่เราขโมยรถยนต โทรทัศน เปนตน  ความแตกตางอยูทีค่ําวา "ทางปญญา"  ทรัพยสินทางปญญาตาง
จากทรัพยสินทั่วไป เชน วทิยุ หรือ รถยนต ตรงที่เปนของที่จับตองไมได   จริงอยูเราจับตองตลบัเทป
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หรือแผนดิสเกตได แตส่ิงทีถ่ือวาเปนทรัพยสินทางปญญาคือความคดิ ซึ่งเปนผลผลิตทางปญญาที่จับ
ตองไมได แตแสดงออกมาในรูปของเสยีงเพลงหรืออักขระที่บรรจุอยูในเทปหรือหนังสือ การละเมิด
ทรัพยสินทางปญญาคือการนําผลผลิตทางปญญาของผูอ่ืนมาใชโดยไมไดขออนุญาตจากเจาของ หรือ
ไมไดจายคาตอบแทนใหเจาของ 
 

 ส่ิงทีน่าสงัเกตอีกอยางหนึ่งกค็ือ ทัศนคติของคนทั่วไปทีม่ีเกี่ยวกับทรัพยสินทางปญญา 
จะเหน็วาการลักขโมยทรัพยที่จับตองได เชน รถยนต รองเทา เปนสิง่ที่คนสวนใหญไมทํา และเหน็วาผิด
ศีลธรรม แตการซื้อเทปเพลงหรือหนงัเถื่อน หรืออัดเทปเพลงหรือหนังจากตนฉบบัของเพื่อน การกอปป
ซอฟทแวรจากคนอื่นมาใชเอง หรือการไปซื้อซอฟทแวรที่ไมมีลิขสิทธิ ์ เหลานีเ้ปนสิง่ที่คนจํานวนไมนอย
ทํากนั ทั้งที่รูวาเปนสิง่ที่ผิดกฎหมาย จึงเปนเรื่องนาสนใจที่จะหาคาํอธิบาย ถึงพื้นฐานหรือเหตุผลที่ทาํ
ใหทัศนคติเกี่ยวกับการละเมดิสิทธิในทรัพยสินทางปญญาแตกตางไปจากที่เกีย่วกบัการละเมิดสทิธิใน
ทรัพยสินที่จับตองได 

 
 ส่ิงทีพ่ิเศษอยางหนึง่เกีย่วกบัผลผลิตทางปญญาก็คือ สามารถนาํไปใชไดโดยไมขอ

อนุญาตจากเจาของ โดยที่เจาของเองยงัสามารถใชผลผลิตของตนตอไปไดเหมือนเดิม ถามกีารแอบ
กอบปซอฟทแวรจากคนอื่น คนผูนัน้ก็ยงัคงใชซอฟทแวรนั้นทํางานตอไปไดเหมือนไมมีอะไรเกิดขึ้น แต
ถาเราขโมยวทิยุของคนอืน่ คนผูนัน้ก็จะไมมีวทิยฟุง นี่อาจจะอธิบายวาทําไมคนจํานวนมากจึงกอบป
ซอฟทแวรโดยไมรูสึกผิด เปนเพราะไมรูสึกวาทําความเดือดรอนใหใคร ไมไดทําใหใครใชซอฟทแวรนั้น
ไมได” 

 
 ทั้งนี้ทัง้นั้น การขโมยคัดลอกขอมูลในรูปดิจิทอลเกิดขึ้นภายใตบริบทแหงโลกาภิวัตนที่

ประเทศอุตสาหกรรมกาวหนาอยางสหรัฐอเมริกาพยายามสรางความแข็งแกรงใหแกระบอบทรัพยสิน
ทางปญญาทีต่นเปนฝายเจาของลิขสิทธิ์ดวยวธิีการตางๆ สวนประเทศทีย่ังไมพัฒนาสูความเปน
อุตสาหกรรมเทา (หรืออีกนยัหนึ่ง คือ ประเทศกาํลังพฒันา) กห็าทางที่จะเรงพัฒนาเทคโนโลยเีพื่อให
เจริญรุดหนาทัดเทยีมสากล 

 
 ดวยเหตนุี้ จึงเกิดขอโตแยงขึ้นในการกระทําของประเทศอุตสาหกรรมเหลานั้น ซึ่ง

แนวคิดที่กาํลงัเปนที่รูจักกันมากขึ้น คือ การสวนกระแสลิขสิทธิ์ ซึง่สมเกียรติ ตั้งนโม ไดกลาวไวใน
เว็บไซตมหาวทิยาลยัเที่ยงคืนวา “การคุมครองลิขสิทธิ์นัน้เปนไปเพื่อปกปองรายไดและความมั่งคั่งของ
ผูถือครองลิขสิทธิ์เทานั้น ซึ่งผูคนเหลานีก้็ไมใชศิลปนที่สรางสรรคผลงานแตอยางใด และในความเปน
จริงที่ขอมูลขาวสารในเครือขายดิจิตอลสมยัใหมนั้นสามารถผลิตซ้ําดวยตนทนุที่ต่ํามาก ผูคนรายได
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นอยหรือผูคนในประเทศที่กาํลังพัฒนา จะมีโอกาสมากขึ้นในการทีจ่ะเขามามีสวนรวมในสังคมขอมูล
ขาวสาร (Information society) เวนแตวา ลิขสิทธิ์จะถกูบังคับใชอยางเขมงวด” 

 
 ขณะที่ปญหาทรัพยสินทางปญญาในเชงิพาณิชย กําลงัเปนทีก่ลาวถงึกันอยาง

แพรหลาย แตในกรณีของการละเมิดลิขสิทธิ์ในดานของขอมูล เอกสาร บทความ ผลงานทางวิชาการ
ของผูอ่ืนนัน้กลับไมไดรับความสนใจเทาทีค่วร เพราะอยูในวงการเฉพาะของการศกึษาวิจัย อยางไรก็ดี 
ปญหาดังกลาวหากไมไดรับการแกไขหรือตรวจสอบที่ชดัเจนสามารถจะทาํใหกลายเปนปญหาเรื้อรังได 

 
 ดวยเหตนุี ้ ผูวิจัยจงึมีความสนใจที่จะศึกษาวา นิสิตนกัศึกษามีความรู ทัศนคติและ

พฤติกรรมอยางไร เกีย่วกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเพื่อประโยชนทางวิชาการในบริบทการใช
อินเทอรเน็ต และบริบทการใชงานทั่วไป และศึกษาถึงปจจัยซึง่อาจสงผลตอความรู ทัศนคติและ
พฤติกรรมดังกลาว เชน ปจจัยดานจริยธรรม ความรูความตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญา ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรม ในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบท
ประเทศกาํลังพัฒนา โดยศึกษากับนิสิตนกัศึกษามหาวทิยาลยัระดับบัณฑิตศึกษา เนื่องจากเปนกลุม
นิสิตนักศกึษาที่ไดประโยชนจากสารสนเทศที่เผยแพรทางอินเทอรเน็ตมากที่สุดกลุมหนึง่  
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ปญหานําวิจยั 
 

1. นิสิตนักศกึษามีความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการอยางไร 

2. ความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
เพื่อประโยชนทางวิชาการของนิสิตนักศึกษาในบริบทการใชอินเทอรเน็ตและบริบทการใชงาน
ทั่วไปแตกตางกันหรือไม 

3. บริบททางการศึกษา (สถาบนัการศึกษา ชัน้ปที่ศึกษา ข้ันตอนการศึกษา และสาขาวิชาที่
ศึกษา) ของนสิิตนักศึกษา มีความสมัพนัธกับความรู ทศันคติ และพฤติกรรมที่เกีย่วของกับ
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
หรือไมอยางไร 

4. จริยธรรมสวนบุคคล จริยธรรมทางวิชาการและจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ
ของนิสิตนกัศึกษา มีความสมัพันธกับความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ หรือไม 
อยางไร 

5. ความรูและตระหนักเกีย่วกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญาของนิสิตนกัศึกษา มีความสัมพนัธ
กับความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ หรือไม อยางไร 

6. ความคิดเหน็เกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญาในบริบท
ประเทศกาํลังพัฒนาของนิสิตนักศกึษา มคีวามสัมพันธกับความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชน
ทางวิชาการ หรือไม อยางไร 

7. ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชการ มีความสมัพนัธซึง่กนัและกันหรือไม อยางไร 
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นิยามศัพท 
  การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน หมายถงึ การกระทําหรือการปฏิบัติในการเอา
ผลงาน, ขอความ, ความคิด หรือการแสดงออกซึ่งความคิดของผูอ่ืนมาใช, ตพีิมพ, เผยแพร ราวกบัเปน
ของตนเอง (Plagiarism) 
  การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานสื่ออินเทอรเน็ต หมายถึง การกระทาํหรือ
การปฏิบัติในการเอาผลงาน, การคัดลอก หรือ ดาวนโหลดขอมูล, รูปภาพ, เสยีง จากอนิเทอรเน็ตมาใช
ตีพิมพ, เผยแพร ราวกับเปนของตนเอง  (Cyber plagiarism) 
  ความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน หมายถงึ ความรู ความเขาใจ
เกี่ยวกับเร่ืองราวและรายละเอียดตางๆเกีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 
  ทัศนคติเกีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน หมายถงึ สภาวะที่บุคคลมี
ความรูสึกตอบสนองตอวัตถุหรือส่ิงเราใดๆไปในทางบวก คือเหน็ดวย และทัศนคติในทางลบ คือไมเหน็
ดวย ซึง่ทัศนคติในการวิจยัครั้งนีห้มายถงึทศันคติของนิสิตนักศึกษาทีม่ตีอการขโมยคดัลอกผลงาน 
  พฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในบรบิททั่วไป หมายถงึ การกระทํา
หรือการปฏิบตัิในการเอาผลงาน, ขอความ, ความคิด หรือการแสดงออกซึ่งความคิดของผูอ่ืนผานวัสดุ
ตีพิมพ ไดแก หนงัสือ วารสาร หนงัสือพมิพ หนังสือจอง หนงัสือหายาก วิทยานิพนธ จุลสาร กฤตภาค 
และวัสดุไมตพีิมพ ไดแก ไมโครฟช แผนดิสเก็ตต แผนซีดีรอม และฐานขอมูลสําเร็จรูป ซีดี-รอม 
  พฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานสือ่อินเทอรเน็ต หมายถงึ การ
กระทาํหรือการปฏิบัติในการเอาผลงาน, ขอความ, ความคิด หรือการแสดงออกซึง่ความคิดของผูอ่ืน
ผานสื่ออินเทอรเน็ตในรูปของเอกสารมัลติมิเดีย ไดแก ขอความ กราฟฟค ภาพ และเสียง 
  การใชเพื่อประโยชนทางวิชาการ หมายถึง การนาํผลงาน, ขอความ, ความคิดหรือ
การแสดงออกซึ่งความคิดมาใชประกอบกจิกรรมทางการศึกษา เชน การทาํรายงาน การทําวิจัย และ
การทาํวทิยานพินธ เปนตน 
  จริยธรรมสวนบุคคล หมายถงึ แนวทางที่ปจเจกบุคคลใชเปนบรรทัดฐานในการ
พิจารณาตัดสนิวา การปฏิบตัิใดเปนสิ่งที่ไมดีงาม ไมถกูตอง ไมควรปฏิบัติทั้งตอตนเอง ตอผูอ่ืนและตอ
ส่ิงแวดลอม โดยแตละกลุมสังคมจะมกีารกําหนดและวางกฎเกณฑมาตรฐานที่แตกตางกันไป 

จริยธรรมทางวิชาการ หมายถงึ การไมนําผลงานทางวิชาการในรูปแบบตางๆที่
เกิดขึ้นจากการใชสติปญญาและความพยายามของบุคคล ซึ่งครอบคลุมถึงรายงานการวิจัย บทความ
ทางวิชาการ สารนิพนธ วทิยานพินธ ไปจึงถงึโปรแกรมคอมพิวเตอรและส่ิงประดิษฐตางๆ มาใชโดย
มิไดขออนุญาตหรือไมไดรับความเห็นชอบ 
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จริยธรรมเกีย่วกับคอมพวิเตอรและสารสนเทศ หมายถงึ การไมใชประโยชนจาก
คอมพิวเตอรและสารสนเทศในทางที่ไมควร โดยไมใชทาํรายผูอ่ืน ไมรบกวน, บุกรุก หรือเปดอานแฟม
งานของผูอ่ืน เปนตน 
  ความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา หมายถงึ ความรู 
ความเขาใจทีม่ีตอพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ซึ่งเปนบทบัญญัติหนึ่งของกฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญาทีคุ่มครองทรัพยสินทางปญญาโดยหามไมใหผูอ่ืนสามารถทาํซ้ํา ดดัแปลงและเผยแพรตอ
สาธารณะ 
  ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบงัคับใชกฎหมาย หมายถึง 
ความรูสึกในจติใจถึงความถกูตอง และความเปนธรรม ตอการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา
ในบริบทประเทศไทยและสากล 
  บริบททางการศึกษา หมายถึง สถาบนัการศึกษา ชัน้ปที่ศึกษา ข้ันตอนการศึกษา 
และคณะที่ศึกษา 
  นสิิตนักศึกษา หมายถึง บคุคลที่กําลังศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา ในมหาวิทยาลัย
ของรัฐบาลและเอกชนสงักัดทบวงมหาวิทยาลัยที่ตั้งอยูในเขตกรุงเทพมหานคร 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 1. ทาํใหทราบถึงความรู ทัศนคติและพฤตกิรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ของนิสิตนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา ในเขตกรุงเทพมหานคร วาเปนอยางไร 
 2. ทาํใหทราบปจจัยที่อาจสงผลตอพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ของนิสิตนกัศึกษา 
 3. ไดขอมูลเพือ่นําไปเปนแนวทางในการจดัการศึกษา เพื่อทาํความเขาใจเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ใหกับนิสิตนกัศึกษาในระดับอุดมศึกษาและระดับอ่ืนๆ 
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กรอบแนวคดิการวจิัย 
 
ตัวแปรตน        ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บริบททางการศึกษา 
- สถาบนัการศึกษา 
- ชั้นปที่ศึกษา 
- ข้ันตอนการศึกษา 
- สาขาวชิาที่ศึกษา 

ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับ 
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
เพื่อประโยชนทางวิชาการในบริบททั่วไป 

ปจจัยทางจรยิธรรม 
- จริยธรรมสวนบุคคล 
- จริยธรรมทางวิชาการ 
- จริยธรรมเกีย่วกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 

ความรูและตระหนักเกีย่วกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญา 

ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที ่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก 
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
ผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชน 
ทางวิชาการ 

ความคิดเหน็เกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญา 
ในบริบทประเทศกําลงัพฒันา 

 



บทที่ 2 
 

แนวความคิดและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
  
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการศึกษาเรื่อง “ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับ

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการของ
นิสิตนักศกึษาระดับบัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร” ผูวจิัยไดใชแนวคดิทฤษฎีในการ
วิเคราะห ดังนี ้

1. แนวคิดเกี่ยวกบัความรู ทัศนคติ และพฤติกรรม 
2. แนวคิดเกี่ยวกบั Plagiarism  และ Cyber-plagiarism 
3. แนวคิดเกี่ยวกบัจริยธรรมโดยทั่วไป 
4. แนวคิดเกี่ยวกบัจริยธรรมทางวิชาการ 
5. จริยธรรมที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
6. แนวคิดเกี่ยวกบัทรัพยสินทางปญญา 
7. แนวคิดเกี่ยวกบัการแนวคิดเกี่ยวกับการสวนกระแสลิขสิทธิ์และเรื่องของลิขซาย 
8. แนวคิดเกี่ยวกบัระบบเครือขายคอมพวิเตอรอินเทอรเน็ต 
9. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 
แนวคิดเกี่ยวกับความรู ทศันคติและการพฤติกรรม 

 
 สุรพงษ โสธนะเสถยีร (2533) กลาววา ทฤษฎี KAP เปนทฤษฎีที่ใหความสาํคัญ

กับตัวแปร 3 ตัว คือ ความรู (Knowledge) ทัศนคต ิ (Attitude) และการยอมรับปฏิบัติ (Practice) 
ของผูรับสาร อันอาจมีผลกระทบตอสังคมตอไป ทัง้นี้เนื่องจากการยอมรับสารนั้นๆ ทฤษฎีนี้แสดง
ใหเหน็ถงึ การสื่อสารหรือส่ือมวลชนอยูในฐานะตัวแปรตนที่สามารถเปนตัวนําการพัฒนาเขาไปสู
ชุมชนได โดยอาศัย KAP เปนตัวแปรตามในการวัดความสําเร็จของการสื่อสารเพือ่การพัฒนา อัน
เนื่องมาจากการยอมรับความเปลี่ยนแปลงไปในทางบวกหรือไม นอกจากนัน้ยังอาจศกึษาถึง
ความสัมพันธในลักษณะสายโซที่เร่ิมจากความรูไปสูทัศนคติ และกลายเปนพฤติกรรมตอไป 
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แนวคิดเกี่ยวกบัความรู (Knowledge) 
  Benjamin S. Bloom (อางถงึใน สุรางค โควตระกูล, 2545) ไดใหความหมายของ
ความรูวา ความรูเปนสิ่งที่เกีย่วของกับการระลึกถงึเฉพาะเรื่อง หรือเร่ืองทั่วๆไป ระลึกถงึวธิี 
กระบวนการหรือสถานการณตางๆ โดยเนนความจํา Bloom แบงความรูออกเปน 2 หมวด 
ดังตอไปนี้ 
  1. ความรูที่เกี่ยวกับความจริงเฉพาะตางๆ โดยมีความรูเกี่ยวกับคําจํากัดความ
ของส่ิงตางๆ เชน คําจํากัดความของคาํวา นาม กริยา เปนตน 
  2. ความรูเกี่ยวกับวธิีการที่จะใชเกี่ยวกับส่ิงเฉพาะตางๆ เชน ความรูเกี่ยวกับการ
แบงประเภทหรือการจัดกลุม ตัวอยางเชน การปกครองแบบประชาธปิไตย และการปกครองแบบ
อัตตาธิปไตย เปนตน 
  

 ประภาเพ็ญ สุวรรณ (2526) กลาววา ความรูเปนพฤติกรรมขั้นตนซึ่งผูเรียน
เพียงแตจําได อาจจะโดยการนึกหรือโดยการมองเหน็ ไดยิน หรือจาํได ความรูข้ันนี ้ ไดแก ความรู
เกี่ยวกับคําจาํกัดความ ความหมาย ขอเทจ็จริง ทฤษฎี กฎ โครงสรางและวิธีการแกปญหา 
  
  อาจสรุปไดวา ความรู หมายถงึ ขอมูล ขอเท็จจริงตางๆทีม่นษุยไดสะสมไวจาก
ประสบการณตางๆ ประมวลเก็บไว และสามารถระลกึออกมาไดเมื่อจะใชประโยชน 
  

 การเกิดความรูมีความสาํคัญตอความรูสึกนึกคิด ซึ่งเชื่อมโยงกับสภาพจิตใจของ
บุคคลแตกตางกนัไป ทัง้นี้เปนผลมาจากประสบการณที่ส่ังสมมารวมทั้งสภาพแวดลอมที่มีอิทธพิล
ทําใหบุคคลมีความคิด และแสดงออกตามความคิด ความรูสึกของตน ดังนั้น อาจกลาวไดวา 
ความรูเปนบอเกิดแหงทัศนคติ 

 
  จากที่กลาวมา จึงพอสรุปไดวา ความรู หมายถงึ ความสามารถในการเรียนรูส่ิง
ตางๆจนเกิดความรูความเขาใจ สามารถนําไปปฏิบัติได ดังนั้น ความรูจึงเปนแนวทางอยางหนึง่
ของบุคคลในการที่จะนาํไปใชสําหรับการประพฤต ิ ปฏิบัติหรือควบคุมสถานการณตางๆที่อาจ
เกิดขึ้น การทีบุ่คคลมีความรูความเขาใจกจ็ะนาํไปสูการปฏิบัติที่ถูกตองและเหมาะสมตอไป 
 
แนวคิดเกี่ยวกบัทัศนคติ (Attitude) 

 เครช, ครูชฟลด และบาลคัชี (อางถึงใน สุนารี ประสานเสริมสง, 2537) ให
ความเห็นวา ทัศนคติอาจเกดิขึ้นจาก 
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 1. การตอบสนองความตองการของตนเอง ถาสิง่ใดตอบสนองความตองการของ
ตนได บุคคลนั้นจะมทีัศนคติที่ดีตอส่ิงนัน้ หากสิง่ใดไมสามารถสนองความตองการของตนได 
บุคคลนั้นจะเกิดทัศนคติที่ไมดีตอส่ิงนัน้ 

 2. การไดเรียนรูความจรงิตางๆ อาจเกิดขึ้นไดดวยการอาน หรือจากคําบอกเลา
ของผูอ่ืน ดังนัน้บางคนอาจมีทัศนคตทิี่ไมดีตอผูอ่ืนจากการฟงคําติฉินนนิทาที่มีคนมาพูดใหฟงกอน
ก็ได 

 3. การเขาไปเปนสมาชิกหรือสังกัดกลุมใดกลุมหนึ่ง คนสวนมากยอมรับเอา
ทัศนคติของกลุมมาเปนของตน หากทัศนคตินั้นไมขัดแยงกับทัศนคตขิองตนเกนิไป 

 4. ทัศนคติที่มสีวนสัมพนัธกบับุคลิกภาพของคนนั้น เชน ผูทีม่ีบุคลิกภาพสมบูรณ 
มักมองผูอ่ืนในแงดี สวนผูที่ปรับตัวยากจะมีทัศนคติในการตรงกันขาม โดยมักจะมองวามีคนคอย
อิจฉา หรือคิดรายตอตน 

 
  ปจจัยทีก่อใหเกิดทัศนคต ิ
  แสงเดือน ทวสิีน (2545) กลาวถงึ ปจจัยที่กอใหเกิดเปนทัศนคติ มีดังนี ้ 
  1. ทัศนคติเกิดจากประสบการณของแตละบุคคล โดยการรวบรวมจาก
ประสบการณตางๆในอดีต ซึ่งมนุษยจะทาํการจาํแนกแยกแยะออกเปน 2 ลักษณะ คือ ชอบ-ไม
ชอบ ดี-ไมดี สนใจ-ไมสนใจ การจําแนกนี้จะอาศัยหลกัเกณฑที่แตละคนเก็บสะสมจาก
ประสบการณในอดีต เปนตวัประเมนิตดัสินใจเพื่อกาํหนดทิศทางของทัศนคติของตนเอง และ
หลักเกณฑดังกลาวจะถูกหลอหลอมมาจากความเชื่อของมนษุยแตละคนทีม่ีแตกตางกนั 
  2. ทัศนคติเกิดจากการรับทัศนคติของผูอ่ืนมาเปนของตน มกัจะเปนในกรณีที่
บุคคลนั้นมีความสําคัญ เปนที่นาเชื่อถือและยกยองชืน่ชมอยางมาก 
  3. ทัศนคติจากประสบการณที่ประทับใจมาก ทัง้ทางดานดีและดานไมดี เพียง
คร้ังเดียวก็อาจกอใหเกิดเปนทัศนคติไดอยางรวดเร็ว 

 
 ประภาเพ็ญ สุวรรณ (2526) กลาวถึงทัศนคตวิาเปนสิง่ทีเ่กิดจากการเรียนรู 

(Learning) ซึ่งเกิดจากแหลงทัศนคติตางๆที่สําคัญ ดังนี้  
 1. ประสบการณเฉพาะอยาง (Specific Experiences) เมื่อบุคคลมีประสบการณ

เฉพาะอยางตอเนื่องสิง่หนึ่งสิ่งใดในทางทีดี่หรือไมดี จะทําใหเขาเกิดทัศนคติตอส่ิงนั้นไปตาม
ทิศทางที่เคยมปีระสบการณมากอน 

 2. การติดตอส่ือสารกับบุคคลอื่น (Communication) การไดติดตอส่ือสารกับ
บุคคลอื่นจะทาํใหเกิดทัศนคติจากการับรูขาวสารตางๆจากบุคคลอื่นได 
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 3. ส่ิงที่เปนแบบอยาง (Models) การเลือกเลียนแบบผูอ่ืนทาํใหเกิดทศันคติข้ึนได 
โดยขั้นแรกเมือ่มีเหตุการณบางอยาง บุคคลจะสังเกตวาบุคคลอื่นปฏิบัติอยางไร ข้ันตอไปบุคคล
นั้นจะแปลความหมายของการปฏิบัติในรูปของทัศนคต ิ

 4. ความเกีย่วของกับสถาบัน (Institutional Factors) ทัศนคติหลายอยางของ
บุคคลเกิดขึ้นเนื่องจากความเกี่ยวของกับสถาบนั เชน ครอบครัว โรงเรยีน หรือหนวยงาน เปนตน 
 
  นักวชิาการหลายทานไดใหคําจํากัดความ “ทัศนคต”ิ ไวหลากหลาย ดังนี ้
 
  Charlles A. Kiesler, Barry E. Collins และ Norman miller (อางถงึใน ธวัชชยั 
พานิชยากรณ, 2539) กลาวถึงทัศนคตวิา เปนความรูสึกทางใจอยางแรงกลาในดานบวก หรือ ลบ 
หรือ ตอตานสิง่ใดสิ่งหนึง่ที่อยูภายในจิตใจ ซึ่งอาจจะอยูในรูปของสัญลกัษณ ตัวบุคคล คําพูด หรือ 
แนวความคิด 
 
  L.L. Thurstone (อางถึงใน ประภาเพ็ญ สุวรรณ, 2526) กลาววา ทัศนคติเปน
ผลรวมทัง้หมดของมนุษยเกี่ยวกับความรูสึก อคติ ความคิด ความกลัวตอส่ิงบางอยาง การ
แสดงออกทางดานการพูดเปนความคิด (Opinion) และความคิดนี้เปนสัญลกัษณของทัศนคติ 
ดังนัน้ ถาเราอยากจะวัดทัศนคติ เราก็สามารถทาํไดโดยวัดความคิดของบุคคลที่มตีอส่ิงตางๆ 

 
 สุรางค โควตระกูล (2545) กลาววา ทัศนคติ เปนอัชฌาสัย (Disposition) หรือ

แนวโนมที่มีอิทธิพลตอพฤตกิรรมสนองตอบตอส่ิงแวดลอมหรือส่ิงเรา ซ่ึงอาจจะเปนไดทั้งคน วตัถุ
ส่ิงของ หรือความคิด (Ideas) ทัศนคติอาจจะเปนบวก หรือลบ ถาบคุคลมีทัศนคตบิวกตอส่ิงใด ก็
จะมีพฤติกรรมที่จะเผชิญกบัส่ิงนัน้ ถามทีัศนคติลบก็จะหลีกเลีย่ง ทศันคติเปนสิ่งที่เรียนรูและเปน
การแสดงออกของคานิยมและความเชื่อของบุคคล 
  

 แสงเดือน ทวสิีน (2545) ใหความหมายของคําวา ทัศนคติ ไววา คือความรูสึก
ของบุคคลที่มตีอส่ิงใดสิ่งหนึง่ ความรูสึกดังกลาวอาจจะเกี่ยวกับบุคคล ส่ิงของ สภาพการณ 
เหตุการณ เปนตน เมื่อเกิดความรูสึก บุคคลนั้นจะมีการเตรียมพรอมเพื่อมีปฏิกิริยาตอบโตไปใน
ทิศทางใดทิศทางหนึ่งตามความรูสึกของตนเอง 
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 สุรพงษ โสธนะเสถียร (2533) กลววา ทัศนคติเปนดัชนชีี้วา บุคคลนัน้คิดและรูสึก
อยางไรกับคนรอบขาง วัตถหุรือส่ิงแวดลอมตลอดจนสถานการณตางๆ โดยทัศนคตินั้น มีรากฐาน
มาจากความเชื่อที่อาจสงผลถึงพฤติกรรมในอนาคตได ทัศนคติจึงเปนเพียงความพรอมทีจ่ะ
ตอบสนองตอส่ิงเรา และเปนมิติของการประเมินเพื่อแสดงวาชอบหรอืไมชอบตอประเด็นหนึ่งๆ 
  

 ฐิติ วทิยสรณะ (2540) กลาววา การศึกษาถงึสาเหตุของพฤตกิรรมของบุคคลนั้น 
นักจิตวทิยาเหน็พองตองกนัวา จิตลักษณะที่ทาํนายพฤติกรรมไดแมนยําที่สุด คือ ทัศนคติของ
บุคคลที่มีตอพฤติกรรมนั้น นอกจากนี้การกระทําหรือพฤติกรรมใดๆของบุคคลสวนใหญ ตามปรกติ
มักเกิดจากทัศนคติของบุคคลผูนั้น ทัศนคติ จึงเปนเสมือนทางเลือกของพฤติกรรมคือเปนเครื่อง
ควบคุมการกระทําของบุคคล พฤติกรรมสวนใหญของบคุคลถูกควบคมุดวยทัศนคตขิองเขา ถาเรา
ตองการพยากรณ และควบคุมพฤติกรรมของคนเราตองศึกษาเรื่องทศันคติใหกวางขวางลกึซึ้ง 
 
  จากที่กลาวมาสามารถสรุปไดวา ทัศนคติ หมายถงึ ความรูสึกนกึคิด ความ
คิดเห็นของบคุคลที่มีตอส่ิงใดๆ ซึ่งอาจเปนบุคคล วัตถุส่ิงของ หรือเหตุการณ สภาพการณตางๆที่
อาจเปนไปไดในทางบวกหรือทางลบของแตละบุคคล เชน ชอบ-ไมชอบ พอใจ-ไมพอใจ เหน็ดวย-
ไมเห็นดวย ยอมรับไดหรือยอมรับไมได เปนตน 

 
แนวคิดเกี่ยวกบัพฤติกรรม (Practice) 

 สุรพงษ โสธนะเสถยีร (2533) กลาวถงึ พฤติกรรม (Practice) วาเปนการ
แสดงออกของบุคคลโดยมีพืน้ฐานมาจากความรู และทัศนคติแตกตางกนั ความแตกตางของ
ความรู และทศันคติ เกิดขึ้นเพราะความแตกตางในการเปดรับส่ือ และความแตกตางในการแปล
สารที่ตนไดรับ จึงกอใหเกิดประสบการณส่ังสมที่แตกตางกนั อันมีผลตอพฤติกรรมของบุคคล 

 
  Rogers (อางถึงใน วรพรรณ พงศสวัสด์ิ, 2540) กลาววา การที่บุคคลมีพฤติกรรม
ที่แตกตางกัน ก็เนื่องมาจากการมีความรูและทัศนคติทีแ่ตกตางกนั จนกอใหเกิดประสบการณส่ัง
สมที่แตกตางกัน ในกรณีทัว่ไปเมื่อบุคคลมีความรู และทัศนคติเชนไร ก็จะแสดงพฤติกรรมไปตาม
ความรูและทัศนคติที่มีอยู นัน่คือ จะเกิดขึน้อยางสอดคลองกันหรือมคีวามสัมพันธกัน แตจะไมเปน
เชนนี้เสมอทกุกรณีไป ทั้งนี้เปนเพราะในบางกรณีอาจเกิดชองวางของความรู ทัศนคติและการ
ปฏิบัติได 
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  การจูงใจใหเกดิพฤติกรรม 
  กันยา สุวรรณแสง (2532) ไดกลาววา พฤติกรรมเปนผลมาจากมนุษยแสดง
ปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเรา หรือแรงจูงใจพฤติกรรมบางอยางรวมกนั ซึง่ปจจัยในการจูงใจใหเกดิ
พฤติกรรม ไดแก 
  1. แรงจูงใจทางกาย (Physiological Motives) เปนแรงจูงใจที่เกดิจากความ
ตองการทางรางกาย เชน ความหิว ความกระหาย เปนตน 
  2. แรงจงูใจทางสงัคม (Social Motives) เปนสิ่งที่เกิดขึน้ภายหลังการเรียนรู อาจ
แบงออกไดหลายอยาง ดังนี ้
   2.1 แสดงความตองการทางสงัคมที่คลอยตามขนบธรรมเนียมประเพณี 
และวัฒนธรรมของชุมชนของตน 
   2.2 ความตองการอยางเดียวกัน อาจทําใหคนเรามีพฤติกรรมไม
เหมือนกนั เชน เมื่อตองการศึกษาคนควาเพิ่มเติม บางคนเขาหองสมุดในขณะที่บางคนคนควา
จากอนิเทอรเน็ต 
   2.3 พฤติกรรมอยางเดียวอาจเนื่องมาจากความตองการที่ตางกันได เชน 
บางคนชอบใชอินเทอรเน็ตเพราะตองการความรู ในขณะที่บางคนตองการความบนัเทิง พฤตกิรรม
อยางใดอยางหนึง่ อาจสนองความตองการไดมากกวาหนึ่งอยางในเวลาเดียวกัน เชน นักเรียนที่ใช
อินเทอรเน็ตเพราะตองการขาวสารขอมูล และความเพลิดเพลิน 
  3. แรงจูงใจสวนบุคคล (Personal Motives) หมายถึง แรงจงูใจที่พัฒนาข้ึน
เฉพาะตัวบุคคล ซึ่งมีรากฐานมาจากความตองการทางรางกาย และความตองการทางสังคม
ประกอบกัน 
  

 Nancy E. Schwartz (อางถงึในดานนิทร กิจนิช,ี 2540) กลาวถึงการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของคนวา ความสมัพันธระหวางความรู ทัศนคติ และการปฏิบัติตัวในรูปแบบ 4 ประการ 
ดังนี ้

 1. ทัศนคติเปนตัวกลางทีท่ําใหเกิดการเรียนรูและการปฏิบัติ ดังนัน้ ความรูมี
ความสัมพันธกับทัศนคต ิและมีผลตอการปฏิบัติ 
  2. ความรูและทัศนคติมีความสัมพนัธกนั และทําใหเกิดการปฏิบัติตามมา 
  3. ความรูและทัศนคติตางกนัทาํใหเกิดการปฏิบัติได โดยที่ความรูและทัศนคติไม
จําเปนตองมีความสัมพนัธกนั 

 4. ความรูมีผลตอการปฏิบัติทั้งทางตรงและทางออม 
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  แนวความคิดของนักจิตวิทยากลุมพฤตกิรรมนิยม 
  กฤษณา ศักดิศ์รี (2534) กลาวถงึ นักจิตวิทยาพฤติกรรมนิยมที่เชื่อวา มนุษยจะ
เติบโตขึ้นมาอยางไรนัน้ขึ้นอยูกับการจัดกระทําและสภาพแวดลอม ซึ่งสามารถกาํหนดทิศทางการ
พัฒนาการของมนษุย และสรางพฤตกิรรมหรือลดพฤติกรรมมนษุยไดนักจิตวทิยากลุมนี้เชื่อวา 
"พฤตกิรรมมนษุยยอมมีสาเหตุ" (Caused Behavior) พฤติกรรมและพัฒนาการของมนษุยสามารถ
ควบคุมและกาํหนดไดตามที่นกัปรับพฤตกิรรมตองการได เพราะเขาเชื่อวามนุษยเปน 
"Mechanical man"  
 
  Sear (อางถึงใน พรรณทิพย ศิริวรรณบุศย, 2547) ไดกลาวถึง ความคิดพื้นฐาน
เกี่ยวกับพฤตกิรรม (Etiology of Behavior) ดังนี ้
  1. พฤติกรรมหนึง่เปนทัง้เหตุและผลของอีกพฤติกรรมหนึง่ ในลกัษณะปฏิกิริยา
ลูกโซ (Dyadic Interaction) 
  2. พฤติกรรมเกิดขึ้นเพื่อลดแรงขับพื้นฐาน 
  3. พฤติกรรมทุกชนิด ถาไดรับรางวัลจะแสดงซ้ําอีก แตถาไดรับการลงโทษ
พฤติกรรมนัน้จะหมดไป 
  4. ตัวเสริมแรงจะชวยลดแรงขับพฤติกรรม ทั้งแรงขับปฐมภูมิและแรงขับทุติยภูม ิ
  5. พฤติกรรมตางๆ เชน ความกาวราว พฤติกรรมสังคมเปนกระบวนการสะสม
ดวยสังคมปะกิต แตมีสาเหตุและวิธีการแสดงออกเฉพาะ 
  
แนวคิดเกี่ยวกับ Plagiarism และ Cyber-plagiarism 
 

 Plagiarism 
 พจนานกุรม Webster’s New World Dictionary of the American Language 

(College Edition ; Joseph H. Friend and David B. Guralnik) ใหคําแปล Plagiarism ไววา เปน
การนาํเอาของผูอ่ืนมาใช (ความคิด, งานเขียน ของผูอ่ืน) 

 
 พจนานกุรมออนไลนของ Oxford (OEF Online) ไดนิยามความหมายของ 

Plagiarism วา การกระทําหรือการปฏิบัติในการ plagiarizing (การอางองิผลงานอยางผิดๆหรือ
การลักขโมยผลงานและนาํมาเผยแพรราวกับวาผลงานนั้นเปนของตนเอง โดยผลงานทีว่านี้
หมายถงึ ความคิด การแสดงออกของความคิด) 
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 พจนานกุรมออนไลนของ Webster (http://www.websters-online-
dictionary.org) ไดกลาวถึง Plagiarism โดยใหนยิามไววา 

 - งานเขียนชิ้นหนึง่ทีถู่กทําสาํเนาจากคนอืน่และแสดงวาเปนงานที่ตนไดทําเอง 
 - การขโมยคัดลอกคํา, ผลงาน, ความคิดราวกับวาตนไดทําผลงานนัน้เอง 

  นอกจากนี้ไดกลาวถึง การขโมยผลงาน (Plagiarism) วา คือ การใชงานเขียนของ
ผูอ่ืนโดยปราศจากการอางอิงที่เหมาะสม 
 
  ศัพทบัญญัติของราชบัณฑิตยสถาน (http://www.royin.go.th) ไดใหความหมาย
ของ plagiarism ไววา 
  1. โจรกรรมทางวรรณกรรม (สาขาวรรณกรรม, 6 มนีาคม 2545) 
  2. การลอกเลยีนวรรณกรรม (สาขานิติศาสตร, 11 มีนาคม 2545) 
 
  ตามคําแปลจากพจนานกุรมสื่ออิเล็กทรอนิกสไทย-อังกฤษ Plagiarism หมายถึง 
การขโมยความคิด การขโมยคัดลอกผลงานหรือบทประพันธ (http://lexitron.nectec.or.th) 
 
  Anthony C. Winkler and Jo Ray McCuen,1999 (อางถงึใน ภัทรชัย ลลิตโรจน
วงศ, 2545) กลาววา Plagiarism คือ “the act of passing off another’s word and ideas as 
one’s own” ซึ่งภัทรชัยแปลออกมาวา เปนการกระทําที่นาํเอาถอยคําหรือความคิดผูอ่ืนใหเกิด
ความเชื่อวาเปนถอยคาํหรอืความคิดของตนเอง หรือที่ในพจนานกุรมอาจจะแปลวา เปนการใช
หรือคัดลอกความคิดหรืองานของบุคคลอื่น แลวอางวาหรือทาํใหเขาใจวาตนเองเปนผูที่คิดหรือ
สรางขึ้นเอง ซึ่งอาจจะใหคําจาํกัดความงายๆวา เปนการขโมยคัดลอกหนงัสอื หรือการขโมย
ความคิด ดังนั้น หากผูใดจงใจที่จะขโมยถอยคําหรือความคิดของผูอ่ืน เชน การที่นกัศึกษาลอก
รายงานของเพื่อนถือวาเปน plagiarism หรือการที่นักศึกษาขโมยความคิดจากหนงัสือแลวใช
คําพูดใหม และถายทอดเสมอืนกับวาเปนความคิดของตนเองกถ็ือวาเปน plagiarism  
  
  Turn it in (http://www.turnitin.com) เปนเว็บไซตที่ไดรับการรูจักกนัทัว่โลกถึง
มาตรฐานการปองกนัการขโมยคัดลอกผลงานผานสื่ออินเทอรเน็ต ซึ่งจะมีผลิตภัณฑที่จะ
พัฒนาการเขียนและทักษะการวิจยัของนกัเรียน สนับสนุนการศึกษาหาความรูและประหยัดเวลา
ครูผูสอน 
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  Merriam-Webster Online Dictionary (อางถงึจาก เวบ็ไซต Turn it in) ไดให
ความหมายของ Plagiarism ไวดังนี ้
  1. การขโมยความคิดหรือคําของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง 
  2. การใชผลงานของผูอ่ืนโดยปราศจากการใชแหลงที่มาของผลงานนัน้ 

 3. การขโมยทีเ่กี่ยวของกับอักษรศาสตร 
 4. การแสดงวาผลงานของตนเปนตนฉบับทั้งที่ผลงานนัน้มีอยูแลว 
 
 กลาวคือ การขโมยคัดลอกผลงานเปนการกระทําที่ผิด ซึ่งจะเกีย่วของกับทั้งการ

ขโมยผลงานของผูอ่ืนและการโกหก นอกจากนี ้ตามกฎหมายของประเทศสหรัฐอเมริกาก็สนับสนนุ
แนวคิดนี้เชนกนั โดยการแสดงออกตนฉบับของความคิดไดรับการพิจารณาอยูในทรพัยสินทาง
ปญญา ซึ่งไดรับการคุมครองดวยกฎหมายลิขสิทธิ ์

 
 นอกจากนี ้Turn it in ยังไดกลาวถงึ การกระทําที่เขาขายการขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอ่ืนดังนี ้
 1. การเปลี่ยนงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง 
 2. การคัดลอกคําหรือความคิดของผูอ่ืนมาโดยปราศจากการอางอิง (ใหเครดิต, 

ใหเกียรติ) 
 3. การยกขอความของผูอ่ืนมาพูด โดยไมใชเครื่องหมาย เชน อัญประกาศ

ประกอบ 
 4. การใหขอมลูของแหลงทีม่าอยางไมถกูตอง 
 5. การเปลีย่นคําหรือคัดลอกประโยคจากแหลงที่มาโดยปราศจากการอางอิง (ให

เครดิต, ใหเกยีรติ) 
 6. การคัดลอกคําหลายคําหรือความคิดหลายความคิดจากแหลงขอมูลมาอยูใน

งานของตน แมวาจะอางอิงหรือไมก็ตาม 
 
 ประเภทของการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 
 1. ไมอางถึงแหลงขอมูล (Sources Not Cited) 
 - The Ghost Writer * : ผูเขียนเปลี่ยนงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง, การ

คัดลอกแบบคําตอคํา 
 (* The Ghost Writer ตามคําแปลจากพจนานกุรม หมายถงึ นักเขียนทีเ่ขียน

ผลงานใหแกผูอ่ืน โดยชื่อของบุคคลคนนัน้จะปรากฏอยูบนผลงานแทนชื่อผูเขียนตัวจริง) 
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 - The Photocopy : ผูเขียนคัดลอกสวนสําคัญของตนฉบับ โดยปราศจากการ
เปลี่ยนแปลงใดๆ 

 - The Potluck Paper : ผูเขียนพยายามซอนการขโมยคัดลอกผลงานไว โดยการ
คัดลอกขอมูลจากแหลงทีม่าหลายๆแหง, ปรับเปลี่ยนประโยคตางๆเขาดวยกนั แตก็ยังคงรูปแบบ
ตนฉบับเอาไว 

 - The Poor Disguise : ผูเขียนจะรักษาเนื้อหาสวนที่สําคัญไว จะเปลี่ยนแปลง
ลักษณะโดยรวมเล็กนอย โดยการเปลี่ยนคําหรือสํานวนเล็กๆนอยๆ 

 - The Labor of Laziness : ผูเขียนถอดความจากแหลงที่มาอื่นทีไ่มใชตนฉบับ
แลวมาปรบัเขาดวยกัน แทนที่จะทําจากงานที่เปนตนฉบบั 

 - The Self-Stealer : ผูเขียนยืมรูปแบบงานเกาๆของตนเอง (เปนการฝาฝน
นโยบายของสถาบนัการศึกษาที่คาดหวังใหมีการนาํมาใชอยางริเร่ิม) 
  2. อางถึงแหลงขอมูล แตยังคงเรยีกวา เปนการขโมยคัดลอกผลงาน (Sources 
Cited - but still plagiarized) 

 - The Forgotten Footnote : ผูเขียนอางถึงชื่อของเจาของผลงาน แตมองขามการ
ใหขอมูลที่แนชัดวาแหลงอางอิงนั้นวามาจากที่ใด 

 - The Misinformer : ผูเขยีนใหขอมูลของแหลงที่มาคลาดเคลื่อนไปจากความจริง 
ทําใหเปนไปไดยากที่จะหาขอมูลนั้น 

 - The Too-Perfect Paraphrase : ผูเขียนอางอิงแหลงที่มาอยางเหมาะสม แต
มองขามที่จะใชเครื่องหมายประกอบการอางอิงเมื่อคัดลอกคํามาแบบคําตอคํา 

 - The Resourceful Citer : ผูเขียนอางอิงแหลงทีม่าทกุแหงอยางเหมาะสม 
นอกจากนีย้ังใชวิธีถอดความและใชเครื่องหมายประกอบอยางเหมาะสม แตส่ิงที่ซอนอยูคือ 
ผลงานเขียนชิน้นี้จะไมมีผลงานที่เปนตนฉบับจริงเลย บางครั้งมนัจงึยากที่จะชี้ชัด ผลงานชิ้นใดจะ
จัดอยูในขายของการขโมยคัดลอกผลงานประเภทนี้ เพราะมนัจะดูเหมือนกับงานวิจัยดีดีชิ้นหนึง่
นี่เอง 

 - The Perfect Crime : เราตางรูกนัดีวามนัไมไดมีอยู แตในกรณีนี้หมายถึง 
ผูเขียนอางอิงอยางเหมาะสมในสวนตางๆของผลงาน ผูเขียนจะถอดความจากการแสดงเหตุผล
จากแหลงทีม่าอื่นๆโดยไมไดอางอิงที่มาของการแสดงเหตุผลเหลานัน้ 

 
 Turn it in กลาวโดยสรุปวา Plagiarism คือ การขโมยคดัลอกผลงานหรือความคิด

ของของผูอ่ืนมาเปนของตน ทุกครั้งทีเ่ราไปยืมผลงานหรือความคิดจากแหลงตนฉบับมาใชโดย
ไมไดอางอิงและใหเกยีรติเจาของผลงานอยางเหมาะสม ก็จะเปนการกระทาํที่เขาขายการขโมย
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คัดลอกผลงานรวมทั้งละเมดิกฎหมายลิขสิทธิท์ี่มีอยูดวย Turn it in กลาวถึง กฎหมายลิขสิทธิใ์น
บริบทของประเทศสหรัฐอเมริกาไววา มีข้ึนเพื่อปกปองทรัพยสินทางปญญา การทําซ้าํการ
แสดงออกซึ่งความคิดหรือขอมูลโดยปราศจากการยนิยอมอยางเปนทางการ เปนสิง่ผิด ผลงานที่
กลาวถึงนี้รวมถึงเพลง รูปภาพ งานเขียน วดีิโอและสื่ออ่ืนๆดวย 

 
 แตอยางไรก็ดี Turn it in ไดเพิ่มเติมวา เราก็สามารถนําขอมูลบางอยางที่ไดรับ

การยกเวนมาใชไดอยางเสรโีดยไมจําเปนตองกังวลวาจะถือเปนการขโมยคัดลอกผลงานหรือไม 
เชน การรวมรวมขอมูลจากสมุดโทรศัพท, ผลงานที่แจกจายใหสาธารณชนที่ออกโดยรัฐบาล
สหรัฐอเมริกา, ขอเท็จจริงที่ไมไดเปนผลมาจากการวิจยั (เชน ขอเท็จจริงทีว่าสหรัฐอเมริกาม ี55 รัฐ 
หรือ มีวิตามินเอ ในแครอท เปนตน) นอกจากนี้ การใชงานที่เปนสาธารณสมบัติ (public domain) 
ก็สามารถนาํขอมูลมาใชไดเมื่อไดรับการอางอิงอยางเหมาะสม 

 
 เกี่ยวกับบทลงโทษจากการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนนั้น Turn it in ไดยก

บริบทของประเทศสหรัฐอเมริกาขึ้นมาวา วิทยาลัยและมหาวิทยาลยัหลายแหงนัน้จะไมทนกับนสิิต
นักศึกษาที่มีพฤติกรรมนี้ สถาบนัตางๆใหความสนใจตอมาตรฐานทางวิชาการ นั่นคือเร่ืองของ
ความซื่อสัตยตอทรัพยสินทางปญญา ผลงานของนิสิตนักศึกษาที่มาจากการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมานัน้มักจะสงผลใหพวกกเขาสอบตกวิชานัน้ๆ หรือบางครั้งอาจจะถกูไลออก นอกจากนี้ 
Turn it in ก็พบวา มกีรณีเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานมากมายทัว่โลก ซึ่งอาจจะสงผลให
บุคคลที่กระทาํพฤตกิรรมนัน้ถูกไลออกจากงานหรือโดนปฏิเสธตําแหนงตามบริษัทและสถาบนั
ตางๆดวย 

 
 ศาสตราจารยปรีชา ชางขวัญยืน ภาควิชาปรัชญา คณะอักษรศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย กลาววา 
 “การคัดลอกงานของผูอ่ืนนัน้ทาํได แตตองเปนการนํามาเพื่ออธิบายสนบัสนนุ

หรือเปนขอมูลของงานของตน มิใชลอกเอามาเปนเนื้อหาของงาน และการคัดลอกก็ไมควรยาว
มากเกินไป เวนแตเปนขอความซึง่จะตองนํามาตีความ วิพากษวิจารณ โดยที่ตองใหเห็นความ
ตอเนื่องของเนื้อหาเหลานัน้ ผลงานของผูอ่ืนก็คือทรัพยของเขา การลอกผลงานโดยไมไดอางอิง
เทากับเปนการลักทรัพย ภาษาวรรณกรรมเรียกผูประพฤติเชนนี้วา "โจรปลนวรรณกรรม" ผิดทั้ง
ศีลธรรมและกฎหมาย 
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 การอางอิงเปนเรื่องที่เลี่ยงไมไดในแงวิชาการ เมื่อนาํขอความของผูอ่ืนมาอางก็
ตองทําอยางเปดเผยและใหเกียรติ คือ ระบุวาเปนงานของใคร การอาง แมไมอางตรง ๆ ซึ่งอาจ
เรียกวาเปนการอิง คือ นาํความคิดหรือขอมูลของเขามาเลาก็ตองอางชื่อเจาของผลงานเชนกนั 
กลาวคือ เมื่อใชผลงานของเขา แลวก็ตองลงเชิงอรรถ หรือแสดงการอางอิงดวยวิธีอ่ืนและบอกที่มา
ไวในบรรณานกุรมดวย” 
 

 Cyber-plagiarism 
  ดร.ซูซาน ดามาริน ศาสตราจารยดานเทคโนโลยีและการสื่อสารมวลชนแหง
มหาวิทยาลยัโอไฮโอ ประเทศสหรัฐอเมริกา (2003) กลาวไววา ไมมีเวบ็ไซตใดที่ใหคําจํากัดความที่
ชี้เฉพาะของการขโมยคัดลอกผลงานจากอนิเทอรเน็ต แตก็จะมีลิงคที่เชือ่มโยงไปยงัแหลงขอมูล
ของนิยามตางๆที่ใหไวในเว็บไซตอ่ืน (ที่สวนใหญจะเปนทางวิชาการ)  ซึ่งเว็บไซตของ Gretch 
Pearson’s EPL เปนเว็บไซตเดียวที่ใหความหมายถึง คําจํากัดความที่เปนรากฐานสําคัญไววา 
Cyber plagiarism คือ การตัดและแปะ (cut and paste) คือ การโกงผานระบบไซเบอร (cyber 
cheating) การโกงโดยใชเทคโนโลยีชัน้สูง (high tech cheating, คือ การขโมยทรัพยสินทาง
ปญญา ซึ่งทัง้หมดนีก้็สามารถอธิบายไดโดยวิธีการของนิสิตนักศกึษาที่ใชคําพูดหรอืความคิดของ
คนอื่นโดยปราศจากการอางอิงทัง้จากการไตรตรองอยางรอบคอบหรือโดยไมไดต้ังใจ 
 

 นอกจากการใช Search engine เพื่อชวยคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ตเพื่อนาํมาใช
ประกอบการทาํงานทางวิชาการของนสิิตนกัศึกษาแลว เว็บไซตตางประเทศหลายแหงยังมีบริการ
หนึง่ทีเ่รียกวา Paper mill ซึ่งมีไวบทความ, ภาคนพินธหรือรายงานประจาํภาคจํานวนมากไว
สําหรับขายตอใหผูสนใจอีกดวย 

 
 มหาวิทยาลยัเพนซิลเวเนียสเตท ประเทศสหรัฐอเมริกา ไดใหตัวอยางเว็บไซตทีม่ี

บริการ  Paper mill ที่แตกตางกนัในเรื่องราคา, รูปแบบการใหบริการ, คําโฆษณาเชิญชวน ทัง้นี้
เว็บไซตประเภทนี ้ บางเวบ็ไซตจะมีการเตือนนิสิตนักศึกษาในเรื่องของการขโมยคัดลอกผลงาน 
(cyber plagiarism) ไวดวย ซึ่งรวมถึงเว็บไซตดังตอไปนี้  
(http://tlt.its.psu.edu/suggestions/cyberplag) 

- www.bignerds.com 
- www.schoolsucks.com 
- www.serve.com/doctor (รูจักกันในนาม The Doctor) 
- www.cheathouse.com (Evil House of Cheat) 
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- www.lazystudents.com (If your professor can have a research assistant, 
why can’t you?) เปนตน 

  ปจจุบันนี้ แนวคิดเกี่ยวกับ Plagiarism และ Cyber-plagiarism สามารถพบได
ตามบทความที่เผยแพรทางสิ่งตีพิมพ และไมตีพิมพมากขึ้น  
 
  ตัวอยางเชน    ในหนงัสือพิมพผูจัดการออนไลน (กรกฎาคม, 2547) ไดรายงาน
ผานอนิเทอรเน็ตในหัวขอ “โปรแกรมตรวจสอบรายงานนกัศึกษา หามลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ต” 
วา มหาวทิยาลัย North Umbria จากเมืองนิวคาสเซิล ประเทศอังกฤษ ไดนําระบบตรวจสอบ
รายงานของนกัศึกษามาทดลองใช ซึ่งระบบดังกลาวนี้สามารถสแกนขอมูลจากเว็บเพจ ตาง ๆ ถึง 
4.5 พนัลานเวบ็ หากมีขอความใดในรายงานที่ตรงกับขอความบนเว็บไซตเหลานัน้ โปรแกรมจะ
สรางแถบสีครอบขอความนัน้ๆ ทนัท ีโดยการกระทําดังกลาว มหาวิทยาลัย North Umbria เชื่อวา
ซอฟตแวรตรวจสอบรายงานจากขอความบนอินเทอรเนต็นี้จะสามารถลดรายงานที่ขาดซึ่งความ
ต้ังใจของผูทาํลงไดบาง และตองการใหนักศึกษาทุกคนตระหนกัวาสิ่งทีค่วรกระทาํคืออะไร การใส
ความเปนตัวตนของตนเอง แนวความคิด วธิีการจัดการของตนเอง นาจะเปนวิธทีี่ดีกวาการคัดลอก
ความคิดผูอ่ืน 

 ทอม เลนแฮม หนึ่งในนกัศึกษาไดใหสัมภาษณวา 
 "จากประสบการณของผมและเพื่อน ๆ การกอปปขอความจากอนิเทอรเน็ตมีเพิ่ม

สูงขึ้นกวาในอดีตมาก ซึ่งนัน่อาจเปนเพราะวา เราคุนเคยกบัการใสเชิงอรรถเพื่อบอกวาอางองิจาก
แหลงใด มากกวาจิตสาํนกึวามันเปนการละเมิดลิขสิทธิ"์ 

 ซึ่งเขากลาวดวยวา ในความเปนจริงแลว โรงเรียนก็ไมเคยทําความเขาใจในเรื่อง
ดังกลาวดวย จึงทาํใหเขาใจวา การคัดลอกขอความตาง ๆ จากอินเทอรเน็ตเปนสิ่งที่ทาํไดอยาง
ถูกตองตามกฎหมาย 

       
  การคัดลอกขอความเพื่อนาํไปอางอิงในสวนตาง ๆ ของรายงานกลายเปนความ
สะดวกสบายสําหรับนักศึกษาทัว่ไป และในยุคที่อินเทอรเน็ตเริ่มไดรับความนิยม หลายคนปลุก
กระแสดังกลาวดวยการบอกวา อินเทอรเนต็เปนหองสมดุขนาดใหญทีม่ีขอมูลมหาศาล งายตอการ
เขาถึง อีกทั้งเปนขอมูลดิจติอลที่สามารถคัดลอกไดอยางรวดเร็ว ซึ่งอาจเปนสวนหนึ่งทีท่ําใหไมมี
การใหความรูอยางถกูตองเกี่ยวกับวิธีในการใชงานอินเทอรเน็ต เพราะตองการแสดงในดานความ
สะดวกสบายแตเพียงอยางเดียวก็เปนได 
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 สถาบนัการศกึษาในประเทศไทย เร่ิมใหความสําคัญกับประเด็น Plagiarism  
โดยกําหนดนโยบาย หรือมาตรการตางๆที่เกี่ยวของกบัการทาํรายงานทางวิชาการ วทิยานพินธ 
การวิจัยของทัง้นิสิตนักศึกษาและคณาจารยดวย 

 
 หรือ ตัวอยางขอความทีพ่บไดตามระเบียบมหาวทิยาลยั 

  “ผูฝาฝนระเบยีบขั้นรุนแรง เกิดจากการละเมิดกฎโดยเจตนาหรือสรางความ
เสียหายใหแกระบบ เชน ประพฤติมิชอบในกิจกรรมใด ๆ ที่เกีย่วของกับทางมหาวทิยาลยัอาทิ เชน 
การคดโกง, คัดลอกผลงาน, หรือใหขอมูลที่ผิดแกทางมหาวิทยาลัยโดยเจตนา” 
 
  ระเบียบดังกลาว ผูวิจัย พบไดจากระเบียบของมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร, 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร, มหาวทิยาลัยสยาม เปนตน 

 
 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรีุ กลาวถงึ The plague of plagiarism 

โดยอางองิจาก (Nation : Byte line, Tuesday, April 17, 2001, p.F-F2.) วา การทีน่ักศึกษา
สามารถคนหาขอมลู ขาวสารตางๆ บน Internet ไดอยางสะดวกรวดเร็ว ทําใหการคัดลอกขอมูล
โดยวิธกีารตัด (Cut) และปะ (Paste) ไดรับความนยิมมาก ซึ่งนกัศึกษานาํมาใชในการทาํรายงาน
โดยการคัดลอกขอมูลจาก Web Site ตางๆ มาปะติดปะตอกัน โดยไมไดอางถงึแหลงที่คัดลอกมา
ซึ่งถือวาเปนการขโมยความคิด (Plagiarism) คนอื่น ฉะนัน้อาจารยผูสอนจักตองตระหนกัถึง
ปญหานี ้และตองเนนใหนักศกึษาอางอิงถงึแหลงของขอมูลที่ไดคัดลอกมา  

 
 อยางไรก็ตามมี Web sites 2 แหงที่จะชวยอาจารยในการติดตามวา นักศึกษาคน

ใดคัดลอกขอมูลมาจาก Internet บาง Web site แรกคือ Plagiarism.org ซึ่งไดพัฒนาอุปกรณที่
เรียกวา anti-cheating device ซึ่งจะทําการรวบรวมเอกสารวิชาการตางๆ ไวเพื่อตรวจสอบ 
อาจารยผูใดสนใจจะใชบริการตองเสียคาใชจายประมาณ 900 บาทตอหนึง่วิชา สวนอีก Web Site 
หนึง่ชื่อ Plagiarized.com ก็ใหความชวยเหลืออาจารยในเรื่องการตรวจสอบขอมูลที่คัดลอกมา
เชนเดียวกนั  
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แนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรมโดยทั่วไป 
 
 คําวา “จริยธรรม” ในคําศพัทภาษาองักฤษวา “Ethic” ทั้งนีเ้พื่อมิใหเกิดความ

สับสน จงึขอเสนอคําจํากัดความและความหมายไวดังนี ้
 
 กีรติ บุญเจือ (2534) ไดสรุปศัพทใกลเคยีงที่ควรรูวา 
 - จริยธรรม (Ethical Rules) คือประมวลกฎเกณฑความประพฤต ิ

  - ศีลธรรม (Moral) คือ ประมวลกฎเกณฑความประพฤติของศาสนาใด 
ศาสนาหนึ่ง 

 - การมีจริยธรรม (Ethicity) คือสถานภาพทางจริยธรรม 
 - การมีศีลธรรม (Morality) คือสถานภาพทางศีลธรรม 
 
 พจนานกุรมฉบับราชบัณฑติยสถาน (2525) ไดใหความหมายของคําเหลานี ้

ดังตอไปนี้ 
 - จริยธรรม ธรรมที่เปนขอประพฤติดี ศีลธรรม 
 - คุณธรรม สภาพคุณงามความด ี
 - ศีลธรรม ความประพฤติทีดี่ที่ชอบ 

  - จริยศึกษา การศึกษาเกี่ยวกับความเจริญงอกงาม ในทางความประพฤติและใน
การปฏิบัติตน เพื่อใหอยูในแนวทางของศีลธรรม และวัฒนธรรม 

 
  พนัส หันนาคินทร (2523) กลาววา จริยธรรม หมายถึงความประพฤติอันพึง
ปฏิบัติตอตนเอง ตอผูอ่ืนและตอสังคม ทั้งนี้เพื่อกอใหเกิดความเจริญรุงเรืองเกษมสุขขึ้นในสังคม
และสมาชิกในสังคม การทีจ่ะปฏิบัติใหเปนไปเชนนี้ไดผูปฏิบัติตองรูจักวาสิง่ใดถูกตอง ส่ิงใดผดิ 
ดังนัน้การปฏบัิติตามจริยธรรมจึงตองประกอบกันทั้งความรูสึกทางใจ และการปฏบัิติทางกายอัน
สอดคลองกับความรูสึกทางจิต 

 
 ดวงเดือน พันธุมนาวนิ และเพ็ญแข ประจนปจจนึก (2520) ไดกลาวถงึการศึกษา

คนควาดานจรยิธรรมของบุคคล ซึ่งแบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานเนื้อหาของจรยิธรรม และดาน
โครงสรางของจริยธรรม ดานเนื้อหาคือ ส่ิงที่คุนเคยกนัดีในเรื่องจริยธรรมของบุคคล เชน ความรู 
คานิยม ทัศนคติ และบุคลิกภาพเกีย่วกบัคุณธรรมและทษุธรรมตางๆ ซึ่งอาจแตกตางกนัตามสังคม 
วัฒนธรรม ศาสนา หมูบาน และครอบครัวไดมาก และอาจเปนสิง่ตรงกันขามกันในตางสังคมดวย 
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สวนทางดานโครงสรางของจริยธรรม ไดแก การใชเหตุผลเชิงจริยธรรม โดยยึดหลักตางๆ หลัก
เหลานี้มีความเปนสากล คนตางศาสนาและวัฒนธรรมอาจยึดหลักอนัเดียวกนั และคนใน
วัฒนธรรมเดียวกัน หรือผูนับถือศาสนาเดียวกันอาจยึดหลักตางกันได ทั้งนี้เพราะการยึดหลักตางๆ
นั้นขึน้อยูกับความสามารถทางการรู การคิด สติปญญา และวุฒิภาวะทางอารมณของแตละบุคคล 
ในแงของนักพฤติกรรมศาสตร ดวงเดือน พนัธมุนาวนิ และเพ็ญแข ประจนปจจนึก ไดสรุปวา
ลักษณะตางๆของมนุษยทีเ่กี่ยวของกับจริยธรรมแบงออกไดหลายประเภท เชน ความรู ทัศนคติ 
การใชเหตุผลและพฤติกรรมตางๆ ซึง่มีความหมาย ดังนี ้

 
 ความรูเชงิจริยธรรม หมายความถึง การมคีวามรูวา ในสังคมของคนนั้นถือวาการ

กระทาํชนิดใดดีควรกระทํา และการกระทาํชนิดใดเลวควรงดเวน ลักษณะและพฤติกรรมประเภท
ใดเหมาะสมหรือไม เหมาะสมมากนอยเพียงใด ปริมาณความรูเชิงจริยธรรม หรือความรูเกีย่วกบั
คานิยมทางสงัคมนี้ข้ึนอยูกับอายุ ระดับการศึกษา และพัฒนาการทางสติปญญาของบุคคลดวย 
ความรูเกีย่วกบักฎเกณฑทางสังคมและศาสนาสวนใหญ เด็กจะเริม่เรียนรูต้ังแตเกิด และ
โดยเฉพาะในชวงอายุ 2 ถงึ 10 ป จะไดรับการปลูกฝงคานิยมเหลานี้เปนพิเศษ 

 
 การศึกษาคนควาเกีย่วกับความรูเชงิจริยธรรมใหผลที่เปนรายละเอียด จงึทาํให

ยากแกการนําไปทํานายพฤติกรรม เพราะความรูของบคุคลเปนเพยีงสาเหตุเดียวในหลายๆสาเหตุ
ของความประพฤติของบุคคลนั้น 

 
 ทัศนคติเชิงจริยธรรม คือความรูสึกของบคุคลเกี่ยวกับลักษณะหรือพฤติกรรมเชิง

จริยธรรมตางๆวา ตนชอบหรือไมชอบลักษณะนั้นๆเพียงใด ทัศนคติเชิงจริยธรรมของบุคคล 
สวนมากจะสอดคลองกับคานิยมในสงัคมนั้น แตบุคคลบางคนในสถานการณปกติ อาจมทีัศนคติ
แตกตางไปจากคานยิมของสังคมก็ได ทศันคติเชิงจริยธรรมของบุคคลนั้น มีความหมายกวางกวา
ความรูเชงิจริยธรรมของบุคคล เพราะทัศนคตนิั้นรวมทัง้ความรูและความรูสึกในเรื่องนั้นๆเขา
ดวยกนั ทศันคติเชิงจริยธรรมจึงมีคุณสมบัติที่สําคัญ ทีใ่ชทํานายพฤติกรรมเชิงจริยธรรมไดแมนยํา
กวาการใชความรูเกี่ยวกับคานิยมทางสงัคมของบุคคลแตเพียงอยางเดียว นอกจากนี้ ทัศนคติเชิง
จริยธรรมของบุคคลในเวลาหนึง่ ยังอาจเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมได เนือ่งดวยสาเหตหุลายประการ 

 
 เหตุผลเชิงจริยธรรม หมายถึง การที่บุคคลใชเหตุผลในการเลือกที่จะกระทาํหรือ

เลือกที่จะไมกระทําพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่ง เหตผุลที่กลาวถงึนี้จะแสดงใหเห็นถึงเหตุจูงใจ 
หรือแรงจูงใจที่อยูเบื้องหลงัการกระทําตางๆของบุคคล การศึกษาเหตุผลเชิงจริยธรรมจะทาํให
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ทราบวา บุคคลผูมีจริยธรรมในระดับแตกตางกัน อาจมีการกระทําที่คลายคลงึกนัไดเสมอ และ
บุคคลที่มีการกระทาํเหมือนกันอาจมีเหตุเบื้องหลงัการกระทําและระดบัจริยธรรมที่แตกตางกนัได 

 
 พฤติกรรมเชงิจริยธรรม หมายความถงึ การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมที่สังคมนิยม

ชมชอบ หรืองดเวนการแสดงพฤติกรรมที่ฝาฝนกฎเกณฑ หรือคานิยมในสังคมนั้น พฤติกรรมเชิง
จริยธรรมซึ่งเปนเปนการกระทําที่สังคมเหน็ชอบ และสนบัสนุนมีหลายประเภท เชน การใหทาน 
การเสียสละเพื่อสวนรวมและการชวยเหลือผูตกทุกขไดยาก เปนตน นอกจากนี้ พฤติกรรมเชิง
จริยธรรมอีกจาํพวกหนึง่คือ พฤตกิรรมในสถานการณที่เยายวนใจ หรือในสภาพทีย่ั่วยุใหบุคคล
กระทาํผิดกฎเกณฑเพื่อประโยชนสวนตนบางประการ พฤติกรรมเชิงจริยธรรมในสถานการณยั่วยุ 
เชน การโกงสิ่งของเงนิทางหรือคะแนน การลักขโมยและการกลาวเท็จ ซึ่งอาจจะกลาวไดวา 
พฤติกรรมเกีย่วกับความไมซือ่สัตยซึ่งผูมีจริยธรรมสูงยอมงดเวนการกระทําที่ไมซื่อสัตยนี ้

 
 Cornsini & Auerbach (อางถงึใน ดวงเดือน พนัธมุนาวิน, 2524) กลาววา 

ลักษณะของจริยธรรม อาจจาํแนกไดตามลกัษณะเนื้อหาและโครงสรางดังตอไปนี้ 
 1. ดานเนื้อหาของจริยธรรม คือ ส่ิงทีแ่ตละสังคมหรือหมูเหลา อบรมส่ังสอน

ลูกหลานของตนวาทาํสิ่งนันดี ทาํสิ่งนี้ไมดี ซึ่งจะปรากฏในรูปของการใหความรูเกีย่วกับพฤติกรรม
ที่ทาํแลวผูทําจะไดรับการสรรเสริญและสงเสริมจากสังคม และพฤติกรรมทีท่าํแลวจะถูกสังคม
ลงโทษ เปนเนื้อหาความรูทางศาสนา ทางกฎหมาย และระเบียบประเพณีของหมูเหลา อาจอยูใน
รูปคานิยมของสังคมหรือทศันคติของบุคคล และในรูปของบุคลิกภาพทีเ่กี่ยวกบัคุณธรรม และ
ประทุษกรรมตางๆ เชน ความเอื้อเฟอ ความกาวราว สันโดษ อิทธบิาทสี่ ดานเนือ้หาทางสังคมนี้ 
แตละสังคมอาจแตกตางกันไดมาก ส่ิงที่สังคมหนึง่วาดีควรทํา อีกสังคมหนึง่อาจไมสนับสนุน
เพราะเหน็เปนสิ่งไมจําเปน หรือนารังเกียจ 

 2. ดานโครงสรางของจรยิธรรมไดมีการสรางหนัก หรือจัดตั้งจริยธรรมเปน
ประเภทตางๆ หลกัหรือประเภทที่ใชนี้จะแสดงถึงความเจริญทางจริยธรรมเปนขั้นๆไป ต้ังแตข้ัน
ตํ่าสุดไปจนถึงขั้นสูงสุด การพิจารณาจริยธรรมทางดานโครงสรางนี ้ ยึดเหตุจูงใจในการเลือก
กระทาํเปนสาํคัญ และเกิดจากการพจิารณา การรูการคิดของมนษุยนั้นมโีครงสรงเชนกนั 
ตัวอยางเชน การพัฒนาการทางการรูคิดของเพียเจทและโคลเบอรก ลักษณะดานโครงสรางของ
จริยธรรมนี้คือ การใชเหตุผลเชิงจริยธรรม 
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 นอกจากนีพ้ฤติกรรมจริยธรรมในความหมายของสารานุกรมจิตวทิยา 
(Encyclopedia of Psychology) หมายถงึ การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมในสถานการณตางๆ โดย
อาศัยความคิด ไตรตรอง และเหตุผลเชงิจริยธรรมของแตละบุคคล  

 
 จึงสรุปไดวา ขอบขายของจริยธรรมประกอบดวย 2 สวนใหญ คือ สวนของ

จริยธรรมที่อยูภายใน ซึ่งไดแก การรับรู ทัศนคติ ความเชื่อเกี่ยวกับจริยธรรม รวมถึงการใชเหตุผล
เชิงจริยธรรม องคประกอบเหลานี้ตองอาศัยสตปิญญา และความนึกคิดซึ่งอยูภายในไมสามารถ
สังเกตได สวนลักษณะของจริยธรรมอกีสวนหนึ่งคือจริยธรรมที่อยูภายนอก ที่พฤติกรรมเชิง
จริยธรรมนี้เปนสวนที่บุคคลแสดงออกมา และผูอ่ืนสามารถสังเกตเห็นได นอกจากนี้อาจแบงตาม
เนื้อหาโครงสรางที่เนนสาระการสอนการอบรมและระดับข้ันจริยธรรม 

 
แนวคิดเกี่ยวกับจริยธรรมทางวชิาการ 
  
  สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ (2542) ไดใหความหมายของ “จริยธรรม” ดังนี ้

 คําวา “จริยธรรม” สามารถแบงออกไดเปน 2 สวนคือ “จริย” และ “ธรรม” “จริย” 
แปลวา ดีงาม “ธรรม” แปลวา “ความถกูตอง” 
  
  จริยธรรม หมายถงึ ความถูกตองที่ดีงาม สังคมทกุสังคมจะกาํหนดกฎเกณฑ 
กติกา บรรทดัฐานของตนเองวาอะไรคือส่ิงที่ดีงาม อะไรคือความถกูตอง ในสังคมโจร การขโมย 
การปลนเพื่อความอยูรอดถือเปนเรื่องปกติถูกตองในหมูโจร แตในสงัคมทั่วไป การขโมย การปลน
เขากิน ถือวาเปนสิ่งที่ไมถกูตอง เปนความผิดที่ตองมีบทลงโทษ ดังนั้น ส่ิงที่เปนความด ี ความ
ถูกตองในความคิดของแตละบุคคลจึงขึ้นอยูกับพืน้ฐานการอบรมขัดเกลาของบุคคลในสังคมนั้นๆ 
  
  สวนคําวา วิชาการ หมายถงึ ผลงานทางดานการคิด และการศึกษาคนควาของ
บุคคลใดบุคคลหนึง่ของกลุมบุคคล ซึ่งในปจจุบันนีถ้อืวาเปน “ทรัพยสินทางปญญา” ที่ผูอ่ืนจะ
ละเมิดมิได หากมีการจดทะเบยีนหรือสงวนลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย การนําผลงานทางวิชาการหรอื
ทรัพยสินทางปญญามาใชโดยมิไดขออนุญาตหรือไมไดรับความเหน็ชอบ ถือไดวาเปนความผิด
ทางกฎหมายและผิดจริยธรรมทางวิชาการหรือวิชาชพี ผูมีพฤติกรรมดังกลาวถือไดวาเปนหวัขโมย 
หรือโจรสลัดทางวิชาการ เปนแมวลอกเลยีน (Copy Cat) ซึ่งผูเปนเจาของผลงานสามารถ
ดําเนนิการฟองรองเอาผิดกบัผูผิดจริยธรรมหรือลอกเลียนได 
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  ผลงานทางวิชาการครอบคลุมผลิตภัณฑในรูปแบบตางๆ ที่เกิดขึน้จากการใช
สติปญญาและความพยายามของบุคคลอื่นครอบคลุมรายงานการวจิัย บทความทางวิชาการ สาร
นิพนธ วทิยานิพนธ ไปจนถึงโปรแกรมคอมพิวเตอร และสิ่งประดิษฐตางๆ เนื่องจากเปนทรพัยสิน
ทางปญญา ที่ผูคิดคนหรือสรางขึ้นมานัน้ ตองลงทนุลงแรงเสียคาใชจายตางๆมากมาย และทุมเท
เวลาใหกับผลงานนัน้ การที่ผูอ่ืนจะนาํผลงานของผูนัน้มาใชโดยไมคํานึงถึงสิง่ที่ผูนั้นควรไดรับการ
ตอบแทนจากการทุมเทตางๆใหกับงาน ยอมเปนการกระทําที่ไมถกูตอง เปนการผดิจริยธรรมอยาง
รุนแรง 

 
 การถายสําเนาตําราบางสวนหรือบางบท แลวนาํไปแจกจายใหแกนกัศึกษาหรือ

ผูรับการอบรมจํานวนหนึ่ง มิใชเพียงฉบับเดียวหรือสองสามฉบับเพื่อการอางอิงในหองสมุด แมวา
จะระบุวาเพื่อการศึกษามิใชเพื่อการคาหรอืการแสวงหาผลกําไร เปนการไมถูกตอง ผิดจริยธรรม
ทางวิชาการ และเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ มีความผดิทางกฎหมายอีกดวย หากมิไดทาํการขอ
อนุญาตจากเจาของบทความหรือบริษัทผูพิมพของตําราหรือบทความนั้นๆ เพราะการกระทํา
เชนนั้น ทําใหผูเปนเจาของผลงานไมไดรับผลตอบแทนที่ควรได โดยไมไดใหความเห็นชอบหรอื
ยินยอม การกระทําเชนนั้นเปรียบเสมือนหัวขโมยที่ลักขโมยผลงานของผูอ่ืนไปใชประโยชน และถือ
ไดวาไมถูกตองตามหลักจริยธรรม 
 
  ระดับของการผิดจริยธรรมทางวิชาการ 
  สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ กลาวเพิ่มเติมวา ในทางวิชาการเราอาจแบงการผิด
จริยธรรมทางวิชาการไดออกเปน 2 ระดับ คือ 
  1. การผิดจริยธรรมขั้นรุนแรง 
   1.1 การเอาผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
   การผิดจริยธรรมขั้นรุนแรง คือ การกระทาํอยางใดอยางหนึ่งที่เอาผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนโดยวธิีการตางๆ เชน การนาํผลงานของผูอ่ืนมาเปลี่ยนแปลง และ/หรือ 
เปลี่ยนชื่อผูเขยีนเสยีใหม มีเจตนาทําใหผูอ่ืนเขาใจผิดวาผลงานนั้นเปนผลงานของตน 

 
  การผิดจริยธรรมในขั้นนี ้ ไมจําเปนที่ผูกระทําจะตองเอาผลงานทั้งหมด

ของผูอ่ืนมาทาํเสมือนหนึ่งวาเปนงานของตนโดยสิ้นเชิง เพยีงแตจะเอามาบางสวนที่สําคัญๆ โดย
มิไดมีการอางอิงถึงผูเปนเจาของผลงานไวเลย ก็ถือไดวากระทาํผิดไดเชนกนั ทั้งนั้นทั้งนั้นไมจาํเปน
วางานของผูอ่ืนจะมกีารจดทะเบยีนลิขสทิธิ์ไวหรือไม 
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  1.2 ผลงานทีม่ีการระบุลิขสทิธิ ์
  สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ เสนอตัวอยางที่แสดงใหเหน็ถึงววิัฒนาการของ

ปญหาทางดานจริยธรรมทางวิชาชีพในวงการวิจยัและวชิาการไววา เมื่อทศวรรษที ่ 1960 คําวา 
สงวนลิขสิทธิ ์จะเหน็ไดจากตําราภาษาองักฤษที่หลงัปกใน ตอมาทศวรรษที่ 1970 เร่ิมมีการขยาย
ความเพิ่มข้ึน เพื่อใหทราบวาการละเมิดลขิสิทธิ์นัน้ครอบคลมุในสวนใดบาง หรือบางเลมอาจมกีาร
ระบุวา สงวนลิขสิทธิท์ุกประการ หามมิใหเอาสวนใดของสิ่งตีพิมพไปผลิตใหม เก็บไวในระบบ
เรียกใช หรือถายทอดในรปูแบบหรือวิธกีารใด โดยไมไดรับอนุญาตที่เปนลายลกัษณอักษรจากผู
พิมพ 

 
  1.3 งานที่ยงัไมพิมพ 
  ในปจจุบันนี ้การเอาผลงานบางสวน (คําคม วลี ประโยค ขอความทัง้ยอ

หนา) มาใชโดยไมไดรับอนุญาต ถือไดวาเปนการละเมดิสิทธิ์ทางวิชาการของผูอ่ืน การถายเอกสาร
จากตําราทัง้บทหรือทั้งเลม 

 
 การทาํวิจัย รายงานทางวิชาการ และ/หรือวทิยานพินธ ซึง่จะตองทบทวน

วรรณกรรมหรือผลงานวิชาการที่มีผูไดทาํมาแลวในอดีต ผูวิจัยและผูที่ทาํรายงานทางวิชาการหรอื
วิทยานิพนธไมควรเอาผลงานทบทวนวรรณกรรมของผูอ่ืนไปใชทั้งดุน และนําเสนอราวกับวาตนได
ทบทวนวรรณกรรมเหลานัน้ดวยตนเอง การนาํขอคนพบ ความคดิและทฤษฎีของผูอ่ืนมาใชหรือ
อางอิงจะตองมีการระบุใหชดัเจนวา สวนใดที่ตนเอามาใชนัน้เปนผลงานหรือการทบทวน
วรรณกรรมของผูใด การไมระบุอางองิใหชดัเจนนอกจากจะถือวาขาดจริยธรรมทางวชิาการแลว ยงั
อาจจะถกูฟองรอง ถาหากผลงานดังกลาวที่ตนเอาใชไดรับการตีพิมพและมีการสงวนลิขสิทธิ์ผูที่
เอาผลงานดงักลาวมาใชไมไดอางอิงใหถกูตอง และไมแจงขออนุญาตจากผูที่เปนเจาของผลงาน
ดังกลาวกอนทําการตีพิมพเปนผลงานทางวิชาการ 

 
 2. การผิดจริยธรรมขั้นไมรุนแรง 
  2.1 การอางองิไมถูกตอง 
  การผิดจริยธรรมทางวิชาการขั้นไมรุนแรง คือ การผิดจริยธรรมที่ไม

เกี่ยวของกับการนําเอาผลงานของผูอ่ืนมาเปนผลงานของตน แตสวนใหญเปนเรื่องของการอางองิ
ไมถูกตอง เชน การเอาประโยคขอความของผูอ่ืนมาใชโดยตรง โดยไมมีการแสดงใหเห็นอยาง
ชัดเจน ทําใหผูอ่ืนเขาใจผิดวาประโยคขอความนั้นเปนประโยคขอความของผูเขียนเอง 
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  2.2 การลอกเลียน 
  การลอกเลียนทางวิชาการไมแตกตางจากการทาํของปลอม ซึ่งดอยทั้ง

คุณภาพและความเชื่อถือได ซึ่งอาจจะหลอกบุคคลบางกลุมทีย่ังมีความรูในสาขานั้นๆไมลึกซึง้
เพียงพอได แตสําหรับบุคคลที่มีความรูเปนนกัวิชาการในสาขาวิชานัน้ๆ จะทราบดีวาแนวความคดิ
และผลงานในลักษณะนัน้ๆเปนของผูใด และงานชิน้ใดเปนของแท ชิ้นใดเปนของเทยีม 

 
  การเสนอเอกสารอางองิ (References) หรือ บรรณานุกรม (Bibliography) ทาย
ผลงาน 

 ความแตกตางระหวางเอกสารอางองิกับบรรณานุกรม คือ เอกสารอางอิงจํากัด
อยูเฉพาะที่ผูเขียนไดนํามาอางอิงไวในเนื้อหาสาระของผลงานทางวิชาการ สวนบรรณานุกรม คือ 
เอกสารผลงานทางวิชาการที่ผูเขียนไดอานไดพบ ทัง้ที่อางองิไวในสาระของผลงานทางวิชาการ
และไมไดอางอิง 

 
 โดยปกติถาเปนบทความทางวิชาการ หรือผลงานวจิยัที่ไมใชวทิยานิพนธระดับ

ปริญญาโทหรือปริญญาเอก ผูเขียนมักจะอางองิผลงานทางนักวิชาการไวในรายงาน เมื่อมีการ
อางอิงจะตองเสนอรายชื่อเอกสารที่อางองิไวในทายผลงานทางวิชาการ ซึ่งจะตองเสนอใหถกูตอง
ไดมาตรฐานสากล 

 
  นอกจากนี ้ยงัมีรายงานการสัมนาวาดวยเรื่อง “"การเขียนงานวิจัยเพื่อเผยแพรใน
วารสารวชิาการ" ซึ่งจัดโดย ศูนยบริการสารสนเทศทางเทคโนโลยี (ศสท.) เมื่อวนัที ่23 มีนาคม 
2542 ณ หอง 710 ชั้น 7 อาคาร สวทช.  โดยมีลักษณะเปนการบรรยายเชิงวิชาการเพื่อใหผูเขารวม
สัมมนา (ซึ่งผูเขารวมสัมมนาสวนใหญจะเปนนิสิต นักศึกษา) ไดมีความเขาใจ และมีทักษะในการ
เขียนงานวิจยั หรือบทความวิจัยเพื่อเผยแพรในวารสารวิชาการ 
  
  การสัมนาครั้งนี้ รองศาสตราจารย ดร.ครรชิต มาลัยวงศ ผูอํานวยการศูนยบริการ
สารสนเทศทางเทคโนโลยี (ศสท.) ไดกลาวถึงการอางองิสําหรับผลงานทางวิชาการไววา 
 

 “บทความวิจยัที่ดีจําเปนตองมีการอางอิงผลงานของผูอ่ืนอยางสมบูรณ ในสวน
ของเนื้อหา โดยการอางองินัน้ควรอางเฉพาะผลงานที่เกีย่วของกับการวิจยั และเปนผลงานวจิัย
ใหม เพื่อเปนการใหเกยีรติกับเจาของผลงานเดิม และเพื่อใหผูสนใจไดสามารถติดตามอาน
งานวิจยัเพิม่เติมไดจากแหลงทีถู่กอางอิง ซึ่งการเขียนอางอิงผลงานสามารถทําได 2 วิธีคือ การยก
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คําพูดเดิมมาโดยตรงและเขียนไวในเครื่องหมายคําพูด และการนําความคิดของผูอ่ืนมาเรยีบเรียง
เขียนเปนประโยคใหม แตไมวาจะใชวิธีใด ผูเขียนงานวิจยัจะตองอางองิชื่อบทความและผูแตงเดิม
ใหครบถวน” 

 
 พรศักดิ์ ผองแผว (2545) ไดกลาววา ในวงวิชาการมีขอตกลงวาดวยการคัดลอก

ขอความของคนอื่น (Plagiarism) การบิดเบือน ขอคนพบและการไมอางงานของคนอื่นที่ควรอาง 
นั่นคือ คุณธรรมทางวชิาการ ซึ่งเขาไดเสนอแนวทางไว ดังนี ้

 1. การนําเสนอรายงานผลการวิจยั นักวิจัยตองนําเสนอขอคนพบอยางซื่อสัตย
ปราศจากการบิดเบือนนกัวจิัย ไมพึงละเวนการนาํเสนอขอมูลใดๆ ซึ่งอาจจะมีความสําคัญตอการ
ตีความของผลการวิจยั 

 2. การแสดงกิตติกรรมประกาศ นักวิจัยตองเสนอแหลงทนุที่ใหการสนับสนนุการ
วิจัย รวมทัง้ความสัมพนัธพเิศษกับแหลงทุนนั้น ซึ่งอาจมีผลตอการตีความผลการวจิัยดวย 

 3. การตีพิมพผลการวิจยั หากมนีักวิจัยหลายคนนักวิจยัหลักตองมีชือ่ปรากฎเปน
คนแรกตามดวยนกัวิจยัทีม่บีทบาทรองลงมา ผูชวยเหลืออ่ืนๆ พงึไดรับการระบุชื่อไวในเชิงอรรถ
หรือในกิตติกรรมประกาศ การตีพิมพงานวิจัยตองระบุผูพิมพ สถานทีพ่ิมพ วนัเดือนปทีพ่ิมพ ให
ชัดเจน 
 
  พรศักดิ์ กลาววา นกัวจิัยที่เปนครูอาจารยไมพงึอางเอางานวิชาการของนิสิต
นักศึกษามาอางเปนของตน แมวาตนเองเปนที่ปรึกษาหรอืไมเปนที่ปรึกษางานวิจัยหรอื
วิทยานิพนธกต็าม เมื่อนํามาใชในงานวิจยัของตนในสวนใดก็ตองอางไวอยางชัดเจน 

  นอกจากนี ้ พรศักดิ์ ผองแผว ไดอางถึง American Association for Public 
Opinion, By Law. เพื่อแสดงการหยั่งความนิยมของสํานักตางๆ มีขอกําหนดเกีย่วกับคุณธรรม
ทางวิชาการไว ดังนี ้

  1. ระบุผูใหทุนสํารวจ 
  2. ระบุคําถามที่ใชชนิดคําตอคํา 
  3. นิยามประชากรวิจยัใหชัดเจน 
  4. ระบุขนาดตัวอยาง ระบุจาํนวนแบบสอบถามที่ออกไปและตอบรับ 
  5. ระบุอัตราประมาณการความคลาดเคลื่อนของการสุม (sampling error) 
  6. ระบุวาสวนใดของการตอบแบบสอบถามเปนคําตอบของคนกลุมใด 
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  7. ระบุวาเปนขอมูลโดยวิธีใด เชน การสัมภาษณโดยบุคคล โดยโทรศพัท โดยทาง
ไปรษณีย ทางอินเทอรเน็ต เปนตน 
  8. ชวงระยะเวลาในการเก็บขอมูล 

 
จริยธรรมที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 

 
 ปทีป เมธาคณุวุฒิ (2539) ไดศึกษาวิจยัถึงการวิเคราะหการรับรูของประชาชนใน

กรุงเทพมหานคร ดานจริยธรรมที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ กลาวถงึคอมพิวเตอรวา
มักจะเปลีย่นแปลงความสัมพันธระหวางบคุคล การสื่อสารขอมูลสามารถทาํไดโดยไมตองติดตอ
กับใคร และเปนไปอยางรวดเร็ว ดังนั้น สารสนเทศอิเล็กทรอนิกสจงึมีมากขึ้นและคอนขาง
เปราะบางกวาสารสนเทศทีเ่ปนเอกสาร ความจําเปนทางดานจริยธรรมจึงมีมากขึ้นและจะตอง
ผสมผสานในแนวคิดของการจัดการทางดานเทคโนโลย ี และความสัมพนัธของบุคคลใหเปนไป
ตามความกาวหนาของเทคโนโลย ี

 
 ในปจจุบัน มผูีใชคอมพิวเตอรทุกระดับ ในขณะเมื่อยี่สิบปที่แลว ผูใชคอมพิวเตอร

เปนนกัคอมพวิเตอร ปจจบัุน มีต้ังแตนักเรียนในระดับประถมศึกษา คอมพิวเตอรเปนเสมือน
เครื่องมือเครื่องใชอยางหนึง่เชนเดียวกับโทรศัพท ดังนั้นการพจิารณาถึงจริยธรรมที่เกีย่วของกบั
เทคโนโลยทีางคอมพวิเตอรควรจะตองพิจารณาจากมุมมองของสังคมในภาพรวม และนอกจากนี้ 
ปทีป เมธาคณุวุฒิไดสรุปถึง จริยธรรมทางดานความปลอดภัยของคอมพิวเตอร ซึ่งมีรายละเอยีด
ของประเด็นทีสํ่าคัญดังนี ้
 
  ประเด็นที่เกี่ยวกับจริยธรรม 

 1. ลิขสิทธิ ์ จากการสํารวจมหาวทิยาลยัแหงหนึง่จากจํานวนกลุมตัวอยาง 300 
คน ที่สุมมาพบวา มากกวาครึ่งไดทําการขัดกับจริยธรรมในการใชคอมพิวเตอร เชน การทําสาํเนา
ซอฟตแวรโดยไมมีลิขสิทธิ์และลักลอบ (Hacking) นักศกึษาจากสาขาวิชาคอมพิวเตอรศาสตรและ
การบัญชีเปนกลุมที่รับรูเกีย่วกับประเดน็ทางจริยธรรม แตก็เปนกลุมที่ทาํผิดจริยธรรมในดานตางๆ
มากกวานักศกึษาจากสาขาอื่น เชน การลกัลอบใชซอฟตแวรคอมพวิเตอร ในทํานองเดียวกนักบั
นักศึกษาชัน้ปที่ 4 มกัจะใชคอมพิวเตอร แบบที่ผิดจริยธรรมมากกวานักศึกษาที่เรียนในชัน้ปที ่ 1-3 
ประเด็นหนึ่งในเรื่องของการทําสาํเนาซอฟตแวร ซึ่งนกัศึกษาเหน็วาราคาแพงนั้น นกัศึกษามีความ
เขาใจความหมายของลิขสทิธิ์ดี แตเขาก็คิดวาการทีท่าํสําเนานั้นไมไดเปนสิ่งผิด โดยเขาคิดวาใน
สภาพแวดลอมทางวชิาการนั้น ความรูควรจะแลกเปลี่ยนและใชรวมกนัได 
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 2. การเรียกใชโดยไมไดรับอนุญาต สําหรับการเรียกใชโปรแกรมหรอืขอมูลโดย
ไมไดรับอนุญาตมีมากขึ้น เนื่องจากไมโครคอมพิวเตอรสามารถตอกบัเครือขายที่ติดตอไปไดทั่วทุก
ประเทศ เหตผุลที่มีผูทาํผิดมี 3 ประการ คือ เพื่อความสนุกสนาน เพือ่ผลประโยชนทางการคาและ
เพื่อทาํลายขอมูล ผูบุกรุก (Hacker) ถือเปนผูทาํผิดจริยธรรม แตถาหากเปนพนกังานคนกลุมนี้
มักจะคิดวาเขามีสิทธิ์เรียกสารสนเทศมาด ู หรือบางคนคิดวาเปนวกีารทดสอบระบบการรักษา
ความปลอดภยัทางดานคอมพิวเตอรของหนวยงาน 

 3. ไวรัส สําหรับไวรัสนัน้มมีากขึ้นในชวง 3 ปที่ผานมา เปนการกระทาํที่ผิด
จริยธรรม สําหรับผูที่เขียนโปรแกรมไวรัสสวนมากจะทาํโดยนักศึกษาที่เรียนทางคอมพิวเตอร โดย
ทําเพื่อความตืน่เตน และตวัเองไมคิดวาจะเปนอนัตรายกับผูอ่ืน และก็ไมไดรับผลประโยชนอะไร
จากสิง่ทีท่ําให นอกจากบางคนที่จงใจเขียนขึ้นมาซึ่งมักจะเปนผูที่ทาํงาน 

 4. สิทธิสวนบคุคล ในสหรัฐอเมริกาไดมีแลวใหความสนใจ และมีการใชไปรษณีย
อิเล็กทรอนกิส (E-mail) กนัมาก และมปีระเด็นถกเถยีงกนัมากเกี่ยวกับนโยบายของบริษัทในการ
ควบคุมและพมิพไปรษณียอิเล็กทรอนกิส ซึ่งมกีรณีทีต่องพิจารณากันเปนเฉพาะหนวยงาน บาง
หนวยงานระบไุวชัดเจนถงึสทิธิของบริษทัในการที่จะควบคุมดูแล แตบางแหงถือวาเปนสิทธิของ
ผูใช การเรยีกดูไปรษณียอิเล็กทรอนิกสของผูอ่ืนมาดถูือวาเปนการลวงเกินสิทธิสวนบุคคล 
นอกจากนัน้ในดานทัศนคติของประชาชนที่มีตอการจัดเก็บขอมูลสวนตัว มีคนจํานวนมากที่ตอง
ทํางานเกีย่วกบัขอมูลที่เปนความลับทุกๆวัน ซึง่มีสิทธิที่จะเรยีกดูได เพราะฉะนั้น จะตองมี
จริยธรรมในการใชงาน หัวหนางานที่เกี่ยวของกับการทาํงานกับขอมูลเหลานี้จะตองแจงใหทุกคนที่
ทํางานใหรูหนาทีท่ี่มีตามกฎหมายและจริยธรรมในการทีจ่ะคุมครองและใชขอมูลสวนบุคคลอยาง
ถูกตอง 
 
  ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมาย 

 ปจจุบัน มีความเจริญกาวหนาทางดานการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศมากขึ้น องคกรตางๆตลอดจนการใชระบบเครือขาย ทัง้ในดานธุรกิจภายในประเทศ
และตางประเทศ ส่ิงหนึง่ทีทุ่กประเทศคํานึงถึงควบคูไปกับความเจริญทางดานนี ้ คือ การรักษา
ความปลอดภยั ซึ่งมีความหมายกวางทัง้ทางดานรูปธรรม ไดแก ระบบเครื่องคอมพิวเตอร ระบบ
เครือขาย โปรแกรมระบบ โปรแกรมใชงานขอมูลสารและสารสนเทศ และการดําเนินการทางดาน
นามธรรม ไดแก จริยธรรมของผูควบคุมระบบ ผูใชและผูบริหาร จุดเนนสาํคัญของการรักษาความ
ปลอดภัย ก็คือ การปองกันและควบคุมมใิหมีเหตกุารณตางๆเหลานี้เกิดขึ้น อาท ิ ในดานการลอก
เลียน การบุกรุกการทาํงาน การปลอมและเปลี่ยนแปลง การนําไปใชโดยไมไดรับอนุญาต ตลอด
จนถงึการทําลายไมใหระบบคอมพิวเตอร หรือระบบงานสามารถทํางานได 
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 แนวทางในการกําหนดพฤติกรรมจริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 
 โบโลนาร (อางถึงใน ปทีป เมธาคุณวฒุิ, 2539) ไดศึกษาการกาํหนดพฤตกิรรม

จริยธรรมในสวนที่เกีย่วองกบัคอมพิวเตอรและสารสนเทศ สรุปไดดังนี้ 
 
 การกําหนดจริยธรรมนัน้ มหีลายพืน้ฐานในการพิจารณา กลุม Utilitarian ให

ขอเสนอแนะวา การกระทําจะตองดูจากผลที่ไดรับ เชน ใหผลดีที่สุดสําหรับจํานวนมากที่สุด สวน
กลุม Contractarian จะตัง้คาํถามวา การกระทํานั้นยุติธรรมหรือไม ใหความเทียมกันในกลุม
หรือไม ถาทกุๆคนจะตองกระทาํอยางนัน้ สําหรับกลุม Pluralist ใหความสําคญัของหนาที่และ
ความรับผิดชอบ ความถูกตองและความผิด ทั้ง 3 แนวความคิดไดมองตรงกนัในกฎที่เปนพื้นฐาน 
และเปนสามญัสํานึก 7 ประการ คือ 

- หลีกเลี่ยงการทํารายผูอ่ืน 
- นับถือสิทธิของผูอ่ืน 
- ไมโกหกหรือหลอกลวง 
- รักษาสัญญาและขอตกลง 
- เชื่อฟงกฎหมาย 
- ปองกนัอันตรายทีจ่ะเกิดกับผูอ่ืน 
- ใหความชวยเหลือผูที่ตองการความชวยเหลือ 

 
 ตัวอยางความแตกตางของแนวคิดทัง้สามกลุม เชน ประเด็นการลักลอบใช

ซอฟตแวร แตละกลุมมีความคิดเห็น ดังนี ้
 1. กลุม Utilitarian จะมองวา การลักลอบใชซอฟตแวร ไมใชการผิดจริยธรรม 

เพราะผูผลิตควรจะตองแบงปนผลงานของตน เพื่อใหคนไดมีโอกาสใชมากที่สุด วิธีที่ผูผลิตจะทํา
ไดก็คือ ขายผลผลิตซอฟตแวรของตนในราคาถกูที่สุด เพื่อคนจาํนวนมากสามารถที่จะซื้อได 

 2. กลุม Contractarian ยึดถือทฤษฎีความถูกตอง อาจโตแยงวาซอฟตแวรที่มี
การจดลิขสิทธิเ์ปนสมบัติ/ทรัพยสินของผูผลิต เชนเดียวกับบาน ดังนัน้เพื่อความยติุธรรม ทรัพยสิน
ทางดานซอฟตแวรของตน จึงสมควรทีจ่ะตองมีกฎหมายคุมครอง เชนเดยีวกบักฎหมายคุมครอง
บานของตนไมใหใครบุกรุก 

 3. กลุม Pluralist อาจแยงวา ผูใชซอฟตแวร จะตองมีความรับผิดชอบสูงสุดตอผู
วาจาง มากกวาทรัพยสินของผูวาจาง ดังนัน้ ถาซอฟตแวรสามารถทาํใหเขาสามารถทาํงานได
อยางมีประสิทธิผลและชวยประหยัดเงินของบริษัท ใหความหมายของคําวา การกระทําที่ไมผิด
จริยธรรม คือ การกระทําที่ไมผิดกฎหมาย 
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 มารยาทเครือขาย (Netiquette) 
 ในปจจุบันมีผูใชอินเทอรเนต็เปนจํานวนมาก และเพิ่มข้ึนทุกวัน การใชงานระบบ

เครือขายที่ออนไลน และสงขาวสารถึงกนัยอมมีผูที่มีความประพฤติไมดีปะปน และสรางปญหา
ใหกับผูใชอ่ืนอยูเสมอ หลายเครือขายจึงไดออกกฎเกณฑการใชงานภายในเครือขายเพื่อใหสมาชิก
ในเครือขายของตนยึดถือและปฏิบัติตาม การสรางกฎเกณฑกเ็พือ่ใหสมาชกิโดยสวนรวมไดรับ
ประโยชนสูงสดุ ไมเกิดปญหาจากผูใชบางคนที่สรางความเดือดรอนให ดังนัน้ผูใชอินเทอรเน็ตทุก
คนที่เปนสมาชิกเครือขายใดจะตองเขาใจกฎเกณฑขอบังคับของเครือขายนัน้ มคีวามรับผิดชอบ
ตอตนเองและผูรวมใชบริการคนอื่น และจะตองรับผิดชอบตอการกระทําของตนเองที่เขาไปขอใช
บริการตางๆ บนเครือขายบนระบบคอมพวิเตอร การใชงานอยางสรางสรรคและเกดิประโยชนจะ
ทําใหสังคมอนิเทอรเน็ตนาใชและเปนประโยชนรวมกนัอยางด ี และเพื่อใหการอยูรวมกันในสังคม
อินเทอรเน็ตสงบสุข จึงมผูีพยายามรวบรวมกฎ กติกา มารยาท และวางเปนจรรยาบรรณ
อินเทอรเน็ตหรือที่เรียกวา Netiquette 

 
 “Netiquette” มาจากคําวา Net หมายถงึ Internet กับคําวา Etiquette หมายถึง 

มารยาทหรือจรรยาบรรณ ซึ่งคณะกรรมการกระบัญญัติศัพทเทคโนโลย ี สารสนเทศ
ราชบัณฑิตยสถานไดบัญญติัคําวา “Netiquette” เปนคําไทยวา “มารยาทเครือขาย”  โดย
บทบัญญัติที่ไดกลาวถึงมารยาทหรือจรรยาบรรณที่ผูใชอินเทอรเน็ตพงึปฏิบัติ และรับการยอมรบั
มากที่สุด มีชือ่วา “The Net User Guidelines and Netiquette” เขียนโดย Arlene H. Rinaldi 
จากมหาวิทยาลัยฟลอริดา ประเทศสหรัฐอเมริกา มีดังนี้คือ  

 (http://www.fau.edu/netiquette/net/netiquette.html) 
  1. ไมใชคอมพวิเตอรทําลาย ละเมิด หรือกอกวนผูอ่ืน 
  2. ไมรบกวนการทํางานของผูอ่ืน 
  3. ไมสอดแนม แกไข หรือเปดดูขอมูลของผูอ่ืนโดยไมไดรับอนุญาต 
  4. ไมใชคอมพวิเตอร เพื่อจารกรรมขอมูลขาวสารของผูอ่ืน 
  5. ไมใชคอมพิวเตอรในการสรางหลกัฐานเท็จ 
  6. ไมคัดลอกหรือนําโปรแกรมของผูอ่ืนอนัเปนการละเมิดลิขสิทธิ์มาใชงาน 
  7. ไมใชทรัพยากรของระบบคอมพิวเตอรโดยไมไดรับอนุญาต 

  8. ไมนาํผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง ควรจะมีการอางอิงถึงแหลงที่มาของ
ผลงานนัน้ 

  9. ควรคํานึงถงึสิ่งที่จะเกิดขึ้นกับสังคม อันเนื่องมาจากการกระทําของตน 
  10. ใชคอมพิวเตอรโดยเคารพตอกฎระเบียบหรือขอบังคับอยางเครงครัด 
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 ความกาวหนาของคอมพวิเตอรและสารสนเทศ จําเปนที่จะเกี่ยวของกับจริยธรรม 
กฎระเบียบขอบังคับและกฎหมาย ประเทศในยุโรปและสหรัฐอเมริกาไดใหความสําคัญตอส่ิงที่
กลาวมาแลวมาก ทั้งนี้เพราะอาชญากรรมทางคอมพวิเตอรมีจํานวนสูงขึ้น และผูทีก่ระทาํความผิด
เปนผูทีม่ีสติปญญา และมคีวามสามารถสูง สําหรับในประเทศไทยถงึแมวามีกฎหมายที่เกีย่วของ
ในดานนี้อยูบาง แตก็มิไดระบุไวอยางชัดเจนและไมครอบคลุมประเด็นทางคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศโดยตรง เชน การเคลื่อนไหวในการรางแกไขกฎหมายลิขสิทธิ์ ซึง่ปจจุบันนี้ไดเสร็จ
เรียบรอย ขอบังคับหรือพระราชบัญญติัหรือกฎหมายตางๆ ที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศ มกีารกําหนดและเปลี่ยนแปลงไดชามาก เมื่อเปรียบเทยีบกับความกาวหนาทางดานนี ้
เนื่องจากเปนขบวนการที่จะตองเกี่ยวของกับประชาชนในหลายๆกลุม ซึ่งมีความคิดเห็นและการ
รับรูที่แตกตางกัน 

 
แนวคิดเกี่ยวกับทรัพยสินทางปญญา 

 
 จรวยพร แสงไชยและคณะ (2540) กลาวถึงความจําเปนในการออกกฎหมายให

เหมาะกับธุรกจิยุคสารสนเทศวา กฎหมายอินเทอรเน็ต ถงึแมยังไมมีรูปรางที่ชัดเจน แตเร่ืองเหลานี้
ไดมีการนํามาวิพากษวิจารณกันอยูตลอดเวลา สังคมอินเทอรเน็ต เปนสังคมเปด เพราะจะเปนใคร
ก็ได องคกรใดก็ไดในโลกนี ้ และเพื่อความสงบเรียบรอยของทกุสังคม จึงตองมีระเบียบกฎเกณฑ
เขามาควบคมุพฤติกรรมของสังคม จึงจะทาํใหสังคมนัน้ดําเนนิอยูไดดวยความสงบราบรื่น ผลงาน
ที่อยูในเว็บไซตนั้นเปนทรพัยสินทางปญญา จึงตองมีกฎหมายลขิสิทธิ์เขามาเกี่ยวของ และดู
เหมือนวาเรื่องกฎหมายลิขสทิธิ์เปนปญหาทางกฎหมายที่มีความสําคญัเปนอันดับหนึ่ง เพราะ
ประชาคมอินเทอรเน็ตนัน้มจีํานวนมหาศาลและประกอบไปดวย ผูเขียน นักออกแบบ 
โปรแกรมเมอร ผูเชี่ยวชาญการทํางานดานเทคโนโลยี ฯลฯ ผลงานของบุคคลเหลานี ้ จึงตองไดรับ
การปกปองคุมครองสิทธิดวยกฎหมาย 

 
 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ครอบคลุมพื้นที่กวางใหญและยากตอการควบคุม 

ปญหาที่เกิดขึน้ก็คือขอมูลในไฟลตางๆที่เปนบทความ ขอเขียนที่เผยแพร ภาพตางๆ สามารถ
นํามาใชไดฟรีโดยไมตองขออนุญาต ประกอบกับขอมลูขาวสารบนอนิเทอรเน็ต เปนสิ่งที่มกีาร
เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ยากที่จะนํากฎหมายเขามาควบคุมและคุมครองได 
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 หลายคนอาจมีความเหน็วา ขอมูลขาวสารบนอินเทอรเน็ต เปนการเผยแพรอยาง
อิสระ ไมมีการถือสิทธเิปนเจาของ และคิดวาหากมกีารปองกนัสทิธิเกิดขึน้ จะเปนการขัดกบั
วัตถุประสงคของอินเทอรเนต็ หากมกีฎหมายลิขสิทธิ์ทีเ่ขมงวดและเรยีกเก็บคาบริการจากผูใช จะ
ทําใหอินเทอรเน็ตไมไดรับความนยิมอยางทุกวนันี ้

 
 และอีกกลุมทีม่ีความคิดเหน็ขัดแยงกับกลุมแรก บุคคลกลุมนี้มีความคิดเหน็วา 

หากไมมีการคุมครองสิทธิของผูเขียน นักออกแบบ หรือโปรแกรมเมอร ฯลฯ แลว ทรัพยสินทาง
ปญญาจะอยูในสภาวะที่ไมปลอดภัยอยางยิ่ง เพราะบางสิง่ที่ถูกสงไปทางออนไลนจะมกีารทาํ
สําเนา และดาวนโหลดจากผูใชทั่วโลกเกือบทุกนาท ี เปนการทาํลายสิทธิอันชอบธรรมที่เจาของ
ผลงานควรจะไดรับอยางยิ่ง 
 
ความหมายของลิขสิทธิ ์

 ลิขสิทธิ์เปนสทิธิประเภทหนึง่ของทรพัยสินทางปญญา และเปนสทิธทิางทรัพยสิน
ประเภทหนึ่ง (Property right)  ดังเชนสิทธิอ่ืนๆในทรพัยทางปญญาซึ่งมุงคุมครองผลประโยชน
ทางเศรษฐกิจของผูสรางสรรคตามบทบญัญัติแหงพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 มาตรา 4 ได
ใหนิยามของ “ลิขสิทธิ”์ หมายความวา “สิทธแตผูเดียวที่จะกระทาํการใดๆตามพระราชบัญญัตินี้
เกี่ยวกับงานทีผู่สรางสรรคไดทําขึ้น” ดวยเหตนุี ้ ลิขสิทธิจ์ึงมีความหมายถงึสิทธิแตผูเดียว 
(Exclusive right) ของผูสรางสรรคงานทีจ่ะกระทาํการใดๆเกี่ยวกับงานลิขสิทธิ์ของตน เชน การ
ทําซ้าํ (Reproduction) การดัดแปลง (Adaption) การเผยแพรตอสาธารณชน (Communication 
to public) เปนตน 

 
 พระราชบัญญติัลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดขยายความของ “ลิขสิทธิ”์ ดวยมาตรา 15 

ตอไปวา “ภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และมาตรา 14 เจาของลิขสิทธิ์ยอมมีสิทธิแตผูเดียว
ดังตอไปนี้ 

(1) ทําซ้าํหรือดัดแปลง 
(2) เผยแพรตอสาธารณชน 

  (3) ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร 
และสิ่งบันทึกเสียง 

(4) ใหประโยชนอันเกิดจากลขิสิทธิ์แกผูอ่ืน 
  (5) อนุญาตใหผูอ่ืนใชสิทธติาม (1) (2) หรือ (3) โดยจะกําหนดเงื่อนไขอยางใด
หรือไมก็ได แตเงื่อนไขดังกลาวจะกําหนดในลักษณะทีเ่ปนการจํากัดแขงขันโดยไมเปนธรรมไมได 
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 การพิจารณาวาเงื่อนไขตามวรรคหนึง่ (5) จะเปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปน
ธรรมหรือไม ใหเปนไปตามหลักเกณฑ วิธกีารและเงื่อนไขที่กําหนดในกฎกระทรวง” 

 
 พระราชบัญญติัลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 มาตรา 4 ใหความหมายของคาํวา “ทําซ้ํา” วา 

“ทําซ้าํ หมายความรวมถึง คัดลอกไมวาโดยวิธีใดๆ เลยีนแบบ ทําสาํเนา ทําแมพมิพ บันทึกเสยีง 
บันทกึภาพ หรือบันทึกเสยีงและภาพจากตนฉบับ จากสําเนา หรือจากการโฆษณาในสวนอนัเปน
สาระสําคัญ ทั้งนี้ ไมวาทัง้หมดหรือบางสวน สําหรับในสวนที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอรให
หมายความถงึ คัดลอกหรือทําสาํเนาโปรแกรมคอมพิวเตอรจากสื่อบันทกึใด ไมวาดวยวิธีใดๆใน
สวนอนัเปนสาระสําคัญโดยไมมีลักษณะเปนการจัดทํางานขึ้นใหม ทั้งนี้ ไมวาทัง้หมดหรือ
บางสวน” 
 
  ตัวอยางของการทําซ้าํ เชน การคัดลอกจากหนงัสอืลงสมุด การถายสาํเนา
หนงัสือตนฉบบั เปนตน ทั้งนี้ไมวาทัง้หมดหรือบางสวนของหนงัสือ (อรพรรณ พนสัพัฒนา, 2547) 

 
 สวน “ดัดแปลง” นั้น มาตรา 4 ใหความหมายวา “ดัดแปลง หมายความวา ทําซ้าํ

โดยเปลี่ยนรปูใหม ปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมหรือจําลองงานตนฉบับในสวนอนัเปนสาระสําคัญโดยไม
มีลักษณะเปนการจัดทาํงานขึ้นใหม ทัง้นี้ไมวาทั้งหมดหรือบางสวน”  

 (1) ในสวนที่เกี่ยวกับวรรณกรรม ใหหมายความรวมถงึ แปลวรรณกรรม เปลี่ยน
รูปวรรณกรรมหรือรวบรวมวรรณกรรมโดยคัดเลือกและจัดลําดับใหม 

 (2) ในสวนทีเ่กี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหหมายความรวมถึง ทาํซ้ําโดย
เปลี่ยนรูปใหม ปรับปรุง แกไขเพิ่มเติมโปรแกรมคอมพิวเตอรในสวนอันเปนสาระสําคัญ โดยไมมี
ลักษณะเปนการจัดทําขึน้ใหม 

 (3) ในสวนที่เกี่ยวกับนาฏกรรม ใหหมายความรวมถึง เปลี่ยนงานทีม่ใิชนาฏกรรม
ใหเปนนาฏกรรม หรือเปลี่ยนนาฏกรรมใหเปนงานที่มิใชนาฏกรรม ทัง้นี้ ไมวาในภาษาเดิมหรือตาง
ภาษากนั 

 (4) ในสวนที่เกี่ยวกับศิลปกรรม ใหหมายความถงึ เปลีย่นงานที่เปนรูปสองมิติหรือ
สามมิติ ใหเปนรูปสามมิติหรือสองมิติ หรือทําหุนจาํลองจากงานตนฉบับ 

 (5) ในสวนที่เกี่ยวกับดนตรกีรรม ใหหมายความรวมถงึ จัดลําดับเรียบเรียงเสยี
ประสานหรือเปล่ียนคํารองหรือทํานองใหม 
   

 



 39

  ตัวอยางของการดัดแปลง เชน การแปลวรรณกรรมจากภาษาหนึ่งเปนอีกภาษา
หนึง่ 

 - การแกไขเพิม่เติมโปรแกรมคอมพิวเตอร 
 - การเปลี่ยนแปลงทาเตนรําจากรําไทย เปน บัลเลต 
 - การทาํหุนจาํลองจากภาพวาดแผนที ่
 - การจัดเรียบเรียงเสียงประสานเพลงใหม 
  
 “เผยแพรตอสาธารณะ หมายความวา ทาํใหปรากฏตอสาธารณชนโดยการแสดง

การบรรยาย การสวด การบรรเลง การทาํใหปรากฏดวยเสียงหรือภาพ การกอสราง การจําหนาย 
หรือโดยวิธีอ่ืนใดซึ่งงานที่ไดจัดทําขึ้น” 

 
 ตัวอยางของการเผยแพรตอสาธารณชน เชน การนํางานวรรณกรรมมาอาน 

ตีพิมพ เผยแพร การนาํเพลงมาขับรอง การแสดงละครรองละครรําตอสาธารณชน เปนตน 
 
  อรพรรณ พนสัพัฒนา (2547) กลาวถึง พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ได
กําหนดสิ่งที่ไมไดรับการคุมครองไวดังตอไปนี ้

 1. ส่ิงที่ไมเปนงานลิขสิทธิโ์ดยกฎหมาย 
  1.1 ขาวประจาํวนั และขอเท็จจริงตางๆทีม่ีลักษณะเปนเพียงขาวสารอัน

มิใชงานในแผนกวรรณคดี แผนกวทิยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ 
  1.2 รัฐธรรมนญูและกฎหมาย 
  1.3 ระเบียบ ขอบังคับ ประกาศ คําสั่ง คําชี้แจง และหนังสือโตตอบของ

กระทรวง ทบวง กรม หรือหนวยงานอืน่ใดของรัฐหรือของทองถิน่ 
  1.4 คําพพิากษา คําสั่ง คําวนิิจฉัย และรายงานของทางราชการ 
  1.5 คําแปลและการรวบรวมสิ่งตางๆตามขอ 1.1 ถงึ 1.4 ทีก่ระทรวง 

ทบวง กรม หรือหนวยงานอืน่ใดของรัฐหรือของทองถิ่นจดัทําขึ้น 
 
 2. ส่ิงที่ไมเปนงานลิขสิทธิโ์ดยสภาพ 
 โดยปกติแลวงานอนัมีลิขสิทธิ์จะตองเขาองคประกอบตามขอ 1 ส่ีประการที่ได

กลาวมาแลว หากงานขาดองคประกอบขอใดขอหนึ่ง เชน ส่ิงลามกอนาจาร หรืองานที่ไมไดใช
ความรูความสามารถตามสมควรในการสรางสรรค ก็จะเปนสิง่ที่ไมเปนงานอนัมีลิขสิทธิ์โดยสภาพ
นั่นเอง 
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 3. งานอนัมีลิขสิทธิ์ซึ่งหมดอายุการคุมครองแลว 
 เนื่องจากวัตถปุระสงคของกฎหมายลิขสทิธิ์ประการหนึง่ คือ เพื่อใหประชาชน

โดยทัว่ไปไดใชประโยชนจากทรัพยสินทางปญญาของผูสรางสรรค ดังนั้น ลิขสิทธิจ์ึงมีอายุแหงการ
คุมครองสิทธ ิ เมื่ออายุแหงการคุมครองสิน้สุด งานนั้นก็จะกลายเปนสมบัติของสาธารณะ หรือที่
เรียกวา งานสาธารณะ (Work in public domain) บุคคลใดๆในสังคมกส็ามารถใชงานไดโดย
อิสระ ไมตองขออนุญาต และไมตองจายคาตอบแทนใดๆอีก 

 
 4. งานที่เจาของลิขสิทธิ์สละสิทธิ ์
 งานประเภทนีเ้ปนงานที่ยงัอยูในอายุแหงการคุมครองลิขสิทธิ์อยู แตเจาของ

ลิขสิทธิ์ไดแสดงเจตนาสละลิขสิทธิ์ของตน ทั้งนี้อาจเปนการแสดงเจตนาสละสทิธิ์โดยสิ้นเชิง หรือ
สละแตเพียงประการก็ได 

 
 ตัวอยางของการสละลิขสิทธิบ์างประการ เชน ผูสรางสรรคเขียนบทความเกี่ยวกับ

ธรรมะในพทุธศาสนา และเขียนไวในคํานําของหนังสือวาสละลิขสิทธิ์ของตนในกรณีที่มีผูนาํไป
เผยแพรโดยไมมีวัตถุประสงคในทางการคาหากําไร เปนตน 

 
 สวนการแสดงเจตนาสละลิขสิทธิ์โดยสิน้เชงิทัง้หมด กจ็ะทาํใหงานนัน้กลายเปน

งานสาธารณะไปในที่สุด 
 

อินเทอรเน็ตกบัพระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์
 นารีรัตน สุวรรณวารี (2543) กลาววา การละเมิดลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ตเกี่ยวกับ

ขอความ ภาพหรือผลงานอื่นใดของผูอ่ืน โดยการดัดแปลงงาน การนําไปใชหรือนาํไปเปนของตน 
การควบคุมทางกฎหมายดงักลาวตองเปนสากลมีผลบังคับใชทั่วไป เชน การโหลดงานของผูอ่ืน 
โดยไมไดรับอนุญาตแมแตบางสวนก็ควรมีการคุมครอง แตอาจจะเปนเรื่องพิสูจนวาใครเปนผูมี
ลิขสิทธิ์ทางอนิเทอรเน็ต ตองมีหนวยงานกลางหรือสมาคมเปนผูชวงดแูล ขณะนี้ในแตละประเทศ
ไดดําเนินการควบคุมแตกตางกนัไป เชน ประเทศฝรั่งเศสไดใหความคุมครองซอฟตแวรในลักษณะ
เชนเดียวกับองคกรทรัพยสินทางปญญาโลก (World International Property Organization) คือ 
ตองมีการจดทะเบียนซอฟตแวรและผูครอบครองสิทธิตองเสนอตัวอยางไวดวย โดยมีสมาคมเปน
ผูดูแล รัฐจะควบคุมดานการละเมิดสิทธิสวนตัว ความปลอดภัยของประเทศ การพนันและศีลธรรม
ของประชาชน สําหรับในสหรัฐอเมริกา จะมอบใหศาลทองถิ่นขอมูล (District courts) เปนผูดูแล
ทั้งดานอนิเทอรเน็ต และอีบีบีเอส (EBBS : Electronic Bulletin Broad System) แมกระทัง่การ
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โหลดสารสนเทศบนอนิเทอรเน็ตไวในฮารดดิสก แมผูนั้นจะไมรูลวงหนามากอนวาจะเปฯการลอก
เลียนงานของผูอ่ืน ศาลก็ถือวาละเมิดจะปรับสินไหมทดแทน เหมือนการลอกเลียนตํารา หนงัสือ 

 
 ซึ่งจากพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ของไทยที่ไดใหความคุมครองทรัพยสิน

ทางปญญา ไมวางานดังกลาวจะออกมาโดยวิธี หรือ รูปแบบใด การคุมครองลิขสิทธิ์ไมคลุมถงึ
ความคิด หรือข้ันตอนกรรมวิธหีรือระบบ หรือวธิีใช หรือการทํางาน หรือแนวความคิด หลักการ
คนพบ หรือทฤษฎทีางวทิยาศาสตร หรือคณิตศาสตร ดังนั้น งานบนอนิเทอรเน็ตจึงเปนงานมี
ลิขสิทธิ์ตามกฎหมายไทย และผูละเมิดจะไดรับโทษบทกําหนดผูกระทําการละเมิดลิขสิทธิ์ (ตาม
มาตรา 27 มาตรา 28 และมาตรา 29 มาตรา 30 หรือมาตรา 52) ตองละวางโทษตั้งแตสองหมืน่
บาทถึงสองแสนบาท หากการกระทําเพื่อการคา ผูกระทาํตองระวางโทษจําคุกตั้งแตหกเดือนถึงสี่ป 
หรือปรับต้ังแตหนึง่แสนบาทถงึแปดแสนบาท หรือทัง้จําทั้งปรับ ซึ่งโทษทีก่ําหนดไวคอนขางจะ
รุนแรง โดยมกีารกําหนดขั้นต่ําไวดวย และการทีป่ระเทศไทยไดออกพระราชบัญญติันี้มาบงัคับใช 
เนื่องจากภาคเอกชนของสหรัฐอเมริกาไดผลักดันรัฐบาทหามาตรการใหประเทศไทย ยอมรับ
กฎหมายลิขสทิธิ์โดยไมใหมกีารลอกเลียน (Pirate) ทรัพยสินทางปญญา รวมทั้งโปรแกรม
คอมพิวเตอร หากประเทศไทยไมออกกฎหมายนี ้ สหรัฐจะดําเนนิการโตตอบทางการคาโดย
ประกาศใชมาตรา 301 

 
 ตอกรณีดังกลาว จักรกฤษณ ควรพจน (2544) กลาววา สหรัฐควรตองยอมรับ

มากวาที่แสดงการเพกิเฉยตอความแตกตางกนัในดานสงัคม วัฒนธรรม ปรัชญา เศรษฐกิจและ
ความเจริญเตบิโตทางอุตสาหกรรมของแตละประเทศ เนื่องจากกฎหมายใดๆหากจะออกมาบงัคบั
ใช ก็ควรตองตราใหสอดคลองตอสภาพแวดลอมภายในของแตละประเทศ และควรขึ้นอยูกบั
องคประกอบเหลานี้ มากกวาที่จะมีการบังคับใชเพื่อใหเปนไปตามมาตรฐานที่ถกูกําหนดขึน้โดย
ประเทศอื่น หรือของประเทศสหรัฐเอง ทัง้นี ้แนวคิดการบังคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญาบน
พื้นฐานดานความพรอมทางเศรษฐกิจและสังคมดังกลาวก็เปนที่ยอมรับกันทั่วไปอยูแลว แมแต
อนุสัญญากรุงปารีสที่ระบุใหอํานาจแกรัฐภาคีในการกําหนดสาระ (Substance) และระดับ 
(Level) ของการคุมครองสทิธิในทรัพยสินทางอุตสาหกรรมไดตามความเหมาะสม และสอดคลอง
กับสภาพแวดลอมของสังคมในแตละเขตพื้นที ่

 
 นอกจากนี ้ จักรกฤษณ เสริมวา หากมองถงึพฤตกิรรมทีผ่านมาของสหรัฐก็จะเหน็

ไดวา สหรัฐเองก็ยอมรับ และไดใชปจจัยทางเศรษฐกิจและสังคมเปนตัวกําหนดนโยบายการ
คุมครองสิทธิในทรพัยสินทางปญญาตลอดมาดวยเชนกนั ดวยในอดีตสหรัฐเองก็ไมไดใหความ
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สนใจที่จะคุมครองลิขสิทธิ์อยางเขมงวดและจริงจังแกงานวรรณกรรมและศิลปกรรมของผู
สรางสรรค ทีเ่ปนชาวตางชาติแตอยางใด กระทัง่ใครๆก็ทราบกันดวีา แหลงลอกเลียนลิขสิทธิ์ที่
ใหญที่สุดของโลกตลอดชวงศตวรรษที่ผานมานัน้อยูในประเทศสหรัฐอเมริกา จวบจนกระทัง่ถงึ
ปลายทศวรรษที่ 80 นี้เอง ที่เมื่อสหรัฐไดพัฒนาตนเองจนมีความพรอมทั้งทางเศรษฐกิจและสังคม
ในระดับหนึ่งแลว จงึไดคอยตัดสินใจเขาเปนภาคีของอนุสัญญากรงุเบอรน เพื่อใหการคุมครอง
ลิขสิทธิ์แกชาวตางชาติอยางเต็มที ่

 
 จักรกฤษณ ควรพจน จงึเรียกรองใหทกุฝายไดตระหนักถงึพฤติกรรมของสหรัฐ

และประเทศอตุสาหกรรมอืน่ๆที่แสดงการขมขูตอประเทศซึ่งมีระดับการพัฒนานอยกวา วาเปนการ
คุกคามและลดิรอนอํานาจอธิปไตยทางเศรษฐกิจ (Economic Sovereignty) วิธีการหนึ่ง ตอ
ประเทศทีย่ากจนเหลานั้น อันแสดงถงึการปรับเปลีย่นรูปแบบความสัมพันธจากลัทธิอาณานคิม 
(Colonialism) ในอดีตไปสูลิทธิอาณานคิมแบบใหม (Neo-colonialism) และยังทาํใหการดําเนิน
นโยบายพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมขงประเทศกําลงัพัฒนา ภายใตระเบียบเศรษฐกิจโลกใหมเปน
ส่ิงทีก่ระทาํดวยความยากลาํบาก การที่ราคาของสนิคาขั้นประถมที่เปนสินคาหลักของประเทศ
เหลานี้มีแนวโนมลดต่ําลงเรื่อยๆ ยอมผลักดันใหประเทศกาํลังพัฒนาจาํเปนตองปรับเปลี่ยน
โครงสรางทางเศรษฐกิจและระบบการผลิตของตนไปในแนวทางทีก่าวหนาขึ้น ซึ่งองคประกอบ
สําคัญของการพัฒนาตามแนวทางเศรษฐกิจแผนใหม เพื่อนาํพาประเทศและประชาชนกาวสูการ
เปนสังคมแหงความรู (Knowledge-based society) ไดก็คือ ขาวสารขอมูลและเทคโนโลยี
สารสนเทศอันทันสมยัที่ไดรับการคุมครองทรัพยสินทางปญญานัน่เอง 
 
การใชงานอยางเปนธรรม (Fair use) 

 แมกฎหมายลขิสิทธิ์จะมวีัตถุประสงคในการใหรางวัล คือ ใหความคุมครองแก
ผูสรางสรรค แตจุดมุงหมายสุดทายของกฎหมายลขิสิทธิ์คือ การที่สังคมไดใชประโยชนจากงาน
สรางสรรค ซึ่งคือทรัพยสินทางปญญานัน้ดวย ดังนัน้กฎหมายจึงตองมีขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธิ์
อันเปนการลดทอนสทิธิแตเพียงผูเดียวของผูเปนเจาของลิขสิทธิ ์

 
 หลักในเรื่องขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธิน์ัน้ไดรับการยอมรับ และปรากฏอยูใน

กฎหมายลิขสทิธิ์ของตางประเทศ เชน หลัก Fair Dealing ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศ
สหราชอาณาจักร และหลกั Fair use ของประเทศสหรัฐอเมริกา 
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 Turn it in (http://www.turnitin.com) กลาวถึง หลกักฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศ
สหรัฐอเมริกาที่ไดต้ังเกณฑการพิจารณาวาอยางไรเปนการใชงานอยางเปนธรรม วากฎนี้ยงัคง
คลุมเครือและซับซอนอยู Turn it in จึงไดสรุปออกมาเปนหวัขอเพื่อใหงายแกการตดัสินถึงการใช
งานดังกลาว ดังนี้คือ 

 1. ลักษณะการใช : ถาเราคัดลอกบางสิง่บางอยางมาทั้งหมดทัง้ชิน้ มนัจะไมได
รับการพิจารณาวาเปนการใชงานอยางเปนธรรม แตถาสาระนัน้ไดรับการเปลี่ยนแปลงจากตัว
ตนฉบับโดยผานการชี้แจง ตีความหมาย หรือการวเิคราะหแลวนั้น จึงถือไดวาเปนการใชงานอยาง
เปนธรรม  

 2. ปริมาณทีไ่ดนําไปใช : ส่ิงสําคัญ คือ สัดสวนอันเปนสาระสําคัญของงานที่
นําไปใช เมื่อเทียบกับงานทัง้หมด 

 3. ผลกระทบของการใชผลงานนัน้ : ถาเราสรางผลงานขึ้นมาเพื่อทีจ่ะแขงขันกับ
ผลงานตนฉบบั และอาจจะสงผลใหขัดผลกําไรของเจาของผลงาน ลักษณะนีจ้ะไมจัดอยูสําหรับ
การใชงานอยางเปนธรรม  
 
  Larry Allman (อางถงึใน สิทธิสันติ เลาสกุล ,2546) อธิบายการใชงานอยางเปน
ธรรมไววา หลักการดังกลาว เปนแนวคิดสําคัญที่ต้ังอยูบนพืน้ฐานของขอเท็จจริงทีส่ามารถพิสูจน
ได และถือกําเนิดขึ้นพรอมกับยุคของระบอบทรัพยสินทางปญญา โดยมีเจตนาเพือ่พยายามรกัษา
สมดุลระหวางผลประโยชนทีเ่หนือกวาของสาธารณะกับสิทธิของผูสรางสรรคงาน อยางไรกต็าม
หลักเกณฑที่ใชตัดสินความเปนธรรมของการนํางานอนัมลิีขสิทธิ์มาใชไดนั้น ไมมีขอบเขตหรือ
กฎเกณฑที่แนนอนตายตัว แตข้ึนอยูกับสถานการณและสถานภาพของผูใชงานเปนสําคัญ ดังนัน้ 
ส่ิงทีพ่ิจารณาตัดสินวามีความเปนธรรมในประเทศหนึ่ง ก็มิใชวาจะตองกลายเปนความชอบธรรม
ดวยในอีกประเทศหนึ่ง ดวยเหตุที่แตละทองถิน่ตางมบีรรทัดฐานหรอืมาตรฐานของตนเองในการ
กําหนดและตดัสินความชอบธรรม 

 
แนวคิดเกี่ยวกับการสวนกระแสลขิสทิธิ์และเรื่องของลิขซาย 
  
 สมเกียรต ิ ต้ังนโม ไดเรียบเรียง แนวคิดเกี่ยวกับการสวนกระแสลิขสิทธิ์และเรื่องของลิข
ซายโดยสงัเขปไว โดยเรยีบเรียงมาจากสารานกุรม Wikipedia ในหวัขอ Anti-copyright และ 
Copyleft ไวในเว็บไซตมหาวิทยาลัยเที่ยงคืน (http://www.midnightuniv.org) ดังนี ้
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  การตอตานลิขสิทธิ ์(Anti-copyright) 
  คําวา "การตอตานลิขสิทธิ์" เปนศัพทที่อธบิายถงึความตรงขามกนักบัลิขสิทธิ์หรือ
กฎหมายลิขสทิธิ ์ และนอกจากนี้ยงัมถีอยแถลงและขอความที่ผนวกเขามาอืน่ๆอีก เพื่อจะ
สนับสนนุการแพรกระจายผลงานสรางสรรคตางๆออกไปอยางกวางขวาง ขบวนการตอตาน
ลิขสิทธิ์เปนสวนหนึ่งของพรมแดนการตอสูทางสังคมเกีย่วกับเร่ืองลิขสิทธิ ์ (Copyright social 
conflict)  
  
  ขบวนการตอตานลิขสิทธิ์ (Anti-copyright movement) 
  การตอตานและเปนปฏิปกษตอลิขสิทธิ์ ในตัวของมนัเองนัน้ ไมไดถูกจํากัดวา
จะตองเปนเรื่องราวโดยเฉพาะของบรรดานักอนาธิปไตยเพียงเทานั้น ศัพทคําวา infoanarchism 
(การเปนปฏิปกษกับพวกทรพัยสินทางปญญา) ไดรับการสรางขึน้มาเมื่อไมกี่ปมานี้ (เร่ิมตนขึน้ใน
เดือนกรกฎาคม ป ค.ศ.2000 ในบทความของ Lan Clarke เร่ือง "The Infoanarchist" ในนิตยสาร
ไทม - หมายถึง freedom of information) เพื่ออธิบายถึงการตอตานและเปนปฏิปกษโดยตรงกับ
คําวา "intellectual property" (ทรัพยสินทางปญญา) บอยครั้งรวมไปถึงเรื่องของสิทธิบัตร 
(patents) ตางๆดวย  
 
  ตัวอยางความคิดในการตอตานเรื่องทรัพยสินทางปญญา 
  - ทรัพยสินทางปญญา ไมไดกระทําในลักษณะเดียวกันกับ ทรัพยสินทางวัตถ ุเชน 
ถาขาพเจาใหวัตถุชิ้นหนึ่งกบัคุณ ขาพเจาอาจไมสามารถใชหรือควบคมุส่ิงนัน้ไดอีกตอไป และอาจ
มีการเรียกรองบางสิง่บางอยางตอบแทน บางคนใชวิธีตอบแทนดวยการจายเงนิ หรือบางคนก็ใช
วิธีแลกเปลี่ยนสิ่งของ แตเมื่อขาพเจาใหไอเดียหรือความคิดกบัคุณ ขาพเจาไมไดสูญเสียอะไรไป
เลย ขาพเจายงัคงสามารถจะใชไอเดียนั้นตอไปไดดังที่ใจปรารถนา ขาพเจาไมตองการสิ่งใดตอบ
แทนคืนมา 
  - นักสรางสรรคที่ข้ึนอยูกับระบบหรือองคกรใดองคกรหนึ่ง ตองการใหมีการบังคับ
ใชกฎหมายโดยตรงที่ผูกพนัตัวของพวกเขากับการดํารงอยูของบริษัทใหญ ซึ่งอาจดําเนินการ
เพื่อใหมกีารบงัคับทางกฎหมายนี้ได แตในเวลาเดียวกนั การบังคับใชกฎหมายอาจไปจํากัด
ผลิตผลที่ออกมาในเชงิสรางสรรคไดเชนกัน  
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  ตัวอยางความคิดในการตอตานเรื่องลิขสทิธิ์ 
  - ขอมูลขาวสารในเครือขายดิจิตอลสมัยใหม สามารถไดรับการผลิตซ้ําดวยตนทนุ
ที่ตํ่ามาก ทําใหเปนไปไดสําหรับผูคนทั้งหลายที่มีรายไดนอย ซึ่งสามารถทีจ่ะเขามามีสวนรวมใน
สังคมขอมูลขาวสาร (Information society) เวนแตลิขสิทธิ์จะถูกบงัคับใชอยางเขมงวด 
  - ความตองการที่จะบงัคับใชลิขสิทธิ ์ เรียกรองผูสรางสรรคใหกระทําการโดยตรง
กับผูบริโภคงานของเขา เชน ศิลปนหลายคนอยาง เชน Matallica ไดประณามแฟนเพลงอยาง
รุนแรง  เนื่องจากแฟนเพลงของเขาแบงปนเพลงของพวกเขาดวยวธิกีารตางๆนาๆโดยไมคํานงึถงึ
เร่ืองลิขสิทธิ์ เปนตน 
  - การบังคบัใชกฎหมายในตัวของมนัเอง อาจกลายเปนเรื่องยุงยากตามมา 
กลาวคือมนัอาจทาํใหการแสดงออกอยางอิสระเปนเรื่องที่อันตราย เนื่องจากอาจถูกนาํไปใชเพือ่
ปกปองการเผยแพรเกี่ยวกับงานลิขสิทธิ์ตางๆ  กลายเปนอุปสรรคตอการเผยแพรเกี่ยวกับคําพูด
หรือขอความอนัไมเปนทีพ่ึงปรารถนาไดดวย 
  - กลไกการบังคับใชกฎหมาย เชน การจัดการเกี่ยวกับสิทธิดานดิจิตอล ทําใหการ
มีอยูเกี่ยวกับสิทธิของผูบริโภค เชน เงือ่นไขการใชประโยชนงานลขิสิทธิ์โดยไมตองมีคาใชจาย 
(Fair use) อยูในอนัตรายและสามารถถกูนาํมาใชเพื่อผูกมัดบรรดานักสรางสรรคทั้งหลาย
ยิ่งๆขึ้นไป กับการอยูรอดของบริษทัที่ควบคุมเทคโนโลยอัีนนี ้
  - นกัสรางสรรคซึ่งมีคนรูจักนอยตองอาศัยการเผยแพรออกไปอยางกวางขวาง 
เพื่อจะไดทาํใหตนเองเปนคนที่มชีื่อเสียงหรือเปนทีน่ิยม ลิขสิทธิ์จึงไปจํากัดศักยภาพในการขยบั
ขยายหรือการเผยแพรการทาํใหพวกเขาเปนที่รูจัก และการบริจาค (ใหฟรี) อาจเปนทางเลือกที่
ดีกวาทางหนึง่ สวนนักสรางสรรคที่มีชื่อเสียงมกัจะเรียกรองเงนิทองจากแฟนๆของพวกเขาที่จริงใจ
และซื่อสัตยอยูเสมอ (Street Performer Protocol) 
  - มุมมองของนกัอนาธิปไตยสังคมนิยมตอประเด็นเรื่องการตอตานลิขสิทธิ์ คือ 
ไอเดียตางๆและความรูนั้น ไมควรถูกควบคุมและเปนเจาของ บางทเีร่ืองดังกลาวจะไดรับการสรุป
ไดดีที่สุดในสโลแกนของ Pierre-Joseph Proudhon ที่วา "ทรัพยสมบัติคือการขโมย" (Property is 
Theft) บรรดานักอนาธิปไตยเหลานี้ไมไดมองวา การคัดลอกเปนของตัวเอง (plagiarism) และการ
ขโมย (theft) เกี่ยวกับไอเดียความคิดของคนอื่นเปนสิ่งเลวราย 
 
  ส่ิงซึ่งสาํคัญกวาสําหรับบรรดานักอนาธิปไตยทั้งหลายคอื การปฏิเสธ "ความเปน
เจาของ"ไอเดยีและความรู ในทัศนะของพวกเขา ไอเดียและความรูไมสามารถที่จะเปนเจาของได 
มันเปนสวนหนึ่งของสมบัติแหงบรรพชนซึง่เปนมรดกรวมกันของพวกเรา 
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  - การสูญเสยีรายได และการสูญเสียมูลคาของทรพัยสินเกี่ยวกบัลิขสิทธิ์โดย
ปจเจกชนและบริษัททีพ่ึงไดรับผลประโยชน เนื่องมาจากการกําเนิดของ File sharing ไดนอม
นําไปสูปฏิบัติการทีถู่กตองตามกฎหมาย โดยตัวแทนผูถือครองลิขสิทธิ์ตางๆ ซึ่งละเมิดกฎหมาย
ลิขสิทธิ์ตางๆ ผลประโยชนทีไ่ดมาอื่นๆ รวมถึงบรรดาโรงงานผลิตเครื่องเลน MP3 และบอรดแบน
การใหบริการอินเตอรเน็ต ไดกําไรจากขบวนการ file sharing และเปนไปไดที่จะชวยปกปองธุรกจิ
ของพวกเขา โดยการสนับสนุนใหมีการผอนคลายการจาํกัดในเรื่องลขิสิทธิ ์ เพื่อผลประโยชนของ
ลูกคาของพวกเขา ซึ่งมีปริมาณมากกวาผูถือครองลิขสิทธิ์อยางไพศาล 
  - ชาวยุโรปในสมัยเรอเนสซองคมองเห็นถงึการเบงบานอยางเตม็ทีห่รือการพัฒนา
อยางรวดเร็ว เกี่ยวกับพรสวรรคในเชิงสรางสรรคหรืออะไรทํานองนัน้ซึง่ไมเคยพบเหน็มากอน อันนี้
เกิดขึ้นมากอนเร่ืองทรัพยสินทางปญญาจะไดรับการประดิษฐคิดขึ้น การผลิดอกออกผลและ
พัฒนาการที่เปนไปอยางรวดเร็วไดรับการกระตุนโดยบรรดาศิลปนทัง้หลาย ซึ่งตางคัดลอกหรือ
กอปปเทคนิคและผลงานตางๆของคนอื่นกันไปมา โดยไมมีขอจํากัดทางกฎหมาย 
 
  ขออางทีฟ่งไมข้ึน  
  ขอถกเถียงหรอืการใหเหตุผลที่วา กฎหมายลิขสิทธิ์จะปกปองและสนับสนนุการ
สรางสรรค ไดถูกมองโดยผูคนจํานวนมากในฐานะที่เปนเพียงคาํโฆษณา โดยมีเจตจาํนงที่จะเสนอ
ความมีเหตุผลในเชิงศีลธรรมสําหรับกฎหมายตางๆ ซึ่งโดยขอเท็จจริง คือ การพยายามปกปอง
รายไดและความมัง่คั่งของบรรดาผูถือครองลิขสิทธิ์เทานัน้ และอันที่จริงแลว ผูคนเหลานี ้ ก็ไมใช
ศิลปนที่เปนตนฉบับ หรือผูริเร่ิมสรางสรรคแตอยางใด  
 
  ความสะดวกและงายดายเกี่ยวกับความสามารถที่จะไดมา และการเก็บรักษา
ผลงานสรางสรรคจํานวนมากเอาไว ทามกลางเครือขายอินเตอรเนต็ที่มันไดมีการพูดคุย-ถกเถยีง
และแลกเปลี่ยนกนั จะนอมนําไปสูการสรางสรรคมากขึน้ ถากฎหมายลิขสิทธิ์ไดถูกลมลางไป  
 
  ขณะที่มันไมอาจเปนไปไดสําหรับบรรดาศลิปนปอปปูลารทั้งหลาย และพวก
ตัวแทนตางๆของพวกเขาจะทําเงินไดมากในฉากอนาคตนี้ เปนไปไดที่วา บรรดาศิลปนปอปปูลาร
จะยังคงสามารถอยูรอดได โดยอาศัยการโฆษณาและการสงเสริมผลิตภัณฑ ดังทีพ่วกเขาทาํอยูใน
ปจจุบัน หรือบางทีโดยวิธีการเลนดนตรีตามทองถนนหรือสถานที่ตางๆและเก็บสตางค ถาหากวา
นั่นคือทางเลือกเพียงอยางเดียวที่เปดใหสําหรับพวกเขา 
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  คําประกาศตางๆเกี่ยวกับการตอตานลิขสิทธิ ์
  ถอยแถลงตางๆถือเปนที่ตองการในเชงิกฎหมาย เพราะภายใตสนธสัิญญากรุง
เบิรนในเรื่องกฎหมายลิขสทิธิ์ระหวางประเทศ ผลงานตางๆจะไดรับการปกปอง แมวาจะไมมี
แถลงการณลิขสิทธิ์ผูกมัดไปถึงพวกมันกต็าม  
 
  แตอยางไรก็ตาม แถลงการณ "ตอตานลขิสิทธิ์" โดยสวนใหญแลว ไมไดนําเอา
รูปแบบของใบอนุญาตใหมกีารเปดเผยขอมูล หรือการอุทิศเพื่อประโยชนตอพืน้ที่สาธารณะอยาง
งายๆ อยางหนึ่งอยางใดมาใชอยางเชี่ยวชาญ โดยทัว่ไปแลว พวกเขาเพยีงสงเสริมและสนับสนุน
การเผยแพรผลงานอยางกวางขวางเทานัน้ และเปนไปไดที่พวกเขาจะประณามหรือกลาวโทษ
ขออางทัง้หมดเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ในผลงานชิน้หนึ่ง รวมถงึเรื่องทางศีลธรรมตางๆ ที่ยกขึ้นมาอางโดย
ไมใหการยอมรับ 
 
  ตัวอยางคําประกาศการตอตานลิขสิทธิ ์ 
  "การตอตานลขิสิทธิ ์ : การพิมพซ้ําไดอยางอิสระดวยวิธกีารใดๆก็ไดตามใจ
ปรารถนา กระทั่งไมตองกลาวถงึแหลงทีม่าเลยก็ได" (Anti-Copyright! Reprint freely, in any 
manner desired, even without naming the source.) การที่คําประกาศอันนั้นไดรับการเผยแพร 
ข้ึนอยูกับแบบฉบับของผลงานคอนขางมาก บอยครั้งทเีดียวจะพบไดในนิตยสารและหนังสือตางๆ
แนวอนาธิปไตยสังคมนิยม 
 
  ตัวอยางคําประกาศการสละสิทธิ์ในเร่ืองลขิสิทธิ ์
  “ในทีน่ี ้ ผูเขียนผลงานชิ้นนี้ไดสละสิทธิข์อเรียกรองทัง้ปวงเกี่ยวกับลิขสิทธิ์ (ทัง้
ทางดานเศรษฐกิจ และศีลธรรม) ในผลงาน และประสงคที่จะเสนอมนัในพื้นที่สาธารณะโดยทนัที 
มันอาจถูกนําไปใช, ดัดแปลงหรือแกไขในวิธีการใดๆก็ได โดยไมมีการอางอิงหรือหมายเหตุใดๆถึง
ผูสรางสรรค” 
 
  ผูคนสวนใหญจะพิจารณาคาํประกาศตางๆเกี่ยวกบัเร่ืองลิขสิทธิ์ ในฐานะที่เปนสิง่
ที่เทยีบเทากบั การอุทิศเนื้อหานัน้ๆตอปริมณฑลสาธารณะ (เชนดังตัวอยางคําประกาศที่สอง
ขางตน) แตอยางไรก็ตาม บางชนิดของการสละสิทธิเ์หลานี้ ไมคอยจะชัดเจนหรือละเอียดมากนกั 
ซึ่งตองไดรับการตีความโดยปจเจกในฐานะเปนกรณีการสวนกระแสตอเร่ืองลิขสิทธิ ์ ซึ่งไมยอมรับ
ความหมายในทางกฎหมาย 
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  ยกตัวอยางเชน ถาเพยีงสามารถทําการเผยแพรไดอยางอิสระ แตไมรวมถงึการ
แกไขดัดแปลงหรือไมมีการอางอิงถึงแหลงที่มา ถาหากไมทําเชนนั้นกจ็ะถือวาเปนการละเมิด และ
อาจผิดกฎหมายได ในกรณีเชนนั้น การสวนกระแสกับเร่ืองลิขสิทธิ์(Anti-copyright) ก็ไมไดปฏิเสธ
เกี่ยวกับเร่ืองลขิสิทธิ์อยางแทจริง มันเปนแตเพียงการดัดแปลงแกไข เกี่ยวกับการปกปองที่มีใหกบั
บรรดาผูถือครองลิขสิทธิ์เทานั้น 
 
  คํากลาวทีม่ีชือ่เสียงเกี่ยวกบัการตอตานลิขสิทธิ ์ 
  John Oswald กลาววา   "ถาหากวาการสรางสรรคเปนทุงกวาง   ลิขสิทธิ์ก็คือ
คอกกั้น” 
 
  Thomas Jefferson กลาววา “ถาธรรมชาติทําใหทุกสิง่หวัน่ไหวงายนอยลงกวานี้
ไดก็จะดี ผูคนทัง้หมดที่ผูกขาดเรื่องทรัพยสิน มันคือการกระทําของพลงัทางความคิดที่เรียกวาไอ
เดีย ซึ่งปจเจกชนอาจครอบครองมันไดเปนการเฉพาะ ตราบเทาที่เขาเก็บรักษามนัเอาไวเปนของ
ตนเอง แตเมื่อใดก็ตามที่มนัถูกเปดเผยออกมา มันจะขับดันตัวมันเองไปสูการครอบครองของทกุๆ
คน และผูรับไมสามารถที่จะขจัดการครอบครองของตัวเขาจากมนัไปได 
 
  คุณลักษณะจาํเพาะของมนัเชนกนั คือวาไมมีใครครอบครองสวนที่นอยกวานัน้ไป
ได เพราะคนอื่นทัง้หมดตางครอบครองมันทัง้หมดเทาเทียมกัน เขารบัความคิดไปจากขาพเจา ได
รับคําสอนและคําแนะนําไปใชใหกับตัวของเขาเองโดยไมไดนอยลงไปกวาตวัขาพเจาเลย ดังที่เขา
จุดเทียนไปจากขาพเจา เขาจะไดรับแสงสวางโดยไมมืดลงไปกวาเทียนที่สองสวางของขาพเจา 
ไอเดียหรือความคิดตางๆอนันัน้ควรจะแผขยายออกไปอยางอิสระ จากคนหนึ่งไปยังอีกคนหนึ่งบน
โลกใบนี้ เพื่อศีลธรรมและคําสอนซึง่กนัและกันของมนษุย และการปรับปรุงเกี่ยวกับสภาพเงื่อนไข
ชีวิตความเปนอยูของพวกเขา ซึ่งดูเหมือนวาจะไดรับการออกแบบขึ้นมาโดยเฉพาะและดวยความ
เมตตาของธรรมชาติ 
 
  เมื่อเธอ (ธรรมชาติ) สรางพวกมัน อยางเชน ไฟ มันสามารถขยายออกไปไดเหนือ
พื้นที่ทัง้หมด โดยไมไดลดทอนความรุนแรงของมันลงไป ณ จุดใดเลย และคลายๆกบัอากาศ ซึ่งเรา
สูดหายใจเขาออก มนัเคลื่อนไหว และมีอยูในรางกายของพวกเรา เราไมสามารถทีจ่ะไปกักขังหรือ
ยึดครองมันเปนการเฉพาะได ดวยเหตนุี้โดยธรรมชาต ิ การประดิษฐคิดคนจึงไมสามารถ เปนสิ่งที่
อยูในบังคับบัญชาหรือภายใตเร่ืองของทรพัยสินได" 
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แนวคิดเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต 
 
เครือขายอินเทอรเน็ต 

 
 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนระบบเครือขายคอมพวิเตอร ที่มนุษยไดประดิษฐ

คิดคนและพฒันาเพื่อการใชงาน ซึง่มีผูใหความหมายไวดังนี ้
 
 อธิปตย คลีสุ่นทร (2540) ไดใหความหมายของเครือขายอินเทอรเน็ตวาเปน

เสมือนระบบเครือขายทางเดินขอมูลสารสนเทศซึง่มีระบบเชื่อมโยงและมีระบบแจกจายจากแตละ
จุดยอยเล็กๆไปยังจุดใหญ หรือจากจุดใหญไปยังจุดยอย ซึง่เปรยีบเสมือนการรวมหองสมุดของ
สรรพวิชา และตําราตางๆมาไวใชดวยกนั ระบบนี้ยงัถือเปนการทดสอบความสามารถของมนษุย
ในการพัฒนาระบบใหญมหาศาล ที่เปนระบบเปดเพื่อครอบคลุมผูใชทั่วโลก 

 
 พรทิพย โลหเลขา (2539) กลาววา เครือขายอินเทอรเน็ต คือ ระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรทีใ่หญที่สุดของโลก เปนกระบวนการสื่อสารขอมูลทางสาย (online) ระหวาง
คอมพิวเตอรตางระบบและตางชนิด รวมกับสายเคเบิล้และผูใชจํานวนมากอาศัยซอฟตแวรและ
เครื่องชวยสื่อสารตางๆ ในแงของวิชาการ เครือขายอินเทอรเน็ตคือเครือขายคอมพิวเตอรส่ือสาร
กันโดย ทีซพีี/ไอพ ี ซึ่งหมายถงึ กฎเกณฑที่คอยควบคุมกระบวนการสงขาวสารไปมาระหวาง
คอมพิวเตอรหลายรอยชนิดที่อยูบนเครือขายอินเทอรเนต็ การมทีีซพีี/ไอพี ใชรวมกนั ผูใชสามารถ
เชื่อมโยงคอมพิวเตอรของตนกับเครือขายใดก็ไดที่อยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพือ่ติดตอกับผูอ่ืน 
หรือเพื่อส่ือสารกับซอฟตแวรของแตละเครือขายบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตติดตอกับผูอ่ืน หรือ
เพื่อส่ือสารกับซอฟตแวรของแตละเครือขายบนระบบเครอืขายอินเทอรเน็ต 

 
 อินเทอรเน็ต ประกอบดวยการเชื่อมตอของเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญมาก 

และเปนเครือขายที่เชื่อมตอกันทั่วโลก โดยมีมาตรฐานการรบัสงขอมูลอันเดียวกนั และมี
ความสามารถในการรับสงขอมูลไดหลายรปูแบบ ทัง้ที่เปนตัวอักษร ภาพ หรือแมกระทัง่เสียง 
รวมทัง้มีประสิทธิภาพสูงในการคนหาขอมูลไดอยางรวดเร็ว ดวยมาตรฐานการรบัสงขอมูลที่เปน
หนึง่เดียว ทําใหการเชื่อมตอคอมพิวเตอรตางชนิด ไมวาจะเปนเมนเฟรมคอมพวิเตอร 
มินิคอมพวิเตอร เครื่องพีซ ี แมคอินทอช ก็สามารถเชื่อมตอกันได และการเชื่อมตอกันนั้นประกอบ
กันจากเครือขายทองถิน่ (Local Area Network หรือ LAN) หลายเครือขาย จนกระทั่งเปน
เครือขายที่ใหญในลักษณะ Network of Networks เปนเครือขายของเครือขายคอมพวิเตอร 
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ลักษณะการเชื่อมตอกันแบบนี้จึงทําใหอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพในการทาํงานที่ครอบคลุมไปได
ทั่วโลก 

 
 อินเทอรเน็ต เปนการพัฒนารูปแบบการสื่อสารที่เหมาะสมกับสังคมในยุคขาวสาร

เชนในปจจุบัน ที่การเขาถงึขอมูลและการรูจักใชขอมูลขาวสาร เปนหวัใจสําคัญของการดําเนนิชวีิต 
ดวยประสิทธภิาพทีเ่หนือกวาการใชโทรศพัทและโทรสาร ความนิยมในเครือขายอินเทอรเนต็นั้นจงึ
เพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว เพราะอินเทอรเนต็เปนขุมทรัพยทางขอมูลขาวสาร ที่ผูคนทัว่โลกตองการ
นั่นเอง ในดานการศึกษาอินเทอรเนต็เปรียบเสมือนหองสมุดของโลกที่เราสามารถคนควาจาก
แหลงขอมูลนี้ไดจากที่บาน โดยใชเวลาไมกี่นาท ีไมวาจะเปนขอมูลทางดานวทิยาศาสตร วิศวกรรม 
ศิลปศาสตร กฎหมาย หรือดานใดๆ ก็ไดที่เราตองการทางดานการคนควาวิจัย นักวจิัยสามารถ
แลกเปลี่ยนขอมูลกับนกัวิจยัจากมหาวิทยาลัยตางๆ และใชอินเทอรเน็ตในดานการประมวลผล
ขอมูล และสงรายงานกลับมาให โดยขอมลูที่ไดนั้นเปนขอมูลที่สมบูรณทั้งตัวอกัษรและภาพ 
 

ลานนา ดวงสงิห (2543 : แปลและเรียบเรียงจาก Larry Long, Nancy Long) 
กลาวถึง การคนหาสารสนเทศบนอนิเทอรเน็ต ทาํได 3 วิธีคือ  
  1. คนหาสารสนเทศโดยใช search engines : search engines เปนเครื่องมือ
ชวยคนหาสารสนเทศอนัมากมายมหาศาลบนอินเทอรเน็ต search engines ที่ใชกันแพรหลายใน
ปจจุบัน ไดแก Yahoo, Infoseek, Alta Vista, HotBot, web Crawler และ Magellan ลวนแลวแต
พัฒนาโดยเอกชนที่ทาํขึ้นมาขายใหกับ user เพื่อชวยคนหาสารสนเทศที่ตองการ โดยผูใชพิมพคํา
หรือขอความ (วลี) ที่เปน keyword เขาไป search engines ก็จะพาผูใชไปยัง web sited ตางๆทีม่ี
สารสนเทศเกีย่วกับ keyword เหลานัน้ จากนั้นจงึจะใชประโยชนของ hyperlink โยงเขาสู web 
site ตางๆ ตอไปตามที่ตองการ นอกจากนี้หนวยงานทางธุรกจิยังสามารถโฆษณาสินคาและ
บริการบน search engines ไดดวย 
  2. เรียกดูขอมูล/สารสนเทศทั่วๆไปโดยมิไดเฉพาะเจาะจงหวัขอใดหัวขอหนึ่ง 
(Browsing the Net) ดวยวธิีนี้ search engines ก็จะอนุญาตใหผูใชเขาไปถึงขอมูล/สารสนเทศ
ทั่วไปที ่ search engines จัดแบงไวเปนกลุมๆเชน ขอมูลของรัฐบาล การจางงาน ขาว พยากรณ
อากาศ ฯลฯ ผูใชเพียงแตเลือกกลุม (categories) ที่สนใจ search engines จะพาเขาสูหวัขอกลุม
ยอยภายใตกลุมใหญเปนลาํดับไปบางหัวขออาจคนแยกยอยลงไปไดถึง 10 ชัน้ (subcategories) 
ก็ม ี
  3. ถามจากผูรู บนอนิเทอรเน็ตเปรยีบเสมือนครอบครัวใหญที่มสีมาชิกของ
ครอบครัวที่ติดตอสอบถามขอมูลได ดังนั้นจงึม ี FAQ pages (frequently asked questions 
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pages จัดเปน Web page หรือ file) ที่อนุญาตใหผูใชเขาถึงและโอนถาย file ที่ตองการนาํมา
ศึกษาตอดวยตนเองหรือถามคําถามที่ตองการทราบโดยโยง file ที่ตองการนาํมาศึกษาตอดวย
ตนเองหรือถามคําถามที่ตองการทราบโดยโยงไปยัง page ประเภทนี้ ก็จะไดรับคําตอบหรือการ
อางอิงใหสืบหาจากแหลงอืน่ (บนอินเทอรเน็ต) ตอไป  

 
การสื่อสารผานคอมพวิเตอรหรืออินเทอรเน็ต 
 
  โกวทิ รพีพิศาล (2543) กลาววา การแลกเปลี่ยนขอมูลในปจจุบัน อาศยัระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรหรืออินเทอรเน็ตในกันติดตอส่ือสารระหวางกัน ซึ่งการกระจายขอมูลบน
อินเทอรเน็ตมมีากมาย ไดแก จดหมายอิเล็กทรอนกิส (E-Mail), การพูดคุยบนเครอืขาย (Talk), 
กลุมขาว (Newsgroup), การสืบคนและโอนยายไฟลขอมูล (File Transfer Protocol : FTP) และ 
ระบบฐานขอมูลในเครือขายอินเทอรเน็ต 
 
  กิตติ กันภัย (2543) กลาวถงึ การสื่อสารผานคอมพิวเตอร (Computer-
Mediated Communication : CMC) วา คอมพิวเตอรในยุคสังคมสารสนเทศที่มบีทบาทอยางยิ่ง
ตอกิจกรรมตางๆของมนษุยในการเปนระบบลําเลียงขอมลู (data-processing system) ที่ถูก
ประดิษฐข้ึนและสามารถสรางผลสะเทือนตอสังคมและวัฒนธรรมในระดับโครงสรางได ซึง่ผล
สะเทือนหนึ่งนัน่คือ แบบแผนความสัมพนัธระหวางมนษุยกับมนุษยที่เร่ิมเปลี่ยนไปเมื่อ CMC ได
เขาไปมีความสมัพันธกับสังคมไซเบอร (Cyber society) โดยมีปจจัย 4 ประการทีม่ีผลกระทบตอ 
CMC ดังตอไปนี ้
 
  1. รูปแบบของการแสดงออก (Focus of Expression) 
  ส่ือคอมพิวเตอร สามารถนําไปสูการสรางรูปแบบการแสดงออกดวยการสื่อสาร
ใหมๆตลอดเวลา เพื่อใหกลุมมีการพัฒนาและสามารถสรางความหมายเฉพาะกลุมข้ึน ไปจนถึง
การใชถอยคําที่มีลักษณะเฉพาะตวัของกลุมที่ผูอยูในกลุมหรือชุมชนเดยีวกนัเทานั้นที่จะสามารถ
เขาใจความหมายในสัญลักษณหรือลักษณะที่ซอนไวได 
   
  2. อัตลักษณ (Identity) 
  CMC เกิดขึ้นในบริบทที่ไมรูวาใครเปนใคร (anonymous) แตละคนจึงคอยๆ
สรางอัตลักษณออนไลน (on-line Identities) ข้ึนมา ซึง่ผูใชส่ือคอมพิวเตอรจะปกปดเพศ 
บุคลิกภาพ รสนิยมทางเพศ และลักษณะที่แสดงตัวตนที่แท รวมทัง้สรางอัตลักษณซอนขึ้นมา การ
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ปกปดหรือไมเปดเผย (anonymity) ถูกใชไปเพื่อสรางทางเลือกเปนตัวตนของคน  ซึง่ E.M.Reid 
(1991) กลาววา ผูใช IRC สามารถแสดงและลองแสดงบุคลิกภาพในแบบตางๆ ซึ่งโดยปกติแลวจะ
ถูกสังคมกําหนดหรือยับยัง้ไมใหแสดง ตอมา Stone (1995) และ Turkle (1995) จึงไดเชื่อมโยงขอ
คนพบนี้เขากบัแนวคิดยุคหลังสมัยใหม (postmodern) ที่เชื่อวาอัตลกัษณในยุคหลังสมัยใหมจะมี
ลักษณะแยกยอยและยืดหยุนมากขึ้นดวย นอกจากนี ้ Dannefer และ Poushinsky (1977) และ 
Mayer (1987) ยังพบวาผูส่ือสารจะใหความสาํคัญอยางยิง่กับการปดบังความจริง ซึ่งสาเหตุเปน
เพราะการปกปดเปนสวนหนึ่งของมายาอนันาหลงใหล 
 
  ซึ่งการสรางอตัลักษณตางๆ สัมพันธกับปจจัยเชิงโครงสรางที่สําคัญประการหนึ่ง
คือ โครงสรางเวลาของกลุมที่มีผลตอศักยภาพในการสรางอัตลักษณ คือ เวลาที่เพยีงพอเปนปจจยั
สําคัญในการกอรางสรางอตัลักษณข้ึนได นอกจากนี ้การวิเคราะหเกีย่วกับ Usenet ของ Walther 
(1996) พบวา การสื่อสารแบบโตตอบรวดเร็ว (synchronistic) มีความสําคัญอยางยิ่งตอการสราง
ความประทับใจใหเกิดกับผูส่ือสาร เพราะผูส่ือสารสามารถใชกลยทุธควบคุมการแสดงออกซึ่ง
ตัวตนไดอยางทันทวงท ี
 
  3. ความสัมพนัธระหวางผูรวมในกระบวนการสื่อสาร 
  ผูส่ือสารสามารถมีความสมัพันธกับผูรวมสื่อสารอื่นๆได แตการศึกษาของ Parks 
และ Floyd (1996) ก็ไดพบา รูปแบบความสัมพนัธของผูส่ือสารใน Usenet เปนไปอยางหลวมๆไม
ลึกซึ้ง นอกจากนี ้Mayer (1987) และ Hellerstein (1985) ชี้ใหเห็นความสัมพันธในอีกมิติหนึ่งคือ
ระหวางผูส่ือสาร (คน) กบัอุปกรณส่ือสาร (คอมพิวเตอร) ผูส่ือสารประเภท heavy users จะใช
ส่ือคอมพิวเตอรเปนเวลานานมากกวาใชโทรศัพทหรือการสื่อสารแบบเห็นหนาคาตากัน เพือ่
วัตถุประสงคเดียวกนั คือ ปฏิสัมพันธทางสังคม 
 
  ลักษณะความสัมพันธอีกประการหนึง่ทีพ่บใน CMC คือ การลวงหลอก 
(deception) เชน การไมเปดเผยหรือโกหกอายทุี่พบไดทั่วไปในการสนทนาทางคอมพิวเตอร และ
โดยเฉพาะอยางยิง่ การโกหกเพศที่แทจริงของคูสนทนา ผูส่ือสารใน CMC จะรอบคอบกับการ
ตัดสินใจวาควรจะเปดเผย หรือไมควรเปดเผยขอมูลที่แทจริงของตวัใหผูอ่ืนรู และเมื่อใดที่คําตอบ
คือไมตองการเปดเผย ผูสนทนาก็จะเลือกใชวิธีลวงหลอกหรือโกหก ทัง้นี้อาจเปนเพราะผูส่ือสารไม
รูสึกวาตัวเองจะตองรับผิดชอบในการโกหกหลอกลวงนัน้ 
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  4. บรรทัดฐานของการแสดงออกทางพฤตกิรรม (Behavioural norms) 
  การเกิดขึ้นและดําเนนิไปอยางตอเนื่องของกลุม CMC ใดๆ มักจะนําไปสูการ
พัฒนาบรรทัดฐาน ความหมาย บุคลิกภาพ และความสัมพนัธที่สมาชิกในกลุมจะใชรวมกัน เพื่อ
กําหนดการแสดงพฤติกรรม บรรทัดฐานในกลุมเฉพาะกลุมใดกลุมหนึ่ง อาจถูกนําไปใชเปนบรรทัด
ฐานสาํหรับกลุมอ่ืนๆดวยกอ็าจเปนได โดยบริบทภายนอกมีผลตอบรรทัดฐานของกลุมโดยเปน
บรรทัดฐานหรอืมาตรฐานเดิมที่มีอยูกอน ซึ่งจะถูกนํามาใชในการพฒันาระบบบรรทัดฐานใหมใน
บริบท CMC ของชุมชนเฉพาะแหงใหม 
   

 เครือขายอินเทอรเน็ตในสถาบันศึกษา เปนจุดเริ่มตนสําคัญทีเ่ชื่อมโยงขอมูล
สารสนเทศในรูปแบบดิจิทอลใหใกลกับชวีติของนิสิตนักศึกษามากขึ้น การสรางผลงานทาง
วิชาการในระดับบัณฑิตศึกษาเปนเรื่องตองการองคความรูจากแหลงตางๆมากมาย เพื่อคิด
สรางสรรคในสิ่งที่มีคุณคาตอสังคมมากกวาการศึกษาในระดับอ่ืน และแหลงขอมลูจาก
อินเทอรเน็ตกาํลังเปนทีน่ิยมของนิสิตนกัศึกษา ซึ่งนอกจากเหตุผลที่เพื่อใหไดขอมูลที่ทนัสมัยแลว 
ระบบคอมพิวเตอรอินเทอรเน็ตยังเปนระบบที่งายตอการใชงานอีกดวย  เมื่อนิสิตนักศึกษาระดบั
บัณฑิตศึกษาเปนผูใชกลุมใหญ ที่นาจะมีโอกาสสัมผัสกับอินเทอรเน็ตไดมากกวากลุมนักเรียน 
นักศึกษาในระดับอ่ืน ทําใหผูวจิัยเห็นวาเปนกลุมที่นาเปนหวงตอการมพีฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อประโยชนในทางวชิาการที่อาจสงผลกระทบตอ
การละเมิดกฎหมายทรพัยสินทางปญญาทางหนึ่งดวย 
 
งานวจิัยที่เกีย่วของ 

 
Eysenbach (2000) ศึกษาเชิงลกึเกีย่วกบับทความทางวิชาการที่ลงใน Journal 

of the Royal College of Surgeons of Edinburgh (JRCSEd) โดยผานเครื่องมอืตรวจสอบการ
ขโมยคัดลอกผลงานจากเวบ็ไซต plagiarism.org พบวา รอยละ 36 ของบทความที่ลงในจุลสาร
ดังกลาวประกอบขึ้นดวยการคัดลอกจากเว็บไซตจํานวนมากโดยปราศจากการอางอิงแหลงขอมูล 
  

 Pirongrong Ramasoota Rananand (2003) กลาวไวในบทความเรื่อง 
“Balancing the Scruples of Copyright and Piracy in a Globalized Information Society” วา 
“ในยุคของดิจทิอล ความกาวหนาของเทคโนโลยทีําใหการคัดลอก (Copy) นัน้งายยิ่งกวาแตกอน 
การทาํสงตอ ทําซ้าํผลงานตางๆไมวาจะเปนดนตรี ภาพยนตรหรือหนงัสือที่อยูภายใตการคุมครอง
ของกฎหมายลิขสิทธิ์ จงึกลายมาเปนเรื่องธรรมดาตั้งแตงานเหลานั้นเปลี่ยนมาเปนขอมูลดิจิทอล”  

 



 54

  จินดารัตน บวรบริหาร (2548) ศึกษาเรื่องความรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ต การ
ประเมินความเสี่ยงบนอินเทอรเน็ต และพฤติกรรมการปองกันตวัเองของนักเรียนชัน้มัธยมปลายใน
เขตกรุงเทพมหานครฯ พบวา พบวาเกรดเฉลี่ยมีความสมัพันธกับคะแนนความรูเทาทันอนิเทอรเนต็ 
คือ ผูที่มีเกรดเฉลี่ยสูงจะมีคะแนนความรูเทาทันสงู  ในขณะที่ผูที่เกรดเฉลี่ยต่ํา จะมีความรูเทาทนั
ตํ่าไปดวย  โดยผูที่มีสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนสูงอาจมคีวามสนใจเกีย่วกับเร่ืองอินเทอรเน็ตซึง่เปน
เทคโนโลยทีี่มปีระโยชนตอการศึกษามากกวาผูที่มีสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนต่ํา ซึ่งทําใหมีความรูเทา
ทันสื่ออินเทอรเน็ตสูงตามไปดวย 
 
  จิรัฏฐ ศุภการ (2545) ศึกษาเรื่องการอธบิายตัวตนในชุมชนเสมือนจริงในแลมป
ดามูที่สะทอนใหเหน็ถงึอิทธพิลของคานิยมตางๆในโลกแหงความเปนจริง ผานคําอธิบายตัวตน
ของประชากร แลมปดามจูึงเปรียบเสมอืนสถานที่ๆเหมือนกับหองทดลองเสมือนจริงในการสราง
รูปแบบการปกครองสังคมแบบใหมๆและเปนเชนกระจกเงาเสมือนจรงิที่สะทอนถงึอทิธิพลของสิ่ง
ตางๆในโลกแหงความเปนจริงใหเราไดเหน็ 
 
  ชนินทร ตวนชะเอม (2541) ศึกษาพบวา นิสิตนกัศึกษามหาวทิยาลัยในเขต
กรุงเทพมหานครที่มีชั้นปแตกตางกัน มีความรูเกีย่วกับโครงการรักไทยใหถกูทางแตกตางกัน โดย
ระดับการศึกษามอิีทธิพลตอความรูในโครงการรักไทยใหถูกทาง ซึง่เปนความจริงที่วา คนที่มีระดับ
การศึกษาสูงยอมมีการเปดรับขอมูลขาวสารมาก บริโภคสื่อมวลชนหลายชนิดและหลายประเภท 
จึงทาํใหมีความคิดวิจารณญาณหรือการพิจารณาเหตผุลความจาํเปนที่อางองิตอขอมูลขาวสาร
และความรูในเร่ืองอื่นๆมากอยูแลว 
 
  ธนิกานต มาฆะศิรานนท (2545) ศึกษาเกีย่วกับพฤติกรรมการเสพติด
อินเทอรเน็ตและปจจัยที่มีความสัมพนัธกบัการเสพติดอนิเทอรเน็ตของผูใชอินเทอรเน็ตในประเทศ
ไทย พบวา ปจจัยทางจิตวิทยานั้นเปนสาเหตุสําคญัที่กอใหเกิดพฤติกรรมการเสพติด เมือ่
เปรียบเทยีบระหวางผูที่เสพติดและไมเสพติด พบวาผูที่เสพติดนั้นจะประสบปญหาทางจิตใจ 
ปญหาความสมัพันธทางสงัคมและมีแนวโนมทีจ่ะเสพติดสิ่งอื่นๆมากอนมากกวาผูที่ไมเสพติด 
 
  พรรณทิพย ศิริวรรณบุศย (2532) ไดศึกษาเรื่องจริยธรรม โดยศึกษาถึงความเชื่อ
ของคนไทยในยุคปจจุบันพบวา คนไทยมีความเชื่อทางจริยธรรมที่ดี รูวาอะไรถูกอะไรผิด แตปญหา
ที่เกิดขึ้นคือ ขาดความสอดคลองระหวางความเชื่อกับพฤติกรรมที่เคยทําและจะทาํตอไป จึงทําให
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เกิดจริยธรรมสองมาตรฐาน ระหวางจริยธรรมที่กําหนดวา อยากเหน็คนอืน่ทาํ กบัจริยธรรมของ
สวนบุคคล 
 
  พิเชษฐ เวชพลรักธรรม (2544) ศึกษาเรื่อง การตัดสินใจเชิงจริยธรรมของวัยรุนที่
ส่ือสารในหองสนทนาบนเครอืขายอินเทอรเน็ต พบวา วยัรุนชายจะมีการตัดสินใจยอมรับหรือ
ปฏิบัติในแตละสถานการณโดยอาศัยความพึงพอใจ และไมไดคํานึงถงึสังคมและคนรอบขาง และ
วัยรุนสวนใหญนิยมใชคานยิมของการมีอิสรภาพของไรขอบเขต 
 
  องอาจ ฤทธิท์องพิทกัษ (2539) ศึกษาเรื่องพฤติกรรมการสื่อสารผานระบบ
เวิลดไวดเว็บ ของนักศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร จากการศึกษาพบวา นักศกึษาสวนใหญมีการ
ใชการสื่อสารผานระบบเวิลดไวดเว็บที่มหาวทิยาลยั มีความสนใจเปดรับเนือ้หาประเภทบนัเทงิ
มากที่สุด คุณลักษณะของระบบเวิลดไวดเว็บ ในเรื่องความไดเปรียบเชิงเทยีบ ความซับซอนในการ
ทาํงานและความเขากนัได มีความสมัพนัธเชิงบวกกนัพฤติกรรมการสือ่สารผานระบบเวิลดไวดเว็บ
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ และนักศกึษาที่มีความแตกตางกนัในเรื่องเพศ อายุและความเปน
เจาของเครื่องคอมพิวเตอร มีพฤติกรรมการสือ่สารผานระบบเวิลดไวดเว็บแตกตางอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติเปนเพศชาย นักศึกษาที่อายนุอย นกัศึกษาที่เปนเจาของระบบเครือขายและมี
คอมพิวเตอรของตนเอง มพีฤติกรรมในการยอมรับการสือ่สารผานระบบเวิลดไวดเว็บมากกวา 
 

 



บทที่ 3 
 

ระเบียบวธิวีจิัย 
   
  การศึกษาวิจยัเรื่อง ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการของนิสิตนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร เปนการวิจยัเชิงสาํรวจ (Survey Research) โดยใช
แบบสอบถาม (Questionnaire) และการวิจัยเชงิคุณภาพ โดยใชวิธสีนทนาแบบกลุม (Focus 
Group) เปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมลู 
 
ประชากรและกลุมตวัอยาง 
 
  ประชากรที่ ใ ช ใ นการวิ จั ยค รั้ ง นี้  คื อ  วั ย รุ นที่ เ ป น  นิ สิ ต  นั กศึ กษา ใน
สถาบันอุดมศึกษาของรัฐ และเอกชนที่อยูในเขตกรุงเทพมหานคร มีขนาดกลุมตัวอยาง ที่กําหนด
จากการคํานวณตามสูตรดังนี้ (วิเชียร  เกตุสิงห : 2537) 
 
   n  =        N     d 
            (1+N) e2

 
  เมื่อ n = จํานวนกลุมตัวอยาง หรือ ขนาดของกลุมตัวอยาง 
   N = จํานวนหนวยทัง้หมด หรือ ขนาดของประชากร 
   e = ความนาจะเปนของความผิดพลาดที่ยอมใหเกิดขึ้นได 
 
  เมื่อคํานวณขนาดของกลุมตัวอยางโดยกําหนดระดับความคลาดเคลื่อนที่ 5 % 
และความนาเชื่อถือ 95%  จากจํานวนประชากรที่เปนนิสิต นักศึกษาทั้งสิ้น 434,161 คน  
(สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา) ไดกลุมตัวอยางทั้งสิ้นประมาณ 400 คน ( 399.63 ) 
  
วิธีการเลือกกลุมตวัอยาง 
 
  วิธีการสุมตัวอยางใชแบบหลายขั้นตอน ( Multi -Stage Sampling ) โดยแบง
ออกเปน 3 ข้ัน ดังนี ้
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  ข้ันที่ 1 จําแนกกลุมสถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศ ออกเปน 2 ประเภท ไดแก  
• สถาบันอุดมศึกษาของรัฐ (Public Institute) 18  สถาบัน 
• สถาบันอุดมศึกษาของเอกชน (Private Institute) 26 สถาบัน 

 
  จากนั้น สุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยการจับฉลาก
เลือกสถาบัน         อุดมศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร จํานวน 5  สถาบัน แบงเปน 
 

• สถาบนัอุดมศึกษาของรัฐ (Public Institute) 3 สถาบนั ไดแก 
  - จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
  - มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร 
  - มหาวทิยาลยัมหิดล 

• สถาบนัอุดมศึกษาของเอกชน (Private Institute) 2 สถาบัน ไดแก 
 - มหาวทิยาลยักรุงเทพ 
 - มหาวทิยาลยัรังสิต 

 
 ข้ันที่ 2 จากสถาบันการศึกษาที่เลือกไวในขั้นที่ 1 ผูวิจัยจะกําหนดตัวอยาง

นักศึกษาสถาบันละ 80 คน แลวจําแนกกลุมตัวอยางในสถาบันการศึกษาออกเปนกลุมสาขาวิชา 
ดังนี้  

• สายวทิยาศาสตร เทคโนโลยี 
• สายวทิยาศาสตร ชีวภาพ 
• สายสังคมศาสตร 
• สายมนุษยศาสตร 

 
  ข้ันที่ 3  สุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยผูวิจยัจะเลือก
เฉพาะกลุมตัวอยางนิสิต นักศึกษาที่กําหนดในขั้นที ่1 และ 2 ที่มีการใชอินเทอรเน็ตในปจจุบัน 
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เครื่องมือที่ในการวิจัย 
  
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ แบบสอบถามที่มีลักษณะแบบปดและเปด โดย
สรางขึ้นจากการทบทวนหนงัสือและงานวจิัยตางๆ เพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลที่ครอบคลุมมากที่สุดโดย
จัดลําดับเนื้อหาออกเปน 10 ตอนโดยสงัเขปดังนี้คือ 
  
  ตอนที่ 1 คําถามเกีย่วกบับริบททางการศึกษา ไดแก สถาบันการศึกษา ชั้นปที่
ศึกษา ข้ันตอนการศึกษา และสาขาวิชาทีศึ่กษา จํานวน 7 ขอ 
  ตอนที่ 2 คําถามเพื่อวัดความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบททัว่ไป จํานวน 
10 ขอ 
  ตอนที่ 3 คําถามเพื่อสอบถามทัศนคตทิี่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการ ผานสื่ออินเทอรเน็ตและการใชงานในบริบททั่วไป 
จํานวน 12 ขอ 
  ตอนที่ 4 คําถามเพื่อสอบถามพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบท
ทั่วไป จาํนวน 10 ขอ 
  ตอนที่ 5 คําถามเพื่อวัดจริยธรรมสวนบุคคล จํานวน 4 ขอ 
  ตอนที่ 6 คําถามเพื่อวัดจริยธรรมทางวิชาการ จาํนวน 4 ขอ 
  ตอนที่ 7 คําถามเพื่อวัดจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ จํานวน 
6 ขอ 
  ตอนที่ 8 คําถามเพื่อวัดความรูและตระหนกัเกี่ยวกับกฎหมายทรพัยสินทาง
ปญญา จํานวน 5 ขอ 
  ตอนที่ 9 คําถามเพื่อสอบถามความคิดเหน็เกีย่วกับการบังคับใชกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญาในบรบิทประเทศกําลังพัฒนา 10 ขอ 
  ตอนที่ 10 คําถามปลายเปด 1 ขอ 
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เกณฑในการใหคะแนน 
 
 1. คําถามในตอนที ่2 ความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา

เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบททัว่ไป 
 การวัดระดับความรูเกีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนทัง้ในบรบิททัว่ไป

และผานสื่ออินเทอรเน็ต จาํนวน 10 ขอ มเีกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนด
ได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน จากนัน้จะจัดระดบัคาคะแนน ดังนี ้
 
  - การวัดระดับความรูเกีย่วกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในบริบททัว่ไป 
จํานวน 4 ขอ จากนั้นจะจัดระดับคาแนน ดังนี ้

4 คะแนน  หมายถงึ  มีความรูมาก 
2 - 3 คะแนน  หมายถงึ มีความรูปานกลาง 
0 - 1 คะแนน  หมายถงึ  มีความรูนอย 

 
  - การวัดระดับความรูเกีย่วกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานสือ่
อินเทอรเน็ต จาํนวน 6 ขอ จากนัน้จะจัดระดับคะแนน ดังนี ้

5- 6 คะแนน หมายถงึ มีความรูมาก 
3 - 4 คะแนน  หมายถงึ  มีความรูปานกลาง 
0 - 2 คะแนน  หมายถงึ  มีความรูนอย 

 
 2. คําถามตอนที ่3 ทัศนคตทิี่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา

เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบททัว่ไป 
 
 - เกณฑการใหคะแนนในขอคําถามเชิงบวก ดังนี ้

5 คะแนน หมายถงึ ไมเห็นดวยระดับมากที่สุด 
    (กับการขโมยคัดลอก) 
4 คะแนน หมายถงึ  ไมเห็นดวยระดับมาก 
3 คะแนน หมายถงึ  ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
2 คะแนน หมายถงึ  ไมเห็นดวยระดับนอย 
1 คะแนน หมายถงึ  ไมเห็นดวยระดับนอยที่สุด 
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 - เกณฑการใหคะแนนในขอคําถามเชิงลบ ดังนี ้
1 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยระดับมากที่สุด 
    (กับการขโมยคัดลอก) 
2 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับมาก 
3 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับปานกลาง 
4 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับนอย 
5 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับนอยที่สุด 

 
  จากนั้น นําคะแนนของระดับทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการผานสื่ออินเทอรเน็ตและการใชงานในบริบททั่วไป มา
หาคาเฉลี่ยและแปลความหมายของคาเฉลี่ย  ดังนี ้
  คะแนนสงูสุดของระดับทัศนคติ  = 5 
  คะแนนต่ําสุดของระดับทัศนคติ  = 1 
  พิสัยของคะแนนเฉลีย่ = คะแนนสงูสุด – คะแนนต่ําสดุ 
     = 5 – 1 
     = 4 
  กําหนดความหมายของระดบัทัศนคต ิ4 ระดับ 
  อันตรภาคชั้น  = พิสัย/จํานวนชัน้ 
     = 4/5 
     = 0.80 
  ดังนัน้  คาเฉลีย่ที่ไดจากการคํานวณจะแปลความหมายดังนี ้
  คะแนนคาเฉลีย่ 4.20 - 5.00 หมายถึง ไมเห็นดวยระดับมากที่สุด  
       (กับการขโมยคัดลอก) 
  คะแนนคาเฉลีย่ 3.40 - 4.19 หมายถึง ไมเห็นดวยระดับมาก  
       (กับการขโมยคัดลอก) 
  คะแนนคาเฉลีย่ 2.60 - 3.39 หมายถึง ไมเห็นดวยระดับปานกลาง  
       (กับการขโมยคัดลอก) 
  คะแนนคาเฉลีย่ 1.80 - 2.59 หมายถึง ไมเห็นดวยระดับนอย  
       (กับการขโมยคัดลอก) 
  คะแนนคาเฉลีย่ 1.00 - 1.79 หมายถึง ไมเห็นดวยระดับนอยที่สุด  
       (กับการขโมยคัดลอก) 
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 3. คําถามตอนที ่4 พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการผานสือ่อินเทอรเน็ตและการใชงานในบริบททัว่ไป 

 
 - เกณฑการใหคะแนนในขอคําถามเชิงบวก ดังนี ้

5 คะแนน หมายถงึ มีความถี่ในการไมขโมยคัดลอกระดับมากที่สุด 
4 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการไมขโมยคัดลอกระดับมาก 
3 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการไมขโมยคัดลอกระดับ 
    ปานกลาง 
2 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการไมขโมยคัดลอกระดับนอย 
1 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการไมขโมยคัดลอกระดับนอยที่สุด 

 
 - เกณฑการใหคะแนนในขอคําถามเชิงลบ ดังนี ้

1 คะแนน หมายถงึ มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับมากที่สุด 
2 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับมาก 
3 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับปานกลาง 
4 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอย 
5 คะแนน หมายถงึ  มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอยที่สุด 

 
  จากนั้นนําคะแนนของระดบัพฤติกรรมทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการผานสื่ออินเทอรเน็ตและการใชงานในบริบททั่วไปมา
หาคาเฉลี่ยและแปลความหมายดังนี ้
  คะแนนคาเฉลีย่ 3.66 - 5.00 หมายถึง มีความถี่ในการขโมยคัดลอก 
       ระดับนอย 
  คะแนนคาเฉลีย่ 2.33 - 3.65 หมายถึง มีความถี่ในการขโมยคัดลอก 
       ระดับปานกลาง 
  คะแนนคาเฉลีย่ 1.00 - 2.32 หมายถึง มีความถี่ในการขโมยคัดลอก 
       ระดับมาก 
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 4. คําถามตอนที ่5 จริยธรรมสวนบุคคล และ ตอนที ่6 จริยธรรมทางวิชาการ 
 การวัดจริยธรรมสวนบุคคลและจริยธรรมทางวิชาการ มจีํานวนตอนละ 4 ขอ มี

เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
จากนั้นจะจัดระดับคาคะแนน ดังนี ้

3 - 4 คะแนน หมายถงึ  มีจริยธรรมระดับสูง 
2 คะแนน  หมายถงึ   มีจริยธรรมระดับ ปานกลาง 
0 - 1 คะแนน  หมายถงึ   มีจริยธรรมระดับตํ่า 

 
 5. คําถามตอนที ่7 ระดับจริยธรรมเกี่ยวกบัคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
 การวัดระดับจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ มีจํานวน 6 ขอ มี

เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
จากนั้นจะจัดระดับคาคะแนน ดังนี ้

5 - 6 คะแนน หมายถงึ  มีจริยธรรมระดับสูง 
3 – 4 คะแนน  หมายถงึ   มีจริยธรรมระดับปานกลาง 
0 – 2 คะแนน  หมายถงึ   มีจริยธรรมระดับตํ่า 

 
 6. คําถามตอนที ่8 ระดับความรูและตระหนกัเกี่ยวกับกฎหมายทรพัยสินทาง

ปญญา 
 การวัดระดับความรูและตระหนกัเกี่ยวกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญา มีจํานวน 

5 ขอ มีเกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถกูตามคําตอบที่กําหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
จากนั้นจะจัดระดับคาคะแนน ดังนี ้

5 คะแนน หมายถงึ มีความรูและตระหนกัในระดบัสูงที่สุด 
4 คะแนน  หมายถงึ  มีความรูและตระหนกัในระดบัสูง 
3 คะแนน  หมายถงึ  มีความรูและตระหนกัในระดบัปานกลาง 
2 – 1 คะแนน  หมายถงึ มีความรูและตระหนกัในระดบัตํ่า 
0 คะแนน  หมายถงึ  ไมมีความรูและตระหนกัเลย 
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 7. คําถามตอนที ่9 ความคดิเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญา ในบรบิทประเทศกําลังพัฒนา มีเกณฑการใหคะแนนในขอคําถามดังนี ้

5 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยระดับมากที่สุดกับการบังคับใช 
    กฎหมาย 
4 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับมากกบัการบงัคับใชกฎหมาย 
3 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับปานกลางกับการบังคับใช 
    กฎหมาย 
2 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับนอยกับการบงัคับใชกฎหมาย 
1 คะแนน หมายถงึ  เห็นดวยระดับนอยที่สุดกับการบังคับใช 
    กฎหมาย 

   
  จากนั้นนําคะแนนของระดบัความคิดเหน็เกีย่วกับความชอบธรรมในการบังคับใช
กฎหมายทรพัยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพฒันา มาหาคาเฉลี่ยและแปลความหมาย
ของคาเฉลี่ย  ดังนี ้
  คะแนนคาเฉลีย่ 4.20 - 5.00 หมายถึง เห็นดวยระดับมากที่สุดกับ 
       การบังคับใชกฎหมาย 
  คะแนนคาเฉลีย่ 3.40 - 4.19 หมายถึง เห็นดวยระดับมากกบั 
       การบังคับใชกฎหมาย 
  คะแนนคาเฉลีย่ 2.60 - 3.39 หมายถึง เห็นดวยระดับปานกลางกับ 
       การบังคับใชกฎหมาย 
  คะแนนคาเฉลีย่ 1.80 - 2.59 หมายถึง เห็นดวยระดับนอยกับ 
       การบังคับใชกฎหมาย 
  คะแนนคาเฉลีย่ 1.00 - 1.79 หมายถึง เห็นดวยระดับนอยที่สุดกับ 
       การบังคับใชกฎหมาย 
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เมื่อสรางแบบสอบถามเสร็จเรียบรอยแลว  ผูวิจยัไดนําแบบสอบถามจํานวน 30 
ชุดไปทําการ Pretest  จากนัน้นําผลที่ไดไปใหอาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธและผูเชี่ยวชาญ
พิจารณา เพื่อแกไขตามความเหมาะสม 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 
  การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ 
   ใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS ในการประมวลผลการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการ
สํารวจโดยใชแบบสอบถาม โดยนาํผลการวิเคราะหมาจัดทําตารางเพื่อนาํมาเสนอและสรุปผลการ
วิเคราะหตอไป วิธกีารวเิคราะหและสถิติที่ใชในการวิเคราะหมีดังนี้คือ 
 
  1. การวิเคราะหเชงิพรรณนา (Descriptive Method) ใชการแจกแจงความถี่ 
(Frequencies) คาเฉลี่ย (Mean) ของขอมูล และระบุคาของขอมูลออกมาเปนรอยละ 
(Percentage) เพื่ออธิบายขอมูลเกี่ยวกับ 

- บริบททางการศึกษา 
- ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน

มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานในบริบททั่วไป 
- ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน

มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต 
- จริยธรรมสวนบุคคล 
- จริยธรรมทางวิชาการ 
- จริยธรรมเกีย่วกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
- ความรูและตระหนกัเกีย่วกบักฎหมายทรพัยสินทางปญญา 
- ความคิดเหน็เกีย่วกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทาง

ปญญาในบรบิทประเทศกําลังพัฒนา 
 
  2. การเปรียบเทียบความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับบริบททาง
การศึกษา (สถาบนัการศึกษา) ใชการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย โดยใช  T-test   
 
 

 



 65

  3. การเปรียบเทียบความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับบริบททาง
การศึกษา (ชัน้ปที่ศึกษา ข้ันตอนการศึกษาและสาขาวชิา) โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนทาง
เดียว (One-Way ANOVA) 
 
  4. การวิเคราะหเพื่อหาคาสมัประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันในการทดสอบ
ความสัมพันธระหวางตัวแปรดังตอไปนี้ 
  - ความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททั่วไป กับ การใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
  - ทัศนคตทิี่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททั่วไป กับ การใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
  - พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในการใชงานในบรบิททัว่ไป กับ การใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
  - ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับ จริยธรรมสวนบุคคล 
  - ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับ จริยธรรมทางวิชาการ 
  - ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับ จริยธรรมเกี่ยวกบัคอมพิวเตอร
และสารสนเทศ 
  - ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับ ความรูและตระหนักในกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญา 
  - ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต กับ ความคิดเห็นเกี่ยวกบัความชอบ
ธรรมในการบงัคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญาในบริบทประเทศกาํลังพัฒนา 
  - ความรู และ ทัศนคติ และ พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการผานสื่ออินเทอรเน็ต 
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  5. ใชการหาคา Chi-Square ในการเปรียบเทียบความแตกตางของตวัแปรดังนี ้
  - ชั้นปที่ศึกษา กับ ความรูและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสือ่อินเทอรเน็ต 
  - ความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททั่วไป กับ ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสือ่อินเทอรเน็ต 
  - จริยธรรมเกีย่วกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ กับ ความรูที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 
  การสนทนากลุม (Focus Group)
  ผูเขารวมสนทนากลุม เปนนิสิตนักศกึษาระดับบัณฑิตศึกษาในเขต
กรุงเทพมหานคร  ซึง่เปนกลุมตัวอยางที่ไดมาจากการสุมแบบบังเอิญจาํนวน 27 คน  5 กลุม เพื่อ
สอบถามขอมลูในเชิงลกึเกีย่วกับ ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ  โดยใชสาระจาก
แบบสอบถามเปนแนวคําถามในการสนทนากลุม โดยผูวิจัยเปนผูดําเนินการสนทนา และบนัทึก
ขอมูลดวยเทปบันทกึเสียง และสรุปผลขอมูลจากเทปบันทกึเสียง 
 
ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมลู 
 
  การเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบสอบถาม เร่ิมต้ังแตเดือนมกราคม 2548 กระทัง่
ถึงเดือนมีนาคม 2548 สวนในดานของการเก็บขอมุลโดยวิธีสนทนากลุม ใชระยะเวลาระหวาง
เดือนมีนาคม 2548 ถึงเดือนมิถุนายน 2548 
 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิจัย 
 
  การวิจยัเรื่อง “ความรู ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการของนสิิตนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา ในเขตกรุงเทพมหานคร” ในครั้งนี ้ไดใชวิธีการวิจยั 2 วิธี ไดแก 

• การวิจยัเชิงสาํรวจ โดยใชแบบสอบถาม 
• การวิจยัเชิงคณุภาพ โดยการสนทนากลุม 

 
  การนาํเสนอผลการวิจยัจะแบงเปน 2 ตอนตามขอมูลจากทัง้ 2 วิธีการวิจัย 
 
ผลการวิจัยเชิงปริมาณ 
 
  การวิจยัครั้งนีผู้วิจัยเกบ็ขอมูลจากแบบสอบถามทั้งสิน้จาํนวน 400 ชุด ประกอบ
ไปดวยคําถามปลายปดและปลายเปด ใชการสุมตัวอยางอยางงาย ซึ่งกลุมตัวอยางมีลักษณะ
ดังตอไปนี้ 
 
1. การแจกแจงรอยละและความถี ่
 
  1.1 บริบททางการศึกษา 

 

 จากการวิเคราะหขอมูลเชิงบรรยายโดยแสดงผลเปนจํานวนและรอยละ พบวา 
กลุมตัวอยางที่ศึกษาซึ่งเปนนิสิตและนักศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษาจากมหาวิทยาลัยของรัฐบาล
และเอกชน 5 แหง จํานวน 400 คน เปนเพศหญิงมากกวาเพศชาย คือเปนเพศหญิงรอยละ 68.2 
และเพศชายรอยละ 31.8 สามารถแจกแจงรายละเอียดดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 แสดงจํานวนและรอยละดานเพศของกลุมตัวอยางจําแนกตามสถาบนัการศึกษา 

เพศ สถาบันการศกึษา 
ชาย หญิง 

รวม 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 26 
(6.5%) 

54 
(13.5%) 

80 
(20.0%) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 29 
(7.3%) 

51 
(12.8%) 

80 
(20.0%) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 22 
(5.5%) 

58 
(14.5%) 

80 
(20.0%) 

มหาวิทยาลัยรังสิต 28 
(7.0%) 

52 
(13.0%) 

80 
(20.0%) 

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 22 
(5.5%) 

58 
(14.5%) 

80 
(20.0%) 

รวม 127 
(31.8%) 

273 
(68.2%) 

400 
(100.0%) 

 
 เมื่อวิเคราะหขอมูลดานชวงอายุของกลุมตัวอยาง พบวา มีอายุอยูในชวงระหวาง 

25 – 29 ป รอยละ 48.0   ชวงอายุ 20 – 24 ป รอยละ 38.8 ดังผลตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 แสดงจํานวนและรอยละดานอายุของกลุมตัวอยางจําแนกตามเพศ 

เพศ ชวงอาย ุ

ชาย หญิง 
รวม 

20 – 24 ป 39 
(9.8%) 

116 
(29.0%) 

155 
(38.8%) 

25 – 29 ป 79 
(19.8%) 

113 
(28.2%) 

192 
(48.0%) 

30 ปขึ้นไป 9 
(2.2%) 

44 
(11.0%) 

53 
(13.2%) 

รวม 127 
(31.8%) 

273 
(68.2%) 

400 
(100.0%) 
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 รายไดของกลุมตัวอยางอยูในชวงระหวาง 5,001 – 10,000 บาท รอยละ 41.5  
รายไดชวงระหวาง 10,001 – 15,000 บาท รอยละ 22.0 สวนกลุมตัวอยางที่มีรายไดมากกวา 
30,000 บาทขึน้ไปมีจํานวนนอยที่สุดคือ รอยละ 3.0 ดังผลในตารางที ่3 
 

ตารางที่  3 แสดงจํานวนและรอยละดานรายไดของกลุมตัวอยาง 

รายไดตอเดือน จํานวน รอยละ 

ต่ํากวา 5,000 บาท 51 12.8 
5,001 – 10,000 บาท 166 41.5 

10,001 – 15,000 บาท 88 22.0 
15,001 – 20,000 บาท 25 6.3 
20,001 – 25,000 บาท 34 8.5 
25,001 – 30,000 บาท 24 6.0 

มากกวา 30,000 บาทขึ้นไป 12 3.0 
รวม 400 100.0 
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 กลุมตัวอยางกําลังศกึษาอยูในชัน้ปที ่1 รอยละ 46.8 กาํลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 2 
รอยละ 37.8 ขณะที่กลุมตัวอยางที่กาํลังศกึษาอยูในชัน้ปที่ 5 มีจํานวนนอยที่สุดคือ รอยละ 1.3 ดัง
ผลในตารางที ่4 
 

ตารางที่ 4 แสดงจํานวนและรอยละดานชั้นปที่ศึกษาของกลุมตัวอยาง 
จําแนกตามสถาบนัการศึกษา 

สถาบันการศกึษา ชั้นปที่ศกึษา รวม 
มหาวิทยาลัยของรัฐบาล ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
48 

(12.0%) 
21 

(5.3%) 
10 

(2.5%) 
1 

(0.3%) 
- 80 

(20.0%) 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
23 

(5.8%) 
37 

(9.3%) 
8 

(2.0%) 
12 

(3.0%) 
- 80 

(20.0%) 

มหาวิทยาลัยมหิดล 
35 

(8.8%) 
36 

(9.0%) 
4 

(1.0%) 
3 

(0.8%) 
2 

(0.5%) 
80 

(20.0%) 

รวม 
106 

(26.5%) 
94 

(23.5%) 
22 

(5.5%) 
16 

(4.0%) 
2 

(0.5%) 
240 

(60.0%) 
มหาวิทยาลัยของเอกชน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5  

มหาวิทยาลัยรังสิต 
44 

(11.0%) 
32 

(8.0%) 
3 

(0.8%) 
1 

(0.3%) 
- 80 

(20.0%) 

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 
37 

(9.3%) 
25 

(6.3%) 
13 

(3.3%) 
2 

(0.5%) 
3 

(0.8%) 
80 

(20.0%) 

รวม 
81 

(20.3%) 
57 

(14.3%) 
16 

(4.0%) 
3 

(0.8%) 
3 

(0.8%) 
160 

(40.0%) 

รวมทั้งหมด 
187 

(46.8%) 
151 

(37.8%) 
38 

(9.5%) 
19 

(4.8%) 
5 

(1.3%) 
400 

(100.0%) 
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 ในดานขัน้ตอนการศึกษาของกลุมตัวอยาง พบวา กลุมตัวอยาง กําลังเรียน 
Course work และอยูระหวางการหาหวัขอทําวิทยานิพนธ รอยละ 58.0 อยูในขั้นสอบหัวขอ
วิทยานิพนธผานแลว กาํลังเก็บขอมูลทําวทิยานพินธ รอยละ 28.8 ปรากฎผลดังตารางที่ 5 

 
ตารางที่ 5 แสดงจํานวนและรอยละดานขั้นตอนการศึกษาของกลุมตัวอยางจําแนกตามเพศ 

เพศ ขั้นตอนการศึกษา 
ชาย หญิง 

รวม 

กําลังเรียน Course work และอยูระหวางการหา
หัวขอทําวิทยานิพนธ 

75 
(18.8%) 

157 
(39.3%) 

232 
(58.0%) 

สอบหัวขอวิทยานิพนธผานแลว กําลังเก็บขอมูลทํา
วิทยานิพนธ 

40 
(10.0%) 

75 
(18.8%) 

115 
(28.8%) 

สอบวิทยานิพนธผานแลว 2 
(0.5%) 

15 
(3.8%) 

17 
(4.3%) 

ไมไดทําวิทยานิพนธ 10 
(2.5%) 

26 
(6.5%) 

36 
(9.0%) 

รวม 127 
(31.8%) 

273 
(68.2%) 

400 
(100.0%) 
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 จากการสํารวจดานสาขาวิชาและคณะที่ศึกษา พบวา กลุมตัวอยางศึกษาอยูใน
สาขาสังคมศาสตร รอยละ 55.8 สาขาวิชาวิทยาศาสตรชีวภาพ รอยละ 15.5 สาขาวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี รอยละ 15.0 สวนสาขามนุษยศาสตรมีจํานวนกลุมตัวอยางนอยที่สุดคือ รอยละ 
13.8 ดังผลในตารางที่ 6 
 

ตารางที่ 6 แสดงจํานวนและรอยละดานสาขาวิชาและคณะที่ศึกษาของกลุมตัวอยาง 

สาขาวชิาทีก่าํลังศึกษา จํานวน รอยละ 
สาขาสังคมศาสตร 233 55.8 
- คณะนิติศาสตร (9) (2.3) 
- คณะเศรษฐศาสตร (14) (3.5) 
- คณะรัฐศาสตร (10) (2.5) 
- คณะสังคมวิทยา (12) (3.0) 
- คณะนิเทศศาสตรและวารสารศาสตร (97) (24.3) 
- คณะครุศาสตร (6) (1.5) 
- คณะบัญชี (9) (2.3) 
- คณะบริหารธุรกิจ (66) (16.5) 
สาขามนุษยศาสตร 55 13.8 
- คณะอักษรศาสตร (18) (4.5) 
- คณะศิลปศาสตร (37) (9.3) 
สาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 60 15.0 
- คณะวิศวกรรมศาสตร (43) (10.8) 
- คณะเทคโนโลยีการสื่อสาร/คอมพิวเตอร (17) (4.3) 
สาขาวิชาวิทยาศาสตรชีวภาพ 62 15.5 
- คณะแพทยศาสตร (20) (5.0) 
- คณะสัตวศาสตร (11) (2.8) 
- คณะเภสัชศาสตร (14) (3.5) 
- คณะเทคนิคการแพทย (12) (3.0) 
- คณะพยาบาลศาสตร (5) (1.3) 

รวม 400 100.0 
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  1.2 ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบททัว่ไป 

 
  1.2.1 ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ

ตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานในบริบททั่วไป 
 
 จากการวัดระดับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน

ของตนในบริบททั่วไปของกลุมตัวอยางจํานวน 400 คน พบวา กลุมตัวอยางรอยละ 90.3 มีความรู
เกี่ยวกับความหมายของการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน รองลงมา คือ รอยละ 73.5 มีความรู
เกี่ยวกับการนําขาวประจําวันมาใช และ ขณะที่กลุมตัวอยางถึง รอยละ 47.3 ยังไมมีความรูที่
ถูกตองเกี่ยวกับการนําวลีหรือคติพจนของผูอ่ืนมาใช ดังผลในตารางที่ 7 

 
ตารางที่ 7 แสดงจํานวนและรอยละดานความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 

มาเปนของตนในบริบททั่วไปของกลุมตัวอยาง 
มีความรูที่ถูกตอง ยังไมมีความรูที่ถูกตอง ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน 

ของผูอื่นมาเปนของตนในบรบิททั่วไป จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
1. ความรูเกี่ยวกับความหมายของการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอื่น 

361 90.3 39 9.8 

2. ความรูเกี่ยวกับการนําวลี หรือ คติพจนของผูอื่นมาใช 211 52.8 189 47.3 
3. ความรูเกี่ยวกับการนํางานแปลของผูอื่นมาใช 282 70.5 118 29.5 
4. ความรูเกี่ยวกับการนําขาวประจําวันมาใช 294 73.5 106 26.5 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
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  1.2.2 ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

 
 ในดานการวัดระดับความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน

ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ต พบวา กลุมตัวอยาง รอยละ 66.3 มีความรูที่ถูกตองเกีย่วกับการนํา
ขอมูลจากอินเทอรเน็ตมาใช และเพียงรอยละ 13.3 ที่มีความรูที่ถกูตองเกี่ยวกับการมอียูของ
ลิขสิทธิ์ของขอมูลจากอนิเทอรเน็ต ดังผลในตารางที่ 8 

 
ตารางที่  8 แสดงจํานวนและรอยละดานความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 

มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง 
มีความรูที่ถูกตอง ยังไมมีความรูที่ถูกตอง ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน 

ของผูอื่นมาเปนของตนผานส่ืออินเทอรเน็ต จํานวน รอยละ จํานวน รอยละ 
1. ความรูในลิขสิทธิ์ของขอมูลจากอินเทอรเน็ต 251 62.8 149 37.3 
2. ความรูในการคัดลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ตเพื่อประกอบ
การศึกษา 

125 31.3 275 68.8 

3. ความรูในการนําขอมูลจากอินเทอรเน็ตมาใช 265 66.3 135 33.7 
4. ความรูในการซื้อรายงานจากอินเทอรเน็ต (Paper Mill) 145 36.3 255 63.7 
5. ความรูในการนําขอมูลเกี่ยวกับสถิติจากอินเทอรเน็ตมาใช
เพื่อประกอบการศึกษา 

140 35.0 260 65.0 

6. ความรูถึงการมีอยูของลิขสิทธิ์ของขอมูลจากอินเทอรเน็ต 53 13.3 347 86.8 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 75

 คาเฉลี่ยของความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนใน
บริบททั่วไปของกลุมตัวอยาง พบวา มีความรูอยูในระดับปานกลางถึงมาก (X = 2.89) ขณะที่รอย
ละ 70.0 มีความรูมาก รองลงมาคือ รอยละ 19 มีความรูปานกลางและรอยละ 11.0 มีความรูนอย 
ซึ่งสามารถแสดงผลดังตารางที่ 9 

 
ตารางที่  9 แสดงจํานวน รอยละและคาเฉลี่ยของระดับความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอก 

ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนในบริบททัว่ไปของกลุมตัวอยาง 
ระดับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน 

ของผูอื่นมาเปนของตนในบรบิททั่วไป จํานวน 
รอยละ 

3 - 4 คะแนน (มีความรูมาก) 280 70.0 
2 คะแนน      (มีความรูปานกลาง) 76 19.0 
0 - 1 คะแนน (มีความรูนอย) 44 11.0 

คะแนนเฉลี่ยทั้งกลุม X = 2.89 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
 

 เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยของความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง พบวา มีความรูอยูในระดับตํ่า (X = 2.45) ขณะที่
รอยละ 50.8 มีความรูนอย และเพียงรอยละ 7.0 มีความรูมาก ดังผลในตารางที่ 10 

 
ตารางที่  10 แสดงจํานวน รอยละและคาเฉลี่ยของระดบัความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง 
ระดับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอื่น 

มาเปนของตนผานส่ืออินเทอรเน็ต 
จํานวน รอยละ 

5 - 6 คะแนน            (มีความรูมาก) 28 7.0 
3 - 4 คะแนน            (มีความรูปานกลาง) 169 42.3 
0 - 2 คะแนน            (มีความรูนอย) 203 50.8 

คะแนนเฉลี่ยทั้งกลุม X = 2.45 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
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  1.3 ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบททัว่ไป 
 

  1.3.1 ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานในบริบททั่วไป 

 
 ผลการการสํารวจทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน

ของตนในบริบททั่วไป พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางไมเห็นดวยในระดับปานกลางกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน (X = 3.39) ดังผลในตารางที่ 11 
 
ตารางที่ 11 แสดงจํานวน รอยละ คาเฉลีย่และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของทัศนคติทีเ่กี่ยวของกับ 

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนในบริบททัว่ไปของกลุมตัวอยาง 
ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตนในบรบิททั่วไป 
คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ความหมาย 

1. ทัศนคติเกี่ยวกับการอางอิงผลงานของผูอื่น 2.00 0.95 ไมเห็นดวยระดับนอย (กับการ
ขโมยคัดลอก) 

2. ทัศนคติเกี่ยวกับการคัดลอกงานของผูอื่น 3.97 0.95 ไมเห็นดวยระดับมาก (กับการ
ขโมยคัดลอก) 

3. ทัศนคติเกี่ยวกับการใหความสําคัญของการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่น 

4.18 0.92 ไมเห็นดวยระดับมาก (กับการ
ขโมยคัดลอก) 

4. ทัศนคติเกี่ยวกับการนําความคิดของผูอื่นมาใช 2.76 1.00 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง (กับ
การขโมยคัดลอก) 

5. ทัศนคติเกี่ยวกับการคัดลอกงานของผูอื่น ในดาน
จริยธรรมทางวิชาการ 

4.05 0.83 ไมเห็นดวยระดับมาก (กับการ
ขโมยคัดลอก) 

รวม 3.39 0.38 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
(กับการขโมยคัดลอก) 
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  1.3.2 ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
 
  สําหรับทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผาน
ส่ืออินเทอรเน็ต พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางไมเห็นดวยในระดับปานกลางกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต (X = 3.17) แสดงผลในตารางที่ 12 
 
ตารางที่ 12 แสดงจํานวน รอยละ คาเฉลีย่และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของทัศนคติทีเ่กี่ยวของกับ 

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง 
ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ

ผูอื่นมาเปนของตนผานส่ืออินเทอรเนต็ 
คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ความหมาย 

1. ทัศนคติเกี่ยวกับการนําขอมูลจากอินเทอรเน็ตมาใช 3.35 0.95 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
(กับการขโมยคัดลอก) 

2. ทัศนคติในการลักลอบนําขอมูลจากอินเทอรเน็ตมาใช 2.68 0.96 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
(กับการขโมยคัดลอก) 

3. ทัศนคติในการคัดลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ตเพื่อความ
ทันสมัยตอเหตุการณตางๆ 

3.85 0.88 ไมเห็นดวยระดับมาก (กับ
การขโมยคัดลอก) 

4. ทัศนคติในการใหความรุนแรงในความผิดของการขโมย
คัดลอกผลงานผูอื่น 

3.36 1.00 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
(กับการขโมยคัดลอก) 

5. ทัศนคติในการคัดลอกและทําสําเนาขอมูลจาก
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

3.02 0.98 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
(กับการขโมยคัดลอก) 

6. ทัศนคติตอการจํากัดการคัดลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ต 3.54 0.96 ไมเห็นดวยระดับมาก (กับ
การขโมยคัดลอก) 

7. ทัศนคติตอการคัดลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ต 
นอกเหนือจากประโยชนทางวิชาการ 

2.41 0.88 ไมเห็นดวยระดับนอย (กับ
การขโมยคัดลอก) 

รวม 3.17 0.35 ไมเห็นดวยระดับปานกลาง 
(กับการขโมยคัดลอก) 
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  1.4 พฤตกิรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเนต็และการใชงานในบริบททัว่ไป 
 

  1.4.1 พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานในบริบททั่วไป 
 
  ผลการศึกษาพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนในบริบททั่วไป พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางมีความถี่ในการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนในบริบททั่วไป ในระดับปานกลาง (X = 2.44) ดังผลในตารางที่ 13 
 
ตารางที่ 13 แสดงจํานวน รอยละ คาเฉลีย่และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของพฤติกรรมที่เกีย่วของกับ 

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนในบริบททัว่ไปของกลุมตัวอยาง 
พฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตนในบรบิททั่วไป 
คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ความหมาย 

1. พฤติกรรมการใชตําราเรียนที่มีลิขสิทธิ์ 2.65 0.81 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับปานกลาง 

2. พฤติกรรมการอางอิงเจาของผลงานในเชิงอรรถ 1.73 0.75 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับมาก 

3. พฤติกรรมการลอกเลียนผลงานของผูอื่น 2.05 0.81 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับมาก 

4. พฤติกรรมการอางอิงเจาของผลงานในบรรณานุกรม 3.33 0.72 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับปานกลาง 

รวม 2.44 0.33 มีความถี่ในการขโมย
คัดลอกระดับปานกลาง 

*พฤติกรรมทีม่คีะแนนคาเฉลีย่สูง หมายถงึ มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอย 
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  1.4.2 พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 
  สําหรับพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
ผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางมีความถี่ในการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต ในระดับมาก (X = 2.31) ดังผลใน
ตารางที่ 14 
 
ตารางที่ 14 แสดงจํานวน รอยละ คาเฉลีย่และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของพฤติกรรมที่เกีย่วของกับ 

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง 
พฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตนผานส่ืออินเทอรเน็ต 
คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ความหมาย 

1. พฤติกรรมการอางอิงและขออนุญาตเจาของขอมูล เมื่อ
ตองการคัดลอกขอมูล และ/หรือรูปภาพจากอินเทอรเน็ต
เพื่อประโยชนทางวิชาการ 

2.40 1.03 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับปานกลาง 

2. พฤติกรรมการขออนุญาตเจาของขอมูล เมื่อตองการ
คัดลอกขอมูลที่เปนตัวหนังสือหรือตัวเลขจากอินเทอรเน็ต
เพื่อประโยชนทางวิชาการ 

2.57 0.92 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับปานกลาง 

3. พฤติกรรมการขออนุญาตเจาของขอมูล เมื่อตองการ
คัดลอกภาพถายหรือภาพกราฟฟกจากอินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ 

1.69 0.76 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับมาก 

4. พฤติกรรมการขออนุญาตเจาของขอมูล เมื่อตองการ
คัดลอกเพลงหรือเสียงจากอินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการ 

3.03 0.95 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับปานกลาง 

5. พฤติกรรมการคัดลอกขอความ, บทความ,รูปภาพ, 
ภาพเคลื่อนไหวและเสียงจากอินเทอรเน็ตมาสงอาจารย 
จากเว็บไซตที่ไมมีการระบุผูแตง หรือผูจัดทําขอมูลชัดเจน 

3.07 0.84 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับปานกลาง 

6. พฤติกรรมการซื้อรายงานจากเว็บไซตสําหรับขาย
รายงานและบทความบนอินเทอรเน็ตโดยเฉพาะ (Paper 
Mill) 

1.15 0.47 มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับมาก 

รวม 2.31 0.42 มีความถี่ในการขโมย
คัดลอกระดับมาก 

*พฤติกรรมทีม่คีะแนนคาเฉลีย่สูง หมายถงึ มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอย 
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  1.5 จริยธรรม 
 
   1.5.1 จริยธรรมสวนบุคคล 
 

 ในดานจริยธรรมสวนบุคคลพบวา กลุมตัวอยางทั้งหมด มีคะแนนเฉลี่ยของ
จริยธรรมสวนบุคคลอยูในระดับ 2 คะแนน (X = 2.00 จากคะแนนเต็ม 4 คะแนน) โดยรอยละ 
36.3 ของกลุมตัวอยาง มีจริยธรรมอยูในระดับปานกลาง ดังผลในตารางที่ 15 

 
ตารางที่ 15 แสดงจํานวน รอยละ และคาเฉลี่ยของระดับจริยธรรมสวนบุคคลของกลุมตัวอยาง 

ระดับจริยธรรมสวนบุคคล 
จํานวน รอยละ 

3 - 4 คะแนน (มีจริยธรรมระดับสูง) 117 29.3 
2 คะแนน (มีจริยธรรมระดับปานกลาง) 145 36.3 
0 - 1 คะแนน (มีจริยธรรมระดับต่ํา) 138 34.5 

คะแนนเฉลี่ยทั้งกลุม X = 2.00 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
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   1.5.2 จริยธรรมทางวชิาการ 
   

 ในดานจรยิธรรมทางวิชาการ พบวา กลุมตัวอยางทัง้หมด มีคะแนนเฉลี่ยของ
จริยธรรมทางวิชาการ อยูในระดับ 1 คะแนน (X = 1.31 จากคะแนนเต็ม 4 คะแนน) โดยรอยละ 
59.5 ของกลุมตัวอยาง มีจริยธรรมอยูในระดับตํ่า ดังผลในตารางที ่16 
 
ตารางที่ 16 แสดงจํานวน รอยละ และคาเฉลี่ยของระดับจริยธรรมทางวิชาการของกลุมตัวอยาง 

ระดับจริยธรรมทางวิชาการ จํานวน รอยละ 
3 - 4 คะแนน (มีจริยธรรมระดับสูง) 37 9.3 
2 คะแนน (มีจริยธรรมระดับปานกลาง) 125 31.3 
0 - 1 คะแนน (มีจริยธรรมระดับต่ํา) 238 59.5 

คะแนนเฉลี่ยทั้งกลุม X = 1.31 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
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   1.5.3 จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 
 
  ในดานจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ พบวา กลุมตัวอยาง
ทั้งหมด มีคะแนนเฉลี่ยของจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ อยูในระดับ 2 คะแนน 
(X = 2.75 จากคะแนนเต็ม 6 คะแนน) โดยรอยละ 55.5 ของกลุมตัวอยาง มีจริยธรรมอยูในระดับ
ปานกลาง ดังผลในตารางที่ 17 
 

ตารางที่ 17 แสดงจํานวน รอยละและคาเฉลี่ยของระดบัจริยธรรมเกีย่วกับคอมพิวเตอร 
และสารสนเทศของกลุมตัวอยาง 

ระดับจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ จํานวน รอยละ 
5 - 6 คะแนน (มีจริยธรรมระดับสูง) 32 8.0 
3 – 4 คะแนน (มีจริยธรรมระดับปานกลาง) 222 55.5 
0 - 2 คะแนน (มีจริยธรรมระดับต่ํา) 146 36.5 

คะแนนเฉลี่ยทั้งกลุม X = 2.75 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 83

  1.6 ความรูและตระหนกัเกีย่วกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา 
  

 ในดานความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา พบวา กลุม
ตัวอยางทั้งหมด มีคะแนนเฉลี่ยของความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา อยู
ในระดับ 1 - 2 คะแนน ( X = 2.19 จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน) โดยรอยละ 48.7 ของกลุมตัวอยาง
มีความรูและตระหนักอยูในระดับตํ่า และเพียงรอยละ 0.8 ที่มีความรูและตระหนักในระดับสูงที่สุด 
ดังผลในตารางที่ 18 
 

ตารางที่ 18 แสดงจํานวน รอยละและคาเฉลี่ยของระดบัความรูและตระหนักเกี่ยวกับ 
กฎหมายทรพัยสินทางปญญาของกลุมตัวอยาง 

ระดับความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา จํานวน รอยละ 
5 คะแนน (มีความรูและตระหนักในระดับสูงที่สุด) 3 0.8 
4 คะแนน (มีความรูและตระหนักในระดับสูง) 40 10.0 
3 คะแนน (มีความรูและตระหนักในระดับปานกลาง) 134 33.5 
2 – 1 คะแนน (มีความรูและตระหนักในระดับต่ํา) 195 48.7 
0 คะแนน (ไมมีความรูและตระหนักเลย) 28 7.0 

คะแนนเฉลี่ยทั้งกลุม X = 2.19 
*เกณฑในการใหคะแนนคือ ตอบถูกตามคาํตอบที่กาํหนดได 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 84

  1.7 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบงัคับใชกฎหมายทรพัยสินทาง
ปญญา ในบรบิทประเทศกําลังพัฒนา 
 
  ในดานความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนา พบวา  โดยรวมแลวกลุมตัวอยางมีความเห็นดวยระดับ
ปานกลางกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลัง
พัฒนา (X = 3.26) ดังผลในตารางที่ 19 
 

ตารางที ่19 แสดงจํานวน รอยละ คาเฉลีย่ และคาเบีย่งเบนมาตรฐาน 
ระดับความคดิเห็นของกลุมตัวอยางเกีย่วกับความชอบธรรม 

ในการบงัคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพัฒนา 
ความคิดเห็นตอการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทาง

ปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนา 
คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ความหมาย 

1. การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยาง
เครงครัด เปนอุปสรรคในการเขาถึงและใชประโยชนจาก
เครือขายสารสนเทศสําหรับประชาชนในประเทศกําลัง
พัฒนา 

3.53 1.11 เห็นดวยมากกับการบังคับ
ใชกฎหมาย 

2. การใชอินเทอรเน็ตใหถูกตองตามกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญาเปนเรื่องที่ยากตอการปฏิบัติ สําหรับคนในประเทศ
กําลังพัฒนา 

3.77 0.83 เห็นดวยมากกับการบังคับ
ใชกฎหมาย 

3. คนไทยและประเทศไทยไมจําเปนตองเคารพตอกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญา เพราะเปนกฎหมายที่ชาติพัฒนาแลว 
กําหนดขึ้นเพื่อเอาเปรียบชาติที่กําลังพัฒนา 

2.67 1.18 เห็นดวยปานกลางกับการ
บังคับใชกฎหมาย 

4. บทลงโทษตอผูละเมิดลิขสิทธิ์ในทรัพยสินทางปญญามี
ความเหมาะสมดีแลวในระดับสากล 

3.34 0.77 เห็นดวยปานกลางกับการ
บังคับใชกฎหมาย 

5. การบังใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยางเครงครัดไม
สงผลทางลบใดๆตอการพัฒนาสังคมสารสนเทศในประเทศ
ไทย 

3.01 0.95 เห็นดวยปานกลางกับการ
บังคับใชกฎหมาย 

6. การปรับเปล่ียนโครงสรางของประเทศตางๆไปสูสังคม
แหงความรู (Knowledge-based Society) ทําใหประเทศ
กําลังพัฒนามีคามจําเปนตองละเมิดทรัพยสินทางปญญา
ในผลิตภัณฑ, ความรูและการคิดคนของประเทศที่พัฒนา
แลว เพราะขาดศักยภาพในการวิจัยและพัฒนา 

3.19 1.01 เห็นดวยปานกลางกับการ
บังคับใชกฎหมาย 
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ตารางที ่19 (ตอ) แสดงจํานวน รอยละ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ระดับความคดิเห็นของกลุมตัวอยางเกีย่วกับความชอบธรรม 

ในการบงัคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพัฒนา (ตอ) 
ความคิดเห็นตอการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทาง

ปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนา 
คาเฉล่ีย คาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 
ความหมาย 

7. ระบบกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเปนการเพิ่มภาระตอ
กําลังซื้อของประชาชนที่อยูในประเทศกําลังพัฒนา 

3.66 0.87 เห็นดวยมากกับการบังคับ
ใชกฎหมาย 

8. ในบริบทประเทศไทย การใชกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญาสอดคลองกับรูปแบบการดําเนินชีวิตและวิถีปฏิบัติ
ของสังคมไทย 

3.09 0.82 เห็นดวยปานกลางกับการ
บังคับใชกฎหมาย 

9. วงการวิชาการตลอดจนวงการวิจัยและพัฒนาของไทย มี
ความพรอมเต็มที่แลวสําหรับการบังคับใชกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญาอยางเครงครัด 

2.95 0.98 เห็นดวยปานกลางกับการ
บังคับใชกฎหมาย 

10. การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเปน
ส่ิงจําเปน เพราะทําใหประเทศไทยมีความศิวิไลซเฉกเชน
ประเทศอุตสาหกรรมทั่วไป 

3.42 0.96 เห็นดวยมากกับการบังคับ
ใชกฎหมาย 

รวม 3.26 0.41 เห็นดวยปานกลางกับ
การบังคับใชกฎหมาย 
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2. การทดสอบความสัมพนัธระหวางตวัแปร 
 2.1  ความสัมพันธระหวางบริบททางการศึกษาและความรู ทัศนคติและ

พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ 
 

 สถาบนัการศกึษา 
  กลุมตัวอยางที่อยูในสถาบันการศึกษาที่แตกตางกัน จะมีทัศนคติที่เกี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยกลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยของเอกชนมีทัศนคติที่ไมเห็น
ดวยกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตมากกวากลุมตัวอยาง
จากมหาวิทยาลัยของรัฐบาล ดังผลในตารางที่ 20 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถึง 
มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอย) 

  
ตารางที่ 20 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคา t-test ของความรู ทัศนคติและ

พฤติกรรมทีเ่กีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ระหวางกลุมตัวอยางที่อยูในสถาบันการศึกษา

ระหวางกลุมตัวอยางที่อยูในสถาบนัการศกึษาแตกตางกัน 

สถาบันการศกึษา 
ความรูเกี่ยวกับการ
ขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตน
ผานส่ืออินเทอรเน็ต 

(X) 

ทัศนคติเกี่ยวกบัการ
ขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตน
ผานส่ืออินเทอรเน็ต 

(X) 

พฤติกรรมเกี่ยวกับการ
ขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตน
ผานส่ืออินเทอรเน็ต 

(X) 

มหาวิทยาลัยของรัฐบาล 
2.47 3.14 2.31 

มหาวิทยาลัยของเอกชน 
2.42 3.22 2.32 

คา T-TEST 0.34 2.17*  
(sig. = 0.03) 

0.37 

 
 
*P <0.05
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 ชั้นปที่ศึกษา 
เมื่อทําการทดสอบความแปรปรวนทางเดียว (One-way Anova) พบวา กลุม

ตัวอยางที่ศึกษาในชั้นปที่แตกตางกันมีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.001 โดยกลุม
ตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 2 มีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตสูงกวากลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 และกลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูใน
ชั้นปที่ 5 มีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตสูงกวากลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1,2,3 และ 4 

 
 ในดานพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน

ผานสื่ออินเทอรเน็ต พบวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาในชั้นปที่แตกตางกันมีพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.001 โดยกลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 4 มีพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตนอยกวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยู
ในชั้นปที่ 1, 2, 3 และ 5 นอกจากนี้ยังพบวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 5 มีพฤติกรรมที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตนอยกวา กลุม
ตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 และ 2 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถึง มีความถี่ในการ
ขโมยคัดลอกระดับนอย) 

 
 แตในดานทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน

ผานสื่ออินเทอรเน็ต พบวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่แตกตางกันมีทัศนคติที่เกี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน ดังผลในตาราง
ที่ 21 
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ตารางที่ 21 แสดงคาเฉลี่ยและการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว (One-way Anova) 
ในดานความรู ทัศนคติและพฤติกรรมทีเ่กีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 

ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการระหวางกลุมตัวอยางที่อยูในชัน้ปที่ศึกษาแตกตางกนั 

ชั้นปที่ศกึษา 

ความรูเกี่ยวกับการ
ขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตน
ผานส่ืออินเทอรเน็ต 

(X) 

ทัศนคติเกี่ยวกบัการ
ขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตน
ผานส่ืออินเทอรเน็ต 

(X) 

พฤติกรรมเกี่ยวกับการ
ขโมยคัดลอกผลงาน

ของผูอื่นมาเปนของตน
ผานส่ืออินเทอรเน็ต 

(X) 
    

(G1) ชั้นปที ่1 2.21 3.16 2.27 
(G2) ชั้นปที ่2 2.61 3.18 2.29 
(G3) ชั้นปที ่3 2.58 3.09 2.28 
(G4) ชั้นปที ่4 1.74 3.22 2.70 
(G5) ชั้นปที ่5 3.27 3.22 2.44 

คา F-TEST 6.51** 
Sig. = 0.000 

(G2>1) (G2,3>4) 
(G5>1,2,3,4) 

0.57 5.76** 
Sig. = 0.000 
(G4>5,3,2,1) 

(G5>1,2) 
**P<0.001 
 
  จากนั้นจงึทาํการทดสอบ  Chi-Square  เพื่อหาความสัมพันธระหวางบริบททาง
การศึกษาดานชั้นปที่ศึกษา กับความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ พบวา  กลุมตัวอยางที่อยูในชั้นปที่แตกตางกนั 
จะมีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ  อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับนอยกวา 0.05 ที่คา  Chi-Square  
24.454  
 
  กลุมตัวอยางในชั้นปที่ 5 มีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการในระดับสูง รอยละ 21.62 และ กลุม
ตัวอยางในชัน้ปที่ 1 มีความรูที่เกี่ยวของกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสือ่
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการในระดับตํ่า รอยละ 57.46 
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 แสดงใหเห็นวากลุมตัวอยางที่อยูในชัน้ปทีศึ่กษาสงูกวา มีแนวโนมที่จะมีความรูที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการ ในระดับสูงกวากลุมตัวอยางที่อยูในชัน้ปที่ตํ่ากวา  (ดูตารางที่ 22) 
 

ตารางที่ 22 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางชัน้ปที่ศึกษากับระดับความรูทีเ่กี่ยวของกับ 
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

ระดับความรูที่เกี่ยวของกบัการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผาน
สื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ชั้นปที่ศกึษา 
ความรู
ระดับตํ่า 

ความรูระดับ
ปานกลาง 

ความรู
ระดับสูง 

รวม 

Chi – 
Square df. Sig 

ชั้นป 1 
104 

(57.46%) 
70 

(38.67%) 
7 

(3.87%) 
181 

(100%) 

ชั้นป 2 
61 

(44.53%) 
67 

(48.91%) 
9 

(6.57%) 
137 

(100%) 

ชั้นป 3 
11 

(42.31%) 
11 

(42.31%) 
4 

(15.38%) 
26 

(100%) 

ชั้นป 4 
12 

(63.16%) 
7 

(36.82%) 
0 

(0%) 
19 

(100%) 

ชั้นป 5 
15 

(40.54%) 
14 

(37.84%) 
8 

(21.62%) 
37 

(100%) 

รวม 
203 

(50.75%) 
169 

(42.25%) 
28 

(7%) 
400 

(100%) 

24.454 8 0.002* 

*P<0.05 
   
  เมื่อทําการทดสอบ  Chi-Square  เพื่อหาความสมัพันธระหวางบริบททาง
การศึกษาดานชั้นปที่ศึกษา กับพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ พบวา  กลุมตัวอยางที่อยูในชั้นปที่แตกตาง
กัน จะมีพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ต  เพื่อประโยชนทางวิชาการ อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับนอยกวา 0.05 ที่คา  Chi-
Square  11.534 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถงึ มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับ
นอย) 
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  ทั้งนี้ พบวา กลุมตัวอยางทีอ่ยูในชั้นปที ่2 มีพฤติกรรมขโมยคัดลอกในระดับสูง
มากที่สุด รอยละ 49.64 ขณะที่กลุมตัวอยางในชั้นปที่ 4 มีพฤติกรรมขโมยคัดลอกในระดับสูง 
เพียงรอยละ 21.05 
 
  และยังพบวา ไมมีกลุมตัวอยางในชัน้ปใด มีพฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเนต็เพื่อประโยชนทางวิชาการในระดับตํ่าเลย 

 
แสดงใหเหน็วากลุมตัวอยางที่อยูในชัน้ปทีศึ่กษาต่ํากวา มีแนวโนมที่จะมี

พฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพือ่ประโยชนทาง
วิชาการ ในระดับสูงกวากลุมตัวอยางที่อยูในชัน้ปที่สูงกวา  (ดูตารางที่ 23) 

 
ตารางที่ 23 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางชัน้ปที่ศึกษากับระดับพฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับ 
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

ระดับพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสือ่
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

ชั้นปที่ศกึษา พฤติกรรม 
ขโมยคัดลอก
ระดับตํ่า 

พฤติกรรม
ขโมยคัดลอก
ระดับ 
ปานกลาง 

พฤติกรรม
ขโมย
คัดลอกน
ระดับ สูง 

รวม 
Chi – 
Square 

df. Sig 

ชั้นป 1 
0 

(0%) 
100 

(55.25%) 
81 

(44.75%) 
181 

(100%) 

ชั้นป 2 
0 

(0%) 
69 

(50.36%) 
68 

(49.64%) 
137 

(100%) 

ชั้นป 3 
0 

(0%) 
15 

(57.69%) 
11 

(42.31%) 
26 

(100%) 

ชั้นป 4 
0 

(0%) 
15 

(78.95%) 
4 

(21.05%) 
19 

(100%) 

ชั้นป 5 
0 

(0%) 
25 

(67.57%) 
12 

(32.43%) 
37 

(100%) 

รวม 
0 

(0%) 
224 

(56.00%) 
176 

(44.00%) 
400 

(100%) 

7.907 4 0.10 

*P<0.05 
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 ข้ันตอนการศึกษา 
  การทดสอบความแปรปรวนทางเดียว (One-way Anova) พบวา กลุมตัวอยางที่
อยูในขั้นตอนการศึกษาที่ศึกษาแตกตางกัน มทีัศนคติที่เกี่ยวของกบัการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกนั อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดย
กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในขั้นสอบวิทยานิพนธผานแลว และขัน้สอบหัวขอวทิยานพินธผานแลว
กําลังเกบ็ขอมลูทําวิทยานิพนธ มีทัศนคติที่เหน็ดวยกบัการไมขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนสูงกวากลุมตัวอยางที่ไมไดทําวิทยานพินธ 
 
  นอกจากนี้ยังพบวา  กลุมตัวอยางที่อยูในขั้นตอนการศึกษาแตกตางกันมี
พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.001 โดยกลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในขั้นสอบ
วิทยานิพนธผานแลว มีพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
นอยกวากลุมตัวอยางที่อยูในขั้นกําลังเรียน Course work และอยูระหวางการหาหัวขอทํา
วิทยานิพนธ และกลุมที่สอบหัวขอวิทยานิพนธผานแลว กําลังเก็บขอมูลทําวิทยานิพนธ และกลุมที่
ไมไดทําวิทยานิพนธ ดังผลในตารางที่ 24 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถึง มีความถี่ใน
การขโมยคัดลอกระดับนอย) 
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ตารางที่ 24 แสดงคาเฉลี่ยและการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว (One-way Anova) 
ในดานความรู ทัศนคติและพฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 

มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
ระหวางกลุมตัวอยางที่อยูในขั้นตอนการศึกษาที่แตกตางกนั 

 
 

ขั้นตอนการศึกษา 

ความรูที่เกี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอก

ผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานส่ือ
อินเทอรเน็ต 

(X) 

ทัศนคติทีเ่กี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอก

ผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานส่ือ
อินเทอรเน็ต 

(X) 

พฤติกรรมทีเ่กี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอื่นมาเปน

ของตนผานส่ือ
อินเทอรเน็ต 

(X) 
    

(G1) กําลังเรียน Course work 
และอยูระหวางการหาหัวขอทํา
วิทยานิพนธ 

2.33 3.14 2.29 

(G2) สอบหัวขอวิทยานิพนธผาน
แลว กําลังเก็บขอมูลทํา
วิทยานิพนธ 

2.64 3.25 2.31 

(G3) สอบวิทยานิพนธผานแลว 3.06 3.24 2.96 
(G4) ไมไดทําวิทยานิพนธ 2.31 3.07 2.19 

คา F-TEST 2.52 4.05* 
Sig. = 0.007 

(G2,3>4) 

16.03** 
Sig. = 0.000 
(G3>1,2,4) 

*P<0.05 
**P<0.001 
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  สาขาวิชาที่ศึกษา 
ในดานสาขาวิชาที่ศึกษาพบวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในสาขาวิชาที่แตกตางกนั 

มีความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผาน
ส่ืออินเทอรเน็ตไมแตกตางกัน ดังผลในตารางที่ 25 
 

ตารางที่ 25 แสดงคาเฉลี่ยและการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว (One-way Anova) 
ในดานความรู ทัศนคติและพฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ระหวางกลุมตัวอยาง 

ที่อยูในสาขาวชิาที่ศึกษาแตกตางกัน 
 
 

สาขาวชิาทีศ่กึษา 

ความรูที่เกี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอก

ผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานส่ือ
อินเทอรเน็ต 

(X) 

ทัศนคติทีเ่กี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอก

ผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานส่ือ
อินเทอรเน็ต 

(X) 

พฤติกรรมทีเ่กี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอื่นมาเปน

ของตนผานส่ือ
อินเทอรเน็ต 

(X) 
    

(G1) สาขาสังคมศาสตร 2.47 3.17 2.33 
(G2) สาขามนุษยศาสตร 2.55 3.13 2.33 
(G3) สาขาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี 

2.40 3.21 2.29 

(G4) สาขาวิชาวิทยาศาสตร
ชีวภาพ 

2.35 3.16 2.28 

คา F-TEST 0.18 0.41 0.33 
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 2.2  ความสัมพันธระหวางความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการระหวางการใชงานในบริบททั่วไป
และความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

 
  ความรูที่ เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนเพื่อ

ประโยชนทางวิชาการระหวางการใชงานในบริบททั่วไปและการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 
 ผลการศึกษาพบวา ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน

ของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททั่วไปมีความสัมพันธกับความรูที่เกี่ยวของกับ
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานผานสื่อ
อินเทอรเน็ต โดยเปนความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 0.37 ซึ่งอยูในระดับ
ปานกลาง โดยมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.001 ดังผลในตารางที่ 26 
 

ตารางที่ 26 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางความรูที่เกี่ยวของกับ 
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการระหวาง 

การใชงานในบริบททัว่ไปกบัการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 

ความรูที่เกี่ยวของกบัการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทาง
วิชาการในการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 
ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในการ
ใชงานบริบททัว่ไป 

0.37** 

*P<0.001 sig.= 0.000 
 
  จากนั้นจงึทาํการทดสอบ  Chi-Square  เพื่อหาความสมัพันธระหวางความรูที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใช
งานบริบททั่วไป กับความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการผานสือ่อินเทอรเน็ต พบวา  มีความแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่
ระดับนอยกวา 0.001 ที่คา  Chi-Square  49.468  
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  ทั้งนี้ พบวา กลุมตัวอยางทีม่ีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในการใชงานบริบททัว่ไปในระดับสูง มีความรูที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่อ
อินเทอรเน็ตในระดับสูง รอยละ 9.29 ในขณะที่กลุมตัวอยางที่มีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททัว่ไปในระดบั
ตํ่า ไมมีความรูที่เกี่ยวของกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทาง
วิชาการผานสือ่อินเทอรเน็ตในระดับสูงเลย 
   
  และยังพบวากลุมตัวอยางที่มีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในการใชงานบริบททัว่ไปในระดับตํ่า มีระดับความรูที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่อ
อินเทอรเน็ตในระดับตํ่าถงึรอยละ 86.36 
 

แสดงใหเหน็วากลุมตัวอยางที่มีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในการใชงานบริบททัว่ไปในระดับสูงกวา จะมีความรู
ที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการ ผานสื่อ
อินเทอรเน็ตในระดับสูงกวาเชนกนั  (ดูตารางที ่27) 
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ตารางที่ 27 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในการใชงานบริบททัว่ไปกับระดับความรูที่เกี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสือ่อินเทอรเน็ต 

ระดับความรูที่เกี่ยวของกบัการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต 

ความรูที่เกี่ยวของ
กับการขโมย

คัดลอกผลงานของ
ผูอื่นมาเปนของ
ตนเพื่อประโยชน
ทางวิชาการในการ
ใชงานบริบททั่วไป 

ความรู
ระดับตํ่า 

ความรูระดับ
ปานกลาง 

ความรู
ระดับสูง 

รวม Chi – 
Square 

df. Sig 

ความรูตํ่า 
38 

(86.36%) 
6 

(13.64%) 
0 

(0%) 
44 

(100%) 

ความรูปานกลาง 
54 

(71.05%) 
20 

(26.32%) 
2 

(2.63%) 
76 

(100%) 

ความรูสูง 
111 

(39.64%) 
143 

(51.07%) 
26 

(9.29%) 
280 

(100%) 

รวม 
203 

(50.75%) 
169 

(42.25%) 
28 

(7%) 
400 

(100%) 

49.468 4 0.000* 

*P<0.001 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 97

  ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการระหวางการใชงานในบริบททั่วไปและการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 

 
 ผลการศึกษาพบวา ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา

เปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททั่วไปมีความสัมพันธกับทัศนคติที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใช
งานผานสื่ออินเทอรเน็ต โดยเปนความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  -0.003 ซึ่ง
อยูในระดับตํ่า และไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังผลในตารางที่ 28 
 

ตารางที่ 28 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางทศันคติที่เกีย่วของกับ 
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการระหวาง 

การใชงานในบริบททัว่ไปกบัการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 

 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 

ทัศนคติที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทาง
วิชาการในการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 
ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในการ
ใชงานบริบททัว่ไป 

-0.003 
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 พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการระหวางการใชงานในบริบททั่วไปและการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 

 
 ผลการศึกษาพบวา พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา

เปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททั่วไปมีความสัมพันธกับพฤติกรรมที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการในการใช
งานผานสื่ออินเทอรเน็ต โดยเปนความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 0.192 โดย
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.001 ดังผลในตารางที่ 29 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง 
หมายถึง มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอย) 
 

ตารางที่ 29 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางพฤติกรรมที่เกีย่วของกับ 
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการระหวาง 

การใชงานในบริบททัว่ไปกบัการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 

พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชน
ทางวชิาการในการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 
พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการใน
การใชงานบรบิททัว่ไป 

0.192** 

**P<0.001 sig.= 0.000 
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 2.3  ความสัมพันธระหวางจริยธรรมสวนบุคคล จริยธรรมทางวิชาการ และ
จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ กับความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

 
  2.3.1 จริยธรรมสวนบุคคลกบัความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของ

กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเนต็เพื่อประโยชนทางวิชาการ 
 
 ผลการศึกษาพบวา จริยธรรมสวนบุคคล มีความสัมพนัธกับ ความรูที่เกี่ยวของ

กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเนต็เพื่อประโยชนทางวิชาการ
โดยเปนความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสมัพันธ  -0.08 ซึ่งอยูในระดับตํ่า และไมมี
นัยสําคัญทางสถิติ  

  
 จริยธรรมสวนบุคคล มีความสัมพนัธกับ ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก

ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการ โดยเปน
ความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิส์หสัมพนัธ -0.12  และไมมนีัยสําคัญทางสถิติ 

 
 จริยธรรมสวนบุคคล มีความสัมพนัธกับพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก

ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการ โดยเปน
ความสัมพันธในทางบวก มคีาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  0.249 จัดเปนความสัมพันธระดับตํ่า โดยมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.001 ดังผลในตารางที่ 30 (พฤติกรรมทีม่คีะแนนคาเฉลีย่สูง หมายถึง 
มีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับนอย) 
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ตารางที่ 30 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางจริยธรรมสวนบคุคลกับ 
ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 

ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 
จริยธรรมสวนบุคคล 

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 
ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ 

-0.08 

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

-0.012 

พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

0.249** 

**P>0.001 sig.= 0.000 
 
   2.3.2 จริยธรรมทางวิชาการกับความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
 

 ผลการศึกษาพบวา จริยธรรมทางวิชาการมีความสัมพันธกับความรูที่เกีย่วของกบั
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ โดย
เปนความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ 0.08 ซึ่งอยูในระดับตํ่า และไมมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 
 จริยธรรมทางวิชาการมีความสัมพันธกับทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก

ผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอร เน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ  โดยเปน
ความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  -0.05  และโดยไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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 จริยธรรมทางวิชาการมีความสัมพันธกับพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ โดยเปน
ความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  0.16 และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
ดังผลในตารางที่ 31 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถึง มีความถี่ในการขโมยคัดลอก
ระดับนอย) 

 
ตารางที่ 31 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางจริยธรรมทางวชิาการกับ 
ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 

ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 
จริยธรรมทางวิชาการ 

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 
ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ 

0.08 

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

-0.05 

พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

0.16* 

*P<0.05 sig.= 0.002 
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  2.3.3 จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศกับความรู ทัศนคติ
และพฤติกรรมที่เกีย่วของกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสือ่อินเทอรเน็ต
เพื่อประโยชนทางวิชาการ 

 
 ผลการศึกษาพบวา  จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ  มี

ความสัมพันธกับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ โดยเปนความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ  0.16 และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
 จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศมีความสัมพันธกับทัศนคติที่

เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการโดยเปนความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  -0.10 จัดเปนความสัมพันธ
ระดับตํ่า และมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
 จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศมีความสัมพันธกับพฤติกรรมที่

เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการโดยเปนความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  0.18 และมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.001 แสดงผลในตารางที่ 32 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถึง มีความถีใ่น
การขโมยคัดลอกระดับนอย) 
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ตารางที่ 32 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอร
และสารสนเทศกับความรู ทศันคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก 
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการ 

 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 

จริยธรรมเกีย่วกับคอมพวิเตอร 
และสารสนเทศ 

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 
ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ 

0.16* 

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

-0.10* 

พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

0.18** 

*P<0.05 
**P<0.001 

 
  จากนั้นจงึทาํการทดสอบ  Chi-Square  เพื่อหาความสมัพันธระหวางจริยธรรม
เกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศกับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ พบวา  นิสิตนักศึกษาที่มีจริยธรรม
เกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศแตกตางกนั จะมีดานความรูทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการ แตกตางกนั อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับนอยกวา 0.05 ที่คา  Chi-Square  13.877 
 
  ทั้งนี้ พบวา กลุมตัวอยางทีม่ีจริยธรรมเกีย่วกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศสงู มี
ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ ในระดับปานกลาง รอยละ 59.38 
 
  และยังพบวากลุมตัวอยางที่มีจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพวิเตอรและสารสนเทศต่ํา มี
ระดับความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในระดับตํ่าถึงรอยละ 61.64 
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 แสดงใหเห็นวากลุมตัวอยางที่มีจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพวิเตอรและสารสนเทศต่ํา
จะมีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ ในระดับตํ่ากวา (ดูตารางที่ 33) 

 
ตารางที่ 33 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศกับ

ระดับความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
ความรูที่เกี่ยวของกบัการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสือ่
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ จริยธรรมเกี่ยวกับ 

คอมพิวเตอรและ 
สารสนเทศ 

ความรู
ระดับตํ่า 

ความรู
ระดับปาน
กลาง 

ความรู
ระดับสูง 

รวม 
Chi – 

Square 
df. Sig 

มีจริยธรรมต่าํ 
90 

(61.64%) 
46 

(31.51%) 
10 

(6.85%) 
146 

(100%) 
มีจริยธรรม 
ปานกลาง 

101 
(45.50%) 

104 
(46.85%) 

17 
(7.66%) 

222 
(100%) 

มีจริยธรรมสงู 
12 

(37.50%) 
19 

(59.38%) 
1 

(3.13%) 
32 

(100%) 

รวม 
203 

(50.75%) 
169 

(42.25%) 
28 

(7%) 
400 

(100%) 

13.877 4 0.008* 

* P = 0.05 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 105

 2.4  ความสัมพันธระหวางระดับความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญากับความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

 
 ผลการศึกษาพบวา ความรู ความตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา

มีความสัมพันธกับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ โดยเปนความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ  0.10 ซึ่งอยูในระดับตํ่า และมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
 ความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญามีความสัมพันธกับ

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ โดยเปนความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  -0.15 และมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 
 ความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญามีความสัมพันธกับ

พฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ โดยเปนความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  -0.05 และไม
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงผลในตารางที่ 34 
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ตารางที่ 34 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางความรูและตระหนกั 
เกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญากบัความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับ 

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 

ความรูความตระหนักเกี่ยวกับ 
กฎหมายทรพัยสินทางปญญา 
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 

ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ 

0.10* 

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

-0.15** 

พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

-0.05 

*P<0.05 
**P<0.01 
 

 2.5  ความสัมพันธระหวางความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใช
กฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนากับความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทาง
วิชาการ 
 

 ผลการศึกษาพบวา ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใช
กฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนา มีความสัมพันธกับความรูที่เกี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ
โดยเปนความสัมพันธในทางลบ มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  -0.11 ซึ่งอยูในระดับตํ่า และมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนา มีความสัมพันธกับทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการโดยเปนความสัมพันธ
ในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  0.43 ซึ่งอยูในระดับปานกลาง และมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 

 
 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทาง

ปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนามีความสัมพันธกับพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอร เน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ  โดยเปน
ความสัมพันธในทางบวก มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ  0.14 ซึ่งอยูในระดับตํ่า และมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 ดังผลในตารางที่ 35 (พฤติกรรมที่มีคะแนนคาเฉลี่ยสูง หมายถึง มีความถี่ในการ
ขโมยคัดลอกระดับนอย) 

 
ตารางที่ 35 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวางความคิดเห็นเกีย่วกับ 

ความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพัฒนากับ
ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 

ผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวชิาการ 

 

สหสมัพันธระหวางตัวแปร 

ความคิดเห็นเกี่ยวกับความชอบธรรมใน
การบังคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญา

ในบริบทประเทศกาํลงัพฒันา 
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 

ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ 

-0.11* 

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

  0.43** 

พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 

0.14** 

*P<0.05 
**P<0.01 
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 2.6  ความสัมพันธระหวางความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ

 
 ความรู เกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ

อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการมีความสัมพันธกันในทางลบกับทัศนคติเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ และความรู
เกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการมีความสัมพันธกันในทางบวกกับพฤติกรรมเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

  
 สวนทัศนคติกับพฤติกรรมที่เกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ

ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการไมมีความสัมพันธกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
(ดังตารางที่ 36) 

 
ตารางที่ 36 แสดงคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสันระหวาง 

ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
ผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวชิาการ 

 

สหสมัพันธ 
ระหวางตัวแปร 

ความรูเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่นมา
เปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตฯ 
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 

ทัศนคติเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตฯ 
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 

พฤติกรรมเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตฯ 
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ (r) 

ความรูเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานสือ่อนิเทอรเน็ตฯ 

 
-  

 
-0.18* 

 
0.15** 

ทัศนคติเกี่ยวกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานสือ่อนิเทอรเน็ตฯ 

 
-0.18* 

 
- 

 
0.04 

พฤติกรรมเกี่ยวกบัการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปน
ของตนผานสือ่อนิเทอรเน็ตฯ 

 
0.15** 

 
0.04 

 
- 

*P<0.05 
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ผลการวิจัยเชิงคุณภาพ 
 
  การวิเคราะหในสวนนีม้ีจุดมุงหมายเพื่อใหไดขอมูลเชิงลึกเกี่ยวกับความรู ทัศนคติ
และพฤติกรรมที่เกีย่วของกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผานสื่ออินเทอรเน็ต
เพื่อประโยชนทางวิชาการ ของนิสิตนกัศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ในเขตกรุงเทพมหานครเพิ่มเตมิ
ข้ึนจากสวนของการวิจัยเชงิปริมาณ การวิจยัโดยใชการสนทนากลุมนี้ใชแนวคําถามในทิศทาง
เดียวกนั และมกีารแบงกลุมตัวอยางตามชั้นป และขัน้ตอนการศึกษา เนื่องจากผูวิจัยพบวาเปน
ปจจัยหนึ่งที่มแีนวโนมทําใหความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนแตกตางกนัไป จงึนําตัวแปรทั้งสองมาใชในการจําแนกกลุม 
 
  ผลการวิเคราะหขอมูลจากการสนทนากลุม สามารถแสดงรายละเอียดตาม
ประเด็นตางๆไดดังนี้ 
 
1. ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
เพื่อประโยชนทางวิชาการในบริบททั่วไป 

 
 1.1 ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ

ประโยชนทางวิชาการในบรบิททัว่ไป 
  
  ในประเด็นแรก ผูวิจัยไดต้ังคําถามถงึความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนเพื่อประโยชนทางวิชาการในบริบททั่วไปจํานวน 4 ขอ โดยเริ่มตนจากการถามถึง 
ความหมายของการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผูเขารวมการสนทนาไดกลาวถึง
ความหมายในทิศทางเดียวกันวา หมายถงึ การคัดลอกผลงานหรือขอมูลที่มีเจาของมาใชโดยไมได
อางอิงถึงแหลงที่มาของขอมลูดังกลาว ประเด็นสําคัญทีผู่เขารวมการสนทนาเหน็ตรงกนั คือ การ
ไมใหเกียรติเจาของขอมูลหรือผูที่คิดคนและพัฒนาขอมูลข้ึนมาเปนคนแรก ซึ่งความคิดเห็นใน
ลักษณะนีจ้ะพบไดในทกุกลุมของการสนทนา สวนจะเรียกวาเปนการขโมยหรือไมนั้น ผูเขารวม
สนทนาจะพิจารณาจากวัตถุประสงคและผลกระทบจากการคัดลอกขอมูล โดยผูเขารวมสนทนา
สวนใหญมักจะตัดสินจากวจิารณญาณสวนบุคคลมากกวาจะอาศัยหลักเกณฑหรือมาตรฐานที่
เปนแบบแผนในเชิงวิชาการที่ไดมาจากการศึกษาเลาเรียน 
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  จากการสนทนากลุม ผูวจิัยพบวา ผูรวมสนทนาที่ศึกษาในสาขาวิชามนุษยศาสตร
และสังคมศาสตรพยายามแสดงความเหน็ถงึรายละเอียดของความหมาย เกี่ยวกับความรูที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเพื่อประโยชนทางวิชาการมากกวาผูที่เรียนในสาขา
วิทยาศาสตร 
  
  ดังเชน บทสนทนาของนกัศึกษาปริญญาโท ชัน้ปที ่ 3 จากคณะนิเทศศาสตร 
มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง กลาวถงึความหมายของการคดัลอกผลงานและยกตัวอยาง
วัตถุประสงคและผลกระทบจากการคดัลอกขอมูลไวดวยวา 

 
“ก็เกิดไดหลายกรณีนะ อยาง ต้ังใจและไมไดต้ังใจ ในกรณีที่ต้ังใจเนีย่ คือขโมย

เพื่อใหเกิดประโยชนกับเฉพาะตนเองไง เชน การขโมยเพือ่รางวัล ชื่อเสยีง หรืออะไรกต็าม 
ซึ่งผิดมากๆ ผลงานผูอ่ืนเชนงานวิจยั การศึกษาสวนตัวอะไรทํานองนี ้แตถาเขียนจากที่
เคยไดยินเขาพูดกัน ก็ไมนาเรียกวาขโมยนะ เพราะบางครั้งเราอาจมคีวามเห็นพองกันได 
ซึ่งในการเขียนรายงานนัน้จดุประสงคจริงๆของการอางอิง คือ สามารถสืบคนตอไปได 
และเปนการแสดงถึงการศึกษาของคนอืน่ที่ยนืยนักับความคิดเรา แตถาไมไดทําใหใคร
เดือดรอน หรือเสียหาย ก็ไมไดเรียกวาขโมย”  

 
 ขณะที่นกัศึกษาปริญญาโท ชั้นปที่ 2 คณะอักษรศาสตรที่กลาวถึงความแตกตาง

ของความเขมงวดในการอางอิงผลงานของผูอ่ืน  ระหวางการเรียนในระดบัปริญญาตรีและ
ปริญญาโท  

“ตอน ป.ตรี ไมคอย serious เทาไร อาจารยไมคอยตรวจ แต ป.โท อาจารย
อยากจะดูวาเอามาจากไหน ถือวาใหเกียรติเขาดวย มีความรอบคอบมากขึ้น คือดูวาถา
เปนผลการวิจยัหรือสรุปผลของใครก็ตามที่เราจะเอามาเขียนตอ ก็ตองอางถึงเจาของ
แนนอน” 

  
  ในคําถามถัดมานัน้ ผูวจิัยไดยกวลทีี่รูจักกันอยางแพรหลายอยาง “ประชาธิปไตย 
คือ การปกครองของประชาชน โดยประชาชน และเพื่อประชาชน” ของอับราฮัม ลินคอลน ข้ึนมา
กลาวใหผูรวมสนทนาฟง และถามวา หากตองนําวลีดังกลาวมาอางถงึเพื่อประกอบการทํารายงาน 
จะถือเปนความรูทั่วไปหรือไม หรือจาํเปนตองอางอิงถงึผูกลาววลหีรือคติพจนนัน้ ผูเขารวมการ
สนทนามีคําตอบที่ไมแตกตางกนั แมวาจะมาจากภมิูหลังที่แตกตางกนัในดานการศึกษา, 
สาขาวิชา,  ชัน้ปที่ศึกษา และสถาบนัที่ศึกษา ทั้งนี้ผูเขารวมสนทนาสวนใหญใหเหตุผลวาวลีและ
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คติพจนตางๆที่ผูเขารวมสนทนาจะนํามาใชนั้นเปนที่รูจักกันดีในสงัคมวาใครเปนเจาของ จึงไม
จําเปนตองอางถึงเจาของวลหีรือคติพจนดังกลาว 
   

ขอสังเกตทีน่าสนใจจากคําถามเกีย่วกบัการอางถงึวลหีรือคติพจนนัน้ มีความเหน็
ของผูเขารวมสนทนาคนหนึง่จากสาขามนษุยศาสตร มหาวิทยาลยัเอกชนแหงหนึง่ เหน็วาหาก
เจาของวลหีรือคตพิจนนัน้ไมเปนที่รูจักก็จะไมอางองิ  

 
“ขอดูกอนนะ วาใครคิด เปนพวกประโยคประวัติศาสตรหรือเปลา ถาเอามาเขียน

ในรายงานก็อางนะ แตถาโนเนมเนีย่ ก็อาจจะไมอางกไ็ดมั้ง แตถาไมอางชื่อนั่นกคื็อตอง
ทําใหดูเหมือนคิดเองนะ แบบวา ประโยคที่เราเขียนๆมาดูพื้นๆ แตพอมีวลีนี่ข้ึนมาก็รูเลย
ไงวาไมไดคิดเอง ก็อาจจะเอามาขัดเกลาใหดูพืน้ๆเหมือนกนั หรือหรูๆเหมือนกนัก็วาไป” 
 

  หลังจากนั้น ผูวิจัยไดถามวา ขาวสาร ขาวประจําวนัจากหนงัสือพมิพหรือโทรทัศน 
จัดวาเปนความรูทั่วไป สามารถนาํมาใชโดยไมตองอางอิงถงึแหลงทีม่าของขาวสารนั้นๆใชหรือไม 
ผูเขารวมสนทนาทุกคนนัน้ตอบวา ตองอางอิงอยางแนนอน โดยใหเหตุผลการอางถึงแหลงที่มา
อยางชัดเจนจะทําใหขาวทีก่ลาวถงึนัน้มีความนาเชื่อถือ  

 
  1.2 ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในบรบิททัว่ไป
 
  หัวขอสําคัญถดัมาที่ผูวิจัยไดถามผูเขารวมสนทนา คือ ทัศนคตติอการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ในลักษณะการคัดลอกผลงานจากหนงัสือ ตํารา ส่ือส่ิงพิมพ
ตางๆ ผูวิจยัไดถามถงึความคิดเหน็เกีย่วกับการคัดลอกงานของผูอ่ืน โดยไมไดอางถงึเจาของ
ผลงานวา เปนสิ่งที่ไมไดทําใหใครเดือดรอน ปรากฏวาผูเขารวมสนทนาที่กาํลังศกึษาในระดับชัน้ป
ที่สูงๆนั้นไมเหน็ดวยกับความคิดเห็นดงักลาว โดยกลาวในทาํนองเดียวกนัวา เปนสิ่งที่ไมควรทํา 
เนื่องจากเปนความผิดรายแรง รวมทั้งผิดตอกฎหมายทรัพยสินทางปญญาดวย ซึ่งหนึ่งในจํานวน
นั้นคือ นักศกึษาปริญญาโท ชั้นปที่ 3 และ 4 ตางสาขาวชิาในมหาวทิยาลัยรัฐบาลไดกลาววา 
 

“ก็คิดวาจะเขียนอางอิงแนๆอยูแลวในบรรณานุกรม ก็ถาจะอางกห็มายถึงเราจะ
เขียนลงไป ถาเราใหเกยีรติเขา เราก็ตองยกของเขามาพดูกอน”  
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“ไมดีนะคะ เพราะการนําผลงานคนอืน่มาเปนผลงานของตนเนี่ยนะ เปนการ
ละเมิดทรัพยสินทางปญญานะ แลวยังผิดจรรยาบรรณดวย โดยเฉพาะงานวิจยั หรือส่ิงที่
ตองศึกษามานะ นับเปนการขโมยปญญาเลยนะ”  

   
ความคิดเหน็ดังกลาวแตกตางจากผูเขารวมสนทนาในกลุมที่แตกตางกนั โดยคน

หนึง่เปนนกัศึกษาระดับปริญญาโทชัน้ปที่ 1 ซึง่อยูในขัน้ตอนการเรียน Course work และผูเขารวม
สนทนาสองคนที่อยูระหวางหาหัวขอทําวทิยานพินธใหเหตุผลสอดคลองกันวา การคัดลอกผลงาน
นั้นไมใชความคิดที่รายแรงไปเสียทกุเรื่อง  รวมทัง้การคัดลอกผลงานดังกลาวนัน้ก็ไมนาจะมีใครรู 
เนื่องจากเหน็วา แตละคนมคีวามคิดที่เหมือนกนัได 

 
“รูไดไงวาเราลอกหรือไมลอก มีงานเขยีน คําพูดเปนลาน ลาน ลาน ในโลก 

อาจารยไมมวีนัรูวาลอกมาหรือเปลา แลวจะหักคะแนนไดยังไง อยางทีบ่อกวา บางครั้ง
เราก็มีความเห็นเหมือนกนั ส่ิงที่เราคิด ส่ิงที่เราเขียนอาจจะไปเหมือนกบัคนอ่ืนโดยบงัเอิญ 
โดยที่เราไมต้ังใจหรือไมรูก็ได” 
 
 จากการสนทนากลุม ผูวิจยัสังเกตไดวา ตัวแปรในดาน ชั้นป และข้ันตอนของ

การศึกษา นั้นสงผลตอความคิดและทศันคติของผูเขารวมสนทนา โดยผูทีเ่รียนในปแรกหรือใน
ข้ันตอนการเรียน Course work มักจะแสดงความเหน็ เชน อางอิงโดยเหน็วาตองมีบรรณานุกรม 
ไมไดเห็นความจําเปนของอางอิงอยางชัดเจนดวยการใชเชิงอรรถ รวมทั้งเหน็วาการขโมยคัดลอก
งานของพวกเขานั้นไมใชส่ิงที่ผิด เพราะไมไดทําใหใครเดือดรอน 

 
 1.3 พฤตกิรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อ

ประโยชนทางวิชาการในบรบิททัว่ไป 
  
  คําถามที่ผูวิจยัใชในการสอบถาม พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนเพื่อประโยชนทางวิชาการนั้น ผูวิจัยเริ่มถามดวยคําถามใกลตัว คือ การทําสาํเนา
ตําราเรียนที่มลิีขสิทธิ์ มาใชงานเพื่อความประหยัด ผูเขารวมสนทนากลาววา พวกเขามีพฤติกรรม
การทาํสําเนาตําราเรียนเชนกัน แตมีสาเหตุที่ตางไปตามสาขาวิชา ผูเขารวมสนทนาที่มาจาก
สาขาวิชามนษุยศาสตรและสังคมศาสตร คือ ทาํขึ้นเพื่อใชเปนสวนตัวและเปนประโยชนทาง
การศึกษา แตที่สําคัญจะทํากบัตําราภาษาอังกฤษที่มรีาคาแพงมากกวาตาํราภาษาไทย ซึ่งใน
ประเด็นพฤติกรรมการคัดลอกนี้ ผูเขารวมสนทนาที่ศึกษาอยูในสาขาวิชาวิทยาศาสตรที่ใหเหตุผล
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ที่ตางออกไปวา ตําราที่ตองการนัน้ไมมีใหซื้อหรือหาซื้อไดลําบาก ซึง่พวกเขาเห็นวาทางคณะควร
ใหความสนับสนุนในสวนนีม้ากขึ้นดวยการเพิ่มจาํนวนตําราในหองสมุดสําหรับยมืไปศึกษา และ
หากวามีตําราวางขายที่หาซือ้ไดสะดวกในประเทศไทย ผูเขารวมสนทนาสาขาดงักลาวก็เต็มใจที่
จะซื้อตําราลิขสิทธิน์ั้น 

  
ตอมาผูวิจัยไดถามผูเขารวมสนทนาวา เคยลอกขอความจากหนงัสือเลมตางๆมา

ใชประกอบการทํารายงานหรือไม และทําอยางไรบาง ซึง่คําตอบโดยสวนใหญจากกลุมสนทนาทกุ
กลุมนัน้เห็นพองกันวา ในขณะทีพ่วกเขากําลงัศึกษาระดับปริญญาโทนัน้ พวกเขาไมเคยลอก
ขอความจากหนงัสือโดยไมอางอิงมาประกอบการทํารายงานหรือวิทยานพินธ และเมื่อตองการใช
ขอมูลจะอางองิถึงแหลงขอมลูเสมอ ซึ่งประเด็นทีน่าสนใจ คือ สาเหตุที่เลือกอางอิงเนื่องจาก
จะตองสงรายงานนัน้ไปนาํเสนอทีก่ารประชุมทางวิชาการในตางประเทศ 
  

“Serious เพราะตองทําเปน paper สงไปตางประเทศเหมือนกัน แตถาทาํ
รายงานตอน ป.ตรี ก็ไมคอยอางเทาไหร ตอนนี้ตองไป present เลย serious” นักศกึษา
ปริญญาโท ชัน้ปที ่3 คณะวศิวกรรมศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

  
  อีกเหตุผลทีน่าสนใจ คือ เร่ืองของความนาเชื่อถือของขอมูลที่ปรากฏอยูใน
รายงานหรือวทิยานพินธของตนเอง 

 
“เราก็ตองอางใหเขาเชื่อสิ วาเรามหีลักฐาน เปนเรื่องที่มคีนเหน็ดวยกบัเรา เอามา 

support ความคิดของเราไง” นักศกึษาปรญิญาโท ชั้นปที่ 2 คณะมนษุยศาสตร 
มหาวิทยาลยัเอกชนแหงหนึง่ 

  
  เมื่อการตอบคาํถามในหัวขอของการคัดลอกขอมูลนี้ดําเนนิไป นกัศึกษาปริญญา
โท ชั้นปที่ 2 คณะมนษุยศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึง่กลาวถงึประเดน็ที่นาสนใจในเรื่อง
ของการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน แตอยูในลักษณะของความเต็มใจของเจาของผลงาน นั่นคอื
การลอกงานซึง่กนัและกนัระหวางเพื่อนรวมชั้นเรียน 
  

“ก็ทาํงานไมทนั คิดไมออก อาจารยก็ไม available พอที่จะใหคําปรึกษานี”่ 
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  ผูวิจัยจงึสอบถามผูเขารวมสนทนาในทกุกลุม สังเกตไดวา ผูเขารวมสนทนาเริ่ม
แสดงทีทาเขาอกเขาใจกนัถงึปญหาที่ตนเองเคยไดพบ ทาํใหหลายคนตอบคําถามกนัแบบไมคิด
มาก ตางคนตางกลาวในลักษณะเดียวกันวา การทีต่นไดคัดลอกผลงาน ไมไดมามีสาเหตุวา
ตองการลอกงานผูอ่ืน  แตเปนเพราะสถานการณพาไปและบางคนเหน็วาเปนการแบงปนซึง่กัน
และกัน 

 
“ที่ทาํบอยจะ copy กันเองมากกวา คิดวาเปนเรื่องของการแบงปน ยิง่ ป.ตรี ยิ่ง

ทําบอยเลย” 
 
  ผูเขารวมสนทนา เลาถงึประสบการณของตนวา อาจารยไมไดเด็ดขาดในการให
นิสิตนักศกึษาไดคิดดวยตนเอง หรืออีกแงหนึ่งอาจารยอาจจะเขาใจในธรรมชาติของการเรียนของ
นิสิตนักศกึษาที่มักจะลอกเลยีนงานกนัอยูเสมอ ผูเขารวมสนทนาที่เปนนกัศกึษาปริญญาโท ชัน้ป
ที่ 4 คนหนึ่งจากคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลกลาววา 
 

“ตอน ป.ตรี มวีิชาหนึง่ บอกวา การทําการบาน เรียกวา การรวมกลุมกนั 
เพราะฉะนัน้ ถาทาํแลวลอกใครมาใหเขยีนชื่อ references ลงไปดวย ถาลอกใครมาก็
เขียนลงไปเลย คือ ถาพบวาลอกมาแลวไมเขียน มนัจะรูอยูแลว เวลาอาจารยตรวจจะ
ตรวจเปนปก ถาไมเขียนมาก็ไมรับสง เฉพาะภาคผม ไมรูภาคอื่น” 
 
 เมื่อผูวิจัยไดยกเหตุการณขางตนใหกลุมอ่ืนๆฟง นักศึกษาปริญญาโท ชั้นปที ่ 2 

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาล จากกลุมหนึ่ง กลาวเสริมวา 
 

“ก็แลวแตวิชา บางวิชา ความคิดจะไมตางกัน assign เปนงานกลุมไปเลย เพราะ
ตองลอกอยูดี ปองกนัไวเลย เพราะบางวิชามนัไมกวางมาก โจทยมันไมกวาง คะแนนเก็บ
จะไมมากอยูแลว” 
 

  ผูเขารวมการสนทนาที่เปนนักศึกษาปริญญาโท ชัน้ปที่ 3 คณะนิเทศศาสตร 
มหาวิทยาลยัรัฐบาลกลาวถงึเหตุผลที่อาจารยไมเปนมิตรวา 
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“อาจารยมีสวนชวยที่จะ guide เรา ถาไมเขาใจก็ปรึกษาได จะไมชอบอาจารยที่
จะคิดเสมอวา คุณตองเขาใจที่ฉันพูดนะ ข้ึนอยูกับบุคลกิอาจารยวาพรอมที่จะใหเราไป
ปรึกษาไหม ยิง่ตอนมัธยมนะอยาหวงัวาจะไดคุยกันดวยภาษาดอกไม” 
 

2. ความรู ทัศนคติและพฤตกิรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
เพื่อประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเน็ต 
  
  2.1 ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผานสื่อ
อินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ 
  
  ผูวิจัยเริ่มประเด็นความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน มาเปน
ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการดวยการถามวา อินเทอรเน็ตเปนสื่อใหฟรี 
เราสามารถคดัลอกไดโดยไมเรียกวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์เหมือนกนัสื่ออ่ืนๆ เชน หนงัสือ, วิดีโอ, 
วีซีดี ใชหรือไม อยางไร ตอบที่ไดนั้นผูวิจยัสามารถแยกกลุมการตอบคําถามไดสองกลุม คือ กลุมที่
หนึง่คือผูรวมสนทนาที่คิดวาสื่อดังกลาวเปนสื่อใหฟรี จึงสามารถคัดลอกไดอยางอสิระโดยไมตอง
อางอิงถึงที่มาและไมรูถึงการคุมครองลิขสิทธิท์ี่มีอยู แตในขณะเดียวกนัพวกเขาก็กลาววา ถงึแมจะ
เปนสื่อใหฟรี แตหากพวกเขาจะนาํมาใชประกอบการทาํรายงานหรือวิทยานิพนธกจ็ะอางอิง 
เพราะวาจะทาํใหผลงานของตนเองนาเชื่อถือ 

 
 สําหรับกลุมผูเขารวมสนทนาอีกสวน กลาวอีกทางหนึ่ง คือ พวกเขารูวาขอมูลบน

อินเทอรเน็ตมีเจาของและรูถงึการมีอยูของลิขสิทธิ์และควรอางองิถงึแหลงที่มา แตก็ไมใชเพราะ
กลัววาจะเปนการละเมิดลิขสิทธิ์จะทําใหถกูลงโทษ พวกเขาอางอิงถึงแหลงที่มาเพราะเหตุผล
เดียวกนัของกลุมแรก คือ จะทําใหรายงานหรือวิทยานพินธของเขานาเชื่อถือและเปนขอกาํหนด
ของทางสถาบนัที่ศึกษา  

 
นิสิตปริญญาโท ชัน้ป 4 คณะจิตวิทยา มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง “เร่ิมหา

ขอมูลจากอินเทอรเน็ตมาต้ังแต ป.ตรี แลวละ สวนใหญจะ serious หมด ที่คณะจะ
กําหนดไวเลย สวนถาเอามา re-write เอาเอง ก็จะอางอิงในบรรณานุกรม หรือไมก็ใน 
acknowledgement” 
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 นอกจากนี้ผูเขารวมสนทนาก็ไดกลาวเสรมิวา ขอมลูที่ปรากฏบนเว็บไซตแตละ
แหง สวนหนึ่งนั้นมาจากสิ่งตีพิมพที่ผูสรางเว็บไซตคัดลอกขึ้นไปเผยแพรบนอนิเทอรเน็ตอีกทีดวย 
 

“ควรอางอิงนะ แตเราวานาจะอางองิในบรรณานุกรมแทนแบบที่บอกชื่อคนเขียน
ตอทายนะ เพราะยังไงก็แสดงใหเห็นวา ขอมูลที่เราเขียนในรายงานนัน้มีทีม่าที่ไป จาก
การสืบคนขอมลู แตโดยปกติเราก็ไม serious นะ เร่ืองลิขสิทธิ์หรอกนะ เพราะเว็บไซตเนี่ย 
จริงๆถาไปอานดูก็จะรูวาบางทีมนัก็ลอกมาจากหนังสือมาลงเหมือนกนั แลวเขาก็ไมได
บอกดวยวามทีี่มาจากที่ไหน แลวสรุปใครจะไปรูวา ใครกันที่ละเมิดลขิสิทธิ”์ นิสิตปริญญา
โท ชัน้ป 2 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

   
จากนั้น ผูวิจยัถึงถามถงึการนําขอมูลที่เปนสถิติจากเว็บไซตของทางราชการมาใช

วา ผูเขารวมการสนทนาทราบวาตองขออนุญาตหรืออางถึงที่มาของขอมูลนั้นหรือไม ซึ่งผูเขารวม
สนทนาตอบวาจะตองอางถงึที่มาของขอมลูนั้นเชนกนั แตเพื่อความนาเชื่อถือของสถิติที่ไดมา แต
เร่ืองของของการขออนุญาตจากเจาของขอมูลกอนนั้น ไมพบวาผูเขารวมการสนทนาคนใดรูวา
จะตองขออนญุาตกอน ซึ่งมาจากเหตผุลที่พวกเขาไมเคยพบขอความที่แสดงความตองการของ
การขออนุญาตดังกลาว 

 
 สําหรับขอมูลจากอนิเทอรเน็ตที่มาในรูปของการซื้อขายรายงาน ผานอินเทอรเน็ต

หรือ Paper mill ผูวิจัยพบวาผูเขารวมการสนทนาไมเคยศึกษาและสนใจจะซือ้รายงานผาน
อินเทอรเน็ต มีเพียงผูเขารวมการสนทนาคนหนึ่ง ที่กาํลังศึกษาชั้นปที ่ 2 คณะมนุษยศาสตรจาก
มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง กลาววา 
  

“ของเมืองนอกก็เคยเห็น แตเราไมรูวามนัมีเว็บชัดเจนวาเปน paper mill ที่เปน
ของไทยนะ เคยเหน็แตโพสในเว็บบอรดวารับจางทํารายงาน ทําวิทยานิพนธ” 

  
  2.2 ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ เพื่อประโยชนทางวิชาการ
 
  ผูวิจัยตั้งคาํถามในประเด็นของทัศนคติ ที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตน ผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการวา ผูเขารวมการสนทนามี
ความคิดเหน็อยางไรกับขอความที่วา ขอมูลจากอนิเทอรเน็ตสามารถนําไปใชโดยไมจําเปนตองขอ
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อนุญาต เพราะเปนพื้นที่สาธารณะสําหรบัการใชประโยชนรวมกนั ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญมี
ความเห็นวา การคัดลอกผลงานจากอนิเทอรเน็ตนัน้เปนสิ่งที่ตัดสนิไดยาก วาสิ่งใดเรียกวาขโมย
คัดลอก และสิ่งใดเรียกวาไมไดขโมยคัดลอก โดยมีผูเขารวมสนทนาบางคนเพยีงเขาไปอานขอมลู
จากเว็บตางๆและนํามาเรียบเรียงเขียนขึ้นเอง ซึง่เขากลาววาการกระทําดังกลาว ไมเรียกวาเปน
การขโมยคัดลอกขอมูลแตประการใด เมือ่เขาไดตัดสินวาวาการกระทําที่คิดจะทาํนั้นไมไดเรียกวา
การขโมย พวกเขาจึงคิดวาสิ่งนัน้ไมใชการทําผิด ระหวางการสนทนาทําใหผูวิจยัไดประเด็นสําคญั
จากนิสิตปริญญาโท ชัน้ปที ่ 4 คณะวิศวกรรมศาสตร สาขาวิชาที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรโดยตรง
ไดบอกกับผูวจิัยวา คอมพิวเตอรนั้นมีสวนทําใหเรารับขอมูลตางๆเก็บไวในเครื่องเองโดยไมรูตัว ทาํ
ใหผูเขารวมสนทนาคนอื่นเห็นดวยหลายคน และเมื่อผูวิจัยยกตัวอยางนี้ใหกับกลุมสนทนาอื่นๆฟง 
ผูเขารวมสนทนาทั้งที่อยูในสาขาวิชาเดียวกันหรือสาขาอื่นๆก็รูสึกไดในสภาพนัน้อยางปฏิเสธไมได 
   

“กับอินเทอรเน็ต เหตุผลก็คือ เวลาเราเปดเว็บไซตเนี่ยครบั ภาพนั้นอยูบนเครื่อง
เราอยูแลว คือ เราไมคลิก save มันกอ็ยูใน cache memory อยูแลว ไมไดคลิกขวาเพื่อ 
save แตอะไรที่ข้ึนจอเรามันอยูในเครื่องเราอยูแลว คือผมไมตอง save เลย เขาสงมาให
เราแลวเราก็รับไว” 

 
  ตอมาเมื่อผูวิจยัถามวา หากมีการระบวุา “หามนําไปใชกอนไดรับอนุญาตจาก
เจาของเว็บไซต” ผูเขารวมการสนทนาจากหลากหลายสาขาวิชาใหความเหน็ในทํานองเดียวกนัวา
แทบไมเคยสังเกตขอความนีแ้ละถึงหากพบแตตองการจะใช ก็มไิดมีความพยายามที่จะขออนุญาต
จากเจาของกอน แตอยางไรก็ดี การตัดสนิใจกระทําการคัดลอกของเขานั้นก็มิไดมีเจตนาที่มาจาก
ทัศนคติที่เหน็ควรตอการขโมยคัดลอก เนื่องมาจากพวกเขามีความเขาใจที่ตางกนัไปโดยผูเขารวม
สนทนาไดแสดงความคิดเหน็ในประเดน็นีอ้ยางหลากหลาย หนึ่งในนัน้เปนนกัศึกษาปริญญาโท 
คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึ่ง กลาววา 
  

“ถาเปนหนังสอืเคยดูแตพมิพเมื่อไหร ใครเขียน ไมไดดูละเอียดขนาดนัน้ แตใน
เว็บถากด save แลวมันขึน้มางายๆก็แสดงวาเจาของเขายอม” 

  
“จะไปติดตอเขายังไง คิดวาแคอางก็ใหเกยีรติแลว เราไมไดลอกนะ เราอางแลว 

แลวก็ไมคิดวาจะขออนุญาตเขาอยูแลว” นสิิตคณะนิเทศศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหง
หนึง่ 
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“ถารูวิธีขออนญุาตก็คงขอ แตหมายถึงตองไมยุงยาก และไมเสียเงนินะคะ เพราะ
ถาเสียเงนิคงไมขอ แลวเนื่องจากเว็บเนี่ยเปนสื่อสาธารณะนี่คะ อีกทัง้เปนที่รับรูกันวา
เผยแพรใหแกคนทัว่ไปนะคะ ยกเวนบางอันที่ตองซื้อ อันนัน้ก็แลวแตความพอใจของผูหา
นะคะ แตถากอ็บไดก็ก็อบคะ แลวเขียนบรรณานุกรมอางอิง” นสิิตคณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

 
  เมื่อผูวิจัยถามวาหากของขอมูลนั้นเปนภาพ หรือเสียง พวกเขามีความเหน็ตอการ
ขโมยคัดลอกมาใชอยางไร ผูเขารวมสนทนาสวนใหญกลาววา พวกเขาเห็นวาการบนัทกึภาพที่
เผยแพรอยูบนอินเทอรเน็ตนัน้ทาํไดโดยสะดวกไมไดมีการปองกันไวไมใหคัดลอก การคัดลอกจึง
ไมใชส่ิงที่ไดรับการตัดสินวาเปนการกระทําที่ผิดและไมไดทาํใหผูอ่ืนเดือดรอน  ที่สําคัญผูเขารวม
สนทนากลาววา หากเจาของภาพตองการจะแสดงผลงานของตนไวบนสื่ออินเทอรเน็ตนัน้ก็มหีนาที่
ตองปกปองผลงานของตนเอง เพราะเห็นไดจากเว็บไซตในปจจบัุนบางแหงไมตองการใหนํา
รูปภาพมาใช จะไมสามารถบันทึกภาพนัน้ได แตสําหรับการบันทึกขอมูลเสียงนั้น พวกเขาไมได
นํามาใชเพื่อประกอบการทํางานทางวิชาการ จะใชเพื่อความบนัเทิงเทานัน้ 
   

“ภาพทัว่ไป คลิกขวาอยางเดียว เขาไมวางหรอก วนัวนัหนึง่ใครเขาตั้งกี่ชีวิต ถา
ไมเหมือนคดีตากลองก็คงไมตรวจ ถาเราไมไดทําใหใครเดือดรอน เขาก็คงไมมายุงกบัเรา
หรอก” นักศึกษาปริญญาโท คณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยเอกชนแหงหนึ่งกลาว 

  
“คือถาเจาของลิขสิทธิ์เขาไมอยากจะให copy จริงก็คงจะ protect ไว หรือไมก็

ออก media ใหม อยาง sony ก็ออก md ก็ copy ไมได ถาเขาอยากออก media กลางๆ 
ก็เร่ืองของเขา คิดวาเรื่องนี้มนัไมไดไปทํารายใคร” นิสิตปริญญาโท คณะวิศวกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่งกลาว 

 
  ดวยเหตนุี ้ผูวจิัยจึงไดพบวา ผูเขารวมสนทนาเห็นวา การขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนเปนเรื่องที่ไมไดสรางความเดือดรอนใหบุคคลผูเปนเจาของลขิสิทธิ์ นอกจากนี้ยงัเห็นวาเมื่อ
เจาของผลงานไดตัดสินใจจะนําผลงานตางๆมาลงในสื่อสาธารณะเชนนี้แลว ขอมูลและผลงาน
ตางๆก็เปนสาธารณะเชนกนั 
 
  
 

 



 119

 2.3 พฤตกิรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ เพื่อประโยชนทางวิชาการ
  
  เมื่อผูวิจัยเขาประเด็นพฤติกรรม ที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตน ผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการดวยการกลาวถึงคอมพิวเตอรและสือ่
อินเทอรเน็ตในปจจุบันที่อํานวยประโยชนใหมนษุยมพีฤติกรรมขโมยคัดลอกผลงานมากขึ้น 
ผูเขารวมสนทนากลาววา เมื่อเขาอยูในสถานภาพของการใชงานเพื่อประโยชนทางวิชาการแลว 
พวกเขาจะอางอิงถงึที่มาของขอมูลที่เปนตัวอักษรจากอินเทอรเน็ตเสมอ โดยใหเหตุผลวา การเรียน
ในระดับปริญญาโทนั้นจําเปนที่จะตองอางอิงถึงที่มาของแหลงขอมลูที่ปรากฏบนอินเทอรเน็ต 
เพราะตองการความนาเชื่อถือมากกวาการเรียนในระดบัปริญญาตรี หรือระดับมธัยม นอกจากนี้ 
ผูเขารวมสนทนาสองสามคนยงัมีความเชือ่วา หากอางอิงในปริมาณที่มากขึ้น ผลงานทางวิชาการ
ของตนกน็าเชือ่ถือมากยิ่งขึน้ดวย 
   

“พูดตรงๆก็อางอิงซัก 80-90% นะ ที่ไมไดอางอิง กห็มายถึงอาจจะลืมจดมา หรือ
บางทีก็รีบๆนะคะ บางทีอางเอาเว็บไซต แตไมไดเอามาใชก็มนีะคะ ดูวาเกีย่วของกับ
รายงาน แตไมไดดึงอะไรมาใชหรอก เพยีงแตอางใหดูเยอะๆนะ” นกัศึกษาปริญญาโท ชั้น
ปที่ 2 คณะอกัษรศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

   
แตสําหรับขอมูลที่เปนภาพนั้น ผูเขารวมสนทนาบางคนเหน็วาไมจาํเปนตองอาง

ถึงที่มา เนื่องจากเห็นวาเปนเพียงสวนประกอบของการทาํรายงาน 
  

“ถาเปนรูปภาพเราไมอางหรอก แตถาเอาขอมูลจากเว็บไซตนั้นมาใชดวยก็อาง
รวบยอดไปเลย ที่ไมไดอางอิงภาพก็เหน็วาเปนแคสวนประกอบของรายงาน แลวกคิ็ดวา
บางเว็บมนัก็ไปเอามาจากทีอ่ื่นอีกทเีหมือนกนั” นิสิตปริญญาโท ชั้นปที่ 1 คณะ
วิทยาศาสตร มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

 
  ดวยเหตนุี ้ ทําใหผูวิจัยสนใจถามถึงพฤติกรรมที่นอกเหนือจากการใชงานเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ เชน การคัดลอก (Copy) รูปภาพการตูน, ภาพศิลปน ดารา, ภาพกราฟฟค 
ฯลฯ ผูเขารวมการสนทนากลาววา ไมไดคํานึงถึงการมีอยูของลิขสิทธิ์เลย เพราะพวกเขาถือวา 
คัดลอกมาเพือ่ดูสวนตัวและไมไดนําไปแสวงหาผลกาํไรทางการคา 
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“เคยสิคะ บอยๆเลยคะ ก็คนเอารูปมาลงเว็บก็เพื่อตองการเผยแพรนะคะ เอามาดู
เฉยๆ ถารูปไหนคิดวาเพื่อนชอบก็คงสงตอ ก็ถาไมอยากเผยแพร เขาคงบล็อกรูปไวได” 
นิสิตปริญญาโท ชัน้ปที ่2 คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึง่ 

 
  ผูวิจัยถามตอวา ผูเขารวมสนทนาเคยคัดลอกหรือดาวนโหลดเสยีงหรือเพลงมาใช
เพื่อประกอบการทํารายงานหรือไม ผูเขารวมการสนทนาทัง้หมดไมไดนําสื่อประเภทนี้มา
ประกอบการทาํรายงาน โดยใหเหตุผลวาผลงานทางวิชาการของพวกเขาเปนลักษณะเอกสาร 
จัดทําเปนรูปเลม ซึ่งในกรณนีี้มีผูเขารวมการสนทนาคนหนึง่ จากคณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลยั
รัฐบาลแหงหนึ่ง เสนอความเห็นวา หากจะตองนาํเสียงหรือเพลงมาใชก็ควรจะอางอิงถึงถึงทีม่า
ของเสียงนัน้  
  

“ไมเคยมีประสบการณเร่ืองเอาเสียงหรือเพลงมาทาํรายงานนะ แตถาพูดทั่วๆไป 
คือตองบอกทีม่าแนนอน 100% คะ เชน เสียงสัมภาษณคนนี้ ก็ตองบอกวามาจากคนนี ้
ไมงั้นจะนาเชือ่ถือเหรอ แตถาไมรูวาใคร ก็บอกวาไมรู แตก็บอกวาเอามาจากไหนอยูดี” 

 
 จากการสนทนากลุม ผูวิจยัพบวา ผูเขารวมการสนทนาจะใชส่ือในดานเสยีงและ

เพลงไปเพื่อความบนัเทิง ซึ่งในที่นี้ผูเขารวมการสนทนาจะแสดงพฤติกรรมออกเปน 2 กลุม คือ 
กลุมแรกจะใชวิธีฟงแบบ real time บนอินเทอรเน็ตและก็ไมตองการที่จะ download มาใสเครื่อง 
เนื่องจากเหน็วาเปลืองเนื้อที่ในหนวยความจําของคอมพิวเตอร สวนอีกกลุมใชใชวิธีดาวนโหลด
ไฟลตระกูล mp3 เก็บไวในเครื่อง พรอมกนันัน้ก็อาจคัดลอกใสซีดีไวฟงตออีกดวย 
 
  ผูวิจัยสงัเกตไดวา ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญนัน้ทีม่ีความรูที่เกีย่วของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ โดยรูวา
เมื่อคัดลอกกจ็ะตองอางอิง เพื่อความนาเชื่อถือ แตไมใชการคํานงึถงึลิขสิทธิ ์ ขณะเดียวกัน 
ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญมีทัศนคติในทางบวกตอการขโมยคัดลอก ทั้งดวยความเอื้ออํานวย
ของกลไกตางๆของคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตในการนําขอมูลมาใช วาเครื่องคอมพวิเตอร
สามารถรับขอมูลตางๆจากอนิเทอรเน็ตมาโดยพวกเขาไมรูตัว เปนตน นอกจากนี ้ ผูวิจัยพบวา 
ผูเขารวมการสนทนาที่มทีัศนคติที่ดีตอการไมขโมยคัดลอก จะมีพฤติกรรมขโมยคัดลอกที่ตํ่า แต
ขณะเดียวกนักลุมตัวอยางที่มีทัศนคติที่ดีตอการขโมยคดัลอก กม็ีพฤติกรรมขโมยคัดลอกที่ตํ่า
เชนกนั แตทัง้นี้อยูในบริบทของการใชงานทางวิชาการเทานัน้ เนื่องจากเมื่ออยูในบริบทการใชงาน
เพื่อความบันเทิงผูเขารวมการสนทนาจะมีทัศนคติและพฤตกิรรมที่แตกตางกนัอยางสิน้เชิง 
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3. การขโมยผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อประโยชนทางวิชาการในบริบททั่วไป เปรียบเทยีบ
กับการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 
  จากการสนทนากลุม ผูวิจัยพบวา ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญมีความรูที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกขอมูล ทั้งในบริบททัว่ไปและการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ แตเมือ่กลาวถึง การใชงานเพื่อประโยชนดานความบนัเทิงทั่วไป จะมีความรู
ความเขาใจทีต่างไป คือ หากใชเพื่อความบันเทิงสวนตัวและไมไดนําไปตีพิมพหรือนําเสนอทางใด 
ก็ไมถือวาเปนสิ่งผิด 
 
  สําหรับทัศนคติระหวางการใชงานในบริบททัว่ไป และการใชงานผานสื่อ
อินเทอรเน็ตนัน้ ผูวิจัยพบวานักศกึษาปริญญาโทในชั้นปที่ 3 และ 4 มกัจะเชือ่วาการไมขโมย
คัดลอกในบริบททัว่ไปนัน้เปนสิ่งที่ดีและควรปฏิบัติใหถูกตอง ตางจากนักศึกษาปริญญาโทที่เรียน
ในชั้นปที่ 1 และ 2 จะมีทัศนคติในทางบวกตอการขโมยคัดลอก เนื่องจากเชื่อวา ไมมีใครรูวาพวก
เขาคัดลอกจากที่ใดมา และการคัดลอกนัน้ก็ไมไดทําใหเจาของผลงานเดือดรอน ซึ่งทัศนคติ
ดังกลาวมีอยูทั้งในการใชงานในบริบททัว่ไปและการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต แตทัง้นีห้ากถามถงึ
ทัศนคติของนกัศึกษาปริญญาโทสวนหนึง่ในชัน้ปที ่3 หรือ 4 ในการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ตกลับ
เห็นวาเปนสื่อสาธารณะที่เจาของผลงานเต็มใจเผยแพรอยูแลว จึงไมเหน็ความเดือดรอนของ
เจาของผลงานหากผูอ่ืนนาํขอมูลดังกลาวมาใช โดยไมไดรับอนุญาต 
 
  ในประเด็นพฤติกรรมนั้น ผูวิจัยพบวาผูเขารวมการสนทนามีพฤติกรรมทีไ่ม
แตกตางกนั ระหวางการใชขอมูลเพื่อประโยชนทางวิชาการในบรบิททัว่ไปและการใชงานผานสื่อ
อินเทอรเน็ต ทั้งนี้หมายถึงผูเขารวมสนทนาจะคัดลอกขอมูลที่เปนตวัหนังสือจากทั้งในหนังสือและ
จากในเว็บไซตจากอินเทอรเน็ต จากนั้นจะอางอิงถงึขอมูลเหลานัน้ไวในสวนบรรณานุกรมของ
รายงาน แตหากเมื่อมีขอความปรากฏวา “หามนําไปใชกอนไดรับอนญุาต” ผูเขารวมการสนทนาก็
พรอมที่จะคัดลอกและอางองิเชนเดิม สวนการคัดลอกขอมูลภาพนัน้ ผูเขารวมการสนทนาเชื่อวา 
หากตัดมาจากหนงัสือกจ็ะอางอิง แตหากนํามาจากเวบ็ไซตมักจะไมอางอิง ดวยความเชื่อทีว่าหาก
บันทกึ (click และ save) ไดนั้น หมายถึงเจาของภาพนัน้อนุญาตแลว 
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4. จริยธรรมทางวิชาการ 
 
  ในการแสวงหาคําตอบเกี่ยวกับประเด็นเรือ่งจริยธรรมทางวิชาการ จากผูรวมการ
สนทนากลุม ผูวิจยัไดจําลองสถานการณตางๆ เพือ่จุดประเด็นใหผูเขารวมการสนทนาไดแสดง
ความเห็นและความรูสึกตอสถานการณดังกลาว เร่ิมตนดวย การยกสถานการณที่อาจารยทาํ
สําเนาเอกสาร หรือ ตํารา เพื่อแจกจายใหนิสิตนักศึกษาวาผูเขารวมการสนทนาคดิอยางไรกับการ
กระทาํดังกลาว ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญมองวาอาจารยไดอํานวยความสะดวกใหกบันิสิต
นักศึกษามากกวาคาํนงึในเรือ่งของการละเมิดลิขสิทธิ์ แตในขณะเดียวกันผูเขารวมการสนทนาก็รู
วาเอกสาร และตําราเหลานัน้มีลิขสิทธิ์อยู 

 
“คิดวาอาจารย ก็คงไมไปขออนุญาตเจาของ แตก็ดี สะดวกด”ี นักศกึษาปริญญา

โท คณะอกัษรศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึง่ 
 
 ตอมาผูวิจัยถามวา ผูเขารวมการสนทนาเคยหารายไดพิเศษโดยการสอนพิเศษ

รายชั่วโมงจากนักเรียนประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษาหรือไม ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญเคยหา
รายไดโดยวิธนีี้ ซึง่รูปแบบของการหาเอกสารมาประกอบการสอนมีอยูหลากหลาย เชน ยืมเอกสาร
หรือตําราจากหองสมุดหรือเพื่อนๆมาทาํสาํเนาเอกสาร โดยใหเหตผุลวา นาํมาใชเพียงบางสวน
และไมมีขายตามทองตลาด สวนผูเขารวมสนทนาอีกสวนจะซื้อแบบฝกหัดจากรานหนงัสือทัว่ไป 
ซึ่งอาจจะนาํมาทาํสําเนาหรอืใหนักเรียนทาํในหนงัสือเลย โดยใหความเห็นวา ตนไดจายเงินซือ้
แบบฝกหัดมาแลวก็มีสิทธิ์ทีจ่ะใชขอมูลในหนงัสือเลมนัน้ได 

 
“ก็ copy แบบฝกหัด ต้ังแตประถมปลาย คณิตศาสตร copy จากแบบฝกหัด ติว

เตอร ตางๆ เพราะวาเขากล็อกมาอยูแลว ประเดน็คือ หาซื้อไมได” นสิิตปริญญาโท คณะ
วิศวกรรมศาสตร จากมหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึง่ 
 

“copy จากหนังสือไปสอน แบบฝกหัดภาษาอังกฤษ ซื้อมาเปนเลมเปนของเรา 
เวลาใชก ็copy เปน part ไป” นักศึกษาปริญญาโท คณะมนุษยศาสตร จากมหาวทิยาลัย
รัฐบาลแหงหนึ่ง 
 
 ผูวิจัยถามคําถามในสถานการณที่สามวา หากผูเขารวมการสนทนาจะตองสง

บทความทางวิชาการประจาํภาคเรียนในอีกวันถัดไป ซึ่งผูเขารวมสนทนาเองยงัไมไดทํา จะทํา
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อยางไร ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญเลอืกที่จะขออาจารยสงชากวากําหนดและยอมถูกหัก
คะแนนมากกวา คัดลอกมาจากหนงัสือหรืออินเทอรเน็ตมาสง เนื่องจาก ถงึจะคัดลอกมาผลงานที่
ไดคงไมตรงประเด็นกับที่ตองการหาและออกมาไมดีสงผลใหคะแนนไมดีเชนกนั 

 
 สถานการณทีส่ี่ ผูวิจยัถามถึงกรณีการผิดจริยธรรมทางวิชาการขั้นรุนแรง ซึ่ง

สถานการณ คือ นักวิชาการคนหนึ่งคัดลอกงานวจิัยจากตางประเทศทั้งฉบับ เพือ่นํามาเสนอใน
งานประชุมทางวิชาการ โดยมิไดอางองิถงึผูเปนเจาของงานวิจยันัน้เลย วนัหนึง่ชาวตางประเทศผู
เปนเจาของงานวิจยัชิ้นนัน้ไดทราบเหตกุารณทั้งหมด จึงไดฟองรองแกอาจารยผูนี ้ ผูเขารวมการ
สนทนาสวนใหญมีความเหน็วา อาจารยทานนี้ควรถกูดําเนนิการฟองรองดังกลาวเพราะเปนสิ่งที่
ผิดและสมควรถูกลงโทษ 
 

“ก็ลอกงานเขามามนัก็ผิดแลว และยงัมาเผยแพรอีก ควรถูกฟองรอง เพราะเขา
นํามาเผยแพรโดยไมอางองิ คิดวาเจาของผลงานคงเสยีหาย ถาเปนผม เสียหายมาก
อยางนี้กฟ็อง” นิสิตปริญญาโท คณะวิทยาศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึง่กลาว 

 
  ในการถามขอมูลประเด็นจริยธรรมทางวิชาการนี้ ผูวิจัยพบวา เมื่อถามคําถามที่
เกี่ยวกับตนเอง เชน สถานการณที่สองหรอืสาม ผูเขารวมการสนทนาบางคนมักไมใหความรวมมอื
ในการตอบคําถาม เชน นั่งนิง่ๆเงียบๆ เมื่อผูวิจัยถามรายคนก็จะตอบทาํนองวา มีความคิดเหน็หรือ
ทําเชนเดียวกบัผูเขารวมสนทนาคนอืน่ แตเมื่อเปนสถานการณที่อยูในลกัษณะการตัดสินการ
กระทาํของผูอ่ืน เชน สถานการณทีห่นึง่หรือส่ีผูเขารวมการสนทนาจะตอบคําถามและแสดงความ
คิดเห็นไดโดยงาย 
 
5. จริยธรรมที่เกี่ยวกบัคอมพวิเตอรและสารสนเทศ 
  
  การศึกษาจริยธรรมที่เกีย่วกบัคอมพิวเตอรและสารสนเทศนั้น ผูวิจยัมีแงมุมที่
ตองการศึกษา 4 ประเด็น คือ 
  
  1. ลิขสิทธิ ์ : ในการสนทนากลุมสวนนี้จะถามในเรื่องของความเหน็ตอเทคโนโลยี
ของคอมพิวเตอรและสารสนเทศที่อํานวยตอการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน ผูวิจัยยก
สถานการณวา การที่เราสามารถทําสาํเนา (write) ซอฟแวร, เพลง, ภาพยนตรตางๆไดเองนั้น 
ผูเขารวมสนทนามีความเหน็อยางไรกับประเด็นนี้ ซึง่ผลจากการสนทนากลุมพบวา ผูเขารวมการ
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สนทนาเกือบทั้งหมดเคยทําพฤติกรรมดังกลาว หรืออีกนัยหนึ่งคือการละเมิดลิขสิทธิ์ โดยวธิีการที่
แตกตางกนั 
 

“มันก็เปนลิขสทิธิน์ะ แตก็ยอมรับวา write ก็เปนเรื่องบันเทิง เราคิดวาเขาก็ได
ประโยชนแลว หนัง ภาพยนตร เขาก็ไดประโยชนจากการเขาฉายแลว ถาฉายขาดทนุ เรา
ก็ไม write ไง แสดงวาหนงัไมดัง”  
 

“ขนาดเราเรียนขนาดนี้เรายงัทาํเลย ในเรือ่งบางเรื่องไมใชไมมีความคดินะ มนั
คิดถึงประโยชนบางอยาง กแ็ลวแตความชอบ ไมมีใครแนะนาํใหใชของแท เหน็แตใน
โทรทัศน เพื่อนกนัก็มีแตชวนมา write แผน” นิสิตปริญญาโท คณะนิเทศศาสตร 
มหาวิทยาลยัแหงหนึง่กลาว 

 
  อีกเหตุผลทีท่าํใหผูเขารวมการสนทนาสวนใหญละเมดิลิขสิทธิ์ คือ ราคาของ
ซอฟแวร ซึ่งอยูในระดับที่สูงจนพวกเขาไมสามารถจายได พวกเขาใหความเห็นวา การใชซอฟทแวร
ของปลอมนัน้จะสามารถทาํใหราคาซอฟแวรของแทถกูลง 
   

นักศึกษาปริญญาโท เภสัชศาสตร มหาวทิยาลัยรัฐบาลแหงหนึง่กลาววา 
  

“ราคามันแพงจริงๆนะ ของแทก็อยากได แตมันแพง เกนิรอยก็แพงไปแลวละ อีก
อยางนะ คาไฟ เราก็จายเองนะ เราอุตสาหชอบ คุณก็ตองดีใจสิ ไดกําไรเยอะแลว”  

  
“ผมคิดวาเปนการ balance ราคาใหของแทมันถูกลงมา มันเปนกลไกการตลาด

สวนหนึง่ครับ และถาของแทถูกก็จะซื้อของแท คิดวาไดผลนะ” นิสิตปริญญาโท คณะ
พาณิชยศาสตรและการบัญชี มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่งกลาว 

 
“บางอัลบ้ัมก็เพราะเพลงเดียว ถามหีลายอัลบ้ัมก็ดึงมาแตละอัลบ้ัม ถามีคุณภาพ

หมดเลยก็คอยซื้อทัง้แผน” นักศึกษาปริญญาโท คณะนิเทศศาสตร มหาวทิยาลยัเอกชน
แหงหนึง่กลาว 
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 ประเด็นนีม้ีผูเขารวมการสนทนาในสาขาวทิยาศาสตรเทคโนโลยีจากกลุมสนทนา
ที่แตกตางกันเชื่อในคุณภาพของสินคา ซึ่งสงผลตอการตัดสินใจเลือกใชและเลือกซื้อของแทหรือ
ของปลอม ผูเขารวมสนทนาที่มาจากคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึ่ง กลาววา  
   

“ถาเพลงที่ copy มาลักษณะไมใช mp3 มันก็จะเหมือนเดิมทกุประการ เพราะวา
มันก็มีแคเลข 0 กับเลข 1 ออกมาเหมือนกันหมด แตถามนัทําเปน mp3 เครื่องดนตรีบาง
ชิ้น หูเราไมไดยินจะถูกตัดออกไป ถาเกิดหูเราไดยินเราก็เกงมาก ถาเปน mp3 ที่สัญญาณ
มันสูงก็ฟงไมรู ถา mp3 ที่สัญญาณมันต่ํา ก็จะรู สวนเรือ่ง DVD ที่เมอืงไทยทํา มันหวยก
วาของก็อบอีก    บางทีภาพเสียงมนัก็เลือนกนั ถาเกิดของก็อบดีกวาของแท ผมก็เลอืก
ของก็อบอยูดีครับ” 

 
  อีกแงมุมหนึง่ ที่ผูเขารวมการสนทนาพดูถึงการหลีกเลี่ยงการละเมดิลิขสิทธิ์ตาม
วิธีการของเขา คือ การดาวนโหลด 
 

“ก็ไมซื้อ โหลดอยางเดียว คิดวาถาเราไปซื้อเขาเนีย่ ผิด แตถาเราไปโหลดมาโดย
ยังไมจายตังคใหเขาอีกที เพราะวาการคาขายเนีย่นาจะผิด ไปโหลดไมเสียเงนิ ถาเราไป
โหลดก็เหมือนการยืมกัน เชน คนหนึ่งตัง้ server เปดให load program windows ไวแลว
เราก็ไปยืมเขามา แลวเราก็ไมไดเอาไปขายตอ” นักศึกษาปริญญาโท คณะบัญชี 
มหาวิทยาลยัเอกชนแหงหนึง่กลาว 

   
ผูวิจัยสงัเกตไดวา การถามถึงพฤติกรรมการขโมยคัดลอกหรือละเมดิลิขสิทธิ์นัน้ 

หากไมนํามาเกี่ยวของและไมไดนํามาใชเพื่อประโยชนทางวิชาการแลว ผูเขารวมการสนทนาจะ
สามารถตอบไดอยางรวดเรว็และตรงไปตรงมา ถึงแมวาการตอบคําถามจะแสดงถึงพฤติกรรมการ
ละเมิดของตน 

 
 2. สิทธิสวนบุคคล : ผูวิจัยถามวา เพือ่นคนหนึง่ของผูเขารวมสนทนาตองการ

สมัครเปนสมาชิกเว็บไซตแหงหนึ่ง โดยเมือ่สมัครจะตองอางชื่อ e-mail address ของบุคคลอื่น
เพื่อใหทางเวบ็ไซตนั้นสงโฆษณาตางๆไปยัง e-mail address นั้น เพือ่นคนนั้นใส e-mail address 
ของผูเขารวมการสนทนาไป ทาํใหผูเขารวมการสนทนาตองรับโฆษณาที่ไมตองหลายฉบับในแตละ
วัน ผูเขารวมการสนทนาตอบวาเปนเรื่องเล็กนอยในหมูเพื่อนที่ให e-mail address ของตนกับผูอ่ืน
เพื่อแลกกับผลประโยชนในการใชพืน้ที่บนอินเทอรเน็ตฟรี ผูเขารวมการสนทนากลาววาไมคิดมาก
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เร่ืองนี้ เพราะตนเองก็เคยทําบาง และปจจุบันมีระบบปองกนัเมลขยะเกิดขึ้น จึงเหน็วาเปนเรื่อง
เล็กนอย ผูวิจัยยกสถานการณใหมข้ึนวา ผูเขารวมการสนทนาคิดอยางไรกบัการทีพ่นกังาน
ธนาคารใชวิธติีตามทวงเงินลูกหนี้ โดยการหาขอมูลจากสํานกัทะเบียนราษฎร เพื่อใหไดที่อยูและ
เบอรโทรศัพทของลูกหนี้หรือผูที่เกี่ยวของกับลูกหนี ้ เพื่อตามใหมาชาํระเงนิกับทางธนาคาร 
ผูเขารวมสนทนาหลายคนแสดงความคิดเห็นวา พวกเขาทราบดีวาทางธนาคารตองไปสอบถาม
ขอมูลของตนจากสํานักทะเบียนราษฎรอยูแลว ซึง่พวกเขายงัเหน็ดวยวาสํานักทะเบียนราษฎรก็มี
สิทธทิี่จะใหขอมูลของเขาแกธนาคารเจาหนีน้ั้น ดังเชน คําตอบของนสิิตคณะนิเทศศาสตร ชั้นปที ่3 
จากมหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึ่ง กลาววา 

 
"คือเราไมไดอยูในเหตุการณจริงๆอะนะ แตเราคิดวาถาทางกฎหมายแลวสํานกั

ทะเบยีนราษฎรมีสิทธิใหขอมูลกับธนาคาร เราก็คงวาอะไรเคาไมได ก็เราเปนคนผดิที่หนี
หนีน้ี่นา แตถาหาตัวเจอแลวมาเลนยึดทุกอยางที่ม ีถาเปนเราตอนนัน้คงตองวนีแตกแนๆ" 
 
 ตางจากความคิดเห็นของนิสิตคณะวิทยาศาสตร ชั้นปที ่ 3 จากมหาวทิยาลัย

รัฐบาลแหงหนึ่ง ซึง่กลาววาสํานักทะเบียนราษฎรควรจะเก็บขอมลูสวนตัวของประชาชนไวเปน
ความลับวา 
 

”เคานาจะเก็บขอมูลเปนความลับนะ เร่ืองสวนตัวอยางนีเ้คาไมนาใหขอมูลกับคน
อ่ืน แตบางทีเจาหนี้อาจไดขอมูลมาจากทีอ่ื่นดวย ไมใชทะเบยีนราษฎร" 
 
 นอกจากนี ้ ผูวจิัยสามารถแตกประเด็นไดเพิ่มข้ึนจากคําตอบของผูเขารวมสนทนา

ที่เหน็วา เจาหนี้มีความชอบธรรมในการกระทาํดังกลาว และ เจาหนี้ไมมีความชอบธรรมในการะ
กระดังกลาว โดยผูเขารวมการสนทนาที่ใหเหตุผลวาเปนการกระทาํไมชอบธรรมนัน้ เหน็วาเจาหนี้
ควรใชขอมูลตามที่ไดแจงเมือ่ไดตกลงเปนเจาหนีห้รือลูกหนีก้ันตัง้แตในครั้งแรก ไมมีสิทธิ์ที่จะ
สืบคนขอมูลสวนตัวของเขา 
 

“คิดวาเปนขอมูลสวนตวั คิดวาเปนคนละเรื่องกัน คิดวาสมมติเราไปทาํบัตร
เครดิตธนาคารแหงหนึ่ง แตก็ไมใชวาจะเอาขอมูลเราไปขายใหธนาคารอื่นๆ เพื่อใหสง
จดหมายหรืออะไรก็ไมรูมาเต็มบาน และถาเกิดจะทวงหนี้โดยไปเอาขอมูลที่อ่ืนอยางนัน้ 
เขาควรจะมาทางไหนก็ไดทีต่รงมากกวา ก็บังคับฟองศาลใหศาลสัง่ใหคนของ” นิสิต
ปริญญาโท คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึง่กลาว 
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  3. การเรียกใชโดยไมไดรับอนุญาต : สถานการณที่ผูวจิัยถาม คือ หากวิชาเรียน
วิชาหนึง่ทีม่ีผูเรียนจํานวนมากประมาณ 700 คน มีผูไดคะแนน F จํานวนหนึง่ และผูเขารวมการ
สนทนาเปนหนึ่งในจํานวนนัน้ ซึ่งทาํใหเขาตองลงเรียนใหมในภาคเรียนถัดไป และสงผลใหไม
สามารถเรยีนจบปริญญาโทภายในระยะเวลาปกต ิ หากผูเขารวมการสนทนาทราบวาอาจารยได
เก็บขอมูลคะแนนเฉพาะในคอมพิวเตอรและยังไมไดสงคะแนนแกสํานกัทะเบียน และดวยเหตุ
บังเอิญทาํใหผูเขารวมการสนทนาทราบรหัสในการเปลี่ยนแปลงขอมูลภายในนั้น ผูเขารวมการ
สนทนาที่ตอบคําถามทัง้หมดกลาวในทิศทางเดียวกันวาจะไมทาํอะไรทั้งสิ้น หรือถาหากทําก็จะใช
วิธีไปคุยกับอาจารยมากกวาที่จะใชวธิีการขโมยหรือทาํลายขอมูล เนือ่งจากผูเขารวมการสนทนา
เห็นถึงบทลงโทษที่รุนแรงและจะสรางปญหาใหหนักขึน้ ทัง้นี้ก็มผูีเขารวมการสนทนาที่ไมตอบ
คําถามนี้เชนกนั เชน ผูเขารวมการสนทนาจากคณะมนษุยศาสตร และอักษรศาสตร เปนตน 
 
  4. ไวรัส : ผูวิจัยจาํลองสถานการณวา ผูเขารวมการสนทนาคนพบโปรแกรมตัว
ใหมจากเว็บไซตที่ใหดาวนโหลดโปรแกรมฟรี ซึ่งโปรแกรมนี้สรางขึ้นสําหรับสรางไวรสั เพื่อสงตอไป
ทําลายขอมูลของเครื่องผูอ่ืน ปรากฏวาผูเขารวมการสนทนากวาครึ่ง สนใจที่จะเกบ็โปรแกรมนั้นไว 
แมจะยังไมมีความคิดทีจ่ะสงไวรัสตัวนัน้ไปใหบุคคลใด สวนผูเขารวมการสนทนาที่ไมเก็บไวนัน้ให
เหตุผลวาเปลอืงเนื้อที่ในคอมพิวเตอร 
 

“ถาสนใจก็เอามา ก็แลวแตชวงอารมณ อยางนอยก็มีเครื่องมืออยู ก็แลวแตวา
ใครมันทําใหเราฉุนไดขนาดไหน” นักศกึษาปริญญาโท คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
แหงหนึง่กลาว 

 
6. ความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญา 
  
  ในสวนความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญานัน้ ผูวิจัยไดต้ัง
คําถามเกี่ยวกบัสถานการณตางๆวา บุคคลในแตละกรณีมีความผิดหรือไม ผูเขารวมการสนทนา
สวนใหญเลือกที่จะตอบวา “ไมทราบ” มากกวาที่จะตอบออกมาวา “คิดวาผิด หรือ คิดวาถกู” ทั้งนี ้
หากเปนคาํถามเกี่ยวของกับประโยชนทางวิชาการ เชน สถานการณที่นิสิตนักศึกษาในวชิาเรียน
หนึง่ถายสําเนาหนังสือเรียนทั้งเลมทกุคน เพื่อการศึกษาในวิชาเรียน ถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์
หรือไมนั้น ผูเขารวมการสนทนาทั้งหมดกลาววาเคยทําพฤติกรรมนี้ และคิดวาเปนการทําเพื่อ
การศึกษา ไมไดแสวงหาผลกําไร 
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 นอกจากนี้ผูวจิัยไดยกตัวอยางใกลเคยีงกบักรณีที่เคยมกีารฟองรองเกดิขึ้นจริง 
คือ การสั่งซื้อลูกโปงพิมพลายการตูนทีม่ลิีขสิทธิ์อยูจาํนวนมาก เชน มิกกี้เมาส หรือ หมีพหู ผูวจิัย
ถามวา กลุมตัวอยางคํานึงถงึลิขสิทธิ์ดังกลาวหรือไม ผูเขารวมสนทนาเกือบทัง้หมดกลาววา ไมคิด
วาเปนลิขสิทธิใ์ดๆ มีเพียงนกัศึกษาปริญญาโท จากคณะวิทยาศาสตร มหาวทิยาลัยรัฐบาลแหง
หนึง่พูดวา 
  

“คิดครับ คิดวาเอาลายนั้นแหละครับ คิดวาลิขสิทธิ์ลายลูกโปงในประเทศไทยยงั
ไมมีใครเอาเขามา ก็คิดวาเปนลิขสิทธิ ์แตประเด็นคือไมมีของแทใหเราซ้ือ” 

 
7. ความคิดเหน็เกีย่วกบัความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบท
ประเทศกาํลังพัฒนา 
  
  ผูวิจัยทราบถงึความคิดเหน็ของผูเขารวมการสนทนาเกี่ยวกับความชอบธรรมใน
การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพัฒนาวา พวกเขาสนับสนุนการ
บังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา แตในขณะเดียวกนัก็มีความตองการใหการบังคับใช
กฎหมายนัน้คาํนงึถงึสภาพสังคมไทย สภาพการศึกษาของนักเรียน รวมทัง้ในเรื่องคาครองชีพ
ตางๆดวย 
 

“บางเรื่องอาจจะเปนอุปสรรค เชน windows โปรแกรม math lab อีก autocad 
เปนลาน อะไรอยางเนี้ยครับ มันไมไหวครับ ยกเวน มหาวทิยาลยัเขาจะไปขอ” นักศึกษา
ปริญญาโท คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึง่กลาว 

  
“ถาเปนตําราแบบเรียนทีม่ลิีขสิทธิ์ แสดงวาเขาตองทาํเยอะ เพื่อขายคนจํานวน

มาก ราคามนัตองถูก ใหรัฐบาลจัดเปนแบบเรียนที่เหมอืนกนั เพราะเดี๋ยวนี ้บางโรงเรียนก็
มีหนงัสือ บางโรงเรียนก็ไมมหีนงัสือ คิดวาถามนัเหมือนกันหมดก็จะถกูลง ”นิสิตปริญญา
โท คณะพาณชิยศาสตรและการบัญชี มหาวทิยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่งกลาว 
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  เมื่อผูวิจัยถามวา หากมีการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยางเครงครัด
มากขึ้น ผูเขารวมการสนทนาแสดงความเห็นที่หลากหลาย ไดแก 
 

“ทํายังไงใหคาครองชีพเราเทาเขา” นักศกึษาปริญญาโท คณะมนุษยศาสตร 
มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

 
“ถามีใหยืม กต็องมีเพยีงพอดวยนะ” นิสิตปริญญาโท คณะวิทยาศาสตร 

มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 
   

“คิดวาถามีกฎหมายคงเปลีย่นไปมาก แคหามใชเครื่อง Xerox ก็แยแลว” 
นักศึกษาปริญญาโท คณะนิเทศศาสตร มหาวทิยาลยัเอกชนแหงหนึ่ง 

 
“ถาเราเปนอยางอเมริกามนัไมดีแนๆ เพราะวาที่อเมริกาเนี่ย เขาออกระบบ DRM 

(Digital Right Management) สมมติเราโหลดเพลงของเขามาฟง ไว 7 วัน ก็จะฟงไมได
แลว ผมคิดวามันไมควร” นสิิตปริญญาโท คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยแหงหนึง่ 

  
 ผูวิจัยจงึถามผูเขารวมการสนทนาวา กฎหมายทรพัยสินทางปญญาเปนกฎหมาย

ที่เอาเปรยีบประเทศกําลงัพฒันาอยางประเทศไทยหรือไม ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญให
คําตอบวา เปนกฎหมายที่ไมยุติธรรม 
  

“คิดวาเอาเปรยีบ เพราะสนิคาเราเปนสินคาเกษตร สินคาเขาเปนสินคาทาง
เทคโนโลยีราคามันเทียบกนัไมได” นิสิตปริญญาโท คณะอักษรศาสตร มหาวิทยาลยั
รัฐบาลแหงหนึ่งกลาว 

 
  อยางไรก็ดี ตอประเด็นดังกลาว มีผูเขารวมการสนทนาจํานวนหนึง่ที่มองวาการ
บังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยางเครงครัดนั้นเปนหนทางหนึ่งที่จะทําใหประเทศไทยได
พัฒนา และสรางสรรคส่ิงใหมๆขึ้นมาได โดยผูวิจัยสงัเกตวาเกือบทั้งหมดนั้นเปนผูเขารวมสนทนา
จากชัน้ป 3 
  

“อีกทางก็อาจจะทาํใหคนไทยเราอยากคิดอะไรเองมากขึน้ กระตุนใหเราคิดเอง” 
นักศกึษาปริญญาโท คณะอกัษรศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึ่ง 

 



 130

“มันเปนของเขา ถาไมอยากใชของเขากคิ็ดเองสิ ก็คงตองยอมไป เขาไมได
เรียกวาเอาเปรียบ เรียกวาแลกกัน คิดวาเราเปนผูบริโภคคนหนึง่” นักศึกษาปริญญาโท 
คณะมนุษยศาสตร มหาวทิยาลัยรัฐบาลแหงหนึง่ 
 

“จะดีกับอุตสาหกรรม software มีบริษัทเกิดขึ้น มีคนทาํ software ที่เปนของชาติ
ไทย ผูบริโภคก็จะไดประโยชน วาเปนภาษาทองถิน่ของตนเอง อยางสมมติวา Microsoft 
word ตอนนี้กม็ีภาษาไทย แตวา Photoshop ก็ยงัไมมี ถาเกิดเราอุดหนนุของแท เขา
อาจจะทํา version ภาษาทองถิ่นให ถาตลาดเขาเพยีงพอ แต rate ของแทตองถกูกวา ถา
ขายในไทยก็ตองทาํภาษาไทย” นักศึกษาปริญญาโท คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย
รัฐบาลแหงหนึ่งกลาว 

 
  ผูเขารวมสนทนาคนหนึ่งเสนอความเห็นวา หากเราใชสินคาลิขสิทธิ์ของ
ตางประเทศ เขาจะตองมีขอแลกเปลี่ยนดวย 
  

“คิดวาเราควรจะตองใหเขาถายทอดเทคโนโลยีของเขามาแลกกับการที่เราซื้อ
อะไรซักอยางที่เปนตนของไอเดีย เพื่อที่เราจะมาพัฒนา เหมือนกับที่เขาจะซื้อขาวจากเรา
ก็มีกฎหมายลขิสิทธิ์เครงครัด ก็ตองทาํเหมือนกนั ใหเขาถายทอดเทคโนโลยมีาดวย” นิสิต
ปริญญาโท คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึง่กลาว 
  

ผูเขารวมการสนทนาในสาขาสังคมศาสตร และมานษุยวทิยาจํานวนสองสามคน
พูดถึงเรื่องของบริบทเศรษฐกิจ และความเปนอยูของคนไทยสวนมากที่มีรายไดไมมาก ทําใหสังคม
ยังไมมีความพรอมในการบงัคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญาเทาที่ควร 
 
  สุดทาย ผูวิจัยยกประเดน็เรื่องของอายุของการคุมครองของกฎหมายลิขสิทธิ์ที่
ปจจุบันจะคุมครองภายหลงัจากผูเปนเจาของไดเสียชีวติไป 50 ป ข้ึนมาถามผูเขารวมสนทนา ซึ่ง
สวนใหญจะเห็นวานานเกนิไปหากเปนเรือ่งจําเปน แตสําหรับเร่ืองบนัเทงิตางๆ กลุมตัวอยางเหน็
วา เปนเรื่องทีย่ืดหยุนได 
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“เปนเรื่องที่ดีทีม่ีการคุมครองสิทธทิางปญญา หรือลิขสทิธิ์ตางๆ เพราะบางอยาง
เนี่ยกวาจะคิดจะคนไดถือวาทุมเทไปมาก ถาถกูคนอืน่ขโมยไปก็คงนาเสียดาย เชน 
สมุนไพรไทย ขาวหอมมะลิ เพลง หนัง แตสําหรับประเทศไทย คงตองปราบปรามอยาง
จริงจังสาํหรับผูละเมิดสิทธิอยางเด็ดขาดกวานี ้เพราะเมือ่มีของก็อบจะไมใหมีคนซื้อได
ยังไง จะมาหามคนไมใหซื้อเนี่ยยากนะคะ ยากมากๆ การคุมครอง50 ปเนี่ยไมถือวานาน
นะคะ แตในกรณีที่คนตองการนําลิขสทิธิ์เดิมไปพัฒนาตอเนี่ย ก็นาจะเปดโอกาสใหเขา
เชนกนั เชน มลิีขสิทธิ์เร่ืองขาวหอมนะคะ แตคนอยากนาํไปพัฒนาตอก็นาจะมีโอกาสได 
เพราะอยางเมอืงนอกเนีย่ เชน ลิขสิทธิ์งานเพลงของ เอลวิส ทกุวนันี ้คนในตระกูลเขาก็ยงั
ไดรับผลประโยชนนี้อยูดวย ซึ่งก็ดีคะ สรุปคือเปนความคิดที่ดีที่มีการจดลิขสิทธิ์ แตการ
ปลอมแปลงหรือก็อบปเนี่ยตองปราบปรามอยางจรงิจัง ไมใชรณรงคใหคนอยาซื้อ เพราะ
ขนาดเรายงัรูวาจะซื้อไดที่ไหน แลวตํารวจจะไมรูไดยังไง” นิสิตปริญญาโท คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลยัรัฐบาลแหงหนึ่ง 

   
“มันควรจะแยกประเภท อะไรที่ควรจะคุมครองนานหรือไมนาน ตองมี

คณะกรรมการศึกษา เชน การแพทย ควรจะมีระยะเวลาสั้นกวา ก็แลวแตเร่ือง เร็วที่สุด
เทาที่จะทําได ข้ึนอยูกับความจําเปนของมนุษยชาต”ินิสิตปริญญาโท คณะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยรัฐบาลแหงหนึง่กลาวทิ้งทาย 

 
สรุปภาพรวมผลการวิจยัจากการสนทนากลุม
 
  เนื่องจากผูวิจยั ไดนําแบบสอบถามมาเปนแนวทางในการดําเนนิการสนทนากลุม 
ทําใหไดทราบรายละเอียดเพิ่มข้ึน จากการสํารวจวา นิสิตนักศึกษาระดบับัณฑิตศึกษาที่
ทําการศึกษามีความรูถงึความหมายของการขโมยคัดลอกผลงาน (Plagiarism) และ การขโมย
คัดลอกผลงานผานสื่ออินเทอรเน็ต (Cyber-plagiarism) แตการที่จะตัดสินใจวาสิง่ใดเรียกวาขโมย
หรือไมขโมยมาจากวิจารณญาณสวนบุคคล มากกวาอาศัยหลกัเกณฑหรือมาตรฐานทางจริยธรรม 
หรือแนวทางทีไ่ดรับผานสถาบนัการศึกษา ผูเขารวมสนทนาจาํนวนมากเห็นวาการอางอิงถงึ
แหลงที่มาหรือเจาของผลงาน นอกจากจะทาํไปเพื่อความถูกตองของหลกัการทําผลงานทาง
วิชาการแลว ยังทําไปเพือ่สรางความนาเชื่อถือ และแสดงใหเห็นวา ส่ิงที่ตนเสนอในผลงานทาง
วิชาการมีผูอ่ืนสนับสนนุความคิดหรือมีแหลงที่มาของขอมูลอยางชัดเจน โดยในชวงที่เรียนในระดบั
บัณฑิตศึกษา กลุมตัวอยางไมเคยลอกขอความจากหนังสือโดยไมอางองิ ทั้งนี้ กลุมตัวอยางบาง
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คนตองนาํเสนอผลงานทางวชิาการที่การประชุมทางวิชาการในตางประเทศ เพื่อแสดงถึงความเปน
มืออาชีพทางวิชาการ จงึตองอางองิอยางเหมาะสม 
 
  สําหรับการใชงานเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต ผูรวมการ
สนทนากลุมบางคนคิดวาเปนสื่อใหฟรี จงึสามารถคัดลอกไดอยางอิสระโดยไมตองอางอิงถึงที่มา
และไมรูถึงการคุมครองลิขสิทธิท์ี่มีอยู และในขณะเดียวกนั อีกกลุมหนึ่งก็ทราบวามีลิขสิทธิ์
คุมครองขอมูลและผลงานที่เผยแพรอยูบนอินเทอรเน็ต แตทั้งสองกลุม เลอืกที่จะอางองิถึง
แหลงที่มาและเจาของผลงานหากพวกเขาจะนํามาใชประกอบการทํารายงาน หรือวิทยานพินธ 
เพราะวาจะทาํใหผลงานของตนเองนาเชื่อถือ 
 
  ในขณะที่ผลจากการวิจัยเชิงปริมาณทีพ่บวา ชั้นปที่กลุมตัวอยางศึกษาอยูนั้นมี
ความสัมพันธกับทัง้ความรู และพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ต โดย กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูชัน้ปที่สูงจะมีความรูทีเ่กี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนสูง และมพีฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนนอย ซึ่งผลจากการสนทนากลุมก็ปรากฏผลสอดคลองกันวา ผูรวมสนทนากลุมที่อยู
ในชั้นปการศึกษาที่สูง เชน ป 3 และ ป 4 จะมีทัศนคติที่ไมดีตอการขโมยคัดลอกมากกวาผูรวมการ
สนทนากลุมทีศึ่กษาอยูในชัน้ปตนๆของการศึกษาในระดับปริญญาโท 
 
  สําหรับจริยธรรมทางวิชาการ พบวา ผูเขารวมสนทนากลุมมคีวามเขาใจใน
จริยธรรมทางวิชาการ เชน การนาํขอมูลมาใชเพื่อประกอบการศกึษา เปนการกระทาํที่ไมได
แสวงหาผลกาํไรใด เพราะเหตุนี้ ทัง้การทําสําเนาเอกสาร หรือ ตํารา เพื่อแจกจายใหนิสิตนักศึกษา 
ผูเขารวมการสนทนาสวนใหญมองวา อาจารยไดอํานวยความสะดวกใหกับนิสิตนกัศึกษามากกวา
คํานึงในเรื่องของการละเมิดลิขสิทธิ์ แตในขณะเดียวกนัผูเขารวมการสนทนาก็รูวาเอกสาร และ
ตําราเหลานัน้มีลิขสิทธิ์อยู เปนตน 

 
  การสนทนากลุมไดใหรายละเอียดสนับสนุนผลการวิจยัเชิงปริมาณที่พบวา กลุม
ตัวอยางมีจริยธรรมที่เกีย่วของกับคอมพวิเตอรและสารสนเทศในดานลขิสิทธิ์ที่ตํ่า โดยผลจากการ
สนทนากลุม พบวา ผูเขารวมการสนทนากลุมรูสึกวาราคาของซอฟแวร ซึง่อยูในระดับที่สูงจนไม
สามารถจายได และเสนอวา การใชซอฟทแวรของปลอมนั้นจะสามารถทําใหราคาซอฟแวรของแท
ถูกลง เปนตน 
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  นอกจากนี้ผูวจิัยพบวา ผลจากการสนทนากลุมไดสนับสนุนเรื่องความคิดเห็นเรื่อง
ความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา จากการวจิัยเชงิปริมาณเปน
อยางดี โดยถึงผูรวมการสนทนากลุมจะสนับสนนุการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา 
แตในขณะเดียวกนั ก็มคีวามตองการใหการบงัคับใชกฎหมายนั้นคํานึงถึงสภาพสังคมไทย 
สภาพการศึกษาของนักเรียน รวมทัง้ในเรื่องคาครองชพีตางๆ ที่สําคัญบริบทเศรษฐกิจ และ
ความเปนอยูของคนไทยสวนมากที่มีรายไดไมมาก ทาํใหสังคมอาจจะยังไมมีความพรอมใน
การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเทาที่ควร 

 
 

 



บทที่ 5 
 

สรุป อภิปรายผลการวิจยั และขอเสนอแนะ 
  

การวิจยัเรื่อง “ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการ ผานสื่ออินเทอรเน็ตของนิสิตนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา ในเขตกรุงเทพมหานคร” คร้ังนี้ ผูวจิัยใชวิธกีารเกบ็ขอมูลทั้งในเชิงปริมาณ คือ 
การวิจยัเชิงสาํรวจโดยใชแบบสอบถามและการวิจยัเชงิคุณภาพดวยการสนทนากลุม 
 
ลักษณะทางประชากรศาสตรของกลุมตัวอยาง 

 
จากการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางที่ศึกษา ซึ่งเปนนิสิตและนักศกึษาในระดับ

บัณฑิตศึกษาจากมหาวิทยาลัยของรัฐบาลและเอกชน 5 แหง จํานวน 400 คน เปนเพศหญงิ
มากกวาเพศชาย คือ เพศหญิงรอยละ 68.2 และเพศชายรอยละ 31.8 และมีอายุอยูในชวงระหวาง 
25 – 29 ป รอยละ 48.0 รองลงมาคือ ชวงอายุ 20 – 24 ป รอยละ 38.8 รายไดของกลุมตัวอยางอยู
ในชวงระหวาง 5,001 – 10,000 บาท รอยละ 41.5 รองลงมาคือ ชวงระหวาง 10,001 – 15,000 
บาท รอยละ 22.0 

 
 ในดานชั้นปที่ศึกษาพบวา กําลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 1 รอยละ 46.8 รองลงมาคือ 

กําลังศึกษาอยูในชั้นปที่ 2 รอยละ 37.8 ในดานขั้นตอนการศึกษาของกลุมตัวอยาง พบวา กลุม
ตัวอยางกําลังอยูในขั้นกําลังเรียน Course work และอยูระหวางการหาหัวขอทําวิทยานิพนธ รอย
ละ 58.0 รองลงมาคือ อยูในขั้นสอบหัวขอวิทยานิพนธผานแลว กําลังเก็บขอมูลทําวิทยานิพนธ 
รอยละ 28.8  

 
 ดานสาขาวิชาและคณะที่ศึกษา  พบวา  กลุมตัวอยางศึกษาอยู ในสาขา

สังคมศาสตร รอยละ 55.8 รองลงมาคือ สาขาวิชาวิทยาศาสตรชีวภาพ รอยละ 15.5 อันดับสามคอื 
สาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รอยละ 15.0 สวนสาขามนุษยศาสตรมีจํานวนกลุมตัวอยางนอย
ที่สุดคือ รอยละ 13.8  
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ความรู ทศันคติและพฤตกิรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวชิาการ 

 
ความรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
 

 คาเฉลี่ยของความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนใน
บริบททัว่ไปของกลุมตัวอยาง พบวา กลุมตัวอยางมคีวามรูทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตนในบรบิททัว่ไป มีคาเฉลี่ย 2.89 (จากคะแนนเต็ม 4) จดัอยูในระดับปาน
กลาง 

 
 คาเฉลี่ยของความรูเกีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน

ผานสื่ออินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง พบวา กลุมตัวอยางมีความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต มีคาเฉลี่ย 2.45 (จากคะแนนเตม็ 6) จัดอยูใน
ระดับตํ่า
   

เมื่อพิจารณาการวัดระดับความรูเกีย่วกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนในบริบททัว่ไป พบวา กลุมตัวอยางมีความรูที่ถูกตองเกีย่วกับความหมายของการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมากที่สุดคือ รอยละ 90.3 รองลงมาคือ มีความรูที่ถูกตองเกี่ยวกับการนาํ
ขาวประจําวนัมาใช รอยละ 73.5 และที่ยังไมมีความรูที่ถกูตอง รอยละ 47.3 คือ การนําวลีหรือ คติ
พจนของผูอ่ืนมาใช 

 
การทีก่ลุมตัวอยางถึงรอยละ 90 มีความรูที่ถูกตองเกีย่วกับความหมายของการ

ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน (Plagiarism) นัน้ สามารถอธิบายไดวาสถาบันการศึกษาให
ความสาํคัญกบัประเด็น Plagiarism โดยเห็นไดจากนโยบายและมาตรการตางๆที่เกีย่วของกับการ
ทํารายงานทางวิชาการ วทิยานพินธ การวิจัยของทางสถาบนัทีก่ําหนดใหมกีารอางอิงแหลงที่มา
ของขอมูล และผลงานอยางชัดเจนในเชิงอรรถและบรรณานุกรม ขณะเดียวกนัผลจากการสนทนา
กลุมพบวา ในทางปฏิบัติ อาจารยผูสอนและอาจารยที่เปนที่ปรึกษาวทิยานพินธไดมีการกวดขันให
นิสิตนักศกึษาระดับบัณฑิตศึกษาหลีกเลีย่งการขโมยคดัลอกผลงานของผูอ่ืนโดยไมมีการอางองิ 
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 สําหรับความรูที่ถูกตองในการนําขาวประจาํวนัมาใช ถงึรอยละ 73.5 ของกลุม
ตัวอยาง แสดงถึงความรูวา ขาวประจําวัน และขอเทจ็จริงตางๆที่มลัีกษณะเปนเพียงขาวสารอัน
มิใชงานในแผนกวรรณคดี แผนกวทิยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ เปนสิ่งที่ไมเปนงานลิขสิทธิโ์ดย
กฎหมาย ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 (อางถึงใน อรพรรณ พนสัพัฒนา ,2547) แตใน
ขณะเดียวกนั ผลจากการสนทนากลุมทําใหพบวา กลุมตัวอยางก็เลือกที่จะอางองิแหลงที่มาในการ
นําขาวสารมาใช เพราะเชื่อวา การอางถงึแหลงที่มาอยางชัดเจนจะทําใหขาวที่กลาวถงึนั้นมีความ
นาเชื่อถือ 

 
 สวนในเรื่องของการนําวลีหรือ คติพจนของผูอ่ืนมาใช ที่พบวา กลุมตัวอยางเกือบ

คร่ึงยังมีความรูที่ไมถูกตองวา การเอาผลงานบางสวน เชน คาํคม หรือ วล ี มาใชโดยไมไดรับ
อนุญาต ถือไดวาเปนการละเมิดสิทธิท์างวิชาการของผูอ่ืน (สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ, 2542) ประเด็น
นี้สามารถนําผลจากการสนทนากลุมมาเสริมไดวา กลุมตัวอยางเชื่อวาวลีและคติพจนตางๆที่
ผูเขารวมสนทนาจะนาํมาใชนั้นเปนที่รูจักกันดีในสงัคมแลววาใครเปนเจาของ จงึไมจําเปนตองอาง
ถึงเจาของวลหีรือคติพจนดงักลาว 

  
 ในขณะเดียวกนั ผลจากการสนทนากลุมสวนหนึ่งกพ็บวา กลุมตัวอยางจะให

ความสาํคัญกบัช่ือเสียงของเจาของวลหีรือคติพจนนั้น และเลือกอางอิงเฉพาะเจาของวลีและคติ
พจนที่เปนที่รูจักของสังคม แตหากเปนเจาของผลงานที่ไมมีชื่อเสียง ไมเปนที่รูจัก กลุมตัวอยางก็
จะนาํวลีและคติพจนนั้นมาใชโดยไมมีการอางอิง ดวยเหตุนี้สามารถอธิบายไดสองแงมุม คือ การ
เลือกอางองิวลีหรือคติพจนที่เจาของเปนที่รูจัก จะทาํใหผลงานของตนเองมีความนาสนใจในแงทีม่ี
ผูสนับสนนุความคิดของตัวนิสิตนักศกึษาเอง แตอีกมมุหนึง่นั่นคือ นิสิตนักศึกษาตั้งใจที่จะขโมย
คัดลอกผลงานนัน้มาโดยตรง เนื่องจากคิดวาเจาของผลงานนัน้ไมเปนที่รูจักกันในสังคม เมื่อเขานํา
ผลงานมาใชกไ็มมีใครจับไดและทราบวาไดนําวลหีรือคติพจนของใครมาอาง 
 
  สําหรับความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ พบวา กลุมรอยละ 66.3 มีความรูทีถ่กูตองเกีย่วกับการนาํขอมูลจากอินเทอรเนต็
มาใช และเพียงรอยละ 13.3 ที่มคีวามรูทีถู่กตองเกี่ยวกับการมีอยูของลิขสิทธิ์ของขอมูลจาก
อินเทอรเน็ต  
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  การมีอยูของลขิสิทธิ์ของขอมูลจากอนิเทอรเน็ต คือ ขอกําหนดหนึง่ทีบ่ัญญัติไวใน
พระราชบัญญตัิลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ของไทยที่ไดใหความคุมครองทรพัยสินทางปญญา ไมวางาน
ดังกลาวจะออกมาโดยวิธหีรือรูปแบบใด ดังนัน้ งานบนอนิเทอรเน็ตจึงเปนงานมีลิขสิทธิ์ตาม
กฎหมายไทย และผูละเมิดจะไดรับโทษบทกําหนดผูกระทําการละเมดิลิขสิทธิ์ (นารรัีตน สุวรรณ
วารี, 2543) แตทั้งนี้ ผลจากการสนทนากลุมแสดงใหเหน็วา การอางองิถึงแหลงที่มาของขอมูลจาก
อินเทอรเน็ตมาเพื่อประกอบการศึกษาของเขา เพื่อที่จะทําใหรายงานหรือวทิยานิพนธของเขา
นาเชื่อถือ มากกวาที่จะคํานึงถึงวาการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนสิ่งผิด เนื่องจากถูกมองวา 
ขอมูลและผลงานที่ปรากฏอยูบนอนิเทอรเน็ตมีมากมายมหาศาล จงึไมนาจะมีใครสามารถคนพบ
หรือจับผิดการขโมยคัดลอกไดวาพวกเขาไดขโมยคัดลอกมาจากที่ได ความเห็นเชนนี้สอดคลองกบั
ปรากฏการณของการสื่อสารผานคอมพวิเตอร (Computer Mediated Communication: CMC) ที่
ถูกนาํมาผสมผสานกบัระบบอินเทอรเน็ต ซึ่งขจัดการสื่อสารแบบเหน็หนาตากนั (fact-to-face 
communication) จึงทาํใหเกิดการลวงหลอก (deception) ข้ึน เชน การไมเปดเผยหรือโกหกอายุ
หรือเพศ โดยผูส่ือสารเองก็ไมรูสึกวาตวัเองจะตองรบัผิดชอบในการโกหกหลอกลวงนั้น (กติติ 
กันภัย ,2543) ในทํานองเดยีวกนักับการขโมยคดัลอกผลงานของกลุมตัวอยางทีเ่ชือ่วาไมมีใครจบั
ไดไลทัน เพราะลักษณะการสื่อสารผานคอมพิวเตอรทีช่วยบิดบังการปรากฏตัวตนที่แทจริงนัน่เอง 
 

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
 
  ทัศนคติเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ในบริบท 

ทั่วไป พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางไมเหน็ดวยในระดับปานกลางกับการขโมยคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนมาเปนของตน มีคาเฉลี่ย 3.39 (จากคะแนนเต็ม 5) 

 
  ทัศนคติเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผานสื่อ

อินเทอรเน็ต พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางไมเห็นดวยในระดับปานกลางกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต มีคาเฉลี่ย 3.17 (จากคะแนนเต็ม 5) 
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 พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน 
 

   พฤติกรรมเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ในบริบท
ทั่วไป พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางมีการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนในบริบท
ทั่วไป มีคาเฉลี่ย 2.44 (จากคะแนนเต็ม 5) จัดอยูในระดับปานกลาง 
   พฤตกิรรมเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผานสื่อ
อินเทอรเน็ตของกลุมตัวอยาง พบวา โดยรวมแลวกลุมตัวอยางมีการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต      มีคาเฉลี่ย 2.31 (จากคะแนนเต็ม 5) จัดอยูในระดับมาก  
 
  เมื่อพิจารณาความถี่ในการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน พบวา กลุมตัวอยางมี
พฤติกรรมการคัดลอกรูปภาพ, ภาพถายและภาพกราฟฟกจากอนิเทอรเน็ตมาสงอาจารย จาก
เว็บไซตจากอนิเทอรเน็ตมาใชโดยมิไดมีการอางองิหรืออนุญาตจากเจาของผลงาน โดยมีคาเฉลี่ย 
1.69 ซึ่งถือวามีความถี่ในการขโมยคัดลอกระดับมากที่สุด 
 
  ผลการวิจยัเชนนี ้แสดงใหเห็นวา เมื่อกลุมตัวอยางตองการรูปภาพหรือภาพถายที่
สามารถนํามาประกอบการทาํรายงานทางวิชาการได กลุมตัวอยางจะคัดลอกผลงานเหลานั้นมา
สงอาจารย โดยไมไดคํานึงถึงความมีอยูของลิขสิทธิท์ี่จะตองอางอิงถงึแหลงทีม่าหรือขออนญุาต
เจาของผลงาน ซึ่งผลจากการสนทนากลุมสามารถนาํอธิบายถึงเหตุผลของพฤติกรรมเพิ่มเติมไดวา 
หากนาํรูปภาพมาจากเว็บไซตมักจะไมอางอิง เพราะมคีวามเห็นวาหากบนัทกึ (click และ save) 
ไดนั้น หมายถึงเจาของภาพนัน้อนญุาตแลว ซึ่งตามแนวคิดของ Bologna (อางถึงในปทีป เมธา
คุณวุฒิ, 2539) กลุมประโยชนนยิม (Utilitarian) จะมองวา การลักลอบใชผลงานลิขสิทธิ์ไมใชการ
ผิดจริยธรรม เพราะผูผลิตควรจะตองแบงปนผลงานของตน หรือในทางกลบักนัจากการสนทนา
กลุมที่เหน็พองกนัวา หากเจาของภาพตองการจะแสดงผลงานของตนไวบนสื่ออินเทอรเน็ต ก็มี
หนาที่ตองปกปองผลงานของตนเอง เพราะเห็นไดจากเว็บไซตในปจจุบันบางแหงไมตองการใหนํา
รูปภาพมาใชจะไมสามารถบนัทกึภาพนัน้ได กลุมตัวอยางจึงคัดลอกขอมูลและผลงาน  ซึ่งแสดงให
เห็นไดชัดวา นิสิตนักศึกษามพีฤติกรรมเสมือนกับกลุมประโยชนนยิม (Utilitarian) โดยเหน็วา
ผลงานที่เผยแพรบนอนิเทอรเน็ตเปนสื่อสาธารณะ ที่คดิวาเจาของผลงานไดนํามาแบงปนเพื่อใช
ประโยชนรวมกัน 
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ความสมัพันธระหวางบรบิททางการศกึษาและความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการ 
 
  สถาบนัการศกึษา 

 
จากผลการวิจัย พบวา กลุมตัวอยางที่อยูในสถาบันการศึกษาที่แตกตางกัน จะมี

ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ซึ่งแสดงใหเห็นวากลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยของเอกชน
มีทัศนคติที่ไมเห็นดวยกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต
มากกวากลุมตัวอยางจากมหาวิทยาลัยของรัฐบาล  

 
  ในเรื่องของทศันคติที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน มาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตที่แตกตางกันตามสถาบนัการศกึษา แตเนื่องจากเปนความแตกตางใน
ระดับนอยมาก จึงสามารถอธิบายไดวา นิสิตนกัศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาอยูในบริบทแวดลอมที่
ใกลเคียงกนัมาก จึงสงผลใหมีทัศนคติทีเ่กี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไมแตกตาง
กันเทาใดนัก เชนเดียวกบัที่ชนนิทร ตวนชะเอม (2541) ที่ไดศึกษาพบวา นิสิตนักศึกษา
มหาวิทยาลยัรัฐบาลและนสิิตนักศึกษามหาวิทยาลยัเอกชน มีสภาพแวดลอมเปนสังคมเมือง คือ 
อยูในเขตกรุงเทพมหานครดวยกนั อีกทัง้ยังเปนกลุมวยัรุน มีอาย ุ ระดับความคิดและระดับ
การศึกษาที่ใกลเคียงกนัจงึกอใหเกิดความรู ทัศนคติ และมีสวนรวมในโครงการรักไทยใหถกูทางไป
ในทิศทางเดียวกัน ดวยเหตุนี ้ นิสิตนักศึกษาที่ศึกษาอยูในระดับบัณฑิตศึกษาในเขต
กรุงเทพมหานครเชนเดียวกนั จงึนาจะมีแนวโนมทีจ่ะมีทัศนคติตอการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการที่ไมแตกตางกนั 
 
  ชั้นปที่ศกึษา 
  กลุมตัวอยางที่ศึกษาในชัน้ปที่แตกตางกนั มีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกนั อยางมนียัสําคัญทางสถิติ 
โดยกลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชัน้ปที ่ 2 มีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตสูงกวากลุมตัวอยางทีศ่ึกษาอยูในชัน้ปที ่ 1 รวมทั้งพบวา กลุม
ตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 5 มีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตสงูกวากลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1,2,3 และ 4 ซึ่งแสดงใหเห็นวา 
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นิสิตนักศกึษาที่อยูในชัน้ปทีศ่ึกษาสงูกวา มีแนวโนมที่จะมีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการ     ผานสื่ออินเทอรเน็ตในระดับสูงกวา   

 
จากผลการวิจัย แสดงใหเห็นวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาในชั้นปที่สูง มีความรูที่

เกี่ยวของกบัการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตสูง โดยสามารถนาํ
ผลจากการสนทนากลุมมาสนับสนุน ทั้งนี้กลุมตัวอยางใหเหตุผลวา ในชั้นปที่สูงขึ้นของการเรียน 
อาจารยผูสอนและอาจารยที่ปรึกษา จะเขมงวดมากขึ้นเกี่ยวกับการอางอิงงานของผูอ่ืนในผลงาน
ทางวิชาการของตน กลุมตัวอยางยังเนนถึงความจําเปนที่สูงขึ้นในการอางอิงผลงานของผูอ่ืนใน
การศึกษาระดับปริญญาโทเปรียบเทียบกับกับชวงที่อยูในระดับปริญญาตรี ในขณะเดียวกันก็
พบวา ผูเขารวมสนทนาที่กําลังศึกษาในระดับชั้นปที่สูงไมเห็นดวยกับความคิดเห็นที่กลาววา การ
คัดลอกงานของผู อ่ืน โดยไมไดอางถึงเจาของผลงานเปนสิ่งที่ไมไดทําใหใครเดือดรอน ซึ่ง
สอดคลองกับที่ ชนินทร ตวนชะเอม (2541) พบวา นิสิตนักศึกษามหาวิทยาลัยรัฐบาลและเอกชน
ในเขตกรุงเทพมหานครในชั้นปที่ 4 มีความรูเกี่ยวกับโครงการรักไทยใหถูกทางมากกวานิสิต
นักศึกษาในชั้นปที่ 1 ซึ่งสาเหตุเนื่องจากเมื่อมีวุฒิทางการศึกษาเพิ่มมากขึ้นจะมีประสบการณการ
เรียนรู ตลอดจนมีวุฒิภาวะทางอารมณและการตัดสินใจที่ดีข้ึน 

 
 ในดานพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน

ผานสื่ออินเทอรเน็ต พบวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาในชั้นปที่แตกตางกันมีพฤติกรรมการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยกลุม
ตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 4 มีการขโมยคัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตนอยกวา กลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในชั้นปที่ 1, 2 และ 3 โดยแสดงใหเห็นวานิสิต
นักศึกษาที่อยูในชั้นปที่ศึกษาต่ํากวา มีแนวโนมที่จะขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
เพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ตในระดับสูงกวา  ซึ่งชั้นปที่เพิ่มมากขึ้นแสดงถึง
จํานวนระยะเวลาของการเก็บเกี่ยวประสบการณจากการเรียนในระดับบัณฑิตศึกษาที่เพิ่มมากขึ้น 
ซึ่งสอดคลองกับ Rogers (1983) อางถึงใน วรพรรณ พงศสวัสด์ิ (2540) การที่บุคคลมีพฤติกรรมที่
แตกตางกัน ก็เนื่องมาจากมีประสบการณที่ส่ังสมแตกตางกัน จึงสามารถอธิบายไดวา นิสิต
นักศึกษาที่เรียนในชั้นปที่สูงจะมีประสบการณการทํางานทางวิชาการที่มากกวา จึงมีแนวโนมที่จะ
ทําใหทําใหเรียนรูพฤติกรรมที่เหมาะสมในการคัดลอกหรืออางอิงผลงานของผูอ่ืนไดอยางถูกตอง
มากกวาผูที่ยังอยูในชั้นปที่ต่ํากวา 
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ข้ันตอนการศึกษา 
  กลุมตัวอยางที่อยูในขัน้ตอนการศึกษาทีศ่ึกษาแตกตางกนั มีทัศนคติที่เกี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเนต็แตกตางกนั อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ โดยกลุมตัวอยางที่ศกึษาอยูในขั้นสอบวิทยานิพนธผานแลว และข้ันสอบหวัขอ
วิทยานิพนธผานแลวกําลงัเก็บขอมูลทําวทิยานพินธ เหน็ดวยกบัการไมขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนสูงกวากลุมตัวอยางที่ไมไดทําวทิยานิพนธ สอดคลองกับผลการวิจยัจากการ
สนทนากลุมทีพ่บวา ผูที่เรียนในปแรกหรือในข้ันตอนการเรียน Course work มักจะแสดงความเห็น 
เชน อางองิโดยเหน็วาตองมีบรรณานุกรม ไมเห็นความจําเปนของอางอิงอยางชดัเจนดวยการใช
เชิงอรรถ รวมทัง้เห็นวาการขโมยคัดลอกงานของพวกเขาไมใชส่ิงที่ผิด เพราะไมไดทาํใหใคร
เดือดรอน ซึง่ผูเขารวมสนทนาทีก่ําลังศกึษาในระดับช้ันปที่สูงๆนัน้ไมเหน็ดวยกับความคดิเห็น
ดังกลาว โดยกลาววา เปนสิ่งที่ไมควรทํา เนื่องจากเปนความผิดรายแรง รวมทัง้ผิดตอกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญาดวย 
 
  นอกจากนี้ยังพบวา ข้ันตอนการศึกษาที่ศึกษาแตกตางกันมีพฤติกรรมที่เกี่ยวของ
กับการขโมยคัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ โดยกลุมตัวอยางที่ศึกษาอยูในขั้นสอบวิทยานิพนธผานแลว มีการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนนอยกวากลุมตัวอยางที่อยูในขั้นกําลังเรียน Course work และอยู
ระหวางการหาหัวขอทําวิทยานิพนธ และกลุมที่สอบหัวขอวิทยานิพนธผานแลว กําลังเก็บขอมูลทํา
วิทยานิพนธ และกลุมที่ไมไดทําวิทยานิพนธ นอกจากนี้ผูวิจัยพบรายละเอียดจากผูเขารวมการ
สนทนาวา ในระดับการเรียนที่สูงขึ้นนั้น อาจารยผูสอนและอาจารยที่ปรึกษาจะเขมงวดกับการ
อางอิงถึงแหลงที่มาของขอมูลและเจาของผลงานอยางถูกตองเหมาะสมและรัดกุม เพื่อแสดงถึง
ความเปนมืออาชีพในการสรางผลงานทางวิชาการในระดับบัณฑิตศึกษา รวมทั้งใหความสําคัญใน
เร่ืองการใหเกียรติเจาของผลงานที่สรางสรรคขอคนพบขึ้นมาดวย 
 

สาขาวิชาที่ศึกษา 
  แมผลการวิจยัจาการสาํรวจพบวา กลุมตัวอยางที่อยูในสาขาวิชาที่แตกตางกนัมี
ความรู ทัศนคติและพฤตกิรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ไมแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิต ิ แตผลจากการสนทนากลุม ทําใหพบ
เพิ่มเติมถึงทรรศนะของนิสิตนักศึกษาในสาขาวทิยาศาสตร เทคโนโลยีเกี่ยวกับกลไกของระบบ
คอมพิวเตอรและอินเทอรเนต็ ที่ทาํใหขอมลูหรือรูปภาพจะบันทึกอยูในเครื่อง แคเปดเขาเว็บไซตไป
เพียงเพื่อเยี่ยมชมเทานัน้ ลักษณะการแสดงเหตุผลเชนนี ้สามารถอธบิายไดวา อาจเกิดจากโอกาส
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ในการเปดรับประสบการณในการเรียนรูจากหลกัสูตรเกีย่วกับเทคโนโลยี และกลไกการทาํงาน
ตางๆของคอมพิวเตอร ซึ่งผูที่เรียนในสาขาอื่น เชน มนษุยศาสตร สังคมศาสตร และวิทยาศาสตร
ชีวภาพไมไดมปีระสบการณในดานนี ้    สุรพงษ ชูเดช (2534) ไดนิยามความรูที่ไดรับจาก
เนื้อหาวิชาตามที่ไดกําหนดไวในหลักสูตรนี้วา  ประสบการณดานวิชาการ โดยกลาววา วิชาที่เรียน
ในสถาบนัอุดมศึกษามมีากมายหลายวิชา ในแตละวชิาจะใหประสบการณแกผูเรียนแตกตางกัน
ออกไป นอกจากนี ้พรชุลี อาชวอาํรุง (2525) ไดกลาวไววา หลักสูตรวิชาชพี เชน แพทย วิศวกรรม 
สถาปตยกรรม เปนหลักสตูรที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีโอกาสเขาถึงประสบการณจริงของการทํางาน
ในสายวิชาชีพนั้นๆมากกวาหลักสูตรอุดมศึกษาทั่วไป จงึอธิบายไดวา นิสิตนักศกึษาในสาขา
วิทยาศาสตรเทคโนโลยีไดรับการเรียนตามหลักสูตรวิชาชีพ ที่มุงเนนในเรื่องของเทคโนโลยีและ
กลไลของเทคโนโลยีตางๆ ทําใหพวกเขาไดรับประสบการณเฉพาะดานที่แตกตางจากผูเรียนใน
สาขาวิชาอื่น จึงอาจสงผลใหทัศนคติของพวกเขาแตกตางกับนิสิตนกัศึกษาในสาขาอื่นได 
 
ความสมัพันธระหวางความรู ทศันคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการ ระหวางการใชงานในบริบท
ทั่วไปและความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
 
  จากการทดสอบความสัมพนัธระหวางตวัแปร พบวา ความรูทีเ่กี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานบริบททัว่ไป มี
ความสัมพันธทางบวกกับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผานสือ่อินเทอรเน็ต อยางมนีัยสาํคัญทางสถิต ิและ พฤติกรรม
เกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงาน
บริบททัว่ไป มีความสมัพันธทางบวกกับพฤติกรรมเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตน เพื่อประโยชนทางวิชาการในการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต มนีัยสาํคญัทางสถิต ิ
 
  ผลการศึกษาดังกลาว สะทอนใหเห็นวา ผูทีม่ีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพือ่ประโยชนทางวิชาการในการใชงานในบริบททัว่ไป ก็จะ
มีแนวโนมที่จะมีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพือ่
ประโยชนทางวิชาการในการใชงานผานสือ่อินเทอรเน็ตเชนกนั 
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  ในทางเดียวกนั ผูที่ขโมยคดัลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทาง
วิชาการในการใชงานในบรบิททัว่ไป กจ็ะมีแนวโนมที่จะขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตน เพื่อประโยชนทางวชิาการในการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ต ในขณะเดียวกนัผลจากการ
สนทนากลุมกไ็ดขอมูลที่สนบัสนุนวา การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชน
ทางวิชาการระหวางการใชงานในบริบททัว่ไป และการใชงานผานสื่ออินเทอรเนต็เปนเรื่องที่คาบ
เกี่ยวกันในจุดมุงหมายของการกระทํา คือ เพื่อใหไดขอมูลหรือผลงานจากแหลงขอมูลทั้งสองนั้น
มาใช โดยไมคํานงึถงึการอางอิงถงึเจาของผลงานอยางเหมาะสม เพยีงแตอินเทอรเน็ตเปนชองทาง
ใหมของการขโมยคัดลอกผลงาน (Plagiarism) ซึ่งไดรับการเรียกชือ่ใหมวา Cyber plagiarism 
ตามบริบทที่ถกูใชก็คือไซเบอรสเปซ ในดานความสบืเนื่องจากพฤติกรรมหนึง่ไปยังอีกพฤติกรรม
หนึง่นี ้ ใกลเคียงกับการศกึษาของธนกิานต มาฆะศิรานนท (2545) ที่ศึกษาถงึการเสพติด
อินเทอรเน็ต โดยพบวา ผูเสพติดอินเทอรเน็ตอาจจะเปนคนที่มีแนวโนมเสพติดสิ่งตางๆไดโดยงาย
อยูแลว จงึมิไดเสพติดโดยลกัษณะของตัวสื่ออินเทอรเนต็เพียงอยางเดียว ทั้งนี ้ ธนิกานตยงักลาว
วา ผลการศึกษานี้สอดคลองกับผลงานวิจยัของ Young (1996) และ  Kraut (1998) ที่พบวา ผูเสพ
ติดอินเทอรเนต็หลายคน มกีารเสพตดิแอลกอฮอล การพนนั หรือส่ิงเสพติดอื่นมากอน 
 
ความสมัพันธระหวางจรยิธรรมสวนบคุคล จริยธรรมทางวิชาการ และจริยธรรมเกี่ยวกบั
คอมพิวเตอรและสารสนเทศ กับความรู ทัศนคตแิละพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
 

 จริยธรรมสวนบุคคล 
 ผลจากการทดสอบความสัมพันธระหวางตัวแปร พบวา จริยธรรมสวนบุคคลมี

ความสัมพันธกับพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ซึ่งแสดงใหเห็นวา ผูที่มีจริยธรรม
สวนบุคคลในระดับสูง มีแนวโนมที่จะมีการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการนอย 

  
 ถึงแมวาการสื่อสารผานสื่อดิจิทอลจะชวยใหสามารถขโมยคัดลอกขอมูล สําเนา

ภาพและเสียงตางๆไวไดอยางอิสระเสรีในมุมมองที่ไมมีใครสามารถจับไดเนื่องจากเปนการกระทํา
ในบริบทของชุมชนเสมือน แตบรรทัดฐานทางจริยธรรมในโลกแหงความเปนจริงก็ซึมซับเขาไปเปน
สวนหนึ่งของกระบวนการแสวงหาความรูมาเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ต 
เชนเดียวกับที่จิรัฏฐ ศุภการ (2545) ศึกษาถึงการอธิบายตัวตนในชุมชนเสมือนจริงที่พบวา ชุมชน
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แลมปดามูตองการกฎหมายหรือกฎระเบียบเพื่อรักษาความสงบสุขในชุมชนใหเปนระเบียบ
เรียบรอย การปกครองระบอบประชาธิปไตยในโลกแหงความจริงจึงเปนระบอบที่ไดรับการยอมรับ
และแสดงออกใหเห็นผานพื้นที่เสมือนจริงอยางเชนแลมบดามู จึงสามารถกลาวไดวา นิสิต
นักศึกษาเองก็นําบรรทัดฐานทางจริยธรรมสวนบุคคลเขาไปสูโลกของอินเทอรเน็ต คือ การไมขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาใชนั่นเอง  

 
 จริยธรรมทางวิชาการ 

  ผลการทดสอบความสัมพนัธระหวางตวัแปร พบวา จริยธรรมทางวิชาการมี
ความสัมพันธทางบวกกับพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ อยางมนีัยสําคัญทางสถติิ ซึ่งแสดงใหเห็นวา กลุม
ตัวอยางที่มจีริยธรรมทางวิชาการสงู กม็ีแนวโนมที่จะมีการขโมยคดัลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการนอย โดยสามารถอธิบายไดดวยขอมูลที ่ สุ
ชาติ ประสิทธิรั์ฐสินธุ (2542) กลาวไววา    การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการนัน้เปนสวนหนึ่งของขอละเมิดสําคัญของจริยธรรมทางวิชาการ       

 
 จริยธรรมที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 

  ผลการทดสอบความสมัพนัธระหวางตวัแปร พบวา จริยธรรมเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรและสารสนเทศมีความสมัพนัธทางบวก กบั ความรูและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ และ จริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศมีความสมัพันธทางลบกับ
ทัศนคติที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต 
 
  แสดงใหเหน็วา ผูทีม่ีจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศในระดับสูง มี
แนวโนมที่จะมีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ผานสือ่
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ และ มีแนวโนมทีจ่ะมกีารขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการนอย 
 
  มารยาทเครือขาย หรือ Netiquette (Arlene H. Rinaldi) ระบุถึงมารยาทที่ผูใช
อินเทอรเน็ตควรปฏิบัติขอหนึ่งไววา ไมนาํผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง ควรจะมีการอางอิงถงึ
แหลงที่มาของผลงานนัน้ สอดคลองกับจริยธรรมที่เกีย่วกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ (ปทปี 
เมธาคุณวฒุิ, 2539) ซึ่งมปีระเด็นสําคญั คือ ลิขสิทธิ์ ซึ่งการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
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ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ต (Cyber plagiarism) คือ หนึง่ในพฤตกิรรมการละเมิดลิขสิทธิ์นัน่เอง 
นอกจากนี้ ความสัมพนัธในดานจริยธรรมและพฤติกรรมสามารถอธบิายไดดวย ทฤษฎีการเรียนรู
ทางสังคมที่มคีวามเชื่อวา จริยธรรม หมายถงึ การควบคุมพฤตกิรรมมนุษยใหเขากับกฎเกณฑ 
หรือมาตรฐานความประพฤติไดถูกตองหรือดีงามที่กําหนดโดยสังคม (พรรณทิพย ศิริวรรณบุศย, 
2547) ซึ่งจากผลการวจิัยไดแสดงใหเหน็วา นิสิตนักศกึษาที่มีจริยธรรมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศในระดับสูง จะมีความรูที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
ผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการสูงควบคูกนั และในขณะเดียวกนัจริยธรรมนั้นก็ได
ควบคุมใหนิสิตนักศึกษามพีฤติกรรมที่อยูในกรอบของความถูกตองเหมาะสมเชนกนั 
 

ในทางกลบักนั จากการวิจัยที่พบวา ผูทีม่ีจริยธรรมเกี่ยวกบัคอมพิวเตอรและ
สารสนเทศในระดับตํ่า มีแนวโนมที่จะไมเห็นดวยกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ซึง่ในที่นี้อาจอธบิายไดวา บรรทัดฐานทาง
จริยธรรมในโลกของไซเบอรสเปซของกลุมตัวอยางนัน้แตกตางไปจากบรรทัดฐานทางจริยธรรมใน
โลกแหงความจริง ดังเชนที ่พิเชษฐ เวชพลรักธรรม (2544) ศึกษาถงึการตัดสินใจเชิงจริยธรรมของ
วัยรุนที่พบวา ในโลกของไซเบอรสเปซ วยัรุนจะไมใสใจกับหลกัคานยิมทางดานศีลธรรมหรือ
คานิยมทางวฒันธรรมและสังคม เพราะเปนเรื่องที่ขัดกับความตองการของพวกเขา แตกลบั
เลือกใชคานยิมของวัยรุน เพื่อแสวงหาความสนุกสนานในหองสนทนาบนเครอืขายอินเทอรเน็ต 
เชนเดียวกับทีป่ทีป เมธาคุณวุฒิ (อางแลว) กลาวถงึประเดน็หนึง่ในเรื่องของการทําสาํเนา
ซอฟตแวร ซึง่นักศึกษาเห็นวาราคาแพงนัน้ นักศกึษามคีวามเขาใจความหมายของลิขสิทธิ์ดี แตเขา
ก็คิดวาการทีท่าํสําเนานั้นไมไดเปนสิ่งผิด โดยเขาคิดวาในสภาพแวดลอมทางวิชาการนั้น ความรู
ควรจะแลกเปลี่ยนและใชรวมกันได นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ The Star Ledger Staff , Kelly 
Heyboer รายงานไวใน NJ.com (New Jersey Star Ledger, August 2003) วา “ผลการสํารวจ
ของงานวิจยัมหาวิทยาลัย Rutgers โดยการสัมภาษณนักศึกษา 18,000 คน จาก 23 วิทยาลัย 
พบวา นกัศึกษาจํานวนครึ่งหนึง่กลาววาการนําขอมูลของคนอืน่มาเปนของตนนั้นไมไดเปนการโกง
ใดๆ” 
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ความสมัพันธระหวางความรูและตระหนักเกีย่วกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญา กับ
ความรู ทศันคติและพฤตกิรรมที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการ 
 

 การจากทดสอบความสัมพันธระหวางตัวแปร  พบวา ความรูและตระหนัก
เกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา มีความสัมพันธทางบวกกับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 

 
 แสดงใหเห็นวา ผูที่มีความรูและตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา 

มีแนวโนมที่จะมีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่อ
อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ทั้งนี้ ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มีประเด็น
หลักที่เกี่ยวของกับการละเมิดลิขสิทธิ์ คือ “ผลงาน” ซึ่งเมื่อบุคคลใดบุคคลหนึ่งไดสรางสรรคผลงาน
ข้ึนมาก็จะไดรับการคุมครองลิขสิทธิ์ และเมื่อเกิดการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน ก็
เทากับวาไดกระทําการละเมิดลิขสิทธิ์นั่นเอง ดังนั้นเมื่อความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ เปนเรื่องที่เกี่ยวของ
กันโดยตรงกับความรูเกี่ยวกับกฎหมายลิขสิทธิ์ที่อยูภายใตกฎหมายทรัพยสินทางปญญา ทําให
อธิบายไดวา ความรูทั้งสองอยางนี้จะมีอยูในระดับสูงและต่ําควบคูไปดวยกันได เชนเดียวกับจินดา
รัตน บวรบริหาร (2548) ที่พบวาเกรดเฉลี่ยมีความสัมพันธกับคะแนนความรูเทาทันอินเทอรเนต็ ซึง่
นักเรียนที่มีเกรดเฉลี่ยสูงจะมีคะแนนความรูเทาทันสูง  ในขณะที่ผูที่มีเกรดเฉลี่ยต่ําซึ่งเปนตัว
สะทอนอยางหนึ่งของสัมฤทธิ์ผลทางการศึกษา จะมีความรูเทาทันต่ําไปดวย  เนื่องจากผูที่มีเกรด
เฉลี่ยสูงอาจมีความสนใจเกี่ยวกับเร่ืองอินเทอรเน็ตซึ่งเปนเทคโนโลยีที่มีประโยชนตอการศึกษา
มากกวาผูที่มีเกรดเฉลี่ยต่ํา ซึ่งทําใหมีความรูเทาทันสื่ออินเทอรเน็ตสูงตามไปดวย 

 
ในขณะเดียวกัน จากการทดสอบความสัมพันธระหวางตัวแปร  พบวา ความรู 

และตระหนักเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญามีความสัมพันธกับทัศนคติที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ โดยเปน
ความสัมพันธในทางลบ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ จึงอาจอธิบายไดวา ผูที่มีความรูและตระหนัก
เกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา มีแนวโนมที่จะเห็นดวยกับการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ ซึ่งเปนไปไดวา ผูที่มีความรู 
ความตระหนักมากก็จะพบวากฎหมายทรัพยสินทางปญญานั้นครอบคลุมถึงการขโมยคัดลอก
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ผลงานไวดวย ซึ่งอาจจะมีแนวโนมที่ทําใหกลุมตัวอยางรูสึกแคลงใจและไมยอมรับในตัวบท
กฎหมายที่มีขอกําหนดและบทลงโทษกับการใชงานเพื่อประโยชนทางวิชาการ โดยผลจากการ
สนทนากลุมก็ไดสนับสนุนในจุดนี้วา กฎหมายทรัพยสินทางปญญาอาจจะเปนอุปสรรคตอการ
เขาถึงการเรียนรูเพื่อเปนการตอยอดการสรางสรรคผลงานตางๆได 
 
ความสมัพันธระหวางความคิดเห็นเกีย่วกับความชอบธรรม ในการบังคับใชกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพัฒนา กับความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ 
 

 ผลการทดสอบความสัมพนัธระหวางตวัแปร พบวา ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา ในบรบิทประเทศกําลังพัฒนา มี
ความสัมพันธทางลบกับความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผาน
ส่ืออินเทอรเนต็ เพื่อประโยชนทางวิชาการอยางมนีัยสาํคัญทางสถิต ิ และ ความคิดเห็นเกี่ยวกบั
ความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลงัพัฒนา มี
ความสัมพันธทางบวกกับทศันคติ และพฤติกรรมเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนผานสือ่อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการอยางมีนยัสําคญัทางสถิต ิ

 
 แสดงใหเห็นวา ผูที่มีความคิดเห็นวา การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา

ในบริบทประเทศกําลังพัฒนาไมมีความชอบธรรม มีแนวโนมที่จะมีความรูที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ จาก
ผลการวิจัยสามารถอธิบายไดวา ความรูที่เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนสวน
หนึ่งของความรูที่เกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา ดังที่ในการทดสอบความสัมพันธของทั้ง
สองตัวแปรที่พบวา ความรูทั้งสองนาจะมีระดับสูงต่ําควบคูไปดวยกันได ซึ่งในขณะเดียวกัน เมื่อ
กลุมตัวอยางมีความรูมาก ก็มีแนวโนมที่กลุมตัวอยางอาจคนพบความอยุติธรรมที่เกิดขึ้นจากการ
บังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนา 

 
ผลการวิจัยจากการสนทนากลุม พบวา มีความคิดเห็นแยกเปน 2 กลุม คือ กลุมที่

เห็นวาการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนามีความชอบธรรม 
และกลุมที่เห็นวาการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนาไมมี
ความชอบธรรม ซึ่งสอดคลองกับจรวยพร แสงไชยและคณะ (2540) กลาวถึงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
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ความชอบธรรม ในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาที่แบงออกเปนสองขั้ว คือ กลุมแรก
จะเห็นวา ขอมูลขาวสารบนอินเทอรเน็ต เปนการเผยแพรอยางอิสระ ไมมีการถือสิทธิเปนเจาของ 
และ หากมีกฎหมายลิขสิทธิ์ที่เขมงวดและเรียกเก็บคาบริการจากผูใช จะทําใหอินเทอรเน็ตไมไดรับ
ความนิยมอยางทุกวันนี้ โดยสอดคลองกับแนวคิดเกี่ยวกับการสวนกระแสลิขสิทธิ์ (Copyleft) ที่
สมเกียรติ ตั้งนโม ไดกลาววา ขอมูลขาวสารในเครือขายดิจิทอลสมัยใหมสามารถผลิตซ้ําดวย
ตนทุนที่ต่ํามาก จึงทําใหผูคนรายไดนอยสามารถที่จะเขามามีสวนรวมในสังคมขอมูลขาวสาร 
(Information society) เวนแตลิขสิทธิ์จะถูกบังคับใชอยางเขมงวด ซึ่งสอดคลองกับที่จักรกฤษณ 
ควรพจน (2544) ไดกลาวถึง การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาวา ที่ควรตองตราบน
พื้นฐานดานความพรอมทางเศรษฐกิจและสังคม ความแตกตางกันในดานสังคม วัฒนธรรม 
ปรัชญา และความเจริญเติบโตทางอุตสาหกรรมของแตละประเทศ สอดคลองกับแนวคิดของ 
Larry Allman (อางถึงในสิทธิสันติ เลาสกุล, 2546) กลาววา ส่ิงที่พิจารณาตัดสินวามีความเปน
ธรรมในประเทศหนึ่ง ก็มิใชวาจะตองกลายเปนความชอบธรรมดวยในอีกประเทศหนึ่ง ดวยเหตุที่
แตละทองถิ่นตางมีบรรทัดฐานหรือมาตรฐานของตนเองในการกําหนดและตัดสินความชอบธรรม 

 
อีกกลุมหนึ่งที่มีความคิดเห็นขัดแยงกับกลุมแรก คือเห็นวา หากไมมีการคุมครอง

สิทธิแลว บางสิ่งที่ถูกสงไปทางออนไลนจะมีการทําสําเนา และดาวนโหลดจากผูใชทั่วโลก เปนการ
ทําลายสิทธิอันชอบธรรมที่เจาของผลงานควรจะไดรับ ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยที่แสดงใหเห็น
วา ผูที่เห็นวาการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบทประเทศกําลังพัฒนามีความชอบ
ธรรมดีแลว ก็จะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ตอตานการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน
ผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการ รวมทั้งมีแนวโนมที่จะมีพฤติกรรมการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการนอย 

 
ทั้งนี้ผูวิจยัพบจากการสนทนากลุมวา นิสิตนักศึกษาใหเหตุผลเกี่ยวกับการใช

ผลงานทีม่ีลิขสิทธิ์ไว เชนเดียวกับที่ Bologna, 1991 (อางถงึในปทีป เมธาคุณวฒุิ, 2539) กลาวไว 
คือ กลุมประโยชนนิยม (Utilitarian) จะมองวา การลักลอบใชซอฟตแวร ไมใชการผิดจริยธรรม 
เพราะผูผลิตควรจะตองแบงปนผลงานของตน เพื่อใหคนไดมีโอกาสใชมากที่สุด วิธีที่ผูผลิตจะทํา
ไดก็คือ ขายผลผลิตซอฟตแวรของตนในราคาถกูที่สุด เพื่อคนจาํนวนมากสามารถที่จะซื้อได โดย
ในกรณีนีน้ิสิตนักศึกษาจะเห็นวา การหันไปใชสินคาของปลอมทีม่ีราคาถูกกวาสนิคาที่มีลิขสทิธิน์ั้น 
จะเปนกลไกทางการตลาดทีจ่ะทาํใหเจาของสินคาที่มีลิขสิทธิ์ลดราคาสินคาตัวนั้นๆลงได ดังที ่
สมเกียรติ ตัง้นโม ไดกลาวถึงแนวคิดเกีย่วกับการสวนกระแสลิขสิทธิไ์ววา ผูคนจาํนวนมากมอง 
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กฎหมายลิขสทิธิท์ี่จะปกปองและสนับสนนุการสรางสรรค วาเปนเพยีงคาํโฆษณา ซึ่งโดย
ขอเท็จจริง คือ การพยายามปกปองรายไดและความมัง่คั่งของบรรดาผูถือครองลิขสิทธิ์เทานั้น 

 
แตอยางไรก็ดี นิสิตนักศึกษาก็ไมไดมองขามประเด็นความชอบธรรมในการบังคับ

ใชโดยคํานึงถึงวา การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเปนสิ่งจําเปน เพราะทําใหประเทศ
ไทยมีความศิวิไลซเฉกเชนประเทศอุตสาหกรรมทั่วไป ทั้งนี้สวนสําคัญที่สุดก็คือ ขอพิจารณา
เกี่ยวกับมนุษยธรรม ที่นิสิตนักศึกษาเห็นวา ควรนํามาพิจารณาควบคูไปกับการบังคับใชกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญานี้ ดังเชนความเห็นจากการสนทนากลุมที่กลาววา ลักษณะการคุมครอง
ลิขสิทธิ์นั้นควรแยกประเภท เพื่อกําหนดระยะเวลาโดยใหหนวยงานหนึ่งหนวยงานใดที่เขามา
จัดการในเรื่องนี้ เพราะความจําเปนของมนุษยในบางเรื่องไมอาจรอกําหนดเวลาของอายุการ
คุมครองของลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย 

 
ความสมัพันธระหวางความรู ทศันคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสือ่อินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ 

 
ผลการทดสอบความสัมพันธระหวางตัวแปร พบวา ความรูเกี่ยวกับการขโมย

คัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอร เน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการมี
ความสัมพันธกันในทางลบกับทัศนคติเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผาน
ส่ืออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ และความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการมีความสัมพันธกันในทางบวกกับ
พฤติกรรมเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผู อ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการ 

 
ซึ่งแสดงใหเห็นวา ผูที่มีความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน

ของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ มีแนวโนมที่จะเห็นดวยกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการ ซึ่งอันที่จริงจะ
สามารถอธิบายไดวา การเกิดทัศนคติก็มาจากการที่มนุษยไดเรียนรูความจริงตางๆนั่นเอง (Krech, 
Crutchfield and Ballachy, 1948 อางถึงใน สุนารี ประสานเสริมสง, 2537) แตความรูนั้นก็สงผล
ใหมนุษยรูสึกทั้งชอบและไมชอบไดเชนเดียวกัน ซึ่งผลการวิจัยขางตนไดแสดงใหเห็นแลววา นิสิต
นักศึกษาที่มีความรูเกี่ยวกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนอันเปนสวนหนึ่งของ
ความรูเกี่ยวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญานั้น ก็มีความเห็นวาการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
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เพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ตนั้นไมใชส่ิงเลวรายเสมอไป จึงอธิบายไดวา เมื่อนิสิต
นักศึกษาไดมีความรูที่เกี่ยวกับการขโมยคัดลอกจึงทําใหนิสิตนักศึกษาไมชอบใจที่เห็นวาการ
คัดลอกผลงานจากอินเทอรเน็ตมาสงอาจารยเปนสิ่งที่ไมถูกตอง 

 
แตในขณะเดียวกัน ก็สามารถอธิบายความสัมพันธของความรูและพฤติกรรมที่

เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่อ
อินเทอรเน็ตไดวา เมื่อนิสิตมีความรูที่ถูกตองแลว นิสิตก็จะหลีกเลี่ยงการกระทําที่ผิด คือไมมี
พฤติกรรมการขโมยคัดลอก ซึ่งการที่นิสิตนักศึกษาจะเห็นวาการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนนั้น
จะเปนสิ่งที่ดีหรือไมดี ก็ไมไดมีผลตอการกระทําของพวกเขา เชนเดียวกับที่ Freeman และ Ataov, 
1960 (อางถึงใน จิระวัฒน วงศสวัสดิวัฒน, 2538) พบวา สาเหตุจูงใจที่ทําใหนักเรียนโกงการ
ตรวจขอสอบดวยตนเองมีมากมาย เชน  คิดวาขอสอบไมสําคัญและถาสําคัญอาจารยคงไมให
ตรวจขอสอบเอง หรือ บางคนอาจนึกสนุกที่จะทดสอบความสามารถของอาจารยวา ถาตนโกง
อาจารยจะจับไดหรือไม ไมไดเนื่องมาจากการที่คนคนนั้น จะเห็นวาการโกงเปนสิ่งดีหรือไมดี และ
ตนเองควรจะประพฤติหรือไมเปนสําคัญ ซึ่งในทํานองเดียวกัน การที่นิสิตนักศึกษาขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการผานสื่ออินเทอรเน็ตนอย ก็ไมไดหมายถึง
วานิสิตนักศึกษาจะไมชอบการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน ในความจริงนิสิตนักศึกษาอาจจะ
ชอบเพราะเห็นวาสะดวกดี แตก็ไมทําเพราะความรูที่มีตอการขโมยคัดลอกวา ถาหากทําก็จะเปน
ส่ิงที่ผิดตอวงการวิชาการหรือสถาบันที่เขาศึกษาอยู 

 
แสดงใหเห็นวา ทัศนคติของกลุมตัวอยางไมไดสงผลตอการไมมีพฤติกรรมการ

ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต ซึ่งสอดคลองกับที่ Rogers, 1983 
(อางถึงใน วรพรรณ พงศสวัสดิ์, 2540) กลาวไววา ในบางครั้ง การแสดงพฤติกรรมก็ไมไดเปนไป
ตามทัศนคติที่เปนอยู เนื่องจากบางกรณีอาจเกิดชองวางของความรู ทัศนคติและการปฏิบัติได 

 
อภิปรายภาพรวม 
 
  การศึกษาเรื่อง ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ต เพื่อประโยชนทางวิชาการของนิสิตนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร โดยศึกษาถงึปจจัยดงันี ้ ไดแก  ความรู ทัศนคติและ
พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการ
ในบริบททั่วไป ปจจัยดานจริยธรรม ความรูและตระหนกัเกี่ยวกับกฎหมายทรพัยสินทางปญญา 
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ความคิดเหน็เกี่ยวกับความชอบธรรม ในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในบริบท
ประเทศกาํลังพัฒนา 
 
  ในมุมหนึง่ของเรื่อง “การเอาของของผูอ่ืนมาเปนของตน” ในบริบทของสังคมไทย 
จะพบไดวา คนไทยมีความเอื้อเฟอ เผือ่แผ และแบงปนกัน ซึง่เปนธรรมเนยีมหนึ่งที่ควบคูมากับ
การเจริญเติบโตของวัฒนธรรมไทย คนไทยจึงมีบทบาทในการเปนทั้งผูใหและผูรับอยูเสมอ   จงึ
อาจเปนเพราะบริบทของสงัคมไทยนัน่เอง ที่กลอมเกลาใหนิสัยคนไทยซึบซับลักษณะความเปน
ไทยนี้ไว จนไมอาจแยกออกจากการดําเนินชวีิตไมวาจะอยูในบริบทแวดลอมใด จากการสนทนา
กลุมทาํใหพบลักษณะความเปนไทยนี้ซอนอยู เชน การลอกการบานของเพื่อน การใหญาติพีน่อง
ยืมซีดีเพลง ซดีีภาพยนตรไปทําสาํเนา ดวยเหตุนี ้การคัดลอกผลงานของผูอ่ืนนัน้ ก็อาจไมไดถือวา
เปน “การขโมย” เสมอไปสําหรับบริบทสงัคมไทย 
 
  ผลการวิจยัแสดงใหเห็นวา ความเคยชินในพฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการในบริบททัว่ไป จะเปนปจจัยหนึ่งที่ทาํใหบุคคลมี
พฤติกรรมซ้ําๆกันในบริบทแวดลอมอ่ืน 
   
  เทคโนโลยีดิจทิอลที่มีในคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต มีลักษณะพิเศษบาง
ประการ เชน ความเปนมัลติมีเดีย โดยเอกสารทัง้หลายในอินเทอรเน็ตตางอยูในรปูของมัลติมีเดยี 
(Multimedia documents) จึงทาํใหการทาํซ้ํา (Copy) และตัดแปะ (Cut & Paste) ทําไดงายดาย
ข้ึน จนเกิดปญหาการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนโดยมิไดรับอนุญาตทางอินเทอรเน็ตมากมาย 
กลายเปนปญหาของการใชเทคโนโลยีในทางที่ผิด หรือลักษณะพเิศษในความสามารถในการ
ปดบังตัวตน (Anonymity) บนโลกไซเบอรสเปซไมสามารถระบุไดวาใครเปนใครในชีวิตจริง ทําให
ผูใชสามารถปดบัง  ไมเปดเผยตัวตนที่แทจริง ซึง่ผลจากการวจิัยชี้ใหเห็นวา นิสิตนกัศึกษาเชื่อวา
การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนจากเว็บไซตในอินเทอรเน็ต ไมสามารถที่จะมีใครมาตรวจสอบได 
ดังเชน พิเชษฐ เวชพลรักธรรม (2544) ไดศึกษาพบวา วยัรุนชายเห็นวา อินเทอรเน็ตชวยลดการ
มองเหน็ความเสี่ยงในการตดัสินใจทําอะไรตางๆในอินเทอรเน็ตไดอยางอิสระ เพราะไมมีใครรู ไมมี
ใครเห็น จงึแสดงใหเหน็วาในบางครั้งวยัรุนจะมีบรรทดัฐานทางจริยธรรมในโลกของไซเบอรสเปซ 
ของกลุมตัวอยางนัน้แตกตางไปจากบรรทัดฐานทางจรยิธรรมในโลกแหงความจริง 
 
  แตในขณะเดียวกนั คนบางกลุมในโลกของไซเบอรสเปซก็ไดซึมซับเอากฎเกณฑ
ทางสังคมในโลกแหงความเปนจริงเขาไปใช โดยมองเหน็วาบรรทัดฐานในความจรงิชวยใหสังคมมี
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ระบบระเบียบและแบบแผนได และชุมชนออนไลนก็เปนชุมชนๆหนึง่เชนกัน บทบาทและการ
แสดงออกของคนบางกลุมในโลกออนไลน จึงดําเนินไปตามทาํนองครองธรรมที่พวกเขาเคยมี
บทบาทอยูในสังคมจริง เชนกนักับจิรัฏฐ ศุภการ (2545) ที่กลาววา ชมุชนเสมือนก็เปนดังกระจก
เงาเสมือนจรงิที่สะทอนถงึอทิธิพลของสิ่งตางๆในโลกแหงความเปนจริงใหเราไดเหน็ จึงแสดงให
เห็นวา หากจิตใจของคนเราไมวาจะดีหรือเลวก็จะติดตัวเราไปเสมอ ไมวาเขาไปอยูในสังคมใด 
หรือบริบทใดก็ตาม 

 
 อีกประเด็นที่ไมอาจมองขาม คือ คนทั่วไปมองวา อินเทอรเน็ตเปนแหลงที่ผูคนจะ

สามารถมาแบงปนทรัพยากรทางการศึกษาระหวางสมาชกิบนอินเทอรเน็ต และยังเปนการกระจาย
ความเจริญทางดานวิชาการไปทั่วทกุมุมโลก การคัดลอกเพื่อประโยชนทางวิชาการ ไมไดเรียกวา 
การขโมยหรือละเมิดลิขสิทธิ ์ โดยเขาใจวาอนิเทอรเนต็เปนพืน้ที่สาธารณะทีห่มายถึง Public  
Sphere ที่เปนพืน้ที่สาธารณะที่คนทุกกลุมจะสามารถสื่อสารไดอยางเต็มที ่ เพื่อมสีวนรวมในการ
ตัดสินใจเรื่องผลประโยชนจากมิติตางๆอยางเทาเทยีมกัน (กาญจนา แกวเทพ, 2543) และถึงแมใน
สภาพความเปนจริง พืน้ที่สาธารณะบนอินเทอรเนต็จะเปนที่ที่ผูคนจะสามารถเขาถึงขอมูลและ
ผลงานที่เผยแพรไวใหสาธารณชนไดดูโดยงาย แตก็มิไดหมายถงึวา ขอมูลและผลงานเหลานัน้เปน
งานสาธารณะที่ใครก็ตามสามารถนาํไปใชได โดยปราศจากการอางอิงหรือขออนุญาตจากเจาของ
ผลงาน โดยในประเด็นนีน้สิิตนักศึกษาอาจจะสับสนกบังานสาธารณะ (Work in Public domain) 
ในเรื่องของลิขสิทธิ ์ซึ่งหมายถึงงานอันมีลิขสิทธิ์ซึ่งหมดอายุการคุมครองแลว งานนัน้ก็จะกลายเปน
สมบัติของสาธารณะ เพื่อใหประชาชนโดยทั่วไปไดใชประโยชนจากทรพัยสินทางปญญาของผู
สรางสรรค บคุคลใดๆในสังคมก็สามารถใชงานไดโดยอสิระ ไมตองขออนุญาต และไมตองจาย
คาตอบแทนใดๆอีก (อรพรรณ พนัสพัฒนา ; อางแลว) 
 
  จากผลการวิจยั แสดงใหเหน็วา นิสิตนักศึกษามีความคิดเห็นเกี่ยวกบัชอบธรรม
ในการบงัคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา ในบรบิทประเทศกําลังพัฒนาอยางประเทศไทยใน
ระดับปานกลาง ซึ่งอาจสงผลใหไมเห็นดวยกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนพอสมควร (คา
สัมประสิทธิ์สหสัมพนัธ = 0.43**) โดยเมื่อพิจารณาจากขอมูลจากการสนทนากลุม พบวา มี
ความเห็นที่ก้าํกึ่งกนัในเรื่องของความชอบธรรมในการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาใน
บริบทประเทศกําลังพัฒนา ซึ่งแยกออกเปนสองทาง คอื เหน็ทัง้ขอดีและขอเสียของการบงัคับใช
กฎหมาย  โดยนิสิตนกัศึกษากลาวถงึขอดีที่การบงัคับใชกฎหมายทรพัยสินทางปญญาจะสงผลให
ประเทศไทยมคีวามเจริญทดัเทียมสากล ชวยเปนการกระตุนใหประเทศไทยมนีักคดิ นักประดิษฐ
และนักสรางสรรคเพิ่มข้ึน โดยในขณะเดยีวกนัก็เหน็ดวยที่สถาบันการศึกษาในประเทศไทยจะหนั
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มาใสใจตอประเด็นทรัพยสินทางปญญาทีป่รากฏบนอนิเทอรเน็ต และเชื่อวาควรจะมีโปรแกรมที่
สามารถตรวจสอบการขโมยคัดลอกขอมูลจากอนิเทอรเน็ต มาใชในสถาบันอุดมศึกษา แตใน
ขณะเดียวกนัจากการสนทนากลุมก็ชี้ใหเห็นถึงขอเสียวา การบงัคับใชกฎหมายทรพัยสินทาง
ปญญาอยางเครงครัด กอ็าจเปนอุปสรรคในการเขาถงึและใชประโยชนจากเครือขายสารสนเทศ
สําหรับประชาชน ในประเทศกําลังพัฒนา และการบังคบัใชกฎหมายนี้ก็ยงัไมสอดคลองกับรูปแบบ
การดําเนินชวีติและวิถีปฏิบตัิของสังคมไทยเทาที่ควร เชนเดียวกับที่แนวคิดสวนกระแสลิขสิทธิ์ 
(สมเกียรติ ตั้งนโม, อางแลว) ไดแสดงถึงความอยุติธรรมอันมากมายผานกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญา เชน คํากลาวทีม่ีชือ่เสียงวา ของ John Oswald ที่กลาววา "ถาหากวาการสรางสรรคเปน
ทุงกวาง ลิขสิทธิ์ก็คือคอกกัน้” หรือ ความเห็นที่กลาววาหากกฎหมายลิขสิทธิ์ถูกลมลางไป การ
แลกเปลี่ยนผลงานสรางสรรคผานเครือขายอินเทอรเนต็ก็ยิ่งเปนไปโดยงาย จงึทาํใหมีการพูดคุยกัน
ในวงกวางขึน้จนสงผลใหมผีลงานสรางสรรคที่มากขึ้นไปดวย ซึง่แนวคิดสวนกระแสลิขสิทธิ์ยงัมี
ประเด็นใหถกเถียงมากมายที่นาจะนํามาประยุกตใชกับการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทาง
ปญญาในบรบิทประเทศกําลังพัฒนา โดยทีไ่มจําเปนตองกลืนเขาไปอยูในฝายขวาสุดอยาง 
copyright หรือฝายซายสุดของ copyleft 
 
  คงไมมีใครมารับประกันไดวา การขโมยคดัลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อ
ประโยชนทางวิชาการจะคงที่ ลดลง และไมแปรสูงขึ้น เชนเดียวกับผลการสํารวจของงานวิจยั
มหาวิทยาลยั Rutgers ที ่  Kelly Heyboer (The Star Ledger; อางแลว) รายงานไววา Cyber 
plagiarism มีจํานวนเพิม่ข้ึนกวาเมื่อสองปที่แลวถึง 10% ดวยเหตุนี ้ การบังคับใชกฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญาก็ยงัมคีวามจาํเปนอยู หากพิจารณาใหสอดคลองกับพืน้ฐานดานความพรอม
ทางเศรษฐกิจและสังคมของบริบทประเทศไทย ก็จะสามารถเปนเกราะปองกนัไมใหมนุษยหลงผิด
ไปกับการใชเทคโนโลยีอยางผิดๆ ที่แมจะเร่ิมจากจุดเล็กๆในวงวิชาการ เชน การขโมยคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนผานสื่ออินเทอรเน็ตของนสิิตนักศึกษาในร้ัวมหาวิทยาลัย  แตถาหาก
สถาบนัการศกึษามองขามไป ในอนาคตสังคมคงไมมีกาํลังคน กําลงัสมองที่จะพฒันางานวิจยัทีม่ี
คุณคาเพื่อสรางประโยชนและความเจริญใหประเทศชาติได 
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ขอเสนอแนะในการวิจยัตอไป 
 

1. ในการทําวิจัยครั้งตอไปควรจะมีการศึกษาในเรื่องความรู ทัศนคติและ
พฤติกรรมทีเ่กีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน นอกเหนอืจากเรื่องของ
การใชประโยชนทางวิชาการ โดยเฉพาะอยางยิง่การใชประโยชนเพื่อความบันเทงิของนิสิต
นักศึกษาวามอียูมากนอยเพียงใด 

 
2. ในการทาํวิจัยครั้งตอไปควรจะมีการศึกษาในความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่

เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อประโยชนในดานตางๆ กับ
การศึกษาในระดับที่หลากหลายมากขึ้น เชน ประถมศกึษา มัธยมศกึษา อาชวีศึกษา และระดับ
ปริญญาตรี 

 
ขอเสนอแนะตอสถาบันการศกึษา 

 
1. สถาบนัการศึกษา ควรเพิ่มสาระดานจริยธรรมทางวิชาการ จริยธรรมที่

เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรและสารสนเทศ และความรูในเรื่องทรัพยสินทางปญญาใหแกผูเรียน
ตั้งแตระดับประถมศึกษา มธัยมศึกษา อาชีวศึกษา จนถงึระดับมหาวทิยาลัย  โดยเตรียมบุคลากร
หรือครู อาจารยใหพรอมที่จะจัดใหมีการเรียนการสอนโดยเนนถึงความรู ความเขาใจควบคูไปกับ
การใชงานจรงิในบริบทของสภาพทางวิชาการ 

 
2. สถาบันการศึกษา ควรกําหนดบทลงโทษที่ชัดเจนและแนนอนตอความผิดใน

การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวชิาการ ทัง้ในสวนของการใช
งานในบริบททั่วไปและการใชงานผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อใหสอดคลองกับยุคสารสนเทศ 

 
3. สถาบันการศึกษา ควรจัดฝกอบรมใหครู อาจารยและผูที่เกีย่วของกับการให

การศึกษาแกนิสิตนักศกึษาไดมีความรู ความเขาใจในระบบอินเทอรเน็ตที่เอื้ออํานวยตอการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตน เพื่อในบุคคลที่เกี่ยวของเหลานั้นไดสรางแนวทางปองกนั 
หรือมาตรการตางๆที่จะสามารถยับยัง้พฤติกรรมการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนนีไ้ด 



รายการอางอิง 
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แบบสอบถาม 

 
 
 
 

การใชสารสนเทศเพื่อประโยชนทางวชิาการ 
ของนิสิตนกัศึกษาระดับบัณฑิตศกึษาในเขตกรุงเทพมหานคร 

แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของวิทยานิพนธในการศึกษาระดับปริญญามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวารสารสนเทศ คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
สวนที่ 1 : โปรดทําเครื่องหมาย X ลงในชอง  และเติมคําลงในชองวาง 
1. เพศ   

 ชาย    หญิง 
2. อายุ   

 20-24 ป   25-29 ป   30 ปขึ้นไป 
3. สถาบันการศึกษา .......................................................................... 
4. ชั้นปที่ศึกษา 
   ปที่ 1    ปที่ 2    ปที่ 3 
   ปที่ 4    สูงกวาปที่ 4 ขึ้นไป 
5. ขั้นตอนการศึกษา 
   กําลังเรียน Course work และอยูระหวางหาหัวขอทําวิทยานิพนธ 
   สอบหัวขอวิทยานิพนธผานแลว กําลังเก็บขอมูลทําวิทยานิพนธ 
   สอบวิทยานิพนธผานแลว  
   ไมไดทําวิทยานิพนธ 
6. คณะที่ศึกษา 
   สาขาสังคมศาสตร : นิติศาสตร เศรษฐศาสตร รัฐศาสตร สังคมวิทยา นิเทศศาสตร 
   สาขามนุษยศาสตร : อักษรศาสตร ศิลปศาสตร มานุษยวิทยา ศึกษาศาสตร 
   สาขาวิทยาศาสตรเทคโนโลยี : วิศวกรรมศาสตร คอมพิวเตอร 
   สาขาวิทยาศาสตรชีวภาพ : แพทยศาสตร สัตวแพทย เภสัชศาสตร เทคนิคการแพทย 
   อื่นๆ .......................................................................... 
7. รายไดโดยเฉลี่ยในแตละเดือน 
   ต่ํากวา 5,000 บาท   5,0001 - 10,000 บาท 
   10,001 - 15,000 บาท   15,001 – 20,000 บาท 

 20,001 – 25,000 บาท   25,001 – 30,000 บาท  
 มากกวา 30,000 บาทขึ้นไป 
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สวนที่ 2 : โปรดทําเครื่องหมาย X ลงในชอง  
1. การขโมยคัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปนของตนเอง หมายถึง การใชผลงานของผูอื่นโดยไมไดอางถึงเจาของผลงาน 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
2. วลีที่กลาวถึงกันแพรหลายอยาง “ประชาธิปไตย คือ การปกครองของประชาชน โดยประชาชน และเพื่อประชาชน” ไมจําเปนตองอางวา 
อับราฮัม ลินคอลน เปนเจาของคติพจนนี้ เพราะถือวาเปนความรูทั่วไป 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
3. การขโมยคัดลอกผลงานของผูอื่นมาเปนของตน ไมรวมถึงการแปลขอความจากภาษาอื่นมาเปนภาษาไทย 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
4. ขาวสาร เชน ขาวประจําวันจากหนังสือพิมพหรือโทรทัศน จัดวาเปนความรูทั่วไป สามารถนํามาใชโดยไมตองอางถึงแหลงที่มาของ
ขาวสารนั้นๆ 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
5. การคัดลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ตเปนส่ือใหฟรีไมจัดอยูในการละเมิดลิขสิทธิ์เหมือนกับส่ืออื่น เชน หนังสือ วิดีโอ วีซีดี เปนตน 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
6. หากมีการใชขอมูลจากเว็บไซตแหงหนึ่ง โดยไมไดขออนุญาตจากเจาของจะสามารถถูกฟองรองจากเจาของเว็บไซตได แมจะนํามาใช
เพื่อประกอบการเรียน 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
7. การนําขอมูลบางอยางจากเว็บไซต แตนํามาปรับเปล่ียนคําหรือวลีบางสวนจะถือวาเปนขอความของตนเองไดโดยสมบูรณแลว 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
8. การซื้อรายงานจากเว็บไซตสําหรับขายรายงานและบทความบนอินเทอรเน็ต (Paper Mill) ไมมีความผิด เพราะการซื้อขายดังกลาวเปนที่
แพรหลายทั่วไปในปจจุบัน 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
9. ขอมูลทางสถิติจากเว็บไซตของราชการเปนความรูทั่วไปที่ไมจําเปนตองขออนุญาตในการนํามาใชเพื่อประกอบการเรียน 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
10. เว็บไซตที่ไมตองการใหคนนําขอมูลไปใช โดยไมตองขออนุญาตจากเจาของเว็บไซตกอน ตองมีการจดทะเบียนลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย 
   ใช    ไมใช    ไมทราบ 
 
สวนที่ 3 : โปรดทําเครื่องหมาย X ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

สถานการณ เห็นดวย 
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย 
อยางยิ่ง 

1. การคัดลอกงานของผูอื่น โดยไมอางถึงเจาของผลงาน ไมทําใหใคร
เดือดรอน 

     

2. อาจารยควรไมใหคะแนนแกนิสิตที่คัดลอกงานของผูอื่นมาสง      

3. การเขาใจวาอะไรคือการขโมยคัดลอกผลงานของผูอื่นเปนส่ิงที่ควร
ทําความเขาใจสําหรับนิสิตนักศึกษาและผูที่อยูในวงวิชาการ 

     

4. การนําความคิดของผูอื่นมาใชไมใชส่ิงผิด เพราะเปนส่ิงที่ยังไมไดลง
มือกระทํา 

     

5. การลอกบทความของผูอื่นมาสง เปนการผิดจริยธรรมทางวิชาการ
อยางสูง 
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สถานการณ เห็นดวย 

อยางยิ่ง 
เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย 

อยางยิ่ง 
6. ขอมูลจากอินเทอรเน็ตสามารถนําไปใชโดยไมจําเปนตองขออนุญาต 
เพราะไซเบอรสเปซเปนพื้นที่สาธารณะสําหรับการใชประโยชนรวมกัน
ทางวิชาการและอื่นๆ 

     

7. ขอดีในการใชขอมูลทางวิชาการที่คัดลอกจากอินเทอรเน็ตคือ ทําให
ไมสามารถตรวจสอบไดวาลอกขอมูลมาจากที่ใด 

     

8. การลอกสาระความรูจากอินเทอรเน็ตเปนส่ิงจําเปน เพราะทําใหนิสิต
นักศึกษาไดขอมูลที่ทันสมัยและทันตอเหตุการณกวาสาระจากหนังสือ
หรือตําราจากหองสมุด 

     

9. ความผิดในการขโมยคัดลอกขอมูลจากอินเทอรเน็ตเปรียบไดกับการ
ขโมยทรัพยสิน เงินทอง หรือของใชของผูอื่นแมจะเปนไปเพื่อประโยชน
ทางวิชาการก็ตาม 

     

10. การคัดลอกและทําสําเนาขอมูลจากอินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการ เปนส่ิงที่สามารถกระทําไดโดยชอบธรรม ไมวาจะทําในจํานวน
เทาใดก็ตาม 

     

11. ควรมีโปรแกรมที่สามารถตรวจสอบการขโมยคัดลอกขอมูลจาก
อินเทอรเน็ตติดตั้งอยูในสถาบันระดับอุดมศึกษาทุกแหง 

     

12. การที่นิสิตนักศึกษาดาวนโหลดขอมูลจากอินเทอรเน็ตเก็บไวใน
หนวยความจําของคอมพิวเตอร แตไมไดนําไปใชในงานทางวิชาการ ถือ
วาไมเปนการขโมยคัดลอกผลงาน 

     

 
สวนที่ 4 : โปรดทําเครื่องหมาย X ลงในชองที่ตรงกับพฤติกรรมของทาน 

พฤติกรรม ไมเคยทําเลย นานๆทําที ทําบาง 
ไมทําบาง 

ทําแทบ 
ทุกครั้ง 

ทําเปน
ประจํา 

1. ทานเคยถายสําเนาเอกสารจากตําราเรียนแทนการซื้อตําราเลมนั้น เพื่อ
นํามาใชในการเรียนในชั้นเรียน 

     

2. ทานเคยลอกขอความจากหนังสือเลมตางๆมาใชประกอบการทํา
รายงาน โดยไมไดอางถึงผูแตงหนังสือเลมนั้น 

     

3. ทานเคยลอกการบานหรือรายงานจากเพื่อนของทาน      
4. ทานเขียนบรรณานุกรมทายการทํารายงานเสมอ      
5. ทานเคยคัดลอกขอมูลและ/หรือรูปภาพที่นาสนใจจากอินเทอรเน็ตมาใส
ในรายงานโดยไมไดอางถึงที่มาและขออนุญาตจากเจาของเว็บไซต 

     

6. เมื่อพบขอมูลเปนตัวหนังสือหรือตัวเลขที่เกี่ยวของกับการทํารายงาน
ของทานจากเว็บไซตซึ่งมีการระบุผูแตง หรือผูจัดทําขอมูลชัดเจน ทานเคย
คัดลอกขอมูลนั้นลงในเครื่องคอมพิวเตอร, ดิสเก็ตต, ซีดีรอม หรืออุปกรณ
บันทึกขอมูลตางๆ โดยไมไดขออนุญาตจากผูแตง ผูจัดทําขอมูลหรือ
เจาของเว็บไซต 
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พฤติกรรม ไมเคยทําเลย นานๆทําที ทําบาง 

ไมทําบาง 
ทําแทบ
ทุกครั้ง 

ทําเปน 
ประจํา 

7. เมื่อพบภาพใดๆ เชน ภาพถายและ/หรือภาพกราฟฟคที่เกี่ยวของกับ
การทํารายงานของทานจากเว็บไซตซึ่งมีการระบุผูแตง หรือผูจัดทําขอมูล
ชัดเจน  ทานเคยคัดลอกรูปภาพนั้นลงในเครื่องคอมพิวเตอร, ดิสเก็ตต, 
ซีดีรอม หรืออุปกรณบันทึกขอมูลตางๆ โดยไมไดขออนุญาตจากจากผูแตง 
ผูจัดทําขอมูลหรือเจาของเว็บไซต 

     

8. เมื่อพบเพลงหรือเสียงที่เกี่ยวของกับการทํารายงานของทานจาก
เว็บไซตซึ่งมีการระบุผูแตง หรือผูจัดทําขอมูลชัดเจน  ทานเคยคัดลอก
ขอมูลนั้นลงในเครื่องคอมพิวเตอร, ดิสเก็ตต, ซีดีรอม หรืออุปกรณบันทึก
ขอมูลตางๆ โดยไมไดขออนุญาตจากผูผลิตเพลง หรือเจาของเว็บไซต 

     

9. ทานเคยคัดลอกขอความ, บทความ,รูปภาพ, ภาพเคลื่อนไหวและเสียง
จากอินเทอรเน็ตมาสงอาจารย จากเว็บไซตที่ไมมีการระบุผูแตง หรือ
ผูจัดทําขอมูลชัดเจน 

     

10.ทานเคยซื้อรายงานจากเว็บไซตสําหรับขายรายงานและบทความบน
อินเทอรเน็ตโดยเฉพาะ (Paper Mill) 

     

 
สวนที่ 5 : โปรดทําเครื่องหมาย X ทับตัวอักษรหนาขอ 
1. หากทานขึ้นรถประจําทางที่มีผูโดยสารเต็มคันรถ แตเมื่อจะลงจากรถ พนักงานเก็บเงินก็ยังเดินมาเก็บเงินไมถึงทาน ทานจะทําอยางไร 
 ก. รอไปลงปายถัดไป จนกวาพนักงานจะมาเก็บเงิน 
 ข. เดินเบียดผูโดยสารผูอื่นเขาไปจายเงิน 
 ค. ลงไปเลย คนเยอะขนาดนี้ เขาคงไมขาดทุนแลว 
 ง. ลงไปเลย คนอื่นเขาก็ตอแถวจะลงอยู 
2. หากทานเปนเจาหนาที่สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาผูมีหนาที่ดูแลรักษาตนฉบับขอสอบเพื่อสอบเขามหาวิทยาลัย และปนี้เปนปที่
ลูกของพี่ชายแทๆของทานจะสอบเขาศึกษาตอระดับอุดมศึกษาพอดี พี่ชายของทานฝากใหทานชวยนําขอสอบที่ทางสํานักงานเก็บไวมา
เปนตัวอยางใหหลานทําบาง บางวิชา ทานจะทําอยางไร 
 ก. ไมทําอะไรเลย เพราะเปนความผิดรายแรง 
 ข. เอาขอสอบออกมาทีละขอสองขอ 
 ค. เอาขอสอบออกมาเฉพาะวิชาที่หลานที่ไมคอยสันทัด 
 ง. เอาขอสอบออกมาเทาที่จะทําได เพราะเอามาใหหลานเพียงคนเดียว 
3. ทานขับรถไปเติมน้ํามัน 400 บาท โดยใชธนบัตร 1,000 บาท จายคาน้ํามันไป หลังจากพนักงานทอนเงินมาทานก็ขับรถไปมหาวิทยาลัย 
เมื่อถึงมหาวิทยาลัยจึงนับเงินที่ไดทอนมา ปรากฏวาพนักงานทอนเงินมา 800 บาท ทานจะทําอยางไร 
 ก. ไมทําอะไร ก็ดีแลว ไดกําไร 
 ข. คิดไวในใจวา ถาผานไปแถวนั้นก็จะเอาไปคืน 
 ค. ขับรถเอาไปคืนทันที 
 ง. เกินมาแครอยสองรอย ขับกลับไปคืนก็ไมคุม 
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4. หากทานกําลังนั่งรอรถประจําทางเพื่อกลับบานที่ปายรถเมลหนามหาวิทยาลัย ซึ่งมีคนรออยูมากพอสมควร รถประจําทางคันหนึ่ง
แลนมาจอดดวยความเร็วและออกรถไปดวยความรีบรอน ชายผูหนึ่งที่เพิ่งกาวลงจากรถอยางรวดเร็วนั้นกลับสะดุดขาตัวเองลมลงริม
ฟุตบาท ทานจะทําอยางไร 
 ก. นั่งอยูกอน รอดูวาถาไมมีใครไปชวยเขาก็คอยลุกขึ้นไปชวย 
 ข. ไมทําอะไร เพราะเขาเปนผูชายนาจะชวยเหลือตัวเองได 
 ค. ไมทําอะไร แคหกลม ไมนาจะเปนอะไรมาก 
 ง. ลุกขึ้นไปชวยทันที 
สวนที่ 6 : โปรดทําเครื่องหมาย X ทับตัวอักษรหนาขอ 
1. ทานคิดอยางไรเกี่ยวกับการที่อาจารยถายสําเนาตําราบางสวนหรือบางบท แลวนําไปแจกจายใหแกนิสิตนักศึกษา 
 ก. เปนการทําเพื่อการศึกษา มิใชการแสวงหากําไร 
 ข. ละเมิดลิขสิทธิ์ ตองขออนุญาตจากเจาของตํารานั้นกอน 
 ค. ควรนําไปขายแกนิสิตนักศึกษาและนําเงินใหแกเจาของตําราเลมนั้น 
 ง. ชวยประหยัดเวลาแกนิสิตนักศึกษา และทําใหทุกคนไดขอมูลเทาเทียมกัน 
2. การที่นิสิตนักศึกษาหารายไดพิเศษโดยการสอนพิเศษรายชั่วโมงจากนักเรียนประถมศึกษาหรือมัธยมศึกษา แตการสอนนั้นนิสิต
นักศึกษาจะนําแบบฝกหัดหลายๆเลมที่มีจําหนายอยูตามทองตลาดมาถายสําเนา เพื่อนํามาสอนพิเศษ ทานมีความเห็นวาอยางไร 
 ก. นิสิตนักศึกษาควรสรางแบบฝกหัดดวยตนเองใหม 
 ข. นิสิตนักศึกษาทําเพื่อการศึกษา มิใชเพื่อการแสวงหากําไร จึงนาจะไมเปนไร 
 ค. นิสิตนักศึกษาควรจะใชเพียงหนังสือเรียนของนักเรียนที่สอน 
 ง. เพราะนิสิตนักศึกษานําแบบฝกหัดจากหลายๆเลมมารวมกัน จึงไมนาจะสงผลเสียตอเจาของลิขสิทธิ์เหลานั้น 
3. หากทานจะตองสงบทความทางวิชาการประจําภาคเรียนที่ทานยังไมไดทําในอีกวันถัดไป หากมีหนทางใหทานเลือกตอไปนี้ ทานจะ
เลือกทําส่ิงใด 
 ก. คิดอะไรออกมาไดก็เขียนสงไปกอนใหไดมากที่สุด 
 ข. หาบทความที่ดีที่สุดจากนิตยสาร, วารสาร หรือเว็บไซตมาคัดลอก ตัดแปะแลวเขียนสง 
 ค. ปรับเปล่ียนบทความของเพื่อนใหเปนภาษาของตนเองใหมากที่สุด 
 ง. จางคนที่รับจางทํารายงานหรือวิทยานิพนธทําให 
4. อาจารยทานหนึ่งคัดลอกงานวิจัยจากตางประเทศ เพื่อนํามาเสนอในงานประชุมทางวิชาการ โดยมิไดอางอิงถึงผูเปนเจาของงานวิจัยนัน้
เลย แตมาวันหนึ่งชาวตางประเทศผูเปนเจาของงานวิจัยชิ้นนั้นไดทราบเหตุการณทั้งหมด จึงไดฟองรองแกอาจารยผูนี้ ทานมีความเห็นวา 
อาจารยทานนี้ควรถูกดําเนินการฟองรองดังกลาวหรือไม 
 ก. ไมควรถูกฟองรอง เพราะเปนการกระทําเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
 ข. ไมควรถูกฟองรอง เพราะเปนการนํามาเผยแพรคนละประเทศซึ่งมีบริบทสภาพแวดลอมแตกตางกัน 
 ค. สมควรถูกฟองรอง แตไมควรถูกลงโทษหนัก เพราะไมใชเร่ืองคอขาดบาดตาย 
 ง. สมควรถูกฟองรอง และรับโทษโดยการไลออกจากสถาบันการศึกษา 
สวนที่ 7 : โปรดทําเครื่องหมาย X ทับตัวอักษรหนาขอ 
1. การทําสําเนาซอฟแวรในปจจุบันมีจํานวนมากขึ้น นอกจากจะสามารถหาซื้อแผนซอฟแวรของปลอมแลว ยังสามารถนํามาทําสําเนา 
(copy) ไดเองดวย ทานมีความเห็นอยางไรกับเหตุการณนี้ 
 ก. ซอฟแวรของแทนั้นมีราคาสูงเกินไป 
 ข. โดยสภาพแวดลอมทางวิชาการแลว ซอฟแวรเปนส่ิงที่ควรมีการแลกเปลี่ยนและใชรวมกัน 
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ค. ควรใชซอฟแวรของแท เนื่องจากเปนทรัพยสินทางปญญาที่มีกฎหมายลิขสิทธิ์คุมครองอยู 

 ง. นาจะซื้อของแทมาเปนตนฉบับกอนแลวคอยทําสําเนาแจกจายเฉพาะคนใกลชิด 
2. ทานคิดอยางไรกับการที่พนักงานธนาคารใชวิธีติดตามทวงเงินลูกหนี้ โดยการหาขอมูลจากสํานักทะเบียนราษฎร เพื่อใหไดที่อยูและ
เบอรโทรศัพทของลูกหนี้หรือผูที่เกี่ยวของกับลูกหนี้ เพื่อตามใหมาชําระเงินกับทางธนาคาร 
 ก. ธนาคารมีสิทธิที่จะทําอยางไรก็ไดในการหาขอมูลลูกหนี้ 
 ข. ธนาคารทําถูกตองแลวที่ติดตามใหลูกหนี้มาชําระเงิน เพื่อไมใหเปนการขาดทุนทานธุรกิจ 
 ค. ธนาคารทําผิดเนื่องจากเปนการละเมิดในสิทธิขอมูลสวนบุคคล 
 ง. ธนาคารควรไดรับขอยกเวนในการสืบหาขอมูลสวนบุคคลในกรณีทวงหนี้ 
3. วิชาเรียนวิชาหนึ่งที่มีผูเรียนจํานวนมากประมาณ 700 คน มีผูไดคะแนน F จํานวนหนึ่ง และทานเปนหนึ่งในจํานวนนั้น ซึ่งทําใหทานตอง
ลงเรียนใหมในภาคเรียนถัดไป และสงผลใหทานไมสามารถเรียนจบปริญญาตรีภายในระยะเวลาปกติ ทานทราบวาอาจารยไดเก็บขอมูล
คะแนนเฉพาะในคอมพิวเตอรและยังไมไดสงคะแนนแกสํานักทะเบียน และดวยเหตุบังเอิญทําใหทานทราบรหัสในการเปลี่ยนแปลงขอมูล
ภายในนั้น ทานจะทําอยางไร 
 ก. ใชรหัสนั้นเปล่ียนแปลงคะแนนใหเพิ่มเปน D 
 ข. ใชรหัสเปล่ียนแปลงคะแนนใหใกลเคียงกับคะแนนของคนสวนใหญ 
 ค. ใชรหัสเปล่ียนแปลงคะแนนของคนที่ได F ทุกคนใหเพิ่มขึ้น 
 ง. ไมทําอะไรทั้งส้ิน 
4. ทานคนพบโปรแกรมตัวใหมจากเว็บไซตที่ใหดาวนโหลดโปรแกรมฟรี ซึ่งโปรแกรมนี้สรางขึ้นสําหรับสรางไวรัส เพื่อสงตอไปทําลายขอมูล
ของเครื่องผูอื่น ทานจะทําอยางไร 
 ก. ลองใชโปรแกรมนั้นดู สงไปเว็บไซตทั่วๆไป เพื่อดูวาจะเกิดผลอยางไร 
 ข. ลองใชโปรแกรมและลองสงไวรัสไปที่เว็บไซตแบงแยกดินแดนของกลุมเคล่ือนไหวที่มีชื่อเสียง 
 ค. ยังไมใช โปรแกรมนั้น แตดาวนโหลดไว เผ่ือเรียกใชเมื่อโอกาสจําเปน 
 ง. ไมทําอะไรทั้งส้ิน 
5. เพื่อนของคนหนึ่งตองการสมัครเปนสมาชิกเว็บไซตแหงหนึ่ง โดยเมื่อสมัครแลวจะตองอางชื่อ e-mail address ของบุคคลอื่นเพื่อใหทาง
เว็บไซตแหงนั้นสงโฆษณาตางๆไปยัง e-mail address นั้น เพื่อนของทานใส e-mail address ของทานในสวนนั้น โดยที่ทานไมรู ทําให
ทานตองรับโฆษณาที่ทานไมตองการหลายฉบับทุกๆวัน ทานมีความคิดเห็นอยางไร 
 ก. ไมเปนไร ถามี e-mail address ที่ไมตองการก็ลบทิ้ง 
 ข. ไมเปนไร เพราะเพื่อนเปนคนทํา 
 ค. ไมเปนไร หากเราพบกรณีนี้เราก็คงตองใส e-mail address ของเพื่อนเหมือนกัน 
 ง. เพื่อนไมควรทําอยางนั้น เพราะเปนการละเมิดสิทธิสวนบุคคล 
6. หากทานไดรับอีเมลที่มีหัวขอวา “ภาพลับนางเอกเปลือยอก เบื้องหลังการถายภาพยนตรชื่อดัง” ทานจะทําอยางไร 
 ก. เปดดูเฉยๆ ดวยความอยากรู 
 ข. เปดดูแลวสงตอเครือขาย 
 ค. เปดดู และบันทึกเก็บไวดูเวลาเครียดๆ 
 ง. ไมเปดดู 
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สวนที่ 8 : โปรดทําเครื่องหมาย X ทับตัวอักษรหนาขอ 
1. การที่นิสิตนักศึกษาในวิชาเรียนหนึ่งถายสําเนาหนังสือเรียนทั้งเลมทุกคน เพื่อการศึกษาในวิชาเรียน ถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม 
อยางไร 
 ก. ไมใช เพราะเปนการทําเพื่อการศึกษา 
 ข. ไมใช เพราะมิไดทําเพื่อแสวงหากําไร 
 ค. ใช เพราะขัดตอการแสวงหาประโยชนของเจาของลิขสิทธิ์ 
2. นายสมชายคัดลอกหนังสือที่มีผูประพันธขึ้นไวอยูแลว และนําออกจําหนายโดยไมไดขออนุญาต แตนายสมชายไดทําคํานําเขียนถึงที่มา
ของหนังสือไวดวย นายสมชายมีความผิดหรือไม 
 ก. ไมผิด เพราะไดอางอิงถึงแหลงที่มาและไมทําใหใหผูซื้อสับสน 
 ข. ไมผิด เพราะไดเขียนคํานําระบุที่มาไวแลว 
 ค. ผิด เพราะเขียนแหลงที่มาไวผิดที่ผิดทาง 
3. นางงามใจไดส่ังซื้อลูกโปง ซึ่งพิมพภาพการตูนตางๆบนลูกโปงจํานวนทั้งหมด 1,000,000 ใบ และจํานวน 450 ใบนั้นเปนภาพการตูน
ลายหมีพูห แตนางงามใจอางวาไมไดใหความสําคัญกับภาพพิมพบนลูกโปง เนนสี, เนื้อ, ความยืนหยุน และลูกโปงที่ไมร่ัวเทานั้น การ
กระทําของนางงามใจมีความผิดหรือไม 
 ก. ผิด เพราะรูปหมีพูหบนลูกโปงดังกลาวเปนงานลิขสิทธิ์ชนิดหนึ่ง 
 ข. ผิด เพราะนางงามใจละเมิดลิขสิทธิ์ โดยเฉพาะนําลูกโปงดังกลาวไปขายหากําไร 
 ค. ไมผิด เพราะจํานวนลูกโปงหมีพูหมีจํานวนนอยเกินไปที่จะเอาผิดได 
4. ตุย เขียนภาพในเชิงนามธรรม (Abstract) ซึ่งไมมีใครมองออกและรูเร่ืองวาเปนภาพอะไร และมีความหมายใด แมแตตัวตุยเอง ภาพของ
ตุยจะไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์หรือไม 
 ก. ไมได เพราะงานสรางสรรคตามที่กฎหมายกําหนดจะตองทําขึ้นโดยนักจิตกร 
 ข. ไมได เพราะงานของตุยไมจัดอยูในงานสรางสรรค ซึ่งตองมีความงดงามเชิงสุนทรียภาพและมีคุณภาพ 
 ค. ได เพราะงานสรางสรรคไมจําเปนตองมีคุณภาพ 
5. นายธนพล และนายธนศักดิ์เปนพี่นองกัน นายธนพลคุยกับนายธนศักดิ์วามีความคิดจะแตงนิยายที่เมื่อมีผูอานแลว ไมอาจกลั้นน้ําตาไว
ได แตนายธนพลยังไมไดนําความคิดของตนมาเขียนเปนนิยายตามที่ตนไดคิดได ตอมานายธนศักดิ์ เขียนนิยายรักโศกในลักษณะเดียวกัน
กับที่นายธนพลคิดเอาไว กรณีนี้ถือวานายธนศักดิ์ละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม เพราะเหตุใด 
 ก. ไมละเมิด เพราะกฎหมายลิขสิทธิ์ไมคุมครองความคิด แตคุมครองการแสดงออกซึ่งความคิด 
 ข. ละเมิด เพราะกฎหมายลิขสิทธิ์คุมครองความคิด แตไมคุมครองการแสดงออกซึ่งความคิด 
 ค. ละเมิด เพราะกฎหมายลิขสิทธิ์คุมครองความคิด และการแสดงออกซึ่งความคิด 
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สวนที่ 9 : โปรดทําเครื่องหมาย X ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน 

สถานการณ เห็นดวย 
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย 
อยางยิ่ง 

1. การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยางเครงครัด เปน
อุปสรรคในการเขาถึงและใชประโยชนจากเครือขายสารสนเทศสําหรับ
ประชาชนในประเทศกําลังพัฒนา 

     

2. การใชอินเทอรเน็ตใหถูกตองตามกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเปน
เร่ืองที่ยากตอการปฏิบัติ สําหรับคนในประเทศกําลังพัฒนา 

     

3. คนไทยและประเทศไทยไมจําเปนตองเคารพตอกฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญา เพราะเปนกฎหมายที่ชาติพัฒนาแลว กําหนดขึ้นเพื่อเอา
เปรียบชาติที่กําลังพัฒนา 

     

4. บทลงโทษตอผูละเมิดลิขสิทธิ์ในทรัพยสินทางปญญามีความ
เหมาะสมดีแลวในระดับสากล 

     

5. ทานคิดวาการบังใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยางเครงครัดไม
สงผลทางลบใดๆตอการพัฒนาสังคมสารสนเทศในประเทศไทย 

     

6. การปรับเปล่ียนโครงสรางของประเทศตางๆไปสูสังคมแหงความรู 
(Knowledge-based Society) ทําใหประเทศกําลังพัฒนามีคาม
จําเปนตองละเมิดทรัพยสินทางปญญาในผลิตภัณฑ, ความรูและการ
คิดคนของประเทศที่พัฒนาแลว เพราะขาดศักยภาพในการวิจัยและ
พัฒนา 

     

7. ระบบกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเปนการเพิ่มภาระตอกําลังซื้อ
ของประชาชนที่อยูในประเทศกําลังพัฒนา 

     
 

8. ในบริบทประเทศไทย การใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญา
สอดคลองกับรูปแบบการดําเนินชีวิตและวิถีปฏิบัติของสังคมไทย 

     

9. วงการวิชาการตลอดจนวงการวิจัยและพัฒนาของไทย มีความพรอม
เต็มที่แลวสําหรับการบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาอยาง
เครงครัด 

     

10. การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญาเปนส่ิงจําเปน เพราะทํา
ใหประเทศไทยมีความศิวิไลซเฉกเชนประเทศอุตสาหกรรมทั่วไป 

     

 
คําถามปลายเปด 
- อายุการคุมครองทรัพยสินทางปญญานั้นกําหนดให ทรัพยสินทางปญญาดังกลาวนั้นไดรับการคุมครองตลอดชีวิตของผูประดิษฐคิดคน
และไดรับการคุมครองตอจากนั้นไปอีก 50 ป หากทรัพยสินทางปญญาดังกลาวเปนขอมูลสําคัญเพื่อการคิดคนเทคโนโลยีใหมๆ ใหกับ
ประเทศที่ตองการการพัฒนาอยางเรงดวน  ทานคิดวาอายุการคุมครองทรัพยสินทางปญญานั้นมีความเหมาะสมหรือไม เพราะเหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………….………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
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