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บทที่ 1 
บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

  ปจจุบันระบบงานสารสนเทศเปนสิ่งที่มีความสาํคัญตอการดําเนินงาน โดยเฉพาะ

ขอมูลตางๆ  ขององคกรนับเปนปจจยัหลกัในการดําเนนิงานใหประสบผลสําเร็จ  และมีประสิทธภิาพ  

จากบทบาทของคอมพวิเตอรที่มีอิทธพิลตอการดําเนินงานแทบทุกสาขาอาชีพ ทาํใหการใช

คอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมูลในระบบฐานขอมูล มีใชกันอยางแพรหลายและสามารถชวย      

สนับสนนุการดําเนนิงานภายในองคกรไดเปนอยางดี แตอยางไรก็ตามปญหาที่เกนิขึ้น ไดแกการจดัก็

ขอมูล และสืบคนเพื่อนํากลบัมาใชไดอยางรวดเร็ว 

 

 สําหรับสํานักงานสถาปนิกในปจจุบนั ไดนําคอมพิวเตอรเขามาเปนเครื่องมือชวยในการ

เขียนแบบเปนจํานวนมาก เมื่อขอมูลเขียนแบบเพิ่มมากขึ้น ทําใหไมสามารถจะจดจําไดวาในตละ

ขอมูลงานเขียนแบบกอสรางไดบันทกึขอมูลอะไรไวภายใน สงผลใหเกิดความลาชาในกระบวนการ

ทํางานในหลายๆดาน ไมวาจะเปนปญหาการทํางานซ้าํซอน, ปญหาในแบงปนขอมูลเขียนแบบกับ

ผูรวมงานอืน่, ปญหาในการสืบคนเพื่อนํางานเขียนแบบมาใชใหมที่เหมาะสม  ซึง่ปญหาตางๆเหลานี้

เกิดจากกระบวนการจัดเก็บขอมูลเขียนแบบ   อีกทั้งยังมีขอมลูเขียนแบบจํานวนมากภายใน

สํานักงานสถาปนิก ที่สามารถนํามาพัฒนาและจัดเก็บเปนฐานขอมูลเพื่อสืบคน และนํากลับมาใชได

อยางรวดเร็วภายในองคกร   

 

จากเหตุผลดังกลาวขางตนนัน้       จึงมีแนวความคิดในการจัดทําโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อ 

การพัฒนาระบบการจัดเก็บ และสืบคนขอมูลเขียนแบบที่อยูในรูปดิจทิัล           เพิม่ความสามารถใน

การเขาถงึ และใชงานขอมูลงานเขียนแบบ          ของสํานักงานสถาปนิกในสวนตางๆไดอยางรวดเร็ว 

และมีประสิทธิภาพ           

 

 

 

 

 



 2

 
1.2  วัตถุประสงคของการศึกษา 

1.2.1  เพื่อศึกษาวธิีการจัดเก็บขอมูลเขียนแบบดิจิทัลทีม่ีอยูในปจจุบนั   

1.2.2 เพื่อพัฒนาวิธีการจัดเก็บขอมูล และสืบคนขอมูลเขียนแบบผานทางระบบคอมพิวเตอร 

1.2.3  เพื่อพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อชวยจัดเกบ็และสืบคนงานเขียนแบบ  

          สถาปตยกรรมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

 1.3 ขอบเขตของการศึกษา 
 1.3.1   พัฒนาโปรแกรมที่ชวยในการสืบคน พัฒนาภายใตสภาพแวดลอมของ 

             ระบบปฏิบัติการ Microsoft Window XP 

1.3.2 การสืบคนขอมูลแบบกอสรางสถาปตยกรรม พัฒนาบนพื้นฐานของขอมูลเขียน

แบบถูกสรางจากโปรแกรม Autocad เทานั้น เนื่องจากเปนโปรแกรมที่ใชกันเปน

สวนใหญและเปนมาตรฐาน 

1.3.3 การศึกษาวิธีการจัดเก็บขอมูลจากบริษัทสถาปนิก จะใชแบบสอบถามและ

สัมภาษณเปนหลัก เนื่องจากขอมูลการทํางานสวนใหญในบริษัทสถาปนิกมีขอมูล

บางสวนที่ไมเปดเผย 

 

 

1.4  ระเบียบวิธกีารศึกษา 
งานวิจัยนี้เปนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อชวยสถาปนิกและผูที่เกี่ยวของใน

สายงานออกแบบสถาปตยกรรม จากการวิเคราะหองคประกอบตางๆที่เกี่ยวของ สามารถ

สรุปรายละเอียดระเบียบวธิีวิจัยออกเปนขั้นตอนตามลําดับ ดังตอไปนี้ 

 

1.4.1 ศึกษาวิธีการปฏิบัติงานรวมกัน จากขอมูลเอกสาร,มาตรฐานการบันทึกไฟลเอกสาร 

และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 

1.4.2 ศึกษาและวิเคราะหโปรแกรมคอมพิวเตอรตัวอยางที่ชวยในการสืบคนและจัดเก็บ

ขอมูล จากเอกสารผูพัฒนาโปรแกรมและการทดสอบการใชงาน  
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1.4.3 พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสืบคน    และจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในการ

ออกแบบ   และชวยประกอบการตัดสินใจโดยกําหนดขอบเขตการทํางานของ

โปรแกรมมีรายละเอียดตังตอไปนี้ 
 

• ออกแบบ และพัฒนาโครงสรางการจัดเก็ฐขอมูล   เปนกระบวนการ กําหนด 

ลําดับข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม   ชวยใหลดขั้นตอนความสับสนหรือ

ความผิดพลาดลง 

 

• กําหนดรายละเอียดในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร     เชน การกําหนดตัว 

 แปรที่เกี่ยวของ, การแยกสวนหรือโมดูล (Module) ในการทํางานของโปรแกรม 

 

•    ดําเนินการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรและตรวจสอบการทํางานโปรแกรม 

 

1.4.4 ประเมินการทํางานปรับปรุง 
• ทดสอบการใชงานการสืบคน และจัดเก็บรูปแบบตางๆโดยอางองิจากการ 

  ทํางานจริง  
 

1.4.5 สรุปผลการพัฒนาโปรแกรมและขอเสนอแนะงานวิจัย 
•    สรุปรายละเอียดวิธีการทํางาน และผลลัพธที่ไดจากการใชงาน ในแตละ 

     ข้ันตอน 
•    สรุปเงื่อนไขและขอจํากัดในการใชงาน 
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1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 

1.5.1  สํานักงานสํานักงานสถาปนิก และองคกรที่เกีย่วของ สามารถมีโปรแกรมชวยใน

การสืบคน และจัดเก็บขอมลูงานเขียนแบบ  เพื่อใชจัดเก็บ, สืบคน, ขอมูลขององคกร

ผานไดอยางสะดวก รวดเร็ว ถูกตอง เปนระบบมากยิ่งขึน้          ทําใหเพิ่มศักยภาพ และ

ประสิทธิภาพการทาํงานภายในองคกรไดดียิ่งขึ้น 

1.5.2  สามารถนาํไปเปนแนวทางในการพัฒนาวิธีการสืบคนและจัดเก็บขอมลูงานเขียน
แบบกอสรางดิจิทัลในสํานกังานสถาปนกิไดในอนาคต 

 



บทที่ 2 
แนวคิดและทฤษฎทีี่เก่ียวของ 

 

งานวิจัยชิ้นนี้เปนการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการจัดเก็บ และสืบคนขอมูลงานเขียนแบบ 

จึงไดทําการศึกษาระบบการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบที่กระทําอยูในปจจุบัน    ใหทราบถึงวิธีการ

จัดเก็บในลักษณะตางๆ, ลักษณะการกําหนดชื่องานเขียนแบบ, การลําดับหมวดงานในแบบงาน

เขียนแบบ เปนตน หลังจากทราบลักษณะขอขอมูลที่ถูกจัดเก็บ และปญหาตางๆที่เกิดขึ้น จึงนํามา

วิเคราะหใชเปนแนวทางในการออกแบบแกไขพัฒนาระบบฐานขอมูลที่เหมาะสม โดยที่การศึกษา

แบงออกเปน 3 หัวขอดังนี้ 

 

- ศึกษาการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในสาํนักงานสถาปนิก 

- ศึกษาแนวคิด และโปรแกรมที่ใชในการสบืคน และจัดเก็บขอมูล 

-  ศึกษาแนวคดิ ทฤษฎี และบทความเกี่ยวกับ ระบบฐานขอมูล  

 
2.1 การจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในสํานักงานสถาปนิก  
 

การจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบในสํานักงานสถาปนิกนั้น ขอมูลงานเขียนแบบจาํนวนมาก    

จะถูกแบงหมวดหมูไวในรูปแบบที่แตกตางกันตามลักษณะการทาํงานของสํานักงานสถาปนกิ โดยมี

การใชรหสัอักษรและตัวเลขในการจัดเก็บจัดลําดับของงาน  รูปแบบการใชรหัสในการจัดเก็บขอมูล

งานเขียนแบบเหลานี้ สวนใหญจะถกูอางอิงมาจากมาตรฐานการทาํงาน      และการจัดเก็บงาน

เขียนแบบกอสรางดิจิทัล ของสมาคมสถาปนกิอเมริกา American Institute of Architect (AIA) ที่ได

ทําการสํารวจรวบรวมวธิี, เก็บจัดเก็บขอมูล และนํามากําหนดเปนมาตรฐานดานกระบวนการทาํงาน, 

การจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ ใหมีความสอดคลองกับพฤตกิรรมการใชงานของสถาปนิก โดย

ประยุกตนัน้สามารถปรบัตามแผนกงานทีม่ีอยูในองคกร เชนแผนกการตลาด, แผนกออกแบบ, แผนก

เขียนแบบ แผนกงานสํารวจ, แผนกตกแตงภายใน ซึง่การใชรหัสอกัษรเหลานี้    จะไมมีแบบแผนที่

ตายตัว ข้ึนอยูกับการกําหนดขึ้นใหมีความเหมาะสมกบัสาํนกังาน         การจัดเก็บงานเขียนแบบที่

อยูในรูปแบบรหัสงานนี ้    จะทาํใหงายตอการการเพิ่มเติมขอมูล, การตรวจสอบขอมูล, ลําดบัการ

ทํางาน รวมถงึการชวยในการคนหาในภายหลงั โดยที่สามารถแบงวิธกีารกอนจัดเก็บขอมูลงานเขียน

แบบเปน 2 สวนคือ 
 
 















































































บทที่ 3 
 

แนวทางการออกแบบโปรแกรม 
 
 จากการศึกษาวิธีการจัดเก็บ และวิธีการสืบคนงานเขียนแบบดิจิทัลในปจจุบัน รวมไปถึงการ

ใชโปรแกรมชวยในการเขียนแบบกอสราง และการนําระบบฐานขอมูลมาใชในสํานักงานสถาปนิก 

สามารถนํามาวิเคราะหเพื่อใชเปนแนวทางในการออกแบบวิธีการจัดเกบ็ และสืบคนเพื่อชวยให

สํานักงานสถาปนิกมีประสิทธิภาพในการเรียกใชขอมูลไดดียิ่งขึ้น มีดังนี ้

 

-      แนวคิดในการออกแบบโปรแกรม 

  -      การออกแบบระบบฐานขอมูลเพื่อใชในการจดัเกบ็ และสืบคนขอมูลงานเขียแบบ 

 
3.1 แนวคิดในการออกแบบโปรแกรม 
 
 3.1.1 การเลอืกเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 

 การพัฒนาฐานขอมูลและแอพพลิเคชัน่โครงการวิจยัชิน้นี ้ไดพัฒนาขึน้จาก 2 โปรแกรม

ประกอบกันคอื  

- โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชัน่ ไดแก Microsoft Visual Basic 6.0  

- โปรแกรม DBMS ที่ใชในการพัฒนาฐานขอมูล ไดแก MySQL  

 

  3.1.1.1 โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 

        • ลักษณะของ Microsoft Visual Basic 6.0  

โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาแอพพลิเคชัน่ในโครงการวิจยัชิ้นนี ้ รูปแบบการ

ติดตอกับฐานขอมูลดวย Microsoft Visual Basic แยกออกไดปน 4 ประเภทใหญๆ  

ดังนี ้

แบบที่ 1 ติดตอโดยอาศัยคอนโทรลดานฐานขอมูล เปนการใชคอนโทรล 

Data เปนตวัเชื่อมโยงระหวางฐานขอมูลกับกลุมคอนโทรลมาตรฐาน คอนโทรล

มาตรฐาน เชน TextBox, PictureBox, ListBox, ComboBox เปนตน  

แบบที่ 2 ติดตอโดยใชออบเจ็กต Data Access Object (DAO) เปนการ

เขาถึงขอมูลในฐานขอมลูโดยผานทางองคประกอบตางๆในฐานขอมลู เชน ฟลด, 

เร็คคอรด, ความสัมพนัธระหวางตาราง เปนตน โดยจะแทนแตละองคประกอบ

เหลานั้นดวยออบเจ็กต และควบคุมออบเจ็กตตางๆโดยการเขียนโคด การใชวิธีแบบ
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ที ่ 2 นี้มีความยุงยากในการเขียนโปรแกรม เนนเฉพาะระบบฐานขอมูลที่เปนตาราง

เทานัน้  

แบบที่ 3 ติดตอผานทาง ODBC โดยตรง (ODBC Direct) เปนการตดิตอกับ

ฐานขอมูลแบบ 32 บิตที่สนับสนนุมาตรฐาน ODBC (Open Database 

Connectivity) ที่ JET Engine เปนการติดตอเฉพาะฐานขอมูลในรูปแบบตาราง

เทานัน้ วิธีแบบที ่ 3 นี ้ ไมสามารถจกัการฐานขอมูลของ Oracle, Microsoft SQL 

Server ได  

แบบที่ 4 เขาถงึขอมูลโดยอาศัยเทคโนโลย ีOLEDB เปนรูปแบบการติดตอกับ

ฐานขอมูลผานทางกลุมออบเจ็กตในโมเดล ADO ซึ่งใช OLEDB Provider เปน

กลไกในการเขาถึงขอมูลในฐานขอมูลแทน JET Engine โดยเปลี่ยนจากมุมมองการ

ติดตอฐานขอมูลแบบเดิมๆ ที่ตองกาํหนดชนิดของฐานขอมูลมาเปนการมองที่

รูปแบบการเชือ่มตอ (Connection)เขากับฐานขอมูล  

สรุปการวิเคราะหการเชื่อมตอฐานขอมูลสําหรับการทาํวจิัยชิ้นนี ้ใชการ

เชื่อมตอฐานขอมูลแบบที ่4 OLEDB Provider เชื่อมตอกบัฐานขอมูล MySQL  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3.1 แสดงOLEDB Provider ที่มีใชกับเทคโนโลยีตางๆที่มีในปจุบัน 
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3.1.1.2 โปรแกรมที่ใชในการพัฒนาฐานขอมูล 

  ซอฟทแวรจัดการฐานขอมูลในปจจุบันมีอยูหลายๆชนิด MySQL เปนอีก

โปรแกรมที่ลดความจาํกัดตางๆ ของโปรแกรมจัดการฐานขอมูลอ่ืนๆ ไมวาจะเปน

การทาํงานกับขอมูลไดเปนจํานวนมาก การใชงานฐานขอมลูรวมกันในระดับ

เครือขาย รวมทัง้ความสามารถขัน้สูงของโปรแกรมทีท่ําใหการจัดการฐานขอมูล

เปนไปอยางมปีระสิทธิภาพ ในปจจุบันระบบงานดานสาระสนเทศตางๆ ภายใน

องคกร เชน ระบบการลงทะเบียน, เวบไซต, ระบบงานบัญชี ไดมีการใชงานระบบ

ฐานขอมูลในการจัดเก็บขอมูลแทนระบบไฟลแบบเดิม เปนผลทําใหขอมูลทีก่ระจัด

กระจายอยูตามไฟลขอมูลตางๆ ในระบบงานอยูรวมกนัเปนศนูยกลาง ซึ่งทําให

ประสิทธิภาพในการจัดเก็บ และทํางานรวมกับขอมูลมีมากขึ้น นอกจากนี ้ ยังชวย

เพิ่มความปลอดภัยและชวยลดความซ้าํซอนของขอมลูลง แตถึงแมวาระบบ

ฐานขอมูลนั้นจะไดรับการออกแบบไวอยางดเีพียงใดก็ตาม ถาไมมซีอฟทแวรที่ใช

จัดการระบบฐานขอมูล (Database Management System : DBMS) ทีม่ี

ประสิทธิภาพ ระบบฐานขอมูลนั้นก็ไมแตกตางไปจากการจัดเก็บระบบไฟลธรรมดา 

 

 MySQL เปนหนึง่ในซอฟทแวรประเภท Database Management system 

(DBMS)  ที่มปีระสิทธิภาพสูงตัวหนึง่ในทองตลาด มีการพัฒนาอยางตอเนื่องไดเพิม่

ความสามารถใหมๆ มีขอมูลใหศึกษาการใชงานไดสะดวกในอนิเตอรเน็ต และเปน

ซอฟตแวรที่เปดใหใชโดยไมคิดคาใชจาย (Open Source) 
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3.1.2 แนวคดิการออกแบบฐานขอมลู 
 

3.1.2.1 การออกแบบโครงสรางขอมูลโครงการขั้นการพฒันาแบบ (Conceptual Design)  

เปนการออกแบบฐานขอมูลในรูปของการวิเคราะหขอมลูกอนการสรางฐานขอมูล

จริง ซึ่งอธิบายขั้นตอน ตั้งแตความตองการของผูใช Business Rule ไปจนถงึการออกแบบ

ฐานขอมูลในรูปแบบของ Entity Relationship Diagram และ Data Dictionary  

 

3.1.2.2 ความตองของการผูใช (User Requirement) 

ผูใชงานมีความตองการฐานขอมูลสําหรับเก็บขอมูลโครงการ พรอมแอพลิเคชั่น ซึ่ง

มีความสามารถในการแสดงผลของฐานขอมูลได ทั้งบนจอคอมพิวเตอร และสามารถพิมพ

เปน Report Output ดังมีรายละเอยีดที่จะกลาวตอไปนี ้ 

 1.  สามารถ เพิ่มขอมลู ลบขอมูล และแกไขขอมูล โดยผานทาง

จอคอมพิวเตอร ไดแก ขอมูลรายละเอยีดโครงการ ขอมูลเจาของโครงการ ขอมูลที่

ปรึกษาโครงการ ขอมูลผูรับเหมา ขอมูลที่เปนขอความเพิ่มเติมตางๆ รวมทัง้รูปภาพ

ที่เกีย่วของกับโครงการ  

2. สามารถคนหาขอมูล โดยวิธกีารสืบคน โดย Key Word และแสดงผล

การคนหาขอมูลทางจอคอมพิวเตอร ประกอบดวย การสืบคนโครงการและ

รายละเอียด โดยการสืบคนจาก ประเภทของโครงการ มูลคโครงการ ปที่เร่ิม

ดําเนนิการของโครงการ พื้นที่รวมของโครงการ รหัสโครงการ ชื่อโครงการ และ 

ประเภทเจาของโครงการ  

3.  การสืบคนขอมูลของบุคคล    หมายถงึบุคคลที่มีสถานะเปนลกูคาที่

ปรึกษา และ ผูรับเหมา โดยการสืบคนจาก ประเภทของบุคคล คํานําหนาบุคคล ชื่อ

บุคคล ประเภทโครงการ และชื่อโครงการ  

4. ความสามารถของแอพพลิเคชั่น ในการกําหนดสทิธิในการเขาถึงขอมูล

ของผูที่เขามาใชขอมูล  

- สิทธิผูที่เขามาสืบคนขอมูล และพิมพเรียกดูขอมูล หมายถึง     

   พนกังานทัว่ๆไปที่ตองการรายละเอียดของโครงการ  

- สิทธิผูที่เขามาสืบคนขอมูล และสามารถแกไขขอมูลได  

   หมายถงึ ผูที่ไดรับสิทธิในการเพิม่โครงการ รายละเอียดของ    
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   โครงการ และ เพิ่มแกไขรายละเอียดอื่นๆ เชน ขอมูลลูกคา  

   ขอมูลผูรับเหมา ที่ปรึกษา เปนตน  

 - สิทธิผูที่เขามาสืบคนขอมลู  แกไขขอมูล ลบขอมูล รวมถึงการ  

    กาํหนดผูใชในระดับตางๆ หมายถึง ผูที่ไดรับมอบหมายใน    

    การดูแลขอมูลตางๆ ในฐานขอมูล ลักษณะการใชงาน 

    ฐานขอมูล  

3.1.2.3 ขอกําหนดในการออกแบบโครงสรางฐานขอมูลจากผูใช (Business Rule)  

1. รายละเอียดโครงการแตละโครงการประกอบดวย รหัสโครงการ ชื่อโครงการ ที่ตั้ง 

ประเภทอาคาร พื้นที่รวมอาคาร วันเริ่มตน วันสิน้สุด มูลคาโครงการ ขนาดพืน้ที่ตัง้

โครงการ ขอบเขตในการดําเนนิงาน สถานภาพโครงการ รายละเอียดเจาของ

โครงการ รายละเอียดที่ปรึกษา รายละเอยีดผูรับเหมา  

2. แตละโครงการ สามารถมีอาคารไดเพยีง 1 อาคาร โดยระบุชื่ออาคารเปนชื่อ

โครงการ  

3. รหัสโครงการเปนชื่อยอของโครงการ ระบุเปนตัวอกัษรไมเกิน 8 ตัวอักษร   

4. แตละโครงการ สามารถแยกตามประเภทของโครงการ เชน สถาบนัและ

หนวยงานราชการ อาคารสํานักงาน โรงแรมและรีสอรท บาน อาคารพกัอาศัย ศูนย

ประชุม และ อ่ืนๆ ฯลฯ  

5. เจาของโครงการ ที่ปรึกษาโครงการ และผูรับเหมา แตละโครงการ สามารถ

เปนไดทั้งบุคคลและองคกร  

6. กรณีที่เจาของโครงการเปนองคกร สามารถมีผูประสานงานไดหลายคน  

7. ลูกคาแตละราย สามารถเปนเจาของโครงการไดหลายโครงการ  

8. แตละโครงการแบงที่ปรึกษาตามประเภทของหมวดงาน เชน งานสถาปตยกรรม, 

งานวิศวกรรมโครงสราง, งานวิศวกรรมไฟฟา และสื่อสาร, งานวิศวกรรมสุขาภิบาล 

และระบบปองกนัเพลงิไหม, งานปรับอากาศและระบายอากาศ, งานสาธารณูปโภค

ภายนอกอาคาร, งานตกแตงภายในอาคาร, งานภูมิสถาปตยกรรม, งานบริหารงาน

กอสราง, งานที่ปรึกษาพิเศษอื่นๆ  

9. ในการจัดเก็บงานเขียนแบบกอสราง 2มิติ และ3มิติ ตองไฟลนามสกุล *.DWG 

เทานัน้ 
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3.2 การออกแบบรหัสขอมูล 
 
 3.2.1 การกําหนดระเบียนขอมูล 
  
 แนวความคิดในการออกแบบการจัดเก็บงานเขียนแบบดิจิทัล มีแนวความคิดในการจัดเก็บ

ขอมูล ที่สามารถแสดงรายละเอยีดไดชัดเจนมากกวาการใชรหัสในการตัง้ชื่องานเขียนแบบดิจิทัล 

อยางไรก็ตามการใชมาตรฐานในการจัดสารบัญแบบโดยใชรหัส เปนมาตราฐานที่คลายกันในแตละ

สํานักงานสถาปนิกที่ทาํการศึกษา การจดัสารบัญในระบบนี้  ถึงแมจะเปนการชวยใหการมองหา

แบบกอสรางมีความงายรวดเร็ว และรองรบัการสอดแทรกแบบตางๆที่เพิ่มข้ึนกวาการตั้งชื่อไฟลที่ไม

มีแบบมาตรฐาน     

 

แตปญหาที่เหน็ไดชัดจากการตั้งรหัสงานเขยีนแบบกอสรางคือ เนื้อหาที่อยูภายในแบบนัน้

ยังคงตองใชตัวสถาปนิกผูเขียนแบบเปนผูจดจํา ไมสามารถจัดเก็บรวมกับการตั้งชื่องานเขียนแบบ 

และไมสามารถเรียกดูหรือใชงานงานเขียนแบบกอสรางไดอยางรวดเร็วและแมนยาํ เนื้อหาภายใน

แบบกอสรางสถาปตยกรรมนี้จะมีขอมูลซ่ึงเรียกวา“ขอมูลของขอมูล” (Metadata) ซึ่งเปนสวนสําคัญ

ในการจะชวยแบงแยกการสืบคนงานเขียนแบบกอสราง ไดในเวลาอยางรวดเร็ว จากการศึกษาที่ผาน

มางานเขียนแบบดิจิทัลจะถกูเก็บอยูในแฟมงานเขียนแบบตามโครงสรางของสาํนกังาน ไมสามารถ

แสดงรายละเอียดไดนอกจากการเปดงานเขียนแบบนัน้ขึ้นจากโปรแกรมชวยในการเขียนแบบ หรือส่ัง

พิมพออกทางเครื่องพิมพ หากมีการพฒันาระบบชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบทีส่ามารถ     นํา

ขอมูลที่เกี่ยวของจัดเก็บไปพรอมกับงานเขยีนแบบดิจิทัล และสามารถจัดเก็บคําอธิบายเพิ่มเติมได

อยางอิสระ โดยที่ขอมูลที่จะทําการจัดเก็บพรอมกับงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล สามารถแบงไดดังนี ้

 

  - ขอมูลรายละเอียดโครงการ   (tblproject) 

  - ขอมูลแสดงรายละเอยีดภายในงานเขียนแบบดิจิทัล (tbldocument) 

  - ขอมูลผูรับเหมาโครงการ   (tblcontractor) 

  - ขอมูลที่ปรึกษาโครงการ    (tblconsult) 

  - ขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ (tblproject_material) 
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3.2.1.1 จัดเก็บรายละเอียดโครงการ  

 

 ประกอบดวยรายละเอยีดโครงการดังนี ้(tblProject) 

 - ชื่อ/รหัสโครงการ   (Project_id) 

          - ชื่อโครงการ   (Project_name) 

 - เลือกประเภทโครงการ       (Building_type_id) 

-  เจาของโครงการ    (Project_owner) 

- ราคาคากอสราง    (Project_cost) 

 - สถานที่กอสราง     (site_area) 

 - สถานะโครงการ     (Project_status) 

 - ระยะเวลาดําเนนิการ          (start_date/end_date) 

 - รูปภาพ      (Project_picture) 

 - ขอบเขตของงาน      (scope) 

 - คําอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกบัโครงการ  (Keyword/Description) 

   

  รายละเอียดตางๆจะถูกจัดเก็บในข้ันตอนเริ่มแรกในการออกแบบ และสามารถแกไข

เพิ่มเติมไดภายหลงั ขอมูลตางๆจะถูกจัดเก็บอยูในฐานขอมูล โดยจะมีความสมัพนัธกันกับขอมูลงาน

เขียนแบบกอสรางดิจิทัลทีท่ําการจัดเก็บเปนประโยชนในการเรียกดูขอมูลในภายหลัง               ชวย

ประกอบการตดัสินใจไดดี และมีความรวดเร็วมากขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.2 แสดงแนวความคิดการลําดับการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ 
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3.2.1.2 จัดเก็บรายละเอียดภายในงานเขยีนแบบกอสรางดิจทิัล 

การจัดเก็บในปจจุบันนั้น โดยทั่วไปทําอยู 2 วิธีคือการจัดเก็บจากโปรแกรมที่ชวยใน

การเขียนแบบแลวเลือกแฟมงานเขียนแบบในการจัดเกบ็ตามลําดับ หรือยายงานเขียนแบบ

กอสรางดิจทิัล ทีพ่ัฒนาแลวไปยังแฟมงานเขียนแบบที่ใชในการจัดเก็บตามโครงสรางของ

สํานักงาน  

 

ขั้นตอนการกาํหนดชื่องานเขียนแบบเพื่อจัดเก็บ จะอยูในรูปแบบการใชรหัสเพื่อ

แบงแยกหมวดประเภทของแบบสถาปตยกรรม โดยขอมูลรายละเอยีด ที่อยูภายในแบบ

กอสรางเชน ลักษณะโครงสรางของอาคาร, ลักษณะบันไดในแบบ, ลักษณะโครงสราง

หลังคา, จํานวนหอง-ขนาดพืน้ที ่      เปนตน จะไมถกูจัดเก็บไปกับงานเขียนแบบดวย เมื่อมี

ความตองการที่จะใชสืบคนแบบงานเขียนแบบเหลานี้ไมวากรณีใดๆ จะเกิดปญหาที่ตองใช

เวลาในการสบืคน  

 

แนวความคิดในการออกแบบโปรแกรม จึงตองชวยใหสถาปนิกสามารถจดัเก็บ

ขอมูลที่เปนประโยชนตางๆไดโดยสะดวก และเหมาะสมกับหมวดงานทีท่ําการเขียนแบบ 

ขอมูลที่จะตองจัดเตรียม          เพื่อชวยในการจัดเก็บใหกับงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลนั้น

จะตองมีความสัมพนัธกับประเภทอาคารที่สถาปนกิทาํการเขียนแบบอยู และแบงแยกขอมูล

ตามรหัสหมวดแบบตามที่สาํนักงานสถาปนิกกาํหนด เชน แบบแปลนใชรหัส A3 ในขั้นตอน

การจัดเก็บควรมีการตรวจสอบ และจัดเตรียมขอมูลชวยจัดเก็บ เชน ขนาดพืน้ที,่ จาํนวนหอง

, ลักษณะบนัได  แบบรูปตัดควรมีการจัดเตรียมขอมูล ประเภทโครงสรางพื้น ,โครงสรางพนัง

, โครงสรางหลังคา เปนตน นอกจากขอมูลที่ชวยใหสถาปนิกใสรายละเอียดใหกับงานเขียน

แบบดิจิทัลแลว สวนทีช่วยใหสถาปนิกทําการจัดเก็บขอมูลไดสะดวกขึ้นจงึออกแบบให

ขั้นตอนการจัดเก็บ เปนข้ันตอนเดียวกนักับการจัดเกบ็งานเขียนแบบจากโปรแกรมชวยใน

การเขียนแบบกอสรางที่ใช    ซึ่งหากไมมีการกาํหนดมาตราฐานการจัดเก็บทีเ่ปนขั้นตอน

เดียว สถาปนกิมักไมใหความสําคัญในการกลับมาจัดเกบ็ขอมูลในภายหลงั 
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รูปที่ 3.3 แสดงแนวความคิดการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ 
  

3.2.1.3 ขอมูลผูรับเหมาโครงการ 

แนวความคิดในการจัดเก็บขอมูลผูรับเหมา ในแตละโครงการสามารถจัดเก็บ

ผูรับเหมาลงไปในฐานขอมลูไดอยางอิสระ มีความสัมพนัธกับงานเขียนแบบที่จัดเก็บใน

ฐานขอมูลโครงการ   ในกรณีใชผูรับเหมาเจาเดิมสามารถนาํขอมลูที่มีอยูเดิมจากการการ

จัดเก็บในโครงการกอนมาใชได  

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3.4  แสดงแนวความคิดจัดเก็บขอมูลผูรับเหมาโครงการ 

 

บันทึกอยูในฐานขอมูล

บันทึกอยูในแฟมเอกสาร
ตามโ ครงสรางสํานักงาน
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3.2.1.4 ขอมูลที่ปรึกษาโครงการ  

ที่ปรึกษาโครงการในสายงานการออกแบบสถาปตยกรรม จะมทีี่ปรึกษาในดาน

ตางๆที่แตงตางกนัไปขึ้นอยูกับประเภทอาคารที่ไดรับมอบหมายใหออกแบบ  สํานักงาน

สถาปนิกจําเปนตองมกีารหาที่ปรึกษาที่เหมาะสมตามประเภทงานที่ไดรับมอบหมาย จึงมี

แนวความคิดในการสรางฐานขอมูลที่ปรึกษาโครงการ อยูในขั้นตอนการจัดเก็บฐานขอมูล

โครงการ  ในกรณีที่ตองการใชที่ปรึกษาเดิม สามารถนาํขอมูลที่มีอยูเดิมจากการการจัดเก็บ

ในโครงการกอนมาใชได เชนเดียวกับขอมูลผูรับเหมาโครงการ  

 

 การแบงประเภทที่ปรึกษาโครงการสามารถแบงไดดังนี ้(tblproject_consult) 

- งานสถาปตยกรรม 

- งานวิศวกรรมโครงสราง 

- งานวิศวกรรมไฟฟา และสื่อสาร 

- งานวิศวกรรมสุขาภิบาล และระบบปองกนัเพลงิไหม 

- งานปรับอากาศและระบายอากาศ 

- งานสาธารณปูโภคภายนอกอาคาร 

- งานตกแตงภายในอาคาร 

- งานภูมิสถาปตยกรรม 

- งานบริหารงานกอสราง 

- งานที่ปรึกษาพิเศษอื่นๆ  

 

 3.2.1.5  ขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

วัสดุกอสรางในปจจุบนัมีจํานวนมาก การสรางระบบฐานขอมูลนี้ข้ึนยอมสามารถที่

จะทาํใหการจดัเก็บ การคนหา ขอมูลรายละเอียดวัดสุกอสรางสะดวกขึ้น และสามารถสืบคน

งานเขียนแบบกอสรางที่ใชวสัดุกอสรางที่ตองการสืบคนไดอยางรวดเรว็     พนกังานไม

จําเปนตองเดนิไปตามหาแคตตาลอคตามที่ตางๆ จะทําใหการทํางานคลองตวัขึ้น ลดเวลา

การคนหา ยอมทําใหประสิทธิภาพในการทํางานดีข้ึน  

 

 จึงมีแนวความคิดการออกแบบสวนชวยในการจัดเกบ็ขอมูลวัสดุกอสรางโดยแบง

ตามประเภทของวัสดุ เปน 13 หมวด ดังนี ้(tblproject_material) 
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หมวดที ่1 งานดิน-ฐานราก  

หมวดที ่2 คอนกรีต  

หมวดที ่3 เหลก็-โลหะ  

หมวดที ่4 ไม  

หมวดที ่5 พลาสติก  

หมวดที ่6 กระจก  

หมวดที ่7 หลงัคา  

หมวดที ่8 เพดาน  

หมวดที ่9 พืน้-ผนัง  

หมวดที ่10 ประตู-หนาตาง  

หมวดที ่11 หองน้าํ-สุขภัณฑ  

หมวดที ่12 สี  

หมวดที ่13 ตกแตง  
(ที่มา: วิสูตร, 2544) 
3.2.1.5.1 การแบงประเภท (Group)  

ตอจากหมวดจะจัดแบงเปน ประเภท(Group) ซึ่งเปนสวนยอยของ

หมวด แบงตามลักษณะของวัสดุในหมวดนั้น ๆ ที่มีลักษณะตางกนั 

ตัวอยางการแบงประเภท เปนดังนี ้ 

 

หมวดที ่1 งานดิน-ฐานราก แบงเปน  

กําแพงไดอะแฟรม  

ยางมะตอย  

ราวเหลก็กนัถนน  

สิ่งทอใยสงัเคราะหสําหรับงานดนิ  

เสาเข็มกลมกรวงเหวี่ยงอัดแรง  

เสาเข็มคอนกรีตอัดแรง  

............................ 

หมวดที ่2 คอนกรีต แบงเปน  

คอนกรีตบลอค  

คอนกรีตปูพื้น/ทางเทา  

คอนกรีตผสมเสร็จ  
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คอนกรีตเสริมใยแกว  

คานสะพานคอนกรีตอัดแรง  

...........................  

หมวดที ่3 เหลก็โลหะ  

ตะแกรงเหลก็พื้นทางเทาสาํหรับงานอุตสาหกรรม  

ตะแกรงเหลก็เสริมคอนกรีตสําเร็จรูป  

ทองเหลือง-เสน/แผน  

ลวดตาขาย  

ลวดผูกเหลก็  

............................  

เปนตน  

(ดูรายละเอียดในภาคผนวก ค)  

 
3.2.2 การออกแบบตารางแสดงความสมัพันธ 

การพัฒนาฐานขอมูลและและโปรแกรมทีช่วยในการสืบคนและจัดเก็บงานเขียนแบบกอสราง

การออกแบบตารางแสดงความสัมพนัธ ไดแบง เปน 2 ขั้นตอนใหญ คือ  

 

- การออกแบบความสัมพนัธของขอมูลในฐานขอมูลโครงการ 

                         - การออกแบบฐานโครงการขอมูลในแนวทางปฏิบัติจริง 
 

3.2.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD) และ Data Dictionary  

Entity Relationship Diagram (ERD) เปนการออกแบบความสัมพนัธของขอมูลใน

ฐานขอมูลโครงการ ซึ่งประกอบดวยขอมลูโครงการ ขอมูลพื้นที ่ ขอมูลประเภทพืน้ที ่ ขอมูล

บุคคล ขอมูลที่อยู ขอมูลประเภทบุคคล ขอมูลประเภทที่อยู และขอมูลงานเขียนแบบ และ

รูปภาพโครงการ ในการเขียน Entity Relationship Diagram(ER Diagram) สามารถเขียน

ไดหลายแบบดวยกนั แตในการวิจัยครั้งนี้ใชวิธกีารเขียน ER Diagram แบบ Chan โดยมี

สัญลักษณดังนี ้
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รูปที่ 3.5  แสดงสัญลักษณการเขียน Entity Relationship Diagram  

 

สําหรับฐานขอมูลโครงการสามารถเขยีนเปน ER Diagram ดังจะแสดงเปน

ความสัมพันธไดตาม รูปที ่3.6 
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 รูปที่ 3.6 แสดง Entity Relationship Diagram ของฐานขอมูลโครงการ 57
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Data Dictionary ทุกฐานขอมูลจะตองมีสวนที่ใชเก็บขอมูลในลักษณะ MetaData 

ซึ่งเปนขอมูลที่บอกถึงรายละเอียดของตัวขอมูลที่เก็บอยูในฐานขอมูล เชนโครงสรางของ

ขอมูล โครงสรางของตาราง ฯลฯ ขอมูลเหลานี้จัดเปนขอมูลที่มีความจําเปนตอ DBMS เปน

การกําหนดรายละเอียดของแตละฟลด ดังนั้นในการสรางฐานขอมูลจึงตองทําความเขาใจ

กับชนิดของขอมูลที่ใชใน MySQL เพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับแตละฟลด 
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    ตารางที่ 3.1 ตารางแสดง Data Dictionary  พื้นที่ในการออกแบบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

        
     ตารางที่ 3.2 ตารางแสดง Data Dictionary ชนิดของพื้นที่ในโครงการ 
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      ตารางที่ 3.3 ตารางแสดง Data Dictionary ประเภทอาคาร 
 

 

 

 

 

 
        ตารางที่ 3.4 ตารางแสดง Data Dictionary ประเภทที่ปรึกษาโครงการ 
 

 

 

 

 

 
        ตารางที่ 3.5 ตารางแสดง Data Dictionary ประเภทผูรับเหมาโครงการ 
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      ตารางที่ 3.6 ตารางแสดง Data Dictionary ชนิดงานของผูรับเหมา 
 

 

 

 

 

 

 
     ตารางที่ 3.7 ตารางแสดง Data Dictionary ขอบุคลที่บันทึกในฐานขอมูล 
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ตารางที่ 3.8 ตารางแสดง Data Dictionary หมวดงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล 
 

ตารางที่ 3.9 ตารางแสดง Data Dictionary  ขอมูลโครงการ 

62
62
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           ตารางที่ 3.10 ตารางแสดง Data Dictionary ที่ปรึกษาโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ตารางที่ 3.11 ตารางแสดง Data Dictionary งานเขียนแบบในโครงการ 
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            ตารางที่ 3.12 ตารางแสดง Data Dictionary ผูรับเหมาโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
            ตารางที่ 3.13 ตารางแสดง Data Dictionary วัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 
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3.2.2.2 การออกแบบโครงสรางโปรแกรม 

 

                         การกําหนดโครงสรางของการจัดเก็บขอมูลเพื่อความสะดวกในการคนหา

และสํารองขอมูล จะทําการกําหนดใหการจัดเก็บขอมูลอยูใน   

Directory C:\mysql\data\2Search 
 
 

 

 

 
รูปที่ 3.7 แสดงการกําหนดโครงสรางการจัดเก็บฐานขอมูล 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 66

 Function Hierarchy Diagram (Manage) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.8 แสดง Function Hierarchy Diagram สวนการจัดการกับงานเขียนแบบกอสราง 

Start Program 
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3.2.4 การออกแบบระบบการสืบคนงานเขียนแบบกอสรางดิจิทลั 
ลักษณะโปรแกรมการสืบคนงานเขยีนแบบกอสรางดิจทิลั จากวิเคราะหขอมูลที่ได

ทําการสัมภาษณ และแนวความคิดในการออกแบบโปรแกรมชวยในการคนหาที่เหมาะสม 

สถาปนิกตองการเครื่องมือที่ชวยในการสบืคนงานเขียนแบบกอสรางที่มีคุณสมบัตดิังนี ้

• คนหาจากขอมูลที่เพิ่มเติ่มใหกับงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล ในขัน้ตอน

การจัดเก็บงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลทีไ่ดทําไดทําการออกแบบชวยใน

การบันทึกขอมูลได 

• สามารถคนหางานเขียนแบบดิจิทัลไดทุกงานเขียนแบบที่อยูบนเครื่อง

คอมพิวเตอรทีจ่ัดเก็บงานเขยีนแบบดิจิทัล 

• สามารถใชดงูานเขียนแบบไดโดยไมตองเปดโปรแกรม Autocad และ

สามารถเปดงานเขียนแบบพรอมกันเพื่อเปรียบเทียบ ชวยประกอบการ

ตัดสินใจได 

• สามารถสัง่พมิพงานเขียนแบบดิจิทัลไดหลังจากดูตัวอยางที่แสดง 

• สามารถจัดเกบ็, แกไข และเพิ่มเติมขอมูลไดอยางถกูตอง 

• มีลักษณะสวนที่ติดตอกับผูใชที่เขาใจงาย (User Interface) 

• มีความรวดเร็วในการสืบคน  

• มีความแมนยาํในการสืบคน 

• รองรับการสืบคนไดทั้งภาษาอังกฤษ และภาษาไทย 

3.2.5 การออกแบบแนวความคิดในการติดตอกับผูใช (User Interface) 
การออกแบบโปรแกรมออกเปน 2 สวน คือสวนชวยในการสืบคน และสวนชวยในการจัดเก็บ

งานเขียนแบบกอสรางดิจทิัล โดยผานหนาจอเพื่อเลือกทางเลือกเขาสูโปรแกรม ดังรูปที่ 3.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 3.9 แสดงแนวคิดสวนติดตอกับผูใชงาน 

จัดเก็บขอมูลงาน
เขียนแบบ

สืบคนงานเขียนแบบ 
ที่อยูในเครื่อง 

ฐานขอมูล



บทที ่4 
ผลการออกแบบและการใชงานโปรแกรม 

ในการวิเคราะหแนวทางในการออกแบบพฒันาโปรแกรม ชวยในการสืบคนและจัดเก็บงาน

เขียนแบบสถาปตยกรรมในสวนตางๆ ทั้งดานการกําหนดตัวแปร, ดานความตองการจากสถาปนิก 

และขอมูลมาตรฐานทางงานเขียนแบบ จึงไดแนวทางกระบวนการทาํงานของโปรแกรม โดยผลของ

การออกแบบและการใชงานโปรแกรมนัน้แยกเปน 2 สวนหลกัดังนี ้
      

- การออกแบบโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 

- การออกแบบโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบ 

 
4.1 การออกแบบโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขยีนแบบ 
 หลังจากวิเคราะหความตองการจากสถาปนิกในการสืบคนงานเขียนแบบที่เหมาะสม จึงได

พัฒนาโปรแกรมที่ชวยในการสืบคน ที่เปนโปรแกรมสวนที่แยกอิสระจากโปรแกรมชวยในการจัดเกบ็

งานเขียนแบบ โดยมีการแบงรูปแบบการพัฒนาออกเปนสวนดังนี ้

 

- การออกแบบจัดวางองคประกอบของโปรแกรม 

- การออกแบบกระบวนการทํางานของโปรแกรม 

- การทดสอบการใชงานของโปรแกรม 

 
 4.1.1 การออกแบบจัดวางองคประกอบของโปรแกรม 
 

ในขั้นตอนการศึกษาโปรแกรมที่ชวยในการสบืคนจากการศึกษาที่ผานมา 

จึงไดมีแนวความคิดในการออกแบบองคประกอบของโปรแกรม ใหมีการรับขอมูล 

และการแสดงผลที่เขาใจงาย กําหนดใหผูใชกรอกขอมูลเพื่อการสืบคนเปนหลักอยู

ทางดานบนของโปรแกรม สวนแสดงผลขอมูลอยูทางดานลาง และสวนการกาํหนด

เงื่อนไขในการสืบคน จะถูกจดัวางอยูดานขวามือดานลางของผูใชโปรแกรม  

 

 

การเขาถงึโปรแกรมจะพบหนาตางสอบถามความตองการใชงาน        วาตองการใช

โปรแกรมสวนชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ หรือโปรแกรมสวนชวยในการจัดเกบ็

งานเขียนแบบ ดังรูป 4.1 
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 รูปที่ 4.1 แสดงทางเลือกในการใชงานโปรแกรม 

 
เลือกการใชงานสวน Search DWG. โปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบจะ

ปรากฏขั้น ดังรูป 4.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  รูปที่ 4.2 แสดงหนาจอชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 

 

1. คําสั่งใหมีการตรวจสอบงานเขียนแบบที่ถูกเขียนขึน้จากโปรแกรม Autocad 

(*.DWG) ในทุกไดเร็กทอรี ่ ที่ถกูจัดเก็บอยูในเครื่องคอมพิวเตอร ที่ทาํการใชงาน

โปรแกรม  ขั้นตอนนี้จะใชเวลาในการเก็บขอมูลข้ึนอยูกบัขนาด     และขอมูลที่อยูใน

หนวยความจาํหลัก (Hard disk) 

 

3

2

5

4

1
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2. สวนรับคําสั่งจากผูใชในการสืบคนงานเขียนแบบ สามารถสืบคนชื่องานเขียน

แบบไดทั้งภาษาไทย และภาษาองักฤษ  

 

3. สวนแสดงผลขอมูลการสืบคน การตรวจสอบจะทําการตรวจสอบอักษรทีละตวัที่

ผูใชกรอกขอมูลเพื่อสืบคน โดยที่การแสดงผลจะแสดงผลในทนัท ีหลังจากเลือกงาน

เขียนแบบตัวอยางจะถกูแสดงในสวนแสดงงานเขียนแบบในขอที ่ 4 หรือตองเปด

งานเขียนแบบไปที่แฟมงานเขียนแบบในการจัดก็บตามโครงสรางสามารถทาํไดโดย

การคลิกเมาสขวา จะมีคาํสัง่ใหกด Open Containing Folder หรือถาตองการเปด

งานเขียนแบบกอสรางนั้นดวยเโปรแกรม Autocad เลือกคําสั้ง Open และสามารถ

สรางสวนแสดงตัวอยางในหนาตางใหมจากงานเขียนแบบ  ดิจิทัลที่เลือก โดย

ดับเบิลคลิกทีช่ื่องานเขียนแบบ  

 

4.  สวนแสดงตัวอยางงานเขียนแบบทีถู่กเลือกสวนนี ้   เปนสวนทีพ่ัฒนามาจาก

บริษัท Autodwg ที่ไดทําการเขียนโปรแกรม  (Dwg viewer ActiveX control) ที่ตัว

ชวยในการเปดดูงานเขยีนแบบที่เขียนขึ้นจากโปรแกรม Autocad  ซึ่งมีรายละเอียด

ดังนี ้

 

      - สามารถ ยอ-ขยาย งานเขียนแบบได 

      - สามารถใชคําสั่งเลื่อน (Pan) เพื่อปรับเปลี่ยนมุมมองทางในแกน x และ y   

      - สามารถ เปด-ปดเสน (Layer)ตางๆทีถู่กเขียนขึ้นจากโปรแกรม  Autocad 

      - เปลี่ยนสพีื้นหลังในการแสดงตัวอยางได 

      - สามารถสั่งพิมพออกทางเครื่องพิมพไดโดยไมตองเปดโปรแกรม Autocad 
 

5. เงื่อนไขในการสืบคนงานเขียนแบบ ซึง่มรีายละเอียดดงันี ้

      - เงื่อนไขวนัเวลา และชวงเวลา ในการสรางงานเขียนแบบ 

      - เงื่อนไขขนาดของงานเขียนแบบ 

      -  เงื่อนไขการสืบคนงานเขียนแบบจากชื่อแฟมงานเขยีนแบบที่แบบกอสรางถกู 

         จัดเก็บอยู 
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4.1.2 การออกแบบกระบวนการทํางานของโปรแกรม 
 กระบวนการทาํงานของโปรแกรมในสวนโปรแกรมชวยในการสืบคนงาน

เขียนแบบ สามารถออกแบบและกําหนดขั้นตอนการทาํงานไดดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
      รูปที่ 4.3 แสดงแผนผังการทํางานของโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 

 

 

4.1.3 ทดสอบการใชงานโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขยีนแบบ 
เนื่องจากสภาพแวดลอมของเครื่องคอมพวิเตอร ที่มีลักษณะที่แตกตางกนั 

ทั้งดานความเร็วของหนวยประมวลผลกลาง (CPU) ขนาดและจํานวนของ

หนวยความจาํหลัก (Harddisk Capacity) จึงไดนาํการทดสอบกับสภาพเครื่อง

คอมพิวเตอรทีใ่ชในสํานักงานจริง เพื่อเปรียบเทียบกับคอมพิวเตอรแบบพกพาของ

สถาปนิกผูวิจยั เปนกรณีศึกษา 

 

กรณีศึกษา : บริษัท นาโก ดีเวลลอปเมนท จาํกัด 208/4 ม.หมูบานไพโรจน ถนน 

                                         บางนา-ตราด กม. 3.5 แขวงบางนา เขตบางนา กรุงเทพฯ 10260 

                     ลักษณะทางกายภาพของเครื่องที่ใชในการทดสอบ :  

   CPU         : 3.00 GH P4 Hyper Threading technology    

Ram         : 1024 M 

   Hard disk : Primary        :    80  GB SATA   / 2 Partitions 

           Secondary   :   40  GB             / 2 Partitions 

                                                        Secondary   : 160  GB             / 2 Partitions 

           Total             :     6                          Patitions  



                                                                                                                                            72

 

เปนเครื่องคอมพิวเตอรในการจัดเก็บขอมลูการเขียนแบบทั้งหมดของบริษัท     

ผลการทดสอบโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขยีนแบบ ตารางที ่4.1 

 

 
ตารางที่ 4.1 แสดงผลการทดสอบการใชงานโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ 
ภายใตสภาพแวดลอมการปฏิบัติงานในสํานักงาน 

 
 

 
  
  

ผลการทดสอบการใชงาน : การใชงานในการคนการใชงานไดตามปรกติ 

สามารถสืบคนงานเขยีนแบบกอสรางไดถกูตองตามตองการ 

 

 

 

 

 

 

                                                     

  
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.4 แสดงผลการทดสอบการสืบคนเครื่องที่เก็บขอมูลในสํานักงาน 
 

กรณีศึกษา : เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาของสถาปนกิผูวิจัยทําการวิจัย                

             ลักษณะทางกายภาพของเครื่องที่ใชในการทดสอบ :  

 

 

รายละเอียด ผลการทดสอบ 
เวลาที่ใชในการสืบคนทัง้หมด 5 นาท ี

จํานวนงานเขยีนแบบทีพ่บ 36,730  ไฟล 

จํานวนเอกสารทั้งหมด 
36,730 ไฟล 
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   CPU         : 1.50 GH Centrino Mobile 

Ram         : 512 M 

   Hard disk : Primary        :    60  GB   / 2 Partitions   

           Total            :     2                Partitions 

 
ตารางที่ 4.2 แสดงผลการทดสอบการใชงานโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ    

    ดิจิทัลภายใตสภาพแวดลอมเครื่องคอมพิวเตอรผูพัฒนาโปรแกรม 
 

 

 

 

 

ผลทดสอบการใชงาน : การใชในการสืบคนมีงานเขยีนแบบทํางานไดอยาง

ปรกติสามารถสืบคนงานเขียนแบบไดตรงตามความตองการ 

 

 
 
 
4.1.1 หนาจอสืบคนงานเขียนแบบสถาปตยกรรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.5 แสดงผลการทดสอบการสืบคนเครื่องคอมพิวเตอรของผูวิจัย 

 
 

 

รายละเอียด ผลการทดสอบ 
เวลาที่ใชในการสืบคนทัง้หมด 3 นาท ี

จํานวนงานเขยีนแบบทีพ่บ 9,205  ไฟล 

จํานวนเอกสารทั้งหมด 
9,205 ไฟล 
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4.2 การออกแบบโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบ 
 การออกแบบโปรแกรมในสวนนีถ้ือเปน  สวนหลักในงานวิจัย เนื่องจากเปนปญหาที่พบใน

สํานักงานสถาปนิกปจจุบนั           ยงัขาดเครื่องมือที่ชวยในการจัดเกบ็งานเขียนแบบ         ที่เหมาะ

กับพฤตกิรรมการทาํงานของสํานักงานสถาปนกิในประเทศไทย 

การออกแบบโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขียนแบบ จะมีสวนการใชงานหลกั อยู  

3 สวนดวยกนัคือ 

- สวนสืบคนขอมูลจากการจัดการโครงการ (Manage Project) 

- สวนจัดเก็บขอมูลโครงการ (Add New Project) 

- สวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมูลโครงการ (Project Detail) 

 4.2.1 สวนสบืคนขอมูลจากการจัดการโครงการ 
สวนนี้เปนสวนแสดงรายละเอียดขอมูลโครงการทีท่าํการจัดเก็บไวผานโปรแกรม

ที่พัฒนาในงานวิจยัชิ้นนี้ (2Search) 

การจัดวางองคประกอบของโปรแกรมในสวนนี้ จะถกูแบงออกเปน 3 สวน

ดวยกนัคือสวนเงื่อนไขในการสืบคน, สวนแสดงผลการสืบคน, สวนแสดง

รายละเอียดการสืบคน ดังรูปที่ 4.6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.6 แสดงสวนติดตอผูใชโปรแกรมการจัดเก็บงานเขียนแบบกอสราง 
 

1

2

3



                                                                                                                                            75

 

1. สวนการกาํหนดเงื่อนไขในการสืบคน สวนนี้จะทาํการสืบคนงานเขียนแบบที่ได

ทําการจัดเก็บโดยผานขัน้ตอนจากโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนในงานวิจัยนี้เทานั้น โดย

การเลือกขอกาํหนดเงื่อนไขในการสืบคน เงื่อนไขเหลานี้จะสัมพันธกับขอมูลที่

จําเปนตอการสืบคนงานเขียนแบบยอนหลังที่ไดทาํการสัมภาษณ ซึง่ประกอบดวย 

การสืบคนดวยชื่อโครงการ, การสืบคนจากรหัสโครงการ, การสืบคนจากประเภท

อาคาร, การสบืคนจากขนาดของพื้นที่, การสืบคนจากเจาของโครงการ, การสืบคน

จากวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ, การสืบคนจากงานเขยีนแบบกอนสรางดิจทิัลดวย

ชื่อ และหมวดแบบตางๆ,      การสืบคนจากคําพเิศษที่สถาปนกิผูจัดเก็บสามารถ

จัดเก็บไดโดยอิสระใหกับขอมูลโครงการ และงานเขียนแบบ หรือทําการสืบคนได

จากขอมูลทุกชนิดทีท่ําการจัดเก็บจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บ เมื่อเลือกเงื่อนไข

ไดตรงกับความตองการในการสืบคนแลว พมิพขอมูลที่ตองการสืบคนในชองรับ

ขอมูลในการสบืคนจากสถาปนิกอยูบริเวณกลางจอ ดานบน จากนัน้กดปุน Search  

หลังจากกดปุมในการสืบคน ขอมูบที่สบืคนไดจะแสดงอยูในสวนที ่ 2 ของ

หนาจอหลกันีห้ากตองการเรียงขอมูล (Sort) ภายในชองแสดงผลขอมูลสามารถ

เลือกคําสั่งชวยในการเรียงขอมูล (ORDER BY COL>)  หวัขอที่ชวยในการจัดเรียง

ขอมูลจะสัมพนัธกับการเลอืกเงื่อนไขในการสืบคน เชน เมื่อเลือกเงื่อนไขในการ

สืบคนเปน DWG. หัวขอชวยเรียงขอมูลจะเปลี่ยนเปน DWG NAME, DWG DATE, 

DWG DESCRIPTION,  RIVISION, DWG TYPE, DWG KEYWORD ดังรูป 4.7 

      

 

 

 

 

 

 

 
    รูปที่ 4.7 แสดงหัวขอชวยในการเรียงขอมูลที่สัมพันธกับเงื่อนไขการสืบคน 
 
2. สวนแสดงผลขอมูลที่ทาํการสืบคน  การวางองคกอบในสวนนี้จะใหอยูกึง่กลาง

ของหนาจอโปรแกรม  รูปแบบการแสดงผลจะเปนตารางมกีารแบงชนิดขอมูลของ

หัวตาราง   เพือ่ชวยใหการแบงแยกขอมูลที่ถูกจัดเก็บทาํไดงายขึน้รูปแบบการแบง 
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แยกขอมูลจะสัมพันธกับการเลือกเงื่อนไขในการสืบคน ดังตารางที่ 4.3 

 
              ตารางที่ 4.3 แสดงหัวขอชวยในการแบงแยกขอมูลที่สัมพันธกับเงื่อนไขการสืบคน  

 
เงื่อนไข ขอมูลแสดงในตาราง 

Project Name CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

Project Code CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

Project Type CODE, NAME, BUILDING TYPE 

Project Area CODE, NAME, LOCATION, AREA,SITE AREA,  BUILDING 

TYPE 

Project Owner CODE, NAME, OWNER 

Project Year CODE, NAME, START DATE, END DATE, BUILDING TYPE 

DWG. DWG NAME, DWG DATE, DWG DESCRIPTION, AUTHOR, 

REVISIOIN, DWG TYPE, DWG KEYWORD 

Material CATEGORY, GROUP, MODEL, MANUFACTURER, SUPPLIER, 

PROPERITY 

Keywords CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

All Project CODE, NAME, LOCATION, AREA, START DATE, END DATE, 

BUILDING TYPE 

 

เมื่อมีการคลิกขอมูลในสวนแสดงผลการสบืคนจากเงื่อนไข ขอมูลรายละเอยีดที่มี

ความสัมพันธกับขอมูลทีท่ําการสืบคน จะปรากฏอยูในสวนแสดงรายละเอียด  

 

3. สวนแสดงรายละเอยีดการสืบคน การจดัวางองคประกอบในสวนนี้ จะอยูบริเวณ

ลางสุดของหนาจอโปรแกรม  และแบงออกเปน 2 สวนดังนี ้
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       -      สวนแสดงรายละเอยีด        เปนการแสดงรายละเอียดชวยในการประกอบ 

การตัดสินใจจากการสืบคน รายละเอียดที่แสดงประกอบดวย Project code, 

Project name, Project Cost, Project Area, Owner,  Consult, Contractor, 

Description, Keyword 

-  สวนแสดงงานเขียนแบบ รูปแบบการแสดงผลอยูในรปูของตาราง  โดยมีดัวขอ

ในการแยกงานเขียนแบบดังนี้ DWG NAME, DWG DATE, DWG DESCRIPTION, 

AUTHOR, REVISION, DWG TYPE, DWG KEYWORD, PATH ตามลําดับ โดย

การแสดงรายละเอียดงานเขียนแบบในสวนนี้จะตองทาํการจัดเก็บ  โดยผานขัน้ตอน

การจัดเก็บจากโปรแกรมที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นเทานัน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                 รูปที่ 4.8 แสดงรายละเอียดขอมูลโครงการสัมพันธกับการเลือกขอมูล 

 

2. การออกแบบกระบวนการทํางานของโปรแกรม ชวยในการจัดเกบ็งาน

เขียนแบบ ลําดับการทํางานจะอยูในรูปแบบบนลงลาง เพื่อใหงายตอการใชงาน   

ไมกอใหเกิดความสับสน โดยมีกระบวนการในการใชงานดังนี้รูปที่ 4.9 
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                       รูปที่ 4.9 แสดงผังการใชงานสวนจัดเก็บขอมูลโครงการ 
 

4.2.2 การจัดเก็บขอมลูโครงการ  
1. การจัดวางองคประกอบ สวนเพิ่มขอมลูโครงการ  (Add New Project)   

เปนการออกแบบใหสถาปนกิกรอกขอมูลรายละเอยีดโครงการ     การกรอกขอมูล 

อยูในลักษณะลําดับความสาํคัญของขอมูล ลําดับการกรอกแบบบนลงลาง  

ลักษณะการจดัวางทางซายเปนการวางสวนรับขอมูล    ทางขวาแสดงรูปโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.10 แสดงหนาจอการจัดเก็บขอมูลโครงการ 
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      ขอมูลรายละเอียดโครงการนัน้ โดยทั่วไปจะถูกเขียนขึ้นในกรอบกระดาษ

ภายในงานเขยีนแบบ ไมสามารถนาํมาใชในการแสดงรายละเอยีดในการสืบคน

พื้นฐาน จงึมีแนวความคิดนําขอมูลรายละเอยีดโครงการเหลานีน้ํามาจัดเก็บเปน

ฐานขอมูล เพือ่ใหสามารถสบืคนผานขอมลูเหลานี้ไดอยางสะดวก ขอมูลที่นาํมาใช

ในการจัดเกบ็มีดังนี ้Project Code, Project Name, Project Owner,    Building 

Type, Project Cost ,  Project Area, Site Area, Project Location, Project 

Status, Start Date, End Date, Project Picture, Description, Keyword, Scope 

of Service  

 

 2. การออกแบบกระบวนการทํางานสวนเพิม่ขอมูลโครงการ เปนชวงเริม่ตน

ที่สถาปนกิไดรับมอบหมายใหดําเนินการออกแบบ รายละเอียดขอมูลโครงการนี้เปน

สิ่งสําคัญมากในการสรางฐานขอมูลเพื่อจัดหมวดหมู ขอมูลใหเชื่อมโยงกับ ขอมูล

งานเขียนแบบดิจทัล, ขอมูลพื้นที่ในการออกแบบ, ขอมลูผูรับเหมาโครงการ, ขอมูล

ที่ปรึกษาโครงการ และขอมลูวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ จัดเก็บการจัดเก็บขอมูล

โครงการ สามารถ ลบ, แกไข และเพิ่มเตมิไดในภายหลัง 
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                                           รูปที่ 4.11 แสดงผังจัดเก็บขอมูลโครงการ 
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4.2.3 สวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมลูโครงการ (Project Detail) 

 สวนแสดงรายละเอียดโครงการ           จะเขาถึงขอมูลทีถู่กจัดเก็บจาก

โปรแกรมที่ทาํการวิจยั     สามารถทําการเพิ่มเติม, แกไข และลบขอมูลโครงการ 

1. การจัดวางองคประกอบในสวนนี ้ จะมลัีกษณะคลายหนาจอการจัดเก็บ

ขอมูลโครงการ      รายละเอียดโครงการจะอยูทางซายมือของผูใชงานโปรแกรม      

มีการเพิ่มเติมคําสั่งจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ, ขนาดพืน้ที่ในการออกแบบ, 

ผูรับเหมาโครงการ, ที่ปรึกษาโครงการ, วัสดุกอสรางที่ใชโครงการ ไวทางขวามือของ

ผูใชงาน ขนาดปุมที่ใหญเพือ่ชวยในการสงัเกตุ และคลกิใชงานไดสะดวก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
รูปที่ 4.12 แสดงหนาจอแสดงรายละเอียด และการแกไขขอมูลโครงการ 

 
1.1 สวนการจัดเกบ็ขอมูลเพิ่มเติม่เกี่ยวกับโครงการ ประกอบดวย 

- ปุมจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบโครงการ 

- ปุมจัดเก็บขอมูลพื้นทีท่ี่ทาํการออกแบบ 

- ปุมจัดเก็บขอมูลผูรับเหมาโครงการ 

 สวนบันทึกขอมูลเพื่มเติม 

สวนแสดงรายละเอียดขอมูล 
ที่ถูกจัดเก็บเพิ่มเติม 
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- ปุมจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาโครงการ 

- ปุมจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

1.2 สวนแสดงรายละเอียดจากการเพิ่มเติมขอมูลใหกับโครงการ
ประกอบดวย 

-    สวนแสดงรายการจัดเกบ็งานเขียนแบบในโครงการ 

-    สวนแสดงรายละเอียดขนาดพืน้ที่ทีท่ําการจัดเก็บ 

-    สวนแสดงรายรายชื่อผูรับเหมา และทีป่รึกษาในโครงการ 

 

2. การออกแบบกระบวนการทาํงาน สวนแสดงรายละเอียด และแกไข

ขอมูลโครงการ การเขาถงึสวนนี้กระทําไดโดยเลือกขอมลูและดับเบิลคลิกขอมูลที่ได

จากการสืบคน จากสวนสบืคนขอมูลจากการจัดการโครงการ หรือกดปุม More ใน

สวนแสดง Detail กระบวนการทํางานในสวนนี้คือการแกไข, เพิ่มเติม และลบ ขอมูล

โครงการเกีย่วกับโครงการ โดยมีขั้นตอนดัง่รูปที่ 4.13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.13 แสดงกระบวนการทํางานสวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมูลโครงการ 
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4.2.4 ทดสอบการใชงานโปรแกรม 

การทดสอบการใชงานโปรแกรม เปนขั้นตอนการทํางานตั้งแตเร่ิมจัดเก็บขอมูล

รายละเอียดโครงการ และทําการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ, ขนาดพื้นที่ในการออกแบบ, 

ผูรับเหมาโครงการ, ที่ปรึกษาโครงการ, วัสดุกอสรางที่ใชโครงการ ตามลําดับ จนแสดงการใช

งานการสืบคนจากขอมูลที่ไดทําการจัดเกบ็ 

 การเขาถงึโปรแกรมจะพบหนาตางสอบถามความตองการใชงาน        วาตองการใช

โปรแกรมสวนชวยในการสืบคนงานเขียนแบบ หรือโปรแกรมสวนชวยในการจัดเก็บงานเขียน

แบบ ดังรูป 4.14 

 

 

 

 

 
 รูปที่ 4.14 แสดงทางเลือกในการใชงานโปรแกรม 

เลือก Manage DWG  จะเขาสูหนาจอหลกัในการสืบคนขอมูลจากการจัดเกบ็

โครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.15 แสดงสวนสืบคนขอมูลจากการจัดการจัดเก็บ 
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เลือกที่ปุม Add Project จากสวนกาํหนดเงื่อนไข ทางดานขาวมือบนของผูใชงาน

โปรแกรม  

 

 

 

 
รูปที่ 4.16 แสดงการเลือกคําส่ังเพิ่มโครงการใหม 

 

หลังจากเลื่อกคําสั่งเพิ่มเติมโครงการ (Add Project) จะเขาสูสวนจัดเก็บขอมูล

โครงการใหม (Add New Project) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.17 แสดงการจัดเก็บขอมูลโครงการใหม 

 

หลังจากทําการจัดเก็บขอมูลโครงการใหมทําการจัดเก็บขอมูล โดยการกดจัดเก็บที่

ปุม Save ทางขวามือดานลางของผูใชงานโปรแกรม เมือ่ทําการกดจัดเก็บโปรแกรมจะแจง

วาไดทาํการจดัเก็บขอมูลเขาสูฐานขอมูลเรียบรอย 

เลือกเพื่อเพิ่มโครงการใหม 
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รูปที่ 4.18 แสดงขอความการจัดเก็บขอมูลเสร็จเรียบรอย 

 

 จากนั้นโปรแกรมจะถามวาตองการจัดเกบ็รายละเอียดเกีย่วกับโครงการเพิ่มเติม

เลยหรือไม ดังรูป 4.19 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.19 แสดงขอความถามความตองการเพิ่มเติมขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดโครงการหรือไม 

 

หากยังไมไมตองการเพิ่มเตมิขอมูลเกี่ยวกบัโครงการใหตอบ No หากตองการ 

เพิ่มเติมขอมูลโครงใหกด Yes  จะเขาสูสวนแสดงรายละเอียด     และแกไขขอมูลโครงการ    

(Project  Detail) 
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     รูปที่ 4.20 แสดงสวนแสดงรายละเอียด และแกไขขอมูลโครงการ    
 
 ในสวนนีก้ารเพิ่มเติมขอมูลสามารถทําไดโดยกดปุมคําสั่งไดตามความตองการใน

การจัดเก็บเพิม่เติมขอมูล ทีถู่กจัดเรียงอยูทางขวามือของผูใชโปรแกรม ในการทดสอบการใช

งานโปรแกรมจะทาํการเพิ่มเติมขอมูลตามลําดับคือ จดัเก็บขอมูลงานเขียนแบบกอสราง ดิ

จิทัล, จัดเกบ็ขนาดพืน้ที่ในการออกแบบ, จัดเก็บผูรับเหมาโครงการ, จัดเก็บที่ปรึกษา

โครงการ และจัดเก็บวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

 

 

 

 

 

 

  
     รูปที่ 4.21 แสดงปุมชวยในการจัดเก็บขอมูลเพิ่มเติมใหกับโครงการ 
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เมื่อทําเลือกปุมการจัดเก็บขอมูลเพิ่มเติมงานเขียนแบบ จะปรากฏสวนแสดง

รายละเอียดของงานเขียนแบบในโครงการอยูในรูปแบบตาราง แสดงจํานวน และขอมูลที่ทํา

การจัดเก็บ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
    รูปที่ 4.22 แสดงรายละเอียดงานเขียนแบบในโครงการ  

 ทําการจัดเก็บงานเขียนแบบโดยการกดปุม Add เพื่อเขาสูขั้นตอนการจัดเก็บขอมูล

งานเขียนแบบ, การแบงแยกหมวดหมู, และเพิ่มคําอธิบายแบบ ขอมลูเหลานี้จะถูกนํามาใช

ในการสืบคนในสวนสืบคนขอมูลจากการจดัเก็บโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  รูปที่ 4.23 แสดงสวนเลือกงานเขียนแบบ, แบงหมวดแบบ และใสรายละเอียดคําอธิบาย 
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ขั้นตอนการจัดเก็บงานเขียนแบบนี้ จะตองใสขอมูล ผูเขียนแบบกอสราง, ลําดับการ

แกไข, รหัสงานเขียนแบบ, หมวดแบบ, คําอธิบาย และเลือกงานเขียนแบบทีท่าํการจัดเก็บ

อยูในโครงสรางการจัดเก็บ ตามลําดับ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.24 แสดงการเลือกงานเขียนแบบจากโครงสรางการจัดเก็บ 
 

  สวนชวยในการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ (Keyword Create Wizard) ที่ไดจาก

การศึกษาในบทที ่ 2 คือการจัดเตรียมขอมูลที่เหมาะสมกับหมวดแบบ ตามประเภทโครงการ 

ในกรณีทดสอบผูวิจัยเลือกประเภทโครงการเปนบานพกัอาศัย   เลือกหมวดงานเขยีนแบบ

เปนแบบแปลน (Plan)     และทาํการกดปุมชวยในการจัดเก็บขอมลูปุม Wizard  ขอมูลที่

ชวยในการจัดเก็บนี ้สามารถใชในการสืบคนในสวนของการสืบคนขอมูลในภายหลงั  
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  รูปที่ 4.25 แสดงขอมูลชวยในการจัดเก็บคําอธิบายงานเขียนแบบ หมวดแบบแปลน 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.26 แสดงขอมูลชวยในการจัดเก็บคําอธิบายงานเขียนแบบ หมวดแบบรูปตัด 
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  รูปที่ 4.27 แสดงขอมูลชวยในการจัดเก็บคําอธิบายงานเขียนแบบ หมวดแบบขยาย 
 

  หลังจากการจดัเก็บขอมูลงานเขียนแบบ เมื่อกลับไปสวนแสดงขอมูลงานเขียนแบบ

ของโครงการ ขอมูลของงานเขียนแบบจะแสดงอยูในรูปแบบตาราง โดยมีการแบงหวัขอการ

แบงแยกขอมลูดังนี้  Author, Revision, Type, Date, Description, Keyword, Path 

ตามลําดับ ดงัรูปที่ 4.27 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.28 แสดงขอมูลหลังการจัดเก็บงานเขียนแบบ  
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  จากที่ไดทําการสัมภาษณ และวิเคราะหพฤติกรรมการจัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ 

สถาปนิกไมใหความสาํคัญในข้ันตอนการกําหนดชื่องานเขียนแบบใหเปนระบบตั้งแตเร่ิม

พัฒนาแบบ ทาํใหเกิดปญหาการซ้าํซอนของงานเขียนแบบ, จาํลําดับการแกไขไมได    เปนตน 

และยังขาดเครื่องมือชวยลดขั้นตอนในการจัดเก็บงานเขยีนแบบเขาสูโครงสรางการจดัเก็บของ

สํานักงาน    จึงมีแนวความคิดพัฒนาโปรแกรมที่ฝงตัวอยูกับโปรแกรมชวยในการเขียนแบบ

กอสรางเพื่อเก็บขอมูลงานเขยีนแบบ        ตั้งแตข้ันตอนการจัดเก็บจากโปรแกรมที่ชวยในการ

เขียนแบบ  

 

  การทาํงานของโปรแกรมจะทําไดโดย สถาปนกิเลือกคําสั่ง Save to 2 Manage ที่

ถูกเขียนขึ้น และสามารถเรยีกใชไดจากโปรแกรม Autocad  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.29 แสดงคําส่ังจัดเก็บขอมูลจากโปรแกรม Autocad 
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  ขั้นตอนการเกบ็ขอมูลงานเขยีนแบบจากโปรแกรม Autocad จะมีลักษณะการ

จัดเก็บแบบเดียวกับการจัดเก็บจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บงานเขยีนแบบกอสราง        

ดิจิทัลที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    รูปที่ 4.30 แสดงสวนจัดเก็บขอมูลจากโปรแกรมชวยในการเขียนแบบ Autocad 
 

 
สถาปนิกสามารถเลือกโครงการที่มีอยูในฐานขอมูล จากตัวเลือก Project  เพื่อ

จัดเก็บขอมูลงานเขียนแบบ ไปยังฐานขอมูลโครงการที่ตองการจัดเก็บไดทันท ี หากตองการ

แกไขขอมูลที่ทําการจัดเก็บ           ไมวาจะถูกจัดเก็บจากโปรแกรมที่ชวยในการจัดเก็บหลัก 

(2Manage)   หรือจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บที่ฝงตัวอยูใน  Autocad    สามารถทําได  

โดยเลือกขอมลูงานเขียนแบบ ที่ทาํการจัดเก็บจากหนาแสดงงานเขยีนแบบของโปรแกรมหลัก 
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และกดปุม Edit หรือดับเบิลคลิกงานเขียนแบบทีท่ําการเลือก หนาจอแสดงการแกไขขอมูลจะ

ปรากฎดังรูป 4.31 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

  รูปที่ 4.31 แสดงหนาจอสวนแกไขขอมูลที่จัดเก็บใหกับงานเขียนแบบ 
 

  หากตองการลบขอมูลงานเขยีนแบบทีท่าํการจัดเก็บใหกบัโครงการ สามารถทาํได

โดยเลือกงานเขียนแบบกอสรางที่ตองการ และกดปุม Delete บริเวณขวามือในสวนหนาจอ

แสดงงานเขียนแบบของโครงการ 

  สวนแสดงขอมูลงานเขียนแบบของโครงการ สามารถใชคําสั่งแสดงตัวอยางงาน

เขียนแบบได เชนเดียวกับการแสดงตัวอยางในสวนของโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียน

แบบ (2Search) โดยการเลือกงานเขียนแบบกอสรางที่ทาํการจัดเกบ็และกดปุม Preview 

(สามารถแสดงตัวอยางไดหลายตัวอยางพรอมกัน) ดังรูปที่ 4.29 

 

 

 

 

 

 

 

  รูปที่ 4.32 แสดงตัวอยางงานเขียนแบบจากโปรแกรมชวยในการจัดเก็บ 
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สวนจัดเก็บขอมูลขนาดพืน้ที ่ทีท่ําการออกแบบภายในโครงการ ปุม Manage Area  

การแสดงผลอยูในรูปแบบของตาราง     การแบงหัวขอในการแสดงขอมลูในตาราง

ประกอบดวย Area ID,  Area Name, Area Size, Floor, Area Type ตามลําดับ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  รูปที่ 4.33 แสดงการจัดเก็บขนาดของพื้นที่ในการออกแบบ 

   

 การจัดเก็บขนาดพื้นที ่ทีท่ําการออกแบบภายในโครงการ (Area Requirement)   

ทําไดโดยการกดปุม   Add จะปรากฏหนาจอใหใสขอมลูรายละเอียดพื้นที่ ขอมูลทีผู่ใชตอง

กรอก คือ Area Name, Area Size, Floor, Area Type  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.34 แสดงการจัดเก็บขนาดของพื้นที่ ที่ทําการออกแบบภายในโครงการ 
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 ในสวนของ Area Type สามารถเลือกขอมลูที่ทาํการจัดเก็บไวในฐานขอมูล หรือ

จัดเก็บพืน้ที่เพิม่เติมไดอยางอิสระ โดยการกดปุม Edit 

 

จัดเก็บผูรับเหมาโครงการ โดยกดปุม Manage Contractor การแสดงผลขอมูล

แสดงอยูในรูปแบบของตาราง มีการแบงหวัขอเพื่อแยกขอมูลดังนี้ Prefix, Name-Surname, 

Contractor Type , Email, Mobile, Tel.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.35 แสดงขอมูลผูรับเหมาในโครงการ 

 
 การจัดเก็บขอมูลทําไดโดยการกดปุม Edit จะปรากฏหนาตางใหเลือกขอมูล

ผูรับเหมาโครงการที่เคยจัดเก็บขอมูลไวแลว หรือเลือกจัดเก็บขอมูลผูรับเหมาใหม 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.36 แสดงทางเลือกในการเลือกจัดเก็บผูรับเหมาโครงการ 
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 เลือกจัดเก็บขอมูบผูรับเหมาใหม (Add New Contractor) จะปรากฏหนาตางให

ผูใชกรอกขอมูลสวนตัวของผูรับเหมาดงันี ้Prefix, Name, Last Name, Mobile, Phone No., 

Email, Home Address, Office Address, Contractor Type 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.37 แสดงสวนการจัดเก็บขอมูลผูรับเหมารายใหม 

 
   สวน Contractor Type  ผูใชสามารถจัดเก็บเพิ่มเติม หรือแกไขไดภายหลังจาก

ฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.38 แสดงหนาจอการจัดเก็บขอมูล-แกไข ประเภทงานผูรับเหมา  
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 การเลือกผูรับเหมาเกาจากฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ (Add Exist Contractor)    จะ

ปรากฏตารางแสดงรายชื่อผูรับเหมา โดยหัวตารางแบงแยกขอมูลดังนี้ First Name, Last 

Name, Mobile Tel, Tel, Email 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.39 แสดงหนาจอเลือกผูรับเหมาจากฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ 
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รูปที่ 4.40 แสดงหนาจอผูรับเหมาในโครงการ 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.41 แสดงหนาจอแกใขขอมูลผูรับเหมาที่มีในฐานขอมูล 
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จัดเก็บที่ปรึกษาโครงการ โดยกดปุม Manage Consult การแสดงผลขอมูล

แสดงอยูในรูปแบบของตาราง มีการแบงหวัขอเพื่อแยกขอมูลดังนี ้ Prefix, Name-

Surname, Contractor Type , Email, Mobile, Tel.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.42 แสดงขอมูลที่ปรึกษาในโครงการ 

 
  การจัดเก็บขอมูลทําไดโดยการกดปุม Edit จะปรากฏหนาตางใหเลือก

ขอมูลที่ปรึกษาโครงการที่เคยจัดเก็บขอมลูไวแลว หรือเลือกจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษา

ใหม 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.43 แสดงทางเลือกในการเลือกจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษา 

 
  เลือกจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาใหม (Add New Contractor) จะปรากฏ

หนาตางใหผูใชกรอกขอมูลสวนตัวของทีป่รึกษาดังนี้ Prefix, Name, Last Name, 

Mobile, Phone No., Email, Home Address, Office Address, Consult Type 
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       รูปที่ 4.44 แสดงสวนการจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาใหม 

 
  สวน Consult Type  จะทําการจัดเก็บที่ประเภทที่ปรึกษามาตรฐาน ในสาย

งานสถาปตยกรรม ดังนี ้  ที่ปรึกษางานสถาปตยกรรม, ที่ปรึกษางานวิศวกรรม

โครงสราง, ทีป่รึกษาวิศวกรรมไฟฟา และสื่อสาร, ที่ปรึกษาวิศวกรรมสุขาภิบาล และ

ระบบปองกนัเพลิงไหม,   ทีป่รึกษางานปรับอากาศ และระบายอากาศ, ที่ปรึกษางาน

สาธารณูปโภคภายนอกอาคาร,         ทีป่รึกษางานตกแตงภายใน,      ที่ปรึกษางาน

ภูมิสถาปตยกรรม, ที่ปรึกษางานบริหารงานกอสราง ขอมูลที่ปรึกษาผูใชสามารถ

จัดเก็บเพิ่มเติม หรือแกไขไดภายหลงั 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.45 แสดงหนาจอการจัดเก็บขอมูล-แกไขประเภททีป่รึกษา 
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 การเลือกที่ปรึกษาเกาจากฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ (Add Exist Consult)           

จะปรากฏตารางแสดงรายชือ่ที่ปรึกษา โดยหัวตารางแบงแยกขอมูลดังนี้ First Name, Last 

Name, Mobile Tel, Tel, Email 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
     รูปที่ 4.46 แสดงหนาจอเลือกที่ปรึกษาจากขอมูลฐานขอมูลที่เคยจัดเก็บ 
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รูปที่ 4.47 แสดงหนาจอผลการจัดเก็บขอมูลที่ปรึกษาในโครงการ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.48 แสดงหนาจอแกใขขอมูลที่ปรีกษาที่มีในฐานขอมูล 
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  การจัดเก็บวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ การแสดงผลขอที่ถูกจัดเก็บจะอยูในรูปแบบ

ตาราง โดยมหีัวขอในการแบงแยกขอมูลดังนี้ Category, Group, Model, Manufacturer, 

Supplier, Property, Description 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.49 แสดงสวนการจัดเก็บวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ 

 
   

การจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการทาํไดโดยการกดปุม Add จะปรากฏ

หนาตางใหเลอืกวัสดุกอสรางที่เคยจัดเก็บไวในฐานขอมลู หรือตองการจัดเก็บวัสดุกอสราง

ใหมลงในฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

 
       รูปที่ 4.50 แสดงทางเลือกในการเลือกจัดเก็บวัสดุกอสรางในโครงการ 
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เลือกจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางใหม (Add New Material) จะปรากฏหนาตางให 

ผูใชกรอกรายละเอียดขอมูลเกี่ยวกับวัสดุกอสรางดังนี้ Group, Manufacturer, Model 

Name, Model No., Unite Prize / Sq.m., Date, Supplier, Property, Description, 

Picture 

จัดเก็บขอมูลวสัดุกอสรางใหมลงในฐานขอมูล จะมกีารแบงกลุมของวัสดุกอสราง 

(Group) เชน งานคอนกรีต, งานดิน-ฐานราก, เหลก็-โลหะ, ไม, พลาสติก, กระจก, หลังคา 

เปนตน ชวยใหสะดวกในการจัดเก็บ และงายในการสืบคนในภายหลงั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   

    รูปที่ 4.51 แสดงการจัดเก็บขอมูลวัสดุกอสรางใหมในโครงการ 
ขอมูลผูผลิต (Manufacturer) สามารถใชฐานขอมูลเดิมที่เคยจัดเก็บมาใชได ใน

กรณีที่ผูผลิตมกีําลังการผลิตสินคาในหลายประเภท  หรือทําการจัดเกบ็ใหมผูผลิตรายใหม

ลงในฐานขอมลู 

 

 

 

 

 

 
     รูปที่ 4.52 แสดงทางเลือกการจัดเก็บขอมูลผูผลิตวัสดุกอสราง 
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   รูปที่ 4.53 แสดงการจัดเก็บบริษัทผูผลิตใหมลงในฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปที่ 4.54 แสดงการเลือกบริษัทผูผลิตจากฐานขอมูล 
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สวนของตวัแทนจําหนาย (Supplier) สามารถจัดเก็บขอมูลตัวแทนจําหนายใหมลง

ในฐานขอมูล หรือนําขอมูลที่เคยจัดเก็บไวมาใชงานไดเชนเดียวกนั 

 

หลังจากจัดเกบ็ขอมูลรายละเอียดโครงการ และการจัดเก็บรายละเอียดเพิ่มเติมใน

สวนงานเขียนแบบที่เกี่ยวของกับโครงการ, ขนาดของพื้นที่สวนตางๆในการออกแบบ, 

ผูรับเหมาโครงการ, ที่ปรึกษาโครงการ และวัสดุกอสรางที่ใชในโครงการ ขอมูลที่ถกูจัดเก็บ

ลงในฐานขอมลูในการทดสอบ และผลการทดสอบในการสืบคนมีดังนี ้
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                ตารางที่ 4.4 สรุปผลการสืบคนจากการทดสอบจัดเก็บขอมูล 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสืบคนขอมูลทีท่ําการจัดเก็บ ขอมูลโครงการ 
(Project Detail) ได ไมได 
รหัสโครงการ •   

ชื่อโครงการ •   

ชื่อเจาของโครงการ •   

ประเภทอาคาร •   

ราคาคากอสราง •   

พ้ืนที่ในการออกแบบ •   

ขนาดพื้นทีก่อสราง •   

สถานที่กอสราง •   

สถานะโครงการ •   

วันเริ่ม/จบ โครงการ •   

รูปภาพโครงการ •   

คําอธิบายโครงการ •   

คําทีช่วยในการสืบคน •   

ขอบเขตการใหบริการ •   

เอกสารงานเขียนแบบ  
(Manage Drawing) 

 

 

ชื่อแบบ/รหัสแบบ •   

หมวดแบบ •   

คําอธิบาย •   

ผุเขยีนแบบ •   

ลําดับการแกไข •   

ขนาดพื้นที่ ที่ออกแบบในโครงการ 
 (Manage Area) 

 

 

ชื่อพ้ืนที ่  •  

ขนาดพื้นที ่  •  

ชั้น/บริเวณ  •  

ชนิดพ้ืนที่   •  

ผูรับเหมา (Contractor)  

ชื่อ/สกลุ •   

ชนิดงาน  •  

อีเมล  •  

เบอรโทรศัพท  •  

ที่ปรึกษา (Consult)  

ชื่อ/สกลุ •   

ชนิดงาน  •  

อีเมล  •  

เบอรโทรศัพท  •  

วัสดุที่ใชในโครงการ  
(Manage Material) 

 

 

ชื่อวัสด ุ •   

รหัสวสัด ุ •   

คุณสมบัต ิ •   

คําอธิบาย •   

       (ที่มา: จากการทดสอบการใชงานโปรแกรมสืบคนจากงานวิจัย)



บทที ่5 
สรุปผลงานวจิัยและขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการวิจยั  
  

 จากการศึกษาปจจุบันสํานักงานสถาปนกิเริ่มประสบปญหา  กับการคนหางานเขยีนแบบ

กอสรางดิจทิัลที่นับวันยิ่งมีจาํนวนมากขึน้ โดยแนวทางแกปญหาการจดัเก็บงานเขียนแบบกอสรางใน

ปจจุบัน สาํนกังานสถาปนกิในประเทศไทย พยายามที่จะนํามาตรฐานการจัดเก็บ และการกาํหนด

รหัสงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล       ที่ไดทาํการศึกษาวเิคราะหระบบการทํางานของสํานักงาน

สถาปนิกตาง 

ประเทศมาดัดแปลงใชใหเขากับระบบการทํางานของสํานักงานสถาปนิกไทย วิธกีารจัดเก็บขอมูล

งานเขียนแบบกอสรางดิจทิัลจํานวนมากจะถูกแบงหมวดหมู ดวยรหสัอักษรยอตางๆที่ตั้งขึน้และเปน

ที่ยอมรับในสํานักงาน โดยที่โครงสรางการจัดเก็บ และรหัสก็จะแตกตางกนัไปตาม ขนาดโครงการ, 

ขนาดสํานักงาน, จํานวนแผนกในสาํนักงาน เปนตน  

 

 แตถึงอยางไรการกําหนดรหสังานเขียนแบบกอสรางดิจทิลันี้ ถงึจะทําใหการอานแบบมีความ

งายกวาการใหสถาปนกิบันทึกชื่องานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลโดยอิสระ การทีม่ีมาตรฐานในการ

บันทกึทาํใหผูรวมงานในสํานักงานเขาใจไปในทางเดยีวกันเขาถึงขอมลูไดอยางถกูตองรวดเร็ว  แต

การที่จะเขาใจ และสามารถใชงานการตัง้รหัสไดดีตองใชเวลาพอสมควร จากที่สาํรวจจะเหน็ไดวา ยงั

เกิดความผิดผลาดในการขั้นตอนบันทึกงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล และการสืบคนจากการบนัทกึ

เอกสารในลักษณะการใชรหัสนี ้ยงัคงใชเวลามากในการสืบคน  

 

 จากการวิจยัใน พฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการจัดเก็บ และสืบคนงานเขียนแบบ

กอสรางดิจทิัล ทําใหไดรูหลกัการการนาํรหัสมาใชในสํานักงานสถาปนิก รูถงึขอดีและขอจํากัดตางๆ

ในการใชรหัส รวมถึงไดรูหลกัการนําขอมูลที่มีอยูในแบบกอสราง มาใชเก็บเปนฐานขอมูล เพื่อความ

สะดวกรวดเรว็ในการสืบคน และประโยชนอ่ืนที่ไดจากการวิจยัครั้งนีค้ือ 

 

 • ทําใหผูวิจยัไดเรียนรูวิธกีารออกแบบและพัฒนาฐานขอมูลในระบบฐานขอมูลเชิงสมัพันธ  

   (Relational Database) ซึ่งเปนระบบฐานขอมูลที่เปนที่ยอมรับและใชกันอยางแพรหลาย  

  

 • เรียนรูการใชงานโปรแกรม  MySQL เปนโปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล (Database  
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    Management System :DBMS) ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชสําหรับระบบเครือขาย (Local Area  

    Network: LAN) เรียนรูถึงคุณสมบัติความสามารถและวิธีการใชงานโปรแกรม DBMS  

  

 • เรียนรูวิธกีารในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตโดยใช Microsoft Visual Basic  

   6 เปนเครื่องมือ เรียนรูวิธีการติดตอระหวางโปรแกรม Microsoft Visual Basic 6 กับ  

    MySQL เรียนรูกระบวนการในการออกแบบโปรแกรม 

  

 • การวิจัยนี้นาจะเปนตนแบบในการพัฒนาระบบฐานขอมูลเพื่อใชในสํานักงานสถาปนิกได  

   เพื่อพัฒนาระบบงานจัดเก็บและการคนหาของสํานักงานสถาปนิกใหมีระบบแบบแผนมาก 

   ขึ้น เพิ่มประสิทธิภาพในการทํางาน และเพิ่มประสทิธิภาพของการใชงานคอมพวิเตอรใหใช 

   งานใหไดประโยชนสูงสุด  

 

ผลของงานวิจยันัน้ตัวโปรแกรมทํางานไดอยางถูกตอง          และนาํไปใชงานไดจริง หากแต 

การนาํไปใชตองมีการปรับเปลี่ยน สวนในการรับขอมูลเพื่อจัดเกบ็ในข้ันตอนการบันทึกงานเขียน

แบบดิจิทัลใหเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง  

 
5.2 ปญหาและอุปสรรค 
 ปญหาและอปุสรรคที่พบในการวิจัยชิ้นนี้มีดังนี้ 

 

1. ขอมูลงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัล รวมถึงโครงสรางการจัดเก็บเอกสารใน

สํานักงานนั้น ลวนเปนขอมูลที่เปนความลับของบริษัท ขอมูลบางอยางไมสามารถขอทําการ

เก็บขอมูลได และขอมูลในวิทยานิพนธชิ้นนี้เปนขอมูลเพียงสวนหนึ่งจากที่ไดทําการ

สัมภาษณจากสถาปนิกผูเขียนแบบ 14 ทาน  จาก 4 บริษัท 

 

2. ปญหาเรื่องระบบเวลาในการเขาสํารวจขอมูลในบริษัท ระหวางการทํางานมี

ขอจํากัด ทําใหการเก็บขอมูล สามารถทําไดแคแผนกงานออกแบบ  ซึ่งในการกําหนดรหัสใน

การจัดเก็บ จะมีเร่ืองการกําหนดรหัสของแผนกอื่นๆที่เกี่ยวของกับงานเขียนแบบกอสรางดิ

จิทัล  
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5.3 ขอเสนอแนะ  
 

 

1.โดยการพัฒนาในขั้นตอไปนั้น ควรนําฐานขอมูล และการจัดเก็บเดิมที่พัฒนาอยู

เดิมนํามา เพิ่มความสามารถในการกําหนดเงื่อนไขการรับขอมูลในขั้นตอนการบันทึก และ

เงื่อนไขในการจัดเก็บขอมูลรหัส เพื่อใหเพื่อรองรับระบบรหัสที่มีความหลากหลายมากในแต

ละสํานักงานสถาปนิก  

 

2. สวนโปรแกรม Visual Basic for Applications (VBA) ที่เขียนขึ้นและฝงตัวอยูใน

โปรแกรมชวยในการเขียนแบบ (Autocad) ควรมีการพัฒนาใหมีความสามารถมากยิ่งขึ้น

เพื่อลดขั้นตอน การที่ตองเขาปรับแตงแกไขขอมูลในโปรแกรมหลัก (2Manage) 

 

3. ในสวนโปรแกรมชวยในการสืบคนงานเขียนแบบดิจิทัล ควรพัฒนาใหมีการ

สืบคนจากขอมูลที่ถูกบันทึกอยูใน Properties ของงานเขียนแบบกอสรางดิจิทัลได 

 

4. พฒันาในสวนการทํางานของการแสดงตัวอยาง (Preview) ใหสามารถรับขอมูล

งานเขียนแบบที่เปนรูปแบบ 3 มิติ หรือรองรับขอมูลที่ถูกเขียนขึ้นจากโปรแกรมชวยในการ

เขียนแบบอื่น 

 

5. พัฒนาใหรองรับการจัดเก็บขอมูลในรูปแบบอื่นที่ใชงานในสํานักงานสถาปนิก 

เชนเอกสารรายงาน, ภาพเคลื่อนไหว, ขอความเสียง เปนตน 
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ภาคผนวก ก 
การกาํหนดรหัสเอกสารผูรับผิดชอบเอกสารแบบกอสรางดิจทิัล 

มาตรฐานตางประเทศ (AIA: 1997) 
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รหัสโครงการ,ชื่อโครงการ,ชวงเวลาพฒันาโครงการ (Project Number, Name, and Phase) 

PM Programming/Master planning 

SD Schematic Design 

DD Design development 

CD Consturction documents 

CA Bidding/Construction 

PO Postoccupancy 
 
หัวขอเอกสาร (Document type letters) 
01 Communications: (L) Letter,(E) E-mail, (M) Memorandum,(T) Transmittals, (F) Fax 

Transmittal, (P) Phone Recond 

02 Meeting minutes/agenda : (N) Meeting Note, (A) Agenda 

03 Contracts: (C) Agreement, Notice to Proceed, Contract, REP 

04 Reports: ® Surveys, Staffing, Programming, Phase Reports (S) Schedule, (W) 

Workplans, Cost Estimates 

05 Graphics/Photos: (G) Prints and Negatives, Optical and Magnetic Media 

06 Specifications: (organized per CSI division and section number) 

07 2D Drawings: (organized per AIA Standards for sheet numver and Cad layers) 

08 3D Drawings/reference details: (organized per uiFormat standards 
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เลขรหัสความสัมพันธเกีย่วผูใชเอกสาร และผูรับผิดชอบเอกสาร 
 1.00  Clien contacts 
 1.01  Client 

 1.02  Client’s representative 

 1.03  Client’s architect 

 1.04  Client’s marketing 

 1.05  Client’s construction manager 

 1.06  Tenant/User 

 1.07  User Representative 

 1.08  Building owner 

 
2.00  Intra-Office records 
2.01  Architects 

2.02  Interiors 

2.03  Graphics 

2.04  Industrial design 

2.05  Planning 

  
3.00  Consultants 
3.01  Sturctural 

3.02  Mechanical/Plumbing 

3.03  Electrical 

3.04  Plumbing 

3.05  Civil 

3.06  Survey 

3.07  Landscaping 

3.08  Specifications 

3.09  Geotechnical 

3.10  Acoustical 

3.11  Environmental 

3.12  Cost estimating 
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3.13  Health care 

3.14  Food Service/laundry 

3.15  Fire protection 

3.16  Elevator 

3.17  Lighting 

3.18  Traffic 

3.19  Code/ADA 

3.20  Energy 

3.21  Model 

3.22  Renderings 

3.23  Plan check 

3.24  Graphics/art 

3.25  Security 

3.26  Audiovisual 

3.27  Interiors 

3.28  Purchasing/furniture 

3.29  Waterproffing/roofing 

3.30  Waterproffing 

3.31  Equipment 

3.32 Associate architect 

3.33 Radiation 

3.34 Telecomunicaions 

3.35  Partnering 

3.36   Value engineering 

3.37  Pneumatic tubes 

3.38  Miscellaneous consultants 

 
4.00  Contractors/vendors 
4.01  General contractor 

4.02  Testing/inspection 

4.03  Concrete 
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4.04  Masonry 

4.05  Metals 

4.06  Wood/plastics/casework 

4.07  Thermal/moisture protection 

4.08  Doors/windows/glass/hardware 

4.09  Finishes 

4.10  Specialties 

4.11  Equipment subcontractor 

4.12  Furnishings subcontractor 

4.13  Special construction 

4.14  Conveying systems 

4.15  Mechanical Subcontractor 

4.16  Electrical subcontractor 
 
5.00  Agencies 
5.01  Code/zoning analysis 

5.02  City/county 

5.03  State 

5.04 Federal 

5.05  Community/Special interest group 

5.06  Gas and electric utility 

5.07  Telephone utility 

5.08  Cable TY  

5.09  U.S.Postal Service 

5.10  Water 

5.11  Sewer and storm drainage 

5.12  Reuse disposal 

5.13  Fire department 

5.14  Health department 

5.15  Outside plan review 
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6.00  Professional services 
6.01  Attorney/legal 

6.02  Insurance 

6.03  Reprographics 

6.04  Real estate agents 

6.05  Property managers 

6.06  Bankers 

6.07  Doctors 

6.08  Couriers 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 119

มาตราฐานการตั้งรหสัเอกสารแบบกอสราง 3 มิติ (3D Drawing/reference details) 
 
 A  Substructure 
 A 10 Foundations 

 A 20 Basement construction 

  
 B Shell 
 B10  Superstructure 

 B20  Exterior enclosure 

 B30  Roofing 

 

 
 C  Interiors 
 C10  Interior construction 

 C20  Stairs 

 C30  interior finishes 

 F20  Selective Demolition 

 
 D   Services 
 D10  Conveying 

 D20  Plumbing 

 D30  Heating, ventilating, and air conditioning (HVAC) 

 D40  Fire protection 

 D50  Electrical 

  
 E  Equipment and furnishings 
 E10  Equipment 

 E20  Furnishings 

 
 F  Special construction and demolition 
 F10  Special construction 
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 G  Building sitework 
 G10  Site preparation 

 G20  Site improvements 

 G30  Site civil/mechanical utilities 

 G40  Site electrical utiltities 

 G90  Other site construction 
 
 
 
 
 Z General 
 Z10  General requirements 

 Z20  Contingencies 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถาม  
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แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ 
แบบสัมภาษณเรื่อง 

หัวขอการศึกษา  การสืบคนเอกสาร และการจัดเก็บเอกสารแบบกอสรางในปจจุบัน 

รายวิชา   การศึกษาสวนบุคล (Advance Study) 

ขอมูลผูสัมภาษณ นายนัตฐพล  ยิ้มรักญาติ    นิสิตปริญญาโท      สาขาคอมพิวเตอรในการออกแบบ

สถาปตยกรรม      ภาควิชาสถาปตยกรรม  คณะสถาปตยกรรมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

วันที่....../......./................ 

อายุ.............................ป        

ทานมีประสบการณในการประกอบวิชาชีพสถาปตยกรรมมาเปนเวลา 

                      นอยกวา 5 ป         10 – 20 ป 

      5 – 10 ป         มากกวา 20 ป 

ปจจุบันทํางานตําแหนง........................เปนเวลา.............ป 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตอนที่ 1 การสืบคนเอกสารแบบกอสรางดิจิทัล 

1. คอมพิวเตอรที่ทานใชอยูมีความเร็วอยูในระดับใด 

      500-999 MHz                                              1.00 – 1.99 MHz 

                      2.00- 2.99 MHz                                           3.00 ขึ้นไป 

2. ในการสืบคนไปยังเอกสารแบบกอสรางเกา ทานใชขอมูลใดในการนําไปสูเอกสารนั้น 

 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

3. เหตุผลในการสืบคนเอกสารแบบสถาปตยกรรม 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

4.หากทานตองการสืบคนแบบสถาปตยกรรมเพื่อนํามาใชเปนแนวทางหรือตัวอยางในการพัฒนาแบบที่ทาน

รับผิดชอบอยู ทานคิดวาองคประกอบใดจากแบบสถาปตยกรรม  ที่ทานจะใชนําไปสูการสืบคนที่ดีที่สุด 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

5 .ในการสืบคนเอกสารแบบสถาปตยกรรม ลักษณะเอกสารใดที่ทานสืบคนมากที่สุด 

                         แบบแปลน                                   แบบรูปดาน 

                      แบบรูปตัด                                         แบบขยาย           อื่นๆ.............................................. 
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6. ในการเขียนแบบดวยคอมพิวเตอร ส่ิงใดที่ทานทําไปแลวนํากลับมาใชโดยไมทําการเขียนขึ้นใหมบอยที่สุด 

                 1. Layer             2. Block            3. Dimension         4.Layout   

  5.Line types      6. Table Style   7. Text Style          8.Xref 

          ลําดับที่ 1. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

         ลําดับที่ 2. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 3. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 4. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

         ลําดับที่ 5. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 6. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

          ลําดับที่ 7. คือ................................................เพราะ................................................................................ 

7. ทานใชโปรแกรมอะไรชวยในการเขียนแบบกอสรางสถาปตยกรร

ม..................................................................... 

8. หากทานใชโปรแกรม Autocad ในการเขียนแบบกอสรางสถาปตยกรรม ทานเคยใช Design Center หรือไม? 

    เคย           ไมเคย        

           เหตุผล.................................................................................................................................................. 

9. ทานเคยใช Drawing Properties จากโปรแกรม Autocadหรือไม?........................................................................... 

10. ทานมีปญหาในการสืบคนแบบกอสรางที่จัดเก็บอยูในเครื่องทานหรือไม? อยางไร? 

    มี            ไมมี  

           เหตุผล................................................................................................................................................... 

11. ทานคิดวาปญหาในการสืบคนเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานของทาน คืออะไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................ 

12. ในการสืบคน ทานสืบคนเอกสารแบบกอสรางประเภทใดมากที่สุด................................................................. 

     เหตุผล...................................................................................................................................................... 

 

13. เนื้อหาในการเขียนแบบกอสรางดิจิทัลประกอบดวย 
                 1. Layer             2. Block            3. Dimension         4.Layout   

  5.Line types      6. Table Style   7. Text Style          8.Xref 

      ทานนําเนื้อหาอะไรนํากลับมาใชบอยที่สุด..................................เพราะ.......................................................... 
. 
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14. หากทานตองการสืบคนเอกสารทานใชวิธีใดในการสืบคน 

                      สืบคนตามแฟมเอกสารที่จัดเก็บ              สืบคนจากตัวชวยคนมาตรฐานของระบบปฏิบัติการ 

       สืบคนจากทางลัดที่ทําขึ้น                          อื่นๆ.................................................................................. 

15. ทานเคยใชตัวชวยสืบคนของ Microsoft Windows ในการสืบคนแบบสถาปตยกรรมในเครื่อง    

   ทานหรือผูรวมงานหรือไม? 

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 

16. ทานใชโปรแกรมชวยในการสืบคนเอกสารแบบกอสรางในสํานักงานหรือไม อะไรบาง? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

17. โปรแกรมสืบคนเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในความคิดทานควรมีอะไรบาง? 

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................... 
 
 
ตอนที่ 2 การจัดเก็บเอกสารแบบกอสรางดิจิทัล 
17. การจัดเก็บเอกสารแบบดิจิทัลในสํานักงานสถาปนิกของทานมีการใชรหัสในการจัดเก็บหรือไม? 

      มี                ไมมี 

18. ภาษาที่ใชในการบันทึกเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานทาน 

                     ไทย                                                             ไทยและอังกฤษ 

                     อังกฤษ                                                         ภาษาอื่นๆ...................................... 

19. รูปแบบการตั้งชื่อเอกสารแบบกอสรางในสํานักงานสถาปนิกของทานเปนอยางไร? กรุณายกตัวอยางตามหมวด

แบบ 

 การตั้งรหัสแบบแปลน............................................................................... 

 การตั้งรหัสแบบรูปตัด................................................................................ 

 การตั้งรหัสแบบรูปดาน.............................................................................. 

 การตั้งรหัสแบบขยายแปลน........................................................................ 

 การตั้งรหัสแบบขยายรูปดาน....................................................................... 

 การตั้งรหัสแบบแปลนฝาเพดาน................................................................... 

 การตั้งรหัสแบบขยายบันได......................................................................... 

 การตั้งรหัสตารางวัสดุ................................................................................. 

 การตั้งรหัสแบบขยายทั่วไป......................................................................... 
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20. ในการจัดเก็บเอกสารที่มีการแกไข รูปแบบการบันทึกชื่อเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานที่ทานทําอยู มี

การกําหนดการบันทึกเอกสารเหลานี้อยางไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

21. หากเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลถูกบันทึกนั้น มีงานรูปดาน รูปตัด แบบแปลน อยูในไฟลเดียวกันรูปแบบการ

บันทึกเอกลักษณนี้สํานักงานของ มีการกําหนดหรือไม อยางไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

22. การตั้งชื่อแฟมเอกสารเพื่อจัดเก็บเอกสารแบบกอสรางดิจิทัล สํานักงานทานมีแนวทางการตั้งชื่ออยางไร? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

23. โครงสรางการจัดเก็บงานเอกสารแบบกอสรางดิจิทัลในสํานักงานของทาน เอกสารจะถูกจัดเก็บในเครื่อง

ผูรับผิดชอบโครงการหรือมีการจัดเก็บรวมเปนศูนยกลาง? 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 
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25. ขอเสนอแนะ และขอคิดเห็นอื่นๆ 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

                                      ขอบพระคุณเปนอยางสูงในความรวมมือในการตอบคําถาม ณ.ที่นี้ 
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ภาคผนวก ค 
การจัดหมวดวัสดุกอสราง และตารางแสดงชนิดขอมูลที่ใชในฐานขอมูล 
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หมวด 01 งานดิน-ฐานราก  
ประเภท (Group)  

01-01 กําแพงไดอะแฟรม    01-07 เสาเข็มพืด  

01-02 ยางมะตอย     01-08 เสาเข็มไม  

01-03 ราวเหล็กกันถนน     01-09 เสาเขมไมโคร  

01-04 ส่ิงทอใยสังเคราะหสําหรับงานดิน    01-10 เสาไฟฟาคอนกรีตอัดแรง  

01-05 เสาเข็มคอนกรีตอัดแรง    01-11 เสาร้ัวคอนกรีต  

01-06 เสาเข็มเจาะ  

 
หมวด 02 คอนกรีต  
ประเภท (Group)  

02-01 คอนกรตีบลอค     02-07 ปูนทนไฟ  

02-02 คอนกรตีบลอคปูพื้น/ทางเทา   02-08 ผนังคอนกรีตสําเร็จรูป  

02-03 คอนกรตีผสมเสร็จ     02-09 พื้นคอนกรีตสําเร็จรูป  

02-04 คอนกรตีเสริมใยแกว     02-10 พื้นคอนกรีตสําเร็จรูปแบบกลวง  

02-05 คานสะพานคอนกรีตอัดแรง   02-11 พื้นคอนกรีตอัดแรง  

02-06 ปูนซีเมนตสําหรับบอน้ํามนั    02-12 หินยอย/กรวด/ทราย  

 

หมวด 03 เหล็ก-โลหะ  

ประเภท (Group)  

03-01 ตะแกรงเหลก็พืน้ทางเทาสาํหรับ   03-09 ลวดเหล็กเสริมคอนกรีตอัดแรง  

งานอุตสาหกรรม      03-10 เสาเข็มพืดเหลก็กลา  

03-02 ตะแกรงเหลก็เสริมคอนกรีตสําเร็จรูป   03-11เหล็กโครงสรางรูปพรรณ  

03-03 ทองเหลือง-เสน/แผน     03-12 เหล็กตาขาย  

03-04 ลวดตาขาย       03-13 เหล็กแผน(เหล็กแบน)  

03-05 ลวดผูกเหล็ก        03-14 เหล็กลวด  

03-06 ลวดสลงิเหลก็กลา      03-15 เหล็กเสน  

03-07 ลวดหนาม      03-16 อลูมิเนียม-แผน  

03-08 ลวดเหล็กเคลือบสังกะสี     03-17 อลูมิเนียม-เสน  
หมวด 04 ไม  
ประเภท (Group)  
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04-01 ไมบัว คิ้ว ลูกกรง ราวบันได   04-04 ไมไผอัด  

04-02 ไมปารเก/ไมพื้น     04-05 ไมอัด  

04-03 ไมแปรรูป   

 
หมวด 05 พลาสติก  
ประเภท (Group)  

05-01 ตาขายพลาสติก     05-04 แผนพลาสติกอะครีลิค  

05-02 แผนพลาสติกปูรองพื้น    05-05 แผนโพลีคารบอเนต  

05-03 คอนกรตี/อางเก็บน้าํ  

 
หมวด 06 กระจก  
ประเภท (Group)  

06-01 กระจกกันกระสนุ     06-10 กระจกลวดลาย  

06-02 กระจกกันรังส ี    06-11 กระจกสลักลาย  

06-03 กระจกกันเสยีง    06-12 กระจกสลับสี  

06-04 กระจกเงา     06-13 กระจกสะทอนความรอน  

06-05 กระจกเงาโมเสด     06-14 กระจกสุญญากาศ(กระจก ฉนวน)  

06-06 กระจกดัดโคง    06-15 กระจกเสริมลวด  

06-07 กระจกตัดแสง (กระจกสี)    06-16 กระจกใสแผนเรียบ  

06-08 กระจกทนไฟ     06-17 โครงสรางผนงักระจกแบบไมมีเฟรม  

06-09 กระจกนิรภัย     06-18ฟลมกรองแสงติดกระจก  

 
 

หมวด 07 หลังคา  
ประเภท (Group)  

07-01 กระเบือ้งคอนกรีตมงุหลังคา    07-09 โครงหลังคาเหล็กชุปสังกะส ี 

07-02 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิมุงหลงัคา   07-10 ผาใบกนัสาด  

07-03 กระเบือ้งเซลโลกรีตมุงหลงัคา    07-11 ระแนงเหล็กอาบสงักะสี  

07-04 กระเบือ้งดินเผามุงหลังคา     07-12 สังกะสมีุงหลงัคา  

07-05 กระเบือ้งเหลก็เคลือบมุงหลงัคา    07-13 หลงัคาสกายไลท/โดม  

07-06 กระเบือ้งโปรงแสงไฟเบอรกลาส/อะครีลิค   07-14 หลงัคาเหล็กเคลือบรีดลอน  

07-07 กระเบือ้งโปรงแสงไฟเบอรอะครีลิค    07-15 หลังคาอลูมิเนยีมรีดลอน  
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07-08 กระเบือ้งโปรงแสงไฟเบอรโพลีคารบอเนต  

 
หมวด 08 เพดาน  
ประเภท (Group)  

08-01 โครงคราวเพดานเหล็กซุปสังกะส ี   08-03 แผนฝาเพดาน  

08-02 โครงคราวเพดานอลมูิเนียม    08-04 ฝาเพดานอลูมิเนียม  

 
หมวด 09 พื้น-ผนัง  
ประเภท (Group)  

09-01 กระเบือ้งแกรนิต      09-18 ผนงัอลมูิเนียม  

09-02 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิกนัแสง    09-19 แผนซีเมนตบอรด  

09-03 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิ     09-20 แผนเซลโลกรีต  

09-04 แบบบานเกล็ด      09-21 แผนผนังคอนกรีตเสริมใยแกว  

09-05 กระเบือ้งซีเมนตใยหนิแผนเรียบ    09-22 แผนยบิซั่มบอรด  

09-06 กระเบือ้งเซรามิค      09-23 แผนเหล็กเคลือบ  

09-07 กระเบือ้งดินเผา      09-24 พรมพวีีซ ี 

09-08 กระเบือ้งโมเสด      09-25 พืน้ยก  

09-09 กระเบือ้งยางพวีีซ ี     09-26 พืน้เหลก็เคลือบรีดลอน  

09-10 กระเบือ้งหนิขัด      09-27หินแกรนิต  

09-11 โครงคราวเหลก็ชุบสังกะส-ีผนัง    09-28 หนิขัด  

09-12 โครงคราวอลูมิเนียม-ผนัง     09-29 หินชนวน  

09-13 โครงสรางผนงักระจก      09-30 หินธรรมชาติ  

09-14 จมูกบนัได/บัวเชิงผนงั     09-31 หินออน  

09-15 ชองลม/ลูกกรงเซรามคิ      09-32 อิฐขาว  

09-16 ผนงักนัความรอน       09-33 อิฐกอ/อิฐโปรง/อิฐประดับ  

09-17 ผนงัและบานเกล็ดเหล็กเคลือบ  

 
หมวด 10 ประตู-หนาตาง  
ประเภท (Group)  

10-01 กุญแจประตู      10-14 ประตูเหล็กยึด  

10-02 กุญแจประตูระบบการด     10-15 ประตู-หนาตางอลูมิเนียม  
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10-03 กุญแจประตูอิเลคโทรนิค     10-16 ประตูอัตโนมัต ิ 

10-04 โชคอัพประตู      10-17 มุงลวด  

10-05 บานเกล็ดหนาตาง     10-18 มือจับประตู-หนาตาง  

10-06 บานพบัประตู/หนาตาง     10-19 หนาตางไม  

10-07 ประตูไมแกะสลัก      10-20 หนาตางเหลก็  

10-08 ประตูไมแผนเรียบ     10-21 อุปกรณประตู-หนาตาง  

10-09 ประตูร้ัวอัลลอยด      10-22 อุปกรณประตูกระจกเปลือย  

10-10 ประตูสแตนเลส      10-23 อุปกรณประตูบานเลื่อน  

10-11 ประตูหองน้าํ พีวีซ ี    10-24 อุปกรณประตูทางออกฉุกเฉิน  

10-12 ประตูเหล็ก/ประตูเหล็กกันไฟ    10-25 อุปกรณเปด-ปด  

10-13 ประตูเหล็กมวน      10-26 ประตูร้ัวอัตโนมัต ิ 
 
หมวด 11 หองน้ํา-สุขภัณฑ  
ประเภท (Group)  

11-01 กอกน้ํา/ฝกบัว      11-08 ผามานสําหรับกัน้อางอาบน้าํ  

11-02 เครื่องทําน้ํารอน      11- 9 ฝาโถสวมรองนัง่  

11-03 เครื่องเปามืออัตโนมตัิ     11-10 ฟลัชวาลว  

11-04 บานเลือ่นหองอาบน้าํ     11-11 สุขภัณฑ  

11-05 ประตูหองน้าํ-พีวซี ี    11-12 อางอาบน้ํา/ถาดรองอาบน้าํ  

11-06 ผนงัหองน้าํสําเร็จรูป     11-13 อางอาบน้ําระบบน้ําวน  

11-07 หองน้าํสําเร็จรูป      11-14 อุปกรณหองน้ํา  

 
หมวด 12 สี  
ประเภท (Group)  

12-01 แซลแล็ค       12-11 สีซีเมนต  

12-02 ทนิเนอร       12-12 สีทนความรอน  

12-03 น้าํมันเคลือบแข็งพื้นไม    12-13 สีทากระเบื้องหลังคา  

12-04 น้าํยารกัษาเนื้อไม     12-14 สีทาผิวจราจร  

12-05 น้าํยาลอกสี      12-15 สีน้าํพลาสติก  

12-06 แล็กเกอร      12-16 สีน้าํมนั  

12-07 สีกันเพรียง      12-17 สีรองพืน้  
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12-08 สีกันไฟ       12-18 สีอะครีลิค  

12-09 สีกันสนิม      12-19 สีอีพอกซี่  

12-10 สีเคลือบนูน/ลวดลาย     12-20 อุปกรณทาส/ีพนส ี 
 
หมวด 13 ตกแตง  
ประเภท (Group)  

13-01 กระดาษปดผนัง      13-09 ผามานและอุปกรณ  

13-02 กันสาด/แผงกนัแดด     13-10 พรม  

13-03 แผงประดับอลูมิเนียม     13-11 มูล่ี/มานปรับแสงอลมูิเนียม  

13-04 เครื่องพล็อตเตอร      13-12 ลูกกรงสําหรับงานตกแตง  

13-05 เครื่องมือเขียนแบบ     13-13 อางลางชาม  

13-06 ฉากกัน้หอง      13-14 อิฐบลอกแกว  

13-07 ชั้นเก็บสินคา/ระบบเก็บของ   13-15 วัสดุปดผิว  

13-08 ดวงประดับ/บัวเชิงเพดาน  
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ตารางแสดชนิดขอมูลทีใ่ชในฐานขอมลู 
 

แสดงชนิดของขอมูลคาตัวเลข 

(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 
แสดงชนิดของขอมูลคาวนัที่และเวลา  
ชนิดขอมูล  คาที่สามารถรับได  คาวันที่และเวลา 

Datetime  คาวันที่และเวลาที่มีคาตั้งแต January 1,1753 จนถึง December 31,9999(คา 

Datetime มีความแมนยาํ 1/300 วินาท ีหรือ 3.33 มิลลิวินาท ี)  

smallDatetime  คาวันที่และเวลาที่มีคาตั้งแต January 1,1900 จนถึง June 6,2079(คา 

smallDatetime มีความแมนยํา 1นาท)ี  
(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 

 

ชนิดขอมูล                                    คาที่สามารถรับได คาตัวเลข 

bigint  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต –2^63 จนถึง 2^63 –1  

int  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต –2^31 จนถึง 2^31 –1  

smallint  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต –2^15 จนถึง 2^15 –1  

tinyint  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต 0 จนถึง 255  

bit  คาจํานวนเต็มที่มีคาตัง้แต 0 จนถึง 1  

decimal  คาคงที่และขยายไดทีถู่กกาํหนดไวตายตัวมีคาตั้งแต –10^38+1 จนถงึ –10^38-1 

(คาของ decimal สามารถถูกกาํหนดใหเปนตัวเลขได ซึ่งมีชวงของคาที่เหมือนกนั)  

money  คาเงนิซึ่งมีคาตั้งแต –2^63 จนถงึ 2^63 –1 (คา money มีความแมนยาํ .0001 

หนวย)  

smallmoney  คาเงนิซึ่งมีคาตั้งแต –214,748.3648 จนถงึ 214,748.3647 (คา smallmoney มี

ความแมนยาํ .0001 หนวย)  

float  คาทศนยิมซึง่มีคาตั้งแต –1.79E + 308 จนถงึ1.79E + 308 (คาทศนยิม เปนการ

ประมาณเทานั้น)  

real  คาทศนยิมซึง่มีคาตั้งแต –3.40E + 38 จนถึง3.40E + 38 (คาทศนยิม เปนการ

ประมาณเทานั้น)  
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แสดงชนิดของขอมูลคาตัวอักษร  
 

ชนิด
ขอมูล  คาที่สามารถรับได 

char  ตัวอักษรที่ไมใชแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวคงที ่และมีความยาวสูงสุด 8000 

ตัวอักษร  

varchar  ตัวอักษรที่ไมใชแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 

8000 ตัวอักษร  

text  ตัวอักษรที่ไมใชแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 

2^31-1 (2,147,483,647) ตัวอักษร  

Nchar  ขอมูลแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวคงที ่และมีความยาวสงูสุด 4000 ตัวอักษร  

nvarchar  ขอมูลแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสงูสุด 4000 

ตัวอักษร  

ntext  ขอมูลแบบ Unicode ซึ่งมีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสงูสุด 2^30-1 

(1,073,741,823) ตัวอักษร  
(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 

 
ตารางแสดงชนิดของขอมูลคาไบนาร ี 
ชนิดขอมูล  

คาที่สามารถรับได  คาไบนารี 

binary  ขอมูลไบนารีที่มีความยาวคงที่ และมีความยาวสูงสุด 8000ไบท 

varbinary  ขอมูลไบนารีที่มีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 8000ไบท  

Image  ขอมูลไบนารีที่มีความยาวเปลี่ยนแปลงได และมีความยาวสูงสุด 2^31-1 (2,147,483,647)ไบท 

(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
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ตารางแสดงชนิดของขอมูลคาแบบอืน่ๆ  
ชนิดขอมูล  

คาที่สามารถรับได  คาแบบอื่นๆ 
cursor  อางอิงถึงเคอรเซอร(เคอรเซอร คือเอนทิตีท้ีส่รางการอางอิงแถวที่ระบุไวในชุดของ

ผลลัพธ)  

rowversion  เลขเฉพาะที่อยูในฐานขอมลูซึ่งจะถกูปรับปรุงทุกครั้งที่แถวถกูปรับปรุง (ชนิดของ

ขอมูล rowversion ใน SQL Server เวอรชั่นกอนเรียกวา timestamp)  

Sql_variant  คาของชนิดขอมูลใดก็ไดยกเวน text, ntext, rowversion และ Sql_variant  

(ที่มา: วรัชญ, 2544) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



 136

ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

ชื่อ / นามสกุล นายนัตฐพล  ยิ้มรักญาติ      ชื่อเลน  กวย 
วันเกิด  3 ตุลาคม พ.ศ. 2524 
สัญชาติ ไทย   ศาสนา    พุทธ  สถานภาพ โสด 

E-Mail  archxii@hotmail.com 
 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2540 : จบการศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ณ. โรงเรียนสมุทรปราการ 

พ.ศ. 2542 :  จบการศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ณ. โรงเรียนสมุทรปราการ 

พ.ศ. 2546 :  จบการศึกษาในระดับอุดมศึกษา  ณ .คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยรังสิต สาขาสถาปตยกรรมหลัก 
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