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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
  

การจัดการเรียนการสอนในสถาบนัการศึกษาทกุระดับทีผ่านมา  เปนการศึกษาที่สราง

ความออนแอทางสติปญญา  ทําลายศักยภาพในการเรียนรู  สรางคนที่ขาดความรู  คิดไมเปน  

ขาดวิธีการแสวงหาความรู  ขาดความสามารถในการสรางความรู  (ประเวศ  วะส,ี 2538)  จงึทาํให

การศึกษาที่ผานมาไมสนองตอบการพัฒนาผูเรียนเทาทีค่วร  ผูสอนสวนใหญจะใชวธิีการเรียน 

การสอนที่เนนผูสอนเปนศนูยกลาง  เนนการถายทอดความรู  และเนื้อหาไมเนนกระบวนการเรียนรู 

ของผูเรียน  โดยละเลยการพัฒนาใหผูเรียนมีศักยภาพ  ไมนาํเหตุการณปญหาชุมชน และ 

สภาพแวดลอมรอบตัวผูเรียนเขามาเรียนรู  ไมสนใจวิกฤตการณทางเศรษฐกิจ  สังคม  การเมือง  

คานิยมและภูมิปญญาไทย  จึงเปนผลใหกระบวนการเรยีนรูไมสอดคลองกับสภาพความเปนจริง  

และเปนการศึกษาที่มุงผลิตคนเพื่อปอนตลาดแรงงาน  อันเปนผลทําใหผูเรียนมีแตความรูไมมี

ความคิด (วิชยั  วงษใหญ, 2541)  การเรียนทองจากตาํราเอาวิชาเปนที่ตัง้  ไมสามารถใหคน 

เผชิญปญหาและแกปญหาดวยตนเองได  ขาดการเชื่อมโยงชวีิตจริง  การเรียนโดยเอาวิชาเปน 

ตัวตั้ง  ทาํใหการศึกษาแยกตัวออกจากความเปนจริงของชีวิต (ประเวศ  วะสี, 2543) ซึ่งสอดคลอง

กับความคิดเห็นของไพทูรย  สินลารัตน (2543) ซึ่งกลาววาสภาพปจจุบันระบบการศึกษาของไทย

ยังคงเนนการเรียนที่ครูเปนผูใหมากกวาการสงเสริมใหผูเรียนคิดเอง นอกจากนี้การวดัผลก็มุงเนน

ความจาํเพื่อสอบเขามหาวทิยาลัย ไมสอดคลองกับการสงเสริมการคิด (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ, 

2539)   

จากปญหาการจัดการเรียนการสอนดังกลาว จึงเปนเหตุจําเปนตองเรงรัดปฏิรูปการศึกษา  

เพื่อพัฒนาใหเด็กเยาวชน และคนไทยในอนาคตเปนคนดีมีคุณธรรม  เปนคนเกง  คิดดี  ทาํงานได

ดี  มีคุณภาพ มีความเปนไทย  สามารถปรับตัวไดเหมาะสมกับสถานการณของโลกและสังคมที่

เปลี่ยนแปลง (คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2544)  โดยเฉพาะในหมวดที่ 4 แนวการจัด

การศึกษาเปนการปฏิรูปการเรียนรูตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ถือ วาเปน

หัวใจของการปฏิรูปการศึกษา โดยมาตรา 22  ถึงมาตรา 30 กลาวถึงการจัดการศึกษาตองยึดหลกั

วาผูเรียนทกุคนมีความสามารถที่จะเรียนรูและพัฒนาตนเองไดถือวา  ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  

กระบวนการจดัการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติ  และตามศักยภาพ

ในการจัดการศึกษาทุกระดบัจะตองเนนการบูรณาการโดยจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให
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สอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกทักษะ  

กระบวนการคดิ  การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชในการแกปญหา 

Martin Brine (1999) กลาวไววา  การเรียนรูที่ผูเรียนสรางความรูดวยตนเองอยูบนพืน้ฐานการมี

สวนรวมในการแกปญหา  และการคิดอยางมีวิจารณญาณตอกิจกรรมการเรียนรูที่พวกเขา

เกี่ยวของ  ผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง  โดยการทดสอบแนวคิดและวิธีการบนฐานความรูกอน

ประสบการณ  สามารถประยุกตสิ่งเหลานีก้ับสถานการณใหม  และทาํใหเปนความรูใหมที่ไดมา

กับโครงสรางสติปญญาที่มกีอน  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู   และมคีวามรอบรูรวมทั้งสามารถใช

การวิจยัเปนสวนหนึง่ของกระบวนการเรียนรู  (สาํนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2544)  

ประเวศ  วะส ี(2542)  และ สิปปนนท  เกตุทัต  อางถงึใน สัญลักษณ เทียมถนอม (2539) เกี่ยวกบั

การเรียนรูของผูเรียนวา  ผูเรียนจะตองรูวิธกีารไดมาซึ่งความรูเพื่อใหเกดิการเรียนรูทีม่ีความหมาย

แกผูเรียนนั้นควรเนนวิธหีาความรูเพื่อใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมสามารถ

เรียนรูไดทั้งในหองเรียน  นอกหองเรียน  และตลอดชีวิตได  ในการจัดการศึกษาตองเปนไปเพื่อ

พัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณทัง้ทางรางกายและสติปญญา  ความรู  คุณธรรม และ

วัฒนธรรมในการดํารงชวีิต  สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสขุ  ซึ่งในพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  มาตราที4่ และ มาตราที ่24 ที่มุงเนนใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง

เพื่อเปนการฝกกระบวนการคิด การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  และการประยกุตความรูมาใช

เพื่อปองกันและแกปญหาได  

 การจัดการเรียนการสอนตามแนวปฏิรูปการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนสําคัญจึงไดรับการ

พัฒนาและวจิยัอยางกวางขวาง  โดยใชแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู เชน งานวิจยัการปฏิรูปการเรยีนรู 

ทั้งโรงเรียน (ทศินา แขมมณ,ี 2548) ตลอดจนการวิจัยการเรียนการสอนดวยนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสมยัใหม เชน การเรียนการสอนบนเว็บ การเรียนอิเล็กทรอนิกสที่ใชเทคโนโลยี

อินเทอรเน็ตเปนชองทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีมาใชเพื่อการพัฒนา  และสนับสนนุการศึกษามาโดยตลอด

มีการนาํเครือขายอินเทอรเน็ตมาใชในการจัดการเรียนการสอนอยางกวางขวาง  อินเทอรเน็ตเปน

เครือขายคอมพิวเตอรทีม่ีศักยภาพในการสือ่สารสูงและรวดเร็ว  ผูใชสามารถสงและรบัขอมูลถึงกนั

ไดหลายรูปแบบทั้งที่เปนขอความ  ภาพนิง่  ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  ดวยความสามารถ 

ดังกลาวอินเทอรเน็ตจึงเขามามีบทบาทสําคัญในการเรียนการสอนปจจุบัน (วิชุดา  รัตนเพยีร  

อางถงึใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์, 2545)   

การเรียนอเิล็กทรอนิกส (electronic–learning หรือ e -learning)เปนวธิีการเรียนรูดวยสื่อ

อิเล็กทรอนกิสบนฐานของเทคโนโลยีซึง่ครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลายรปูแบบ เชน การเรียนรูบน

คอมพิวเตอร  การเรียนรูบนเว็บ หองเรียนเสมือน เปนตน  ผูเรียนสามารถเรียนรูผานสื่อ
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อิเล็กทรอนกิสทุกประเภท เชน อินเทอรเน็ต  อินทราเน็ต  การถายทอดผานดาวเทียม ซีดีรอม ฯลฯ

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) นอกจากนี้ การเรียนอิเล็กทรอนกิส ยงัหมายถึง  การเรียนเนื้อหา

หรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม ซึ่งใชการนาํเสนอดวยตัวอักษร  ภาพนิง่  ผสมผสาน

กับการใชภาพเคลื่อนไหว วีดทีัศน  และเสียงโดยใชเทคโนโลยีของเวบ็ ในการถายทอดเนื้อหา 

รวมทัง้การใชเทคโนโลยีระบบการจัดการคอรสในการบริหารจัดการงานสอนดานตางๆ (ถนอมพร 

เลาหจรัสแสง, 2545) และการเรียนอิเลก็ทรอนิกส อาศยัการเรียนการสอนผานเว็บ โดยผูเรียนจะ

เรียนผานจอคอมพิวเตอรซึง่ตอเขากับเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูเรียนสามารถเรียนจากที่ใด  ใน

เวลาใดก็ไดยกเวนบางหลกัสูตรที่ออกแบบใหผูเรียนเขามาเรียนในเวลาที่กาํหนด  โดยปกติแลว

ขั้นตอนการสอนบนเว็บจะเริ่มจากการที่ผูเรียนเขาสูระบบอินเทอรเน็ต หรืออินทราเนต็ และใช

โปรแกรมอานเว็บเบราวเซอรเปดไปยังเว็บไซตการศึกษาที่ไดออกแบบไว  บางกรณีผูเรียนจะตอง

ลงทะเบียนเพือ่ขอรหัสผาน เขาเรียนกอน หลังจากนั้นผูเรียนจะศึกษาเนื้อหา  โดยวธิกีารอานบน

จอหรือถายโอนเนื้อหาลงมาที่เครื่องแลวสัง่พิมพออกทางเครื่องพมิพเพื่อศึกษาภายหลังก็ได  โดย

ผูเรียนจะมีการโตตอบกับเนือ้หาบทเรียนซึง่ใชการนําเสนอในลักษณะไฮเพอรมีเดีย  ผูเรียน

สามารถโตตอบกับผูเรียนคนอื่น  หรือผูสอนไดโดยการโตตอบนี้อาจเปนไดทั้งแบบเวลาเดียวกนั 

หรือตางเวลากัน  และในลกัษณะของบุคคลตอบุคคล  บุคคลตอกลุม  หรือกลุมตอกลุมก็ได ใน

บางครั้งผูเรียนจะตองทําการสอนบนเว็บอยางเต็มรูปแบบ  ผูเรียนจะตองรับ-สงงานและเขามา

ตรวจสอบผลปอนกลับบนเว็บไซตดวย (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2544) นอกจากนีย้ังเปนการเรียน

ที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ผูเรียนเปนผูแสวงหาความรูดวยตนเอง สงเสริมการเรียนแบบรวมมือทัง้

ยังมีบทบาทในการสรางแรงจูงใจใหผูเรียนใฝรูตลอดเวลา พฒันาทกัษะการคิด ผูเรียนศึกษาและ

ทํางานบทเรียนที่ผูสอนมอบหมายใหแสดงและแบงปนความคิดรวมกบัเพื่อนๆ ผานเครื่องมือที่

ติดตั้งไว (Reeves & Reeves, 1997) และมีความคิดเปนของตนเอง(Hooper, 2000) 

   การเรียนอเิล็กทรอนิกสจะมีรูปแบบ วิธกีารจัดการเรียนการสอน การจดักิจกรรมการเรียนรู

หลากหลาย เชนงานวิจัยที่ใชรูปแบบ 4MAT  การสืบสอบ  การวิจัยเปนฐาน  การวจิัยการเรียน

แบบรวมมือ เปนตน  สําหรบัการจัดการเรียนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนก็เปนอีกรูปแบบหนึง่ที่มีการ

นํามาใชในชัน้เรียน ซึง่สามารถนํามาใชในการเรียนอเิล็กทรอนิกสไดเชนกนั (สัมภาษณ  

พิมพพนัธ เดชะคุปต, 2548 ; สัมภาษณสมนึก ปฏิปทานนท,2548)  

การจัดการเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลน เปนนวัตกรรมการบูรณาการหลักสูตร  

และการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางที่ไดรับความนิยมเปนอยางมากในทวีปยุโรป  

(อรทัย  มูลคํา และคณะ, 2542)   เปนนวัตกรรมหนึง่ทีเ่ปนการบูรณาการหลักสูตร และการเรียน

การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  ถูกคดิคนและพัฒนาโดย Professor Steve Bell และ  

Sally Harkness นักการศึกษาชาวสกอตแลนด (Creswell,Jeff, 1997) วิธีการสอนนี้ไดรับ 

ความสนใจและไดรับความนยิมอยางแพรหลายทัง้ในประเทศและตางประเทศ  วิธกีารสอน 
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แบบสตอรี่ไลน (storyline method)  มีลกัษณะเดนในการบูรณาการหลักสูตร  องคความรู  

ทักษะการเรียนและกระบวนการเรียนรูจากหลายสาขาวิชาที่เกีย่วของเขาดวยกนั  เปนการจัด 

การเรียนการสอนอยางมีบูรณาการและเปนการเรียนตามสภาพจริงทีม่ีการดําเนนิเรื่องแตละตอน

เขาดวยกนั  หรือเปดประเด็นในการดําเนนิเรื่อง  เนนการใชกิจกรรมใหสอดคลองกบัคําถามหลัก

และเนื้อหา การผูกเรื่องและเปดโอกาสใหผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติซึ่งมีความสอดคลองกับลักษณะ

การเรยีนการสอนวิชาสังคมตรงที่มีการใชคําถามนาํไปสูการสืบสอบหาคําตอบ  การแกปญหา  

การคิดวิเคราะห  (อรรถพล อันนตวรสกุล, พิมพันธ เดชะคุปต, 2544) 

กลุมผูคนพบวธิีสตอร่ีไลนมีความเชื่อเกี่ยวกับการเรียนรูวา  ความรูมีลักษณะเปนองครวม  

ผลของการเรยีนรูไดดีผานการกระทาํของตนเองดวยประสบการณตรง (Bell and Fifield, 1998) 

และสตอรี่ไลนเปนวธิีการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนใหนกัเรียนไดเรียนรูตามเรื่องราวใน

ชีวิตจริงมีการดําเนินเรื่องทีต่อเนื่องโดยมกีารใชคําถามหลัก (Key questions) เปนตัวเชื่อมหรือ

เปดประเด็นในการดําเนนิเรือ่ง   กิจกรรมที่เกิดขึ้นนัน้จะตองสอดคลองกับคําถามหลัก  เนื้อหา  

และการผูกเรือ่ง  โดยนกัเรยีนจะเปนผูลงมือปฏิบัติกิจกรรมอยางอิสระ  การปฏิบัติกิจกรรมเชนนี้

สงผลใหนักเรยีนไดคนพบและสํารวจดวยตนเอง  กอใหเกิดจินตนาการและความคิดสรางสรรค  

ฝกทักษะในการตัดสินใจเมือ่เผชิญปญหา (Lipka, 1997)  รวมถงึในการเรียนนัน้นกัเรยีนจะได

เรียนรูจากประสบการณเดมิของตน  ทาํใหนกัเรียนสามารถสรางความรูดวยตนเองซึ่งความรูที ่

สรางขึ้นนี้เปนสิ่งที่มีความหมายและมีความสําคัญตอนกัเรียนมากที่จะชวยใหนกัเรยีนไดพัฒนา 

ทักษะดานตาง ๆ  ของตนอยางเหมาะสม (Bell and Fifield, 1998)   

จากการศึกษางานวิจยัพบวามีการนาํวธิีสตอร่ีไลนไปใชในการจัดการเรยีนการสอน  

ดังตัวอยาง การเรียนการสอนวิชาศิลปะพืน้บานตรงทีม่กีารใชคําถามนําไปสูการสืบสอบ 

หาคําตอบ  เชน สิง่นัน้มีการใชสอยอยางไร  ใครเปนคนใช  ใชในภูมิประเทศอยางไร  สรางขึ้นมา

ดวยวัสดุอะไร  สรางมาตั้งแตสมัยไหน  มคีวามสาํคัญผูกพนักับชวีิตความเปนอยูขนบธรรมเนียม

ประเพณีของคนในทองถิน่มากนอยเพียงใด เปนตน จากคําถามดังกลาวนําไปสูการคนหาคาํตอบ

จากการศึกษาศิลปหัตถกรรมพื้นบานประเภทนัน้ (วิบูลย  ลี้สวุรรณ, 2535 )  ทําใหผูเรียน 

เกิดความรู  ความเขาใจ  เหน็คุณคาและมเีจตคติที่ดีตอศิลปะพื้นบาน ซึ่งสอดคลองกับ 

งานวิจยัของ Congdong , Kristin Goranson. (1983)  ไดทําการศึกษารูปแบบทฤษฎีเกี่ยวกับ

กระบวนการสอนและการวิเคราะหศิลปะพื้นบานผลที่ไดจากการศึกษาคือ ผูเรียนเกิดการเรียนรู  

เกิดการเห็นคณุคาของงาน 

สําหรับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนครสูามารถยืดหยุนเวลาเรียนไดตาม 

ความเหมาะสม  จากการเรยีนการสอนโดยวิธีสตอร่ีไลนที่ผานมาทาํใหนกัเรียนทุกคนสนกุสนานใน
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การเรียน  เหน็คุณคาในผลงานของตนแตละชิ้น  นักเรียนสามารถพัฒนาความรู  ความเขาใจ  

ทักษะที่เกี่ยวของกับเนื้อหาไปพรอมๆ กนั  (อรทัย  มูลคํา และคณะ, 2542) 

สมนึก ปฏิปทานนท (2542) ไดศึกษาผลของการเรียนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาสังคมศึกษา และความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา นักเรียนทีเ่รียนวิชาสังคมศึกษาดวยวิธีสตอร่ีไลน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางจากนักเรียนกลุมทีเ่รียนแบบปกติ และ มีคะแนนความสามารถในการ 

คิดวิเคราะหไมแตกตางจากนักเรียนกลุมทีเ่รียนแบบปกติ นอกจากนี้คะแนนความสามารถในการ

คิดวิเคราะหของนักเรียนระหวางกลุมกอนเรียนและหลงัเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลน ไมแตกตางกนั  

จีรภัสร บัวสุวรรณ (2543) ศึกษาการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอ

การอนุรักษสิ่งแวดลอมของ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ที่เรียนวิชาสงัคมศึกษา โดยใชชุด 

การเรียนสตอรี่ไลนกับนักเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบโครงการ พบวานักเรียนที่เรียนโดยการใช

ชุดการเรียนสตอรี่ไลน และนักเรียนทีเ่รียนดวยการสอนแบบโครงการมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน

แตกตางกนั  

นอกจากนีม้ีงานวิจัยในตางประเทศที่เกี่ยวของกับวิธีการเรียนดวยวิธสีตอลี่ไลน  เชน 

Butzow, Carlo Marie. (1991) ไดทําการวิจัยเกีย่วกับการเปรียบเทยีบวิธีการสอนดวยสตอรี่ไลน

กับการสอนดวยการใชหนังสือตํารา เพื่อสรางความคิดรอบยอดวิชาวทิยาศาสตรในโรงเรียน

ประถมศึกษา เปนการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนการสอนแบบใชสตอร่ีไลนเปนฐานและ

วิธีการเรียนการสอนแบบเดิมที่มีผลตอการคิดรวบยอดทางวทิยาศาสตรของนักเรียนชั้นเกรด 3  

ผลการวิจยัพบวา คะแนนความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนชายอยางมีนยัสําคญั 

 จากงานเอกสารงานวิจยัทีเ่กี่ยวของจะเหน็วาผลสัมฤทธิ์ทางการของนักเรียนสูงขึน้ ซึ่งมี

ความสอดคลองกับการเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลน ซึ่งเปนแนวทางการจัดการศึกษาตาม

พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ในหมวดที่ 4 มาตรา 22, 23 และ 24  ทีว่าการ 

จัดการศึกษาตองยึดหลักผูเรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  และถือวามี

ความสาํคัญทีสุ่ด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ

และตามศักยภาพ  มีการบรูณาการเนื้อหา  ฝกทกัษะ  กระบวนการคดิการแกปญหากับ

สถานการณทีเ่กิดขึ้น  สงเสรมิใหผูสอนจัดบรรยากาศ  สภาพแวดลอม  สื่อการเรียนอาํนวยความ

สะดวกเพื่อใหผูเรียนเกิด การเรียนรูเพื่อพฒันาผูเรียนตามศักยภาพ (สํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี, 2544) 

 สรุปไดวาวิธีสตอร่ีไลนเปนการเรียนที่พฒันาความรูและความสามารถของผูเรียน  

สวนเนื้อหาวชิาทีน่ํามาใชในการเรียนการสอนมีเกือบทุกสาระการเรียนรู เชนวิทยาศาสตร และ

สังคมศึกษา การจัดการเรียนการสอนภายในโรงเรียน  ปจจุบันจึงพยายามพฒันาเพื่อใหเกิด
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ประสิทธิภาพอันกอใหเกิดผลในการนําไปใชไดจริงในชีวติประจําวนั  ซึง่ในการเรียนการสอนวิชา

ตางๆ  นัน้  วิชาสังคมศึกษา  จัดไดวาเปนวชิาที่มีความสาํคัญในการมุงเนนพัฒนาทรัพยากร

มนุษยที่ดีใหแกสังคม  ดังขอสรุปของนักวชิาการศึกษาทางสังคมศึกษาที่สําคัญ ๆ หลายทาน เชน 

เอ็ดวารด เอ ครุก (Edward A. Krug 1960 : 30)  โจนาธาน  ซ ีแมคเลนดอน (Jonathan C. 

Mclendon 1960 : 1 )  ไดมคีวามเห็นที่สอดคลองกัน สรุปไดวา  วัตถุประสงคที่สําคญัของวิชา

สังคมศึกษา คอื การฝกอบรมนักเรียนเพื่อเตรียมนักเรยีนใหเปนพลเมอืงที่ดี มีประสิทธิภาพ  รูจัก

คิดอยางวเิคราะห  วิจารณ  ที่ถกูตองเหมาะสมกับสภาพสังคม ตลอดจนรูจักสิทธแิละหนาที่ใน

ฐานะสมาชกิที่ดีของสังคมประชาธิปไตย วิชาสังคมศึกษานับไดวามคีวามสาํคัญมาก จงึเปนวิชา

บังคับทีน่ักเรียนทกุคนตองเรยีนเพื่อที่จะไดรับประสบการณขั้นพื้นฐานอันจะเปนประโยชนตอ 

การดํารงชวีิตในสังคม ซึ่งสงัคมในยุคปจจุบันเปนสังคมยุคขอมูลขาวสาร  การอยูรวมกัน   

การทาํงานรวมกัน  ดวยเหตุนี้ในการวิจัยนี้จึงเลือกวิชาสังคมศึกษาเปนเนื้อหาในการจัดการเรียน

การสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอเิล็กทรอนิกส  

 ในการวิจัยนี้เลือกกลุมนักเรยีนชวงชัน้ที ่3 เปนกลุมทดลอง เนื่องจากนกัเรียนในระดบันี ้ 

มีทักษะการคิด การใชเหตุผล สามารถคิดในส่ิงที่เปนรูปธรรม (สุรางค โควตระกูล, 2536)  มีทักษะ

ในการใชคอมพิวเตอร ซึง่จําเปนอยางยิ่งในการเรียนอิเลก็ทรอนกิส  เพราะวิธกีารเรียนดวย 

วิธีสตอร่ีไลนจาํเปนตองเลาเรื่องและการสือ่สารโดยใชทกัษะการพิมพดวยคอมพวิเตอร 

นอกจากนี้รูปแบบการเรียนของนักเรียนเปนอีกตัวแปรหนึง่ทีม่ีการศกึษาวิจัยพบวา  

มีความสมัพนัธกับสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน (Keefe, 1987; Kolb,1976 อางถึงใน Wolfe and 

Kolb, 1984 ) โดยแบบการเรียนที่ตางกันสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกนั (Rasmussen, 

1996)  มีการวิจัยดานการเรียนการสอนบนเว็บหลายเรื่องที่ศึกษาผลของรูปแบบการเรียน เชน 

การวิจยัของประชิต อินทกนก (2541) ไดศึกษาเกี่ยวกับ การเปรียบเทยีบการเรียนการสอนดวย

อินเทอรเน็ตทีบ่อกกับไมบอกเสนทางการสืบคนที่มีตอสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลายที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน จิรพล ภักดีประเสริฐ (2547) ศึกษาเรื่อง  

ผลของแบบรายการเลือกในการเรียนการสอนดวยเว็บเรือ่ง การใชโปรแกรมประมวลผลคําที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตรับปริญญาบัณฑิตทีม่แีบบการเรียนตางกนั และ การวิจัยของ 

พิชัย ทองดีเลศิ (2547) ศึกษาเรื่อง การนาํเสนอรูปแบบการเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพิวเตอร

สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน การวจิัยสวนใหญใชรูปแบบการเรียนของ

คอลบเปนตัวแปรในการศึกษาผลทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การวิจยันี้จงึแบงกลุมนักเรียนตามรูปแบบการเรียน (Learning style) ของคอลบ 

(Kolb,1976)  ซึ่งจําแนก รูปแบบการเรียนออกเปน 4 แบบ ไดแก แบบคิดอเนกนยั เปนแบบการ

เรียนทีม่ีความสามารถในการรับรู  การสรางจินตนาการ และสามารถไตรตรองจนมองเหน็ภาพรวม
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ได  แบบดูดซึม เปนการเรียนรูของนกัเรียนที่มีความสามารถในการสรุปหลักการ   แบบคิดเอกนยั  

เปนการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถนําแนวคิดที่เปนนามธรรมไปใชในการปฏิบัติ สรุปวิธกีารแกปญหา

ใหเหตุผล  และ แบบปรับปรุง เปนการเรียนรูของนกัเรียนที่ชอบทดลอง แกไขปญหาและ 

ชอบลองผิดลองถูก 

การเลือกรูปแบบการเรียนของคอลบ (1976)  เนื่องจากมีความเปนไปไดที่รูปแบบ 

การเรียนของนักเรียนอาจสงผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน เมื่อเรียนดวยวธิีสตอรีไลน ในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส แตยังไมมีการศึกษาวิจยัที่เกี่ยวของโดยตรง ผูวิจยัจึงสนใจศึกษารูปแบบการเรียน

ของนักเรียนเปนตัวแปรในการวิจยั ทั้งนี้เพื่อใหไดความรูอันจะเปนประโยชนตอการจัดการเรียน

การสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการการเรียนอเิล็กทรอนกิสใหสอดคลองกบัรูปแบบการเรียนของ

นักเรียนตอไป 

จากเอกสารงานวิจยัทีก่ลาวมาสรุปไดวาปจจุบันนโยบายการปฏิรูปการศึกษามีเปาหมาย

หนึง่ทีจ่ะพฒันานักเรียนใหมีความสามารถในการคิด วิเคราะห และแกปญหาเปน ซึ่งวิธกีารสอน

หรือการถายทอดความรู  วิธกีารเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนนบัเปนนวัตกรรมหนึง่ที่สามารถพัฒนา

นักเรียนใหมีความสามารถในการทํางาน การคิดวิเคราะห การแกปญหา ซึ่งกาํลังไดรับการ

เผยแพรและนาํไปใชในการเรียนการสอน สวนการเรียนอิเล็กทรอนกิสกเ็ปนเทคโนโลยีการศึกษาที่

มีประสิทธิภาพ ไดรับการแผยแพรและนาํไปใชในปจจบุันอยางกวางขวาง  แตยงัไมมีการ

ศึกษาวจิัยที่เกีย่วกับการใชสือ่และวิธีการเรียนดังกลาว  ผูวิจัยจงึสนใจทีจ่ะศึกษาวิจัยผลของ 

การเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนกิสที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาตอนตน ที่มีแบบการเรียนตางกนั  ทัง้นี้เพื่อเปนการพัฒนาเทคโนโลยกีารศึกษาใหเปน

ประโยชนตอการเรียนการสอน และเพื่อเปนแนวทางสาํหรับครูผูสอนในการนําไปประยุกตใชกับ

การเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลนในวิชาอื่น ๆ ใหกับนกัเรียนตอไป 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษากอนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน จากการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส   
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาจากการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนใน

การเรียนอเิล็กทรอนิกสของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตนที่มีแบบการเรียนตางกัน  
 3. เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตนที่มีตอการเรียนดวย 

วิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนกิส 
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สมมติฐานการวิจยั 
     ผลการวิจยัที่เกีย่วของกับการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน พบวาวิธกีารเรียนดังกลาวสงผลให

คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูขึ้น (ธารณิี วิทยาอนิวรรตน , 2542 ,จีรภัสร  บัวสุวรรณ,2543  

และ พิชยั ทองดีเลิศ , 2547)  ทั้งนีเ้พราะการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนสนบัสนุนใหนกัเรยีนเปนผู 

ลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง ซึ่งจะชวยพฒันาดานสติปญญา ทกัษะ และทัศนคติ (อรรถพล 

อนันตวรสกุล,2542 และวลัย พานชิ, 2543)  นอกจากนี ้ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียน

ของ ประโยชน คุปตกาณจนากุล (2524) และจันทนา พรหมศิริ (2535) พบวารูปแบบการเรียนของ

นิสิตนักศกึษาในระดับอุดมศึกษามีความสัมพันธกับสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน โดยแบบการเรียนที่

ตางกนัสงผลใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนตางกนั ดังนั้นการเลือกรูปแบบการเรียนของคอลบมีความ

เปนไปไดที่รูปแบบการเรียนของนักเรียนอาจสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เมื่อเรียนดวย 

วิธี สตอรีไลน ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส   

จากเอกสารและผลการวิจยัดังกลาว ผูวิจยัจึงตั้งสมมุตฐิานดงัตอไปนี ้ 

 1. นักเรียนที่เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสมีผลสัมฤทธิห์ลังการเรยีนสงู

กวากอนการเรียนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2. นกัเรียนที่เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส ระหวางกลุมที่มีรูปแบบ 

การเรียนตางกัน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 
กรอบแนวคดิและทฤษฎใีนการวิจยั 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 

        การเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน 
ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน

วิชาสงัคม 

 

       การเรียนอิเล็กทรอนกิส  

       รูปแบบการเรียนของ Kolb (1976) 

- แบบคิดอเนกนัย 

- แบบดูดซึม 

- แบบคิดเอกนยั 

- แบบปรับปรุง 

 

การเรียนดวยวิธ ี

สตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส 



 9 

คําอธิบายกรอบแนวคิดในการวิจัย   
1. การเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน เปนวิธกีารเรียนการสอน มกีารดําเนนิเรื่องหรือผูกเรื่องทีม่ี 

ความตอเนื่องเปนลําดับข้ันตอน และอาศยัการใชคําถามหลักนํา ซึ่งจะมีองคประกอบที่สําคัญคือ 

ฉาก  ตัวละคร  การดําเนินชวีิต  และเหตุการณหรือปญหาที่เกิดขึ้นทีจ่ะตองไดรับการแกไข  โดยมี

รูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนแบงเปน  3 รูปแบบ คอื 1) การนําเสนอดวยตวัละครนําเรื่อง 

2) การนาํเสนอดวยฉากนาํเรื่อง  3) การนาํเสนอดวยฉากและตัวละครพรอมกัน (วลัย พานชิ, 

2545) 

2. การเรียนอเิล็กทรอนิกส ใชโปรแกรมสื่อหลายมิติ หรือไฮเพอรมีเดีย 

(Hypermedia) ในการสอน โดยมีการใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของ 

อินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเวบ็ มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและ 

สนับสนนุการเรียนรูในทุกทาง (ใจทพิย ณ สงขลา ,2547) 

 3.   การเรียนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอเิล็กทรอนิกส 

    การเรียนการสอนดวยสื่ออิเล็กทรอนกิสบนเว็บเปนหลกัในการเสนอกิจกรรมการเรยีน

การสอนดวยวธิีสตอรีไลน โดยผูสอนจัดกิจกรรม การดําเนินเรื่องที่อาศัยคําถามนาํเรือ่ง เพื่อ

นําไปสูเหตุการณหรือเร่ืองราวที่เกิดขึ้นในเนื้อหาบทเรียนใหผูเรียนผานประสบการณ  การจัด

กิจกรรมบนเวบ็ดําเนนิไปตามองคประกอบของวิธีการเรยีนดวยวิธีสตอรีไลน 4 ขั้นตอน คือ 

    1. ฉาก  ผูเรียนอานขอมูลที่ผูสอนไดเตรียมไว ผานทางเว็บเพจ ประกาศ ขาว ซึ่งใน

ประกาศจะบอกวาเรยีนวิชาอะไร เรียนเกีย่วกับเรื่องอะไร เพื่อเปนการวางโครงเรื่องใหนกัเรียนได

ติดตาม  ผูเรียนพิจารณาหาคําตอบและตอบจากเนื้อเร่ืองที่ผูสอนไดเตรียมไว ผานทางหองสนทนา 

เว็บบอรด 

  2. ตัวละคร   นักเรียนแสดงความคดิเหน็ และหาขอสรุปของเร่ืองราวตางๆ ผานทาง

หองสนทนา  ฟอรัมอภิปรายหรือกระดานขาว  

  3. การดําเนินชีวิต  วิเคราะห หาเหตุผล มีการยกตัวอยางในรายและเอียดยอยๆ ของ

เนื้อหา ผานทางหองสนทนา ฟอรัมอภิปรายหรือกระดานขาว และเว็บล็อกหรือสมุดบนัทกึ 

  4. เหตุการณเกิดขึ้นหรือมีปญหาที่ตองแกไข นักเรียนแสดงความคิดเหน็ เสนอ 

ตัวอยางอธิบายสาเหตุผลเสยี  วิเคราะหเปรียบเทียบการแกปญหา ระหวางแนวคิดของตนเองและ

ของเพื่อน ผานทางหองสนทนา ฟอรัมอภิปรายหรือกระดานขาว และเว็บล็อกหรือสมุดบันทกึ 

4. รูปแบบการเรียน (Learning  Styles) เปนลักษณะวิธกีารเรียนของผูเรียนแตละคน 

ที่นยิม  ชมชอบที่จะปฏิบัติในการเรียน  มผีูเชี่ยวชาญจดัแบงรูปแบบการเรียน  ออกเปน 

รูปแบบตาง ๆ มากมาย  ในการวิจัยครั้งจะใชรูปแบบการเรียนโดย คอลบ (Kolb,1976)  แบงเปน  

4 แบบ คือ แบบคิดอเนกนยั  แบบดูดซึม  แบบคิดเอกนยั และแบบปรับปรุง 
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 4.1 แบบคิดอเนกนัย หมายถึง แบบการเรยีนรูของนักเรยีน ที่มีความสามารถใน

การรับรูและสรางจินตนาการตางๆ ขึ้นเอง  สามารถไตรตรองจนมองเหน็ภาพรวม มักทํางานไดดี

ในสถานการณที่ตองการความคิดทีห่ลาหลาย 

 4.2 แบบดูดซึม หมายถึง แบบการเรียนรูของนักเรียนทีม่ีความสามารถในการ 

สรุปหลักการ สนใจในทฤษฎีตาง ๆ  ใหความสนใจกับประสบการณจริงคอนขางนอย  แตสนใจใน

หลักการเชิงนามธรรมมากกวา ไมชอบลงมือปฏิบัติและไมคอยคาํนึงถงึการนําทฤษฎีไป 

ประยุกตใช 

 4.3  แบบคิดเอกนัย หมายถงึ แบบการเรียนรูของนกัเรียนทีน่ําแนวคิดที่เปน

นามธรรมไปใชในการปฏิบตัิ สามารถสรุปวิธีการที่ถกูตองที่สุดเพยีงวิธีเดียวที่จะสามารถนําไปใช

ในการแกปญหาได ไมชอบใชอารมณในการแกปญหา ชอบใชเหตุผล ชอบทํางานกบัวัตถุมากกวา

บุคคล 

 4.4 แบบปรับปรุง หมายถึง แบบการเรียนรูของนักเรียนที่ชอบทดลองทํางานไดดี  

ในสถานการณที่ตองการปรับตัว  มีแนวโนมทีจ่ะแกไขปญหาที่เกิดขึน้ดวยวิธีการทีต่นนึกคิดขึ้นเอง

ในลักษณะที่ชอบลองผิดลองถูก 

            
ขอบเขตของการวิจัย   
 

1. ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนทีก่ําลงัเรยีนในระดับชัน้มัธยมศึกษา

ตอนตน  ภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2548  ของโรงเรียนในสังกดักระทรวงศึกษาธิการ 

2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือนักเรียนทีก่ําลงัศึกษาในระดบัชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จากนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1  

ของโรงเรียนสรุศักดิ์มนตรี จาํนวน 15 หอง  หองละ 50 คน  รวม 750 คน  จากนัน้ใชวธิี 

สุมอยางงาย (Simple Random Sampling) เพื่อเลือกหองเรียนเปนกลุมตัวอยางจํานวน 4 หอง 

หองละ 50 คน จาํนวน 200 คน ประกอบดวยหองชั้นม.1/11  1/12 1/13  และ 1/15  การคัดเลือก

นักเรียนเขากลุมทดลอง ผูวจิัยใชวิธกีารใหนกัเรียนทัง้หมดทําแบบสาํรวจรูปแบบการเรียนของ 

คอลบ (Kolb,Rubin andMcIntyre 1971; Kolb, 1984; Wolfe and Kolb, 1984 อางถึงใน พัชรี  

เกียรตินนัทวิมล, 2530 และประชิต อินทะกนก, 2541)  เพื่อใหไดนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียน  

4 แบบคือ แบบคิดอเนกนยั แบบดูดซึม แบบคิดเอกนัย และ แบบปรับปรุง  จากนั้นสุมอยางงาย 

(Simple Random Sampling) จากกลุมรูปแบบการเรียนทัง้ 4 กลุม ใหไดกลุมละ 25 คน  

รวมทัง้สิ้น 100 คน   
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 3. ตัวแปรในการวิจยั 

ตัวแปรตนไดแก  

3.1  การเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน (Storyline Method) ในการเรียนอเิล็กทรอนิกส 

3.2  รูปแบบการเรียน  แบงออกเปนแบงเปน 4 แบบ คือ  

1. แบบคิดอเนกนัย   

  2. แบบดูดซึม   

  3.แบบคิดเอกนัย  

4. แบบปรับปรุง    

     ตัวแปรตาม   คือ  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาสงัคมศึกษา เร่ืองเศรษฐกิจพอเพยีง 

 

4.   วิธีการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน เปนวิธกีารเรียนการสอน มกีารดําเนนิเรื่องหรือผูกเรื่องที่

มีความตอเนื่องเปนลาํดับข้ันตอน และอาศยัการใชคําถามหลักนํา ซึ่งจะมีองคประกอบที่สําคัญ 

คือ ฉาก  ตัวละคร  การดําเนินชวีิต  และเหตุการณหรือปญหาที่เกิดขึน้ที่จะตองไดรับการแกไข  

โดยมีข้ันตอนในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่สาํคญัคือ  ขั้นนาํ  ขั้นดําเนนิกจิกรรม   

ขั้นอภิปราย  ข้ันแสดงผลงานและการประเมินผล   และขั้นสรุป  โดยรูปแบบวิธีการจัดการเรียน 

การสอน ใชรูปแบบการนาํเสนอดวยฉากนําเรื่องและมกีิจกรรมการสอนแบบบูรณาการภายใต 

หัวเรื่อง “เศรษฐกิจพอเพียง”   

5. การเรียนอิเล็กทรอนกิส เปนการเรียนทีใ่ชโปรแกรมสื่อหลายมิติ หรือไฮเพอรมีเดีย  

(Hypermedia) ชวยในการสอน โดยมีการใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของ

อินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเวบ็ มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและ

สนับสนนุการเรียนรูในทุกทาง (ใจทิพย ณ สงขลา , 2547)  

6. เนื้อหาในบทเรียน  คือ  เร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง  ในวิชาสังคมศึกษา ซึ่งเปนหนวย 

การเรียนรูที่ 3 ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  ตามหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน   

พุทธศกัราช 2544 กระทรวงศึกษาธกิาร  
 
คําจํากัดความในการวิจยั 
 

  การเรียนการสอนโดยใชวิธสีตอรีไลน  หมายถงึ  วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบบูรณาการภายใตหัวเรื่อง “เศรษฐกิจพอเพียง”  โดยมีการดําเนนิเรื่องหรือผูกเรื่องทีม่ี

ความตอเนื่องเปนลําดับข้ันตอน  โดยใชคําถามหลกันาํเขาสูกิจกรรมทีใ่หนักเรียนไดศึกษา  คนควา  

และปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง  ในการดําเนินเรื่องนัน้จะตองมีองคประกอบที่สําคัญคือ ฉาก   
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ตัวละคร  การดําเนนิชีวิต  และเหตุการณหรือปญหาที่เกิดขึ้นที่จะตองไดรับการแกไข  อยาง

สอดคลองและสัมพนัธกนั  โดยมีข้ันตอนในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่สําคญัคือ  ขั้นนาํ  

ขั้นดําเนนิกจิกรรม  ขั้นอภิปราย  ข้ันแสดงผลงานและการประเมินผล   และขั้นสรุป ( พิมพนัธ  

เดชะคุปต , 2542  ; อรรถนพ อนันตวรกุล , 2542 ; วลัย พานิช , 2543) 

  รูปแบบการเรียน  หมายถึง  ลักษณะวิธีการเรียนของผูเรียนแตละคนทีน่ิยมชมชอบที่

จะปฏิบัติในการเรียน การจาํแนกรูปแบบการเรียนวัดไดจากแบบสํารวจรูปแบบการเรียนของคอลบ 

(Kolb ,1976) ที่แบงผูเรียนไดเปน 4 แบบ คือ แบบคิดอเนกนัย  แบบดูดซึม แบบคิดเอกนัย และ

แบบปรับปรุง 

   การเรียนอิเล็กทรอนกิส  (e-learning)  หมายถึง การเรียนการสอนผานเว็บที ่

อาศัยโปรแกรมสื่อหลายมิต ิหรือไฮเพอรมเีดีย (hypermedia) ชวยในการสอน โดยมกีารใช

ประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเนต็และเวิลดไวดเว็บ มาสรางใหเกิด 

การเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนนุการเรียนรูในทกุทาง  

    ผลสัมฤทธิท์างการเรียน  เปนคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ซึ่งเปน 

ผลการเรียนของผูเรียนจากการวัดความรู ความจํา ความเขาใจ การวิเคราะห การประยุกตใช และ

การแกปญหา เร่ืองเศรษฐกิจพอเพยีงในวิชาสังคมศึกษา  

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1. สามารถนํากระบวนการเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
ไปพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บ ในรายวิชาสงัคมศึกษา  

 2. เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการรียนอิเล็กทรอนิกส 

สําหรับผูเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

3. เปนแนวทางสําหรับครูผูสอน นักออกแบบการเรียนการสอนดวยเวบ็ ในการพัฒนา

โปรแกรมการเรียนการสอนดวยเว็บที่เหมาะสมกับผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแตกตางกนั 

 



  บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 

 ในการศึกษาวจิัยเรื่อง ผลของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส ทีม่ีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงัคมศึกษาของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนตน ที่มีแบบการเรียนตางกนั  

ผูวิจัยไดรวบรวมเอกสารและผลงานวจิัยทีเ่กี่ยวของเสนอตามลําดับดังนี ้

 

 1. การจัดการเรียนการสอนในระบบการเรียนอิเล็กทรอนกิส 

  1.1 ความหมายของการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

  1.2 รูปแบบและองคประกอบการเรียนอิเลก็ทรอนกิส 

  1.3 คุณลักษณะของการเรยีนการสอนบนเว็บ 

  1.4 ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

  1.5 การใชระบบการเรียนอิเล็กทรอนกิส 

  1.6 การออกแบบวิธีการเรียนในการเรียนการสอนบนเวบ็และการเรียน

อิเล็กทรอนกิส 

  1.7 ความสําคญัของการเรียนการสอนบนเว็บ 

  1.8 ประโยชนของการเรียนการสอนบนเวบ็ 

 1.9  ทฤษฎีการเรียนรูของมนุษยที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 2. การเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลน  

3. รูปแบบการเรียน 

 4. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 
การจัดการเรยีนการสอนในระบบการเรียนอิเลก็ทรอนิกส 

 

 ในปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารโทรคมนาคม ซึ่งรวมเรียกวา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ไดรับการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว การติดตอส่ือสาร สงผาน ณ 

แหงใดแหงหนึง่ในโลกนี ้สามารถสื่อสารไปยังสถานที่เกอืบทุกแหง ระบบการเชื่อมโยงเครือขาย

คอมพิวเตอรโดยเฉพาะเครือขายอินเทอรเน็ตไดเชื่อมประเทศทกุประเทศไวดวยกัน จาํนวนคนทีม่ทีี่

อยูไปรษณียอิเล็กทรอนกิสเพิ่มมากขึ้นๆ ทุกวนั การติตอส่ือสารระหวางกนัเกิดขึ้นไดงายมาก 
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โดยเฉพาะในมหาวิทยาลยัที่เทคโนโลยีคอมพิวเตอร และการสื่อสารขอมูลไดผสมผสานกบั

ชีวิตประจําวันของนักศึกษา คณาจารย นักวิจัย จนแยกไมออก จากบทบาทของอนิเทอรเน็ตที่มีตอ

การศึกษานัน้จึงทาํใหเกิดการเรียนรูในรูปแบบใหม ที่เรียกวา การเรียนอิเล็กทรอนิกส e-learning  

 บริการอินเทอรเน็ตที่ไดรับความนิยมและเปนที่สนใจมากตัวหนึ่ง คือ เว็บ หรือ 

 เวิลด ไวด เวบ็ (www) เว็บมีบทบาทสาํคัญในการทําใหการศึกษาและการเรียนรูเปนระบบเปด

และกระจายจากศูนยกลาง สรางมิติใหมของการเรียนรูทีไ่มจํากัดเวลาและสถานที ่มกีารเรียนรูที่

เชื่อมโยงการเรียนในหองเรยีนกับโลกภายนอก ผูเรียนเปลี่ยนบทบาทมาเปนผูแสวงหาความรู โดย

แลกเปลี่ยนความรูและติดตอส่ือสารกันไดอยางรวดเร็ว และเขาถึงขอมูลความรูไดทัว่โลก สังคมยคุ

สารสนเทศจึงเปนสังคมแหงการเรียนรู (บุปผชาติ ทัฬหกิรณ, 2544) 

 
  
ความหมายของการเรยีนอิเล็กทรอนกิส (e-learning) 
 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ไดแบงความหมายของ e-learning ไว 2 ลักษณะ ไดแก 

 1. ความหมายโดยทัว่ไป e-learning หมายถึง การเรียนในลักษณะใดก็ได ซึ่งใชการ

ถายทอดเนื้อหาผานทางอปุกรณอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนคอมพวิเตอร เครือขายอินเทอรเนต็ 

อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทัศน หรือสัญญาณดาวเทยีมก็ได 

 2. ความหมายเฉพาะเจาะจง e-learning หมายถึง การเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศสําหรับ

การสอนหรือการอบรม ซึ่งใชการนาํเสนอดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกบัการใช

ภาพเคลื่อนไหว วีดทิัศนและเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ (web technology) ในการ

ถายทอดเนื้อหา รวมทั้งการใชเทคโนโลยีระบบการจัดการคอรส (Course Management System) 

ในการบริหารจัดการงานสอนดานตางๆ โดยสวนใหญแลวผูเรียนจะศกึษาเนื้อหาในลักษณะ

ออนไลน ซึง่หมายถงึ จากเครื่องที่มีการเชือ่มตอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2544) ไดใหความเหน็เกีย่วกับความหมายของ e-learning วา มี

ความหมายแตกตางกนัตามประสบการณของแตละบุคคลแตมีสวนเหมือนกนัคือ การใช

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารเปนเครื่องมือสําคัญของการเรียนรู และเนื่องจาก

คอมพิวเตอรและเครื่องมือทีใ่ชในการสื่อสารเปนอุปกรณอิเล็กทรอนกิส จึงเปนที่มาของ electronic 

learning หรือเรียกสั้นๆ วา e-learning e-learning จัดเปนนวัตกรรมทางการศึกษาที่เปลี่ยนแปลง

วิธีเรียนที่เปนอยูเดิมเปนการเรียนที่ใชเทคโนโลยทีี่กาวหนา เชน อินทราเน็ต อินเทอรเน็ต  

เอ็กซทราเน็ต วิดีโอเทป แผนซีดี ฯลฯ e-learning ใชในสถานการณการเรียนที่มีความหมาย

กวางขวาง มีความหมายรวมถึง การเรียนทางไกล การเรยีนบนเว็บ และหองเรียนเสมือนจริง  
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เปนตน โดยในสถานการณดังกลาว มีสิง่ที่เหมือนกัน ประการหนึ่งคือ การใชเทคโนโลยีการสื่อสาร

เปนสื่อกลางของการเรียน e-learning อาจเปนรูปแบบของเนื้อหาสาระที่สรางเปนบทเรียน

สําเร็จรูปที่ใชซีดีรอมเปนสื่อกลางในการสงผาน หรือสงผานเครือขายภายใน หรือเครือขาย

อินเทอรเน็ต ทัง้นีe้-learning อาจอยูในรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนการฝกอบรม 

(Computer-Based Training : CBT) การใชเว็บเพื่อการฝกอบรม (Web-Based Training : WBT) 

หรือใชในการเรียนทางไกล e-learning ยังมีความหมายถึงการใชเทคโนโลยทีี่มีอยูในอินเทอรเน็ต

เพื่อสรางการศึกษาในลกัษณะการมีปฏิสมัพันธและมีคณุภาพสูง ที่มผีูคนทัว่โลกสามารถเขาถึงได

โดยสะดวก ไมจําเปนตองจดัการศึกษาทีก่ําหนดเวลาและสถานที ่เสมือนการเปดประตูของการ

เรียนรูตลอดชีวิตใหกับประชากร 

 วิชุดา รัตนเพยีร (2545) ไดใหความหมายของ e-learning ไววา เปนรูปแบบการเรียนผาน

ส่ืออิเล็กทรอนกิสซึ่งอาจเปนสื่อวิทย ุวีดทิัศน ดาวเทียม และโดยเฉพาะคอมพิวเตอรซึง่อาจเปน

คอมพิวเตอรระบบเครือขาย (online learning) หรือไมจําเปนตองเปนระบบเครือขาย (offline 

learning) ปจจัยสําคัญก็คือการที่ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาบทเรยีนจากโปรแกรม บทเรียนที่ได

ถูกพฒันาขึ้นเพื่อใหผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาไดดวยตนเองและโดยที่ผูเรียนทกุคนไมจําเปน

จะตองอยูในสถานที่เดียวกนั (any place) อยางไรก็ตาม ส่ิงสําคัญที่จะทําใหการเรียนรูปแบบ  

e-learning นีป้ระสบความสําเร็จก็คือ การที่ผูเรียนไดมปีฏิสัมพันธกับบทเรียนและกบักลุมผูเรียน

หรือผูสอน ซึง่การเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอนนี้ ผูเรียนอาจเขารวมเรียนพรอมๆ กัน 

(synchronous) หรือตางเวลา (asynchronous) กันก็ได (sny time) 

 เกรียงศักดิ ์(2544 อางถงึใน วิชุดา รัตนเพยีร, 2545) กลาววา การเรียนรูผานสื่อ

อิเล็กทรอนกิสหรือ e-learning หมายถึง การเรียนรูบนฐานเทคโนโลยี (eechnology-based 

learning) ซึ่งครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ อาทิ การเรียนรูบนคอมพิวเตอร 

(conputer-based learning) การเรียนรูบนเว็บ (web-based training) และการจัดการเรียนผาน

หองเรียนเสมอืน (virtual classroom) เปนตน ผูเรียนสามารถเรยีนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทกุ

ประเภท อาทิ อินเทอรเน็ต (internet) อินทราเน็ต (intranet) เอ็กซทราเน็ต (extranet) การถายทอด

ผานดาวเทียม (satellite broadcast) แถบบันทกึเสียงและวีดิทัศน (audio/Video tape)   โทรทัศน

ปฏิสัมพันธ (interactive television) และซีดีรอม (CD-Rom) ได 

 Rosenberg (2001 อางถงึใน วิชุดา รัตนเพียร, 2545) ไดใหความหมายของคําวา       

 e-learning วา เปนกระบวนการถายทอดความรูโดยผานทางสื่ออิเลก็ทรอนกิสที่มอียูหลากหลาย

รูปแบบ ทั้งนี้ขึน้อยูกับความพรอมขององคประกอบดานฮารดแวรที่ใชในการเรียน ผูสอนอาจใช

การเรียนรูปแบบ e-learning ตลอดทั้งหลกัสูตรหรือใชประกอบการเรยีนในหนวยยอยๆ ก็ได การ

เรียนรูปแบบ e-learning นัน้ผูเรียนอาจถกูกําหนดใหเขารวมเรียนพรอมๆ กันหรือประสานเวลา 
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(synchronous) หรืออาจไมจําเปนตองเขารวมเรียนพรอมกันหรือไมประสานเวลากัน 

(asynchronous) ก็ได โดยที่ผูเรียนสามารถเรียนไดโดยไมจําเปนตองอยูในที่ๆ เดียวกัน 

 
รูปแบบและองคประกอบของการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 

New York institute of Technology (2002 อางถึงใน ทววีัฒน วฒันกุลเจริญ)  ไดแบง

รูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนกิส ออกเปน 4 รูปแบบ โดยใชระดับของการเกี่ยวของและการมีสวน

รวมของผูสอนเปนเกณฑ โดยสามารถแบงประเภทของการเรียนอิเลก็ทรอนิกสออกเปน 4 รูปแบบ 

ไดแก 

 1. การเรียนอิเล็กทรอนกิสแบบ Programmed Self Paces เปนการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่

นักออกแบบการเรียนการสอนจะเปนผูสรางและพัฒนาบทเรียน โดยออกแบบใหเกิดสิง่แวดลอม

การเรียนใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองโดยไมมีการปฏิสัมพันธกบัผูสอน การเรยีนการสอนจะ

ใชความสามารถของโปรแกรมที่สรางขึน้เปนเครื่องมือดําเนนิการและมีโปรแกรมการประเมินผล

ผูเรียนดวยตนเองเพื่อผานไปเรียนเนื้อหาตอไป 

 2. การเรียนอิเล็กทรอนกิสแบบ Facilitated Course นักออกแบบการเรียนการสอนจะ

ออกแบบบทเรยีนอยางมีโครงสราง โดยมกีารจัดผูสนับสนุนการเรียน (Facilitator) โดยทําหนาที่

ชวยแนะแนวทางเพิม่จากบทเรียน โดยทําหนาที่ชวยเหลอืในการอภิปรายและการชี้แนวทางในการ

ทํางานแตไมสามารถดัดแปลงรูปแบบของการเรียนการสอน และไมไดเปนผูเชี่ยวชาญในเนื้อหา

นั้นๆ 

 3. การเรียนอิเล็กทรอนกิสแบบ Instructed Course บทเรียนจะไดรับการสรางและ

ดําเนนิการเรียนการสอนโดยผูสอน โดยมีระดับของการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอนสูง 

กรอบเนื้อหา การลําดับเนื้อหาของรายวชิาจะมีความยดืหยุนและปรับเปลี่ยนไดตามความตองการ

ของชั้นเรียน การจัดชั้นเรียนจะมีการอภิปรายระหวางสมาชิกในกลุมของชั้นเรียนในรูปแบบของ

ชุมชนการเรียนรู ผูสอนจะเปนผูเชี่ยวชาญในเนื้อหานัน้ๆ 

 4. การเรียนอิเล็กทรอนกิสแบบ MUSE Course การเรียนจะมีระดับของการปฎิสัมพันธ 

สูงสุดโดยผูสอนจะทําหนาทีก่ํากับดูแลผูเรียน  ใหแรงบนัดาลใจและแนะแนวทางการเรียนให

ผูเรียน  รูปแบบการเรียนในชั้นเรียนผูสอนและผูเรียนจะทํางานตามขอบเขตที่กาํหนด โดยมีการจดั

โครงสรางการเรียน เพื่อเสรมิสรางประสบการณการเรียนแบบออนไลน โดยมีการใชเครื่องมือ

ส่ือสารและการสรางปฏิสัมพันธเพื่อใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิท์างการเรียน รูปแบบของปฏิสัมพนัธมี

ทั้งแบบในเวลาเดียวกัน และตางเวลาทําใหผูเรียนสามารถสื่อสารกับผูสอนไดตลอดเวลา วิธกีาร
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สอนจะมกีารใชกระบวนการสืบสวน การเรยีนดวยการใชกระบวนการวจิัย และการเรียนรูแบบนาํ

ตนเอง 

 Hazen, Catalano, Jemiola, Siverman Steinfeldt, Lannacone (2002 อางถึงใน 

ทววีัฒน วฒันกุลเจริญ) แบงรูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนกิสตามการสนับสนนุการเรียนการสอน 

และประเภทของรายวิชาเปน 3 ประเภท ไดแก 

 1. การเรียนแบบสิ่งแวดลอมเต็มรูปแบบ โดยการเรียนการสอน การทําโครงงาน และการ

สื่อสารการเรียนการสอนจะเกิดขึ้นจากการเรียนการสอนผานเครือขาย ระบบการจัดการจะ

ประกอบดวยเครื่องมือส่ือสารในเวลา ไดแก การประชุมทางไกลผานวดิิทัศน  และเครื่องมือส่ือสาร

ตางเวลา ไดแก ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส และกระดานขาว โดยการออกแบบรายวิชาจะคํานงึถงึ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะตองสามารถเกิดประสิทธิภาพไดเทากับการเรียนแบบปกติในชั้นเรียน 

 2. การเรียนแบบสิ่งแวดลอมผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบ

เผชิญหนาและการเรียนแบบการเรียนอิเลก็ทรอนกิส โดยผูสอนจะจัดการเรียนการสอนและจัด

เนื้อหาการเรียนรูบนเครือขาย ในสวนของการทาํโครงงาน และกจิกรรมการเรียนจะจัดในชั้นเรียน

ปกติ 

 3. การเรียนแบบสิ่งแวดลอมเสริมจากการเรียนชั้นเรยีนปกติ เปนการจัดการเรียนการสอน

ตามปกติ แตผูสอนจะมกีารพัฒนาบทเรียนเสริมใหผูเรียนศึกษาเพิ่มเติมไดจากเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

  

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545)  กลาววา รูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนกิสที่แบงตามมิติ

ของการนาํไปใชในการเรียนการสอนและการอบรม สามารแบงออกไดเปน 3 ลักษณะ ดังนี ้

 1. สื่อเสริม (Supplementary) หมายถึง การนําการเรียนอิเล็กทรอนกิสไปใชในลักษณะ 

ส่ือเสริม กลาว คือ นอกจากเนื้อหาที่ปรากฏในลักษณะการเรียนอิเลก็ทรอนิกสแลว ผูเรียนยงั

สามารถศึกษาเนื้อหาเดยีวกันนี้ในลักษณะอื่นๆ ไดอีก เชน จากเอกสารประกอบการสอน วิดิทัศน 

ฯลฯ การใชการเรียนอิเล็กทรอนิกสในลกัษณะนี้เทากบัวาผูสอนเพียงตองการจัดหาสือ่ใหมอีก 

ทางหนึ่งสาํหรับผูเรียนในการเขาถึงเนื้อหาเพื่อใหประสบการณพิเศษเพิ่มเติมแกผูเรียนเทานั้น 

 2. ส่ือเติม (Complementary) หมายถงึ การนําการเรียนอิเล็กทรอนกิสไปใชในลักษณะ

เพิ่มเติมจากวธิีการสอนในลกัษณะอื่นๆ เชน นอกจากการบรรยายในชัน้เรียนแลว ผูสอนยัง

ออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนเขาไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจากการเรียนอิเลก็ทรอนกิส  สาํหรับ

สถาบนัการศกึษาในประเทศไทยที่ตองการนําการเรียนอิเล็กทรอนกิสไปใชในการจดัการเรียน 

การสอนควรตัง้วัตถุประสงคในการใชเพื่อเปนสื่อเติมมากกวาเปนสื่อเสริม ทัง้นี้เพื่อใหเหมาะกับ
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ลักษณะของผูเรียนในประเทศไทยซึ่งยงัตองการคําแนะนาํจากผูสอน รวมทัง้ผูเรียนยงัขาด 

การปลูกฝงใหมีความใฝรูโดยธรรมชาต ิ

 3. สื่อหลกั (Comprehensive Replacement) หมายถงึ การนาํการเรียนอิเล็กทรอนิกสไป

ใชในลักษณะแทนที่การบรรยายในชั้นเรียน ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาทัง้หมดออนไลน ในปจจบุนั

การเรียนอเิล็กทรอนิกสสวนใหญในตางประเทศจะไดรับการพัฒนาข้ึนเพื่อวัตถุประสงคในการใช

เปนสื่อหลกัสาํหรับแทนผูสอนในการสอนทางไกล ดวยแนวคิดทีว่ามลัติมีเดียทีน่ําเสนอทาง 

การเรียนอเิล็กทรอนิกสสามารถชวยในการถายทอดเนื้อหาไดใกลเคียงกับการสอนจริงจากผูสอน

โดยสมบูรณ 

  

 
คุณลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
 การเรียนการสอนบนเว็บ โดยทั่วไปอาศัยเทคโนโลยีสื่อหลายมิติและคอมพิวเตอร 

เครือขายจัดกจิกรรมการเรียนรู สามารถพจิารณาไดตามลักษณะการปฏิสัมพันธ และตามมิติของ

เวลา 
  ลักษณะการปฏิสัมพันธทางการเรียนบนเว็บ 
  ใจทิพย ณ สงขลา (2547) ไดแบงการเรียนการสอนบนเว็บตามการปฏิสัมพันธได 

2 ลักษณะ คือ 

  1. การปฏิสัมพันธทางการเรียนระหวางผูเรียนและเนื้อหาสาระ (Learner-

content interaction) การปฏิสัมพันธทางการเรียนระหวางผูเรียนและเนื้อหาสาระ หมายถงึ การ

จัดกิจกรรมการเรียนที่เนนใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและคอมพิวเตอร (Human to 

computer interaction) เชน การนําเสนอเนื้อหาสาระอยูในรูปของไฮเปอรมีเดียหรือบทเรียนที่

ผูสอนออกแบบดวยการวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู ใหสอดคลองกับวตัถุประสงค

ทางการเรียน และตอบสนองความแตกตางในการเรียนรูของผูเรียน และสรางเปนโปรแกรม

ทางการเรียนที่ผูเรียน สามารถเขาศึกษาจากสถานที่และเวลาใดก็ได ตราบเทาทีเ่ครือขาย

คอมพิวเตอรครอบคลุมถึง 

  2. การปฏิสัมพันธทางการเรียนระหวางผูเรียนดวยกันและผูสอน (learner-

learner-teacher interaction) กิจกรรมการเรียนที่เนนการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกนัและ 

ผูสอน เปนการเรียนรูที่อาศยักิจกรรมการสื่อสารโตตอบอภิปรายระหวางผูเรียนดวยกัน เพื่อใหเกิด

ความรูความเขาใจและบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียน ซึ่งสามารถเกดิขึ้นไดหลายลักษณะ เชน 

การปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนดวยกัน ระหวางผูเรียนกับผูสอน และอาจมีลักษณะตางรูปแบบ 
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ความสัมพันธ เชน ความสมัพันธหนึ่งตอหนึ่ง หนึ่งตอกลุม หรือ กลุมตอกลุม การปฏิสัมพันธที่

เกิดขึ้นนี้จัดใหเกิดขึ้นโดยใชเครื่องมือส่ือสารแบบประสานเวลา และแบบตางเวลา 

 
  ลักษณะของมิติเวลาในการปฏสิัมพนัธทางการเรียนบนเว็บ 
  ในการพิจารณาแบงวถิีการเรียนตามมิตเิวลา สามารถแบงเปน 2 ลักษณะ คือ 

(ใจทิพย ณ สงขลา, 2547) 

  1. การเรียนในมิติตางเวลา (asynchronous mode of learning) การเรียนในมิติ

ตางเวลา เปนการเรียนที่ผูเรียนผูสอนไมตองนัดพบเวลาพรอมกันเพื่อการเรียน การเรียนใน

ลักษณะนี ้ใหอิสระกับผูเรียนที่จะสามารถใชเวลาตามสะดวกของตนเอง เพื่อการเรยีนรูสะทอน

ความคิดตามลําพงั 

  2. การเรียนในมิติประสานเวลา (synchronous mode learning) การเรียนในมิติ

ประสานเวลา เปนการเรียนที่ผูเรียนผูสอนตองนัดหมายเวลาใหตรงกัน เพื่อทํากิจกรรมการเรียนรู

ใหลุลวงตามวตัถุประสงค การจัดกิจกรรมการเรียนรูนี้ ทาํใหผูเรียนผูสอนสามารถเรยีนรูรวมกัน

โดยไมจําเปนตองอยู ณ สถานที่เดียวกนั แตสามารถปฏิสัมพันธโตตอบไดในทันททีันใด เหมาะสม

กับกิจกรรมการเรียนรู ที่ตองการการตอบสนองกลบัในทนัท ีเพื่อการตดัสิน ตกลงหรอืสรุปความใน

เร่ืองใดเรื่องหนึ่ง 

  
ประเภทของการเรยีนการสอนบนเว็บ 
  

Parson (1997) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บไว 3 ประเภท คือ 

 1. เว็บเพื่อการสอนรายวิชา (stand-alone course) เว็บเพื่อการสอนรายวิชาเปนเว็บที่

บรรจุเนื้อหาหรือเอกสารในรายวิชาเพื่อการเรียนการสอนเพยีงอยางเดียว โดยมีเครื่องมือและแหลง

ที่เขาถงึผานอนิเทอรเน็ต อาจรวบรวมเปนหลายรายวิชาและจัดการสอนเปนลกัษณะการศึกษา

ทางไกล โดยมผีูเรียนจํานวนมากเขามาใชงานจริงและมกัจะเปนการสือ่สารทางเดียว 

 2. เว็บเพื่อสนบัสนุนรายวิชา (web -supported course) เปนเว็บรายวิชาที่ลักษณะเปน

การสื่อสารสองทางที่มีปฏิสมัพันธระหวางผูสอนและผูเรียนนอกเหนือจากการสอนในชั้นเรียนจรงิ

โดยทัว่ไปประกอบดวยกิจกรรม เชน การกําหนดงานใหทําบนเว็บ เนือ้หาอานเพิ่มเติม การสื่อสาร

ผานระบบคอมพิวเตอรเครอืขาย 

 3. เว็บที่เปนแหลงขอมูลเพื่อการศึกษา (web -pedagogical resource) เปนเว็บที่

ประกอบดวยเครื่องมือ ซึ่งรวบรวมวิชาขนาดใหญไวดวยกัน หรือเปนแหลงสนับสนนุกิจกรรมทาง
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การศึกษา ซึง่ผูที่เขามาใชกจ็ะมีสื่อใหบริการในบางรูปแบบ เชน ขอความ ภาพและการสื่อสาร

ระหวางบุคคล 

 Doherty (1998) แบงประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ ตามการอาศัยคุณลักษณะ

ของอินเทอรเน็ตในการนาํไปใชเปน 3 ลักษณะคือ 

 1. การนําเสนอ (presentation) ในลักษณะของเว็บไซตที่ประกอบไปดวยขอความ

ภาพกราฟก ซึง่สามารถนาํเสนอไดอยางเหมาะสม คือ 

1.1 การนาํเสนอแบบสื่อทางเดียว เชน ขอความ 

1.2 การนาํเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกับภาพกราฟก 

1.3 การนาํเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบดวยขอความ ภาพกราฟก          

ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพยนตรหรือวดิีโอ 

 2. การสื่อสาร (communication) การสื่อสารเปนสื่อจําเปนในชวีิตประจําวนั ซึง่เปน

ลักษณะสําคญัของอินเทอรเน็ต การสื่อสารบนอินเทอรเน็ตมีหลายแบบ เชน 

  2.1 การสื่อสารทางเดียว เชน การดูขอมูลจากเว็บเพจ 

  2.2 การสื่อสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกนั  

การสนทนาผานอนิเทอรเนต็ 

  2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที ่เปนการสงขอมูลจากแหลงเดียว 

กระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดยีวใหคนอื่นๆ ไดรับฟง หรือการประชุมทาง

คอมพิวเตอร  

  2.4 การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการ

สื่อสารบนเวบ็ โดยมีผูใชหลายคนและรับรูหลายคนเชนกัน 

 3. กอใหเกิดปฏิสัมพันธ (dynamic interaction) เปนคณุลักษณะที่สาํคัญของอินเทอรเน็ต

และคุณลักษณะที่สําคัญทีสุ่ดมี 3 ลักษณะคือ 

  3.1 การสืบคนขอมูล 

  3.2 การหาวิธกีารเขาสูเว็บ 

  3.3 การตอบสนองของมนุษยในการใชเว็บ 

 

 Hannum (1998) ไดจัดประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บเปน 4 ลกัษณะคือ 

 1. รูปแบบการเผยแพร (Publishing) แบงยอยออกไดเปน 3 รูปแบบคือ 

  1.1 รูปแบบหองสมุด (Kibrary Model) เปนรูปแบบที่ใชประโยชนจากความสมา

รถเขาถึงแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนกิสทีม่ีอยูหลากหลาย โดยการเชือ่มโยงไปยงัแหลงเสริมตางๆ 

เชน สารานุกรมออนไลน วารสารออนไลน หรือหนังสือออนไลน เปนรูปแบบที่นาํลักษณะทาง
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กายภาพของหองสมุดที่มทีรัพยากรอยูมากมายมาประยุกตใช สวนประกอบของรูปแบบนี้ไดแก 

สารานกุรมออนไลน วารสารออนไลน หนงัสือออนไลน สารบัญการอานออนไลน เวบ็ไซตหองสมดุ

ตางๆ เว็บงานวิจัย รวมถงึรายชื่อเว็บที่มีขอมูลสัมพนัธกับรายวิชาตางๆ 

  1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) เปนรูปแบบที่ผูสอนจัดเตรียมวัสดุ

อุปกรณในการเรียนในชัน้เรยีนปกติไวแบบออนไลน ผูสอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนใหแก    

ผูเรียน เปนรูปแบบที่ตางจากรูปแบบหองสมุด คือ รูปแบบที่จะเตรียมเนื้อหาสําหรับการเรียนการ

สอนโดยเฉพาะ ในขณะที่รูปแบบหองสมุดเปนลักษณะทีช่วยใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาทีต่องการจาก

การเชื่อมโยงที่เตรียมไว สวนประกอบของรูปแบบหนงัสือเรียนนี้ประกอบดวย บันทึกของหลักสตูร

บันทกึเนื้อหารายวิชา ขอแนะนําในชัน้เรียน สไลดนาํเสนอเนื้อหา วิดีโอและภาพที่ใชในชั้นเรยีน

และเอกสารที่เกี่ยวของอืน่ๆ เชน ประมวลรายวิชา ตารางสอบ งานที่มอบหมาย เปนตน 

  1.3 รูปแบบการสอนอยางมปีฏิสัมพันธ (Interactive Instruction Model)  เปน 

รูปแบบที่จัดใหผูเรียนไดรับประสบการณนากรเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาที่นาํเสนอให

โดยอาศัยคุณลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยกุตใชสวนประกอบของรูปแบบ  

ไดแก การสอนออนไลน การมีปฏิสัมพันธ การฝกปฏิบัตแิละการใหผลยอนกลับและสถานการณ

จําลอง 

 2. รูปแบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอร (Computer-Mediated Communication Model) 

เปนรูปแบบทีจ่ัดใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับผูเรียนดวยกนักับผูสอนและผูเชีย่วชาญไดโดย

ใชหลากหลายวิธีของการสื่อสาร องคประกอบของรูปแบบนี้ไดแก จดหมายอิเล็กทรอนิกส  

กลุมอภิปรายและการสนทนาออนไลน การประชุมผานคอมพิวเตอร 

 3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบนี้ เปนการรวม

ระหวางรูปแบบการเผยแพรและรูปแบบการสื่อสารเขาดวยกนั เชน เว็บไซตที่รวมหองสมุดและ

หนงัสือเรียน เว็บไซตที่รวมเอาบันทึกของหลักสูตร บนัทึกเนื้อหารายวิชารวมกับกลุมอภิปราย และ

เว็บไซตที่รวมรายชื่อของเวบ็ที่เปนแหลงเสริมความรูเขาไวกับความสามารถของจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส เปนตน 

 4. รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) เปนรูปแบบที่นาํลักษณะเดนๆ 

ของรูปแบบตางๆ ที่กลาวมาขางตนมาใชรวมกัน หองเรยีนเสมือนเปนสภาพแวดลอมที่มทีรัพยากร

ออนไลนมาจดัเปนการเรียนการสอนแบบรวมมือ ระหวางผูเรียนดวยกันและระหวางผูเรียนกับ      

ผูสอน ระหวางชั้นเรยีนกับสถาบนัการศึกษาอ่ืน หรือกับชุมชนอ่ืนที่ไมใชสถาบันการศึกษา        

หองเรียนเสมอืนเปนสภาพแวดลอมในการเรียนการสอนผานระบบการสื่อสารทางคอมพิวเตอร    

มีลักษณะการเรียนแบบรวมมือ เนนกระบวนการกลุมผานการติดตอส่ือสารทางเครือขาย           

อินเทอรเน็ต องคประกอบของรูปแบบนี้ไดแก รายชื่อของเว็บไซตทีเ่กี่ยวของ ประมวลรายวิชา   
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เนื้อหาในหลักสูตร กิจกรรมที่สงเสริมปฏิสมัพันธ ผลยอนกลับ คาํแนะนํารายวิชา ส่ือมัลติมีเดีย 

การเรียนแบบรวมมือ การสือ่สารระหวางกัน 

 
การใชระบบการเรยีนอิเลก็ทรอนิกส 
 

 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) สรุปกระบวนการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร เพื่อใช

สําหรับ e-learning คอรสแวรไว 4 ข้ันตอน ดังนี ้

 1. ขั้นการนาํเสนอเนื้อหาความรู ในการสอนเนื้อหาความรูใหมแกผูเรียน ผูสอนจะตอง

นําเสนอเนื้อหาความรูใหมใหแกผูเรียน ซึง่การนาํเสนอสามารถกระทาํไดหลายลักษณะ  เชน  การ

ใหตัวอยางที่ชดัเจน  เพื่อใหผูเรียนทาํความเขาใจกอนทีจ่ะสามารถนาํกฎหรือทักษะตางๆ ไป

ประยุกต 

 2. ขั้นการใหแนะนํา เปนขัน้ตอนที่เกิดการโตตอบระหวางผูเรียนและผูสอน หลังจาก

ผูเรียนไดศึกษาจากการนําเสนอเนื้อหาในคอรสแวรแลว ควรออกแบบใหผูเรียนปฏิบตัิสิ่งหนึ่งสิง่ใด 

ภายใตการควบคุมของผูสอน ซึง่จะเปนอะไรนั้นขึ้นอยูกบัธรรมชาติของเนื้อหา ผูสอนมีหนาที่

ตรวจสอบผูเรียน คอยแกสิ่งที่ผูเรียนทาํผิด และใหคําแนะนําหรือบอกใบแกผูเรียน 

 3. ขั้นการฝกฝนเพื่อใหเกิดความชาํนาญและความคงทนในการเรียนรู เปนขัน้ตอนที่

ผูเรียนมีบทบาทสาํคัญ จะมุงเนนที่การฝกฝนของผูเรียนโดยที่ผูสอนจะคอยตรวจสอบใหคําแนะนํา

ส้ันๆ เทานั้น ผูเรียนจะตองสามารถปฏิบัตส่ิิงใดสิ่งหนึง่หรือแสดงใหเหน็ถงึความเขาใจในเนื้อหา

ตามทีก่ําหนดไวในวัตถุประสงค โดยที่ผูเรียนจะตองสามารถปฏิบัติสิ่งนัน้ๆ อยางรวดเร็ว หรือ

คลองแคลว และมีขอผิดพลาดนอย หรือไมมีเลย ทาํใหเกิดความคงทนในการเรียนรู และถาฝกฝน

ซ้ําๆ ผูเรียนก็จะเกิดความชํานาญ 

 4. ขั้นการประเมินผล ใชวิธทีดสอบ เพื่อใหทราบถึงระดบัการเรียนรูของผูเรียน คุณภาพ

ของการสอน และความจาํเปนในการปรับปรุงการเรียนการสอน และสามารถพิจารณาวา ทิศทาง

ในการเรียนจะเปนอยางไร เชน ผูเรียนควรจะทาํอะไรตอไป การเรียนการสอนอะไรทีผู่เรียนตอง

เรียนรูตอไป ผูสอนควรที่จะปรับปรุงการสอนอยางไร ฯลฯ 

 
การออกแบบวิธกีารเรียนในการเรียนการสอนบนเว็บและการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
 
 เมื่อพิจารณาถึงสภาพและเงื่อนไขของการเรียนการสอนบนเว็บที่จะนํามาใชในการสอนได

อยางเหมาะสม เพื่อใหเกิดประโยชนตอการเรียนรู ซึง่สามารถนําเสนอในการนําเขาไปพัฒนาการ
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เรียนการสอนในดานขอมูล การมีปฏิสัมพนัธ โครงสรางและการสื่อสาร ตองออกแบบบทเรียนให

เหมาะสมกับการเรียนรู (Duchastel, 1997) 

 1. ดานขอมูล (lnformation) ซึ่งเปนหลักเบือ้งตนของการเรียนรูจะตองมีอะไรที่ผูเรียนจะ

ไดรับเขามาเปนความรูของเขาเอง ซึง่เปนสวนสาํคัญภายในขอมูลอันมหาศาลทีม่ีอยูใน 

อินเทอรเน็ต 

 2. ดานปฏิสัมพันธ (lnteractive) เปนการเปลี่ยนแปลงของผูเรียนจากแหลงความรูเดิมที่

เคยเรียน ไปสูสิ่งใหมที่ผูเรียนสามารถเขาใจ พัฒนาและมีความสมัพนัธจนถงึสิ่งที่เขาตองการ 

เรียนรู 

 3. ดานโครงสราง (structure) เปนการกําหนดเนนที่ความพยายามทีจ่ะเรียนรู อะไรคือ

ทางเขาหรือชองทางเขาสูโครงสราง ซึ่งเปนการทาทายตอการเรียนรูไดดีที่สุด 

 4. ดานการสื่อสาร (communication) เปนการเพิม่ความสามารถทั้งหมดเพื่อใหเกิดขึ้น

กําหนดใหมีการจัดใหเกิดการเปลี่ยนแปลงตอสังคม และชวยใหเกิดความชัดเจนแนนอนในตัว

บุคคล และเกดิแรงจูงใจในการเรียนรู 

  

 การวางแผนในการสรางบทเรียนโดยการใชอินเทอรเน็ตเปนแหลงเครื่องมือในการเรียนรู มี

ขอแนะนําที่อยูบนพื้นฐานของรูปแบบการสอนแบบสืบสอบ (Inquiry) ซึ่งจะชวยในการพัฒนาการ

ใชอินเทอรเนต็เปนเครื่องมอืในการออกแบบบทเรียน ซึง่ไดมีการสรุปออกเปนลาํดับข้ันตอน โดย

สรุปไดดังนี้ (Relan, 1997)  

 1. การเลือกคาํถามหรือปญหา เปนการเลอืกเหตุการณ สถานการณ คาํถามที่เปนปจจุบัน

ในการทาทายผูเรียนเพื่อใหคนหาคําตอบ จุดมุงหมายของการเลือกเพือ่ใหเกิดการคนหาโดยการใช

อินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือ 

 2. การกําหนดจุดมุงหมายเฉพาะเจาะจงในการสอน เพือ่การสืบคนโดยบอกใหผูเรียนให

ทราบแนนอนถึงจุดสิ้นสุดของการเรียน จดุมุงหมายของขอมูล ใชเวลาเทาไร ประเมนิผลอยางไร 

 3. การเลือกเวบ็ไซตที่เหมาะสม ตองกาํหนดเว็บไซตที่เหมาะสมใหทนัเวลาในการสอน

ตามอายุของผูเรียนและอยูในขอบเขตของหลักสูตร 

 4. การแนะนํากระบวนการ อธิบายกฎเกณฑใหผูเรียนไดทราบ ผูเรียนจะใชขอมูลได  

อยางไร นําไปแกปญหาหรือคําตอบอยางไร ตองใหผูเรียนเขาใจกระบวนการกอนเรียน 

 5. การนําเสนอปญหา ตัง้คาํถามหรือสรางสถานการณใหคิด ซึ่งตองใหผูเรียนหาคําตอบ

ไดในการสืบคนในอนิเทอรเน็ต 
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 6. ตรวจสอบ ประเมิน และจัดหาขอมูล ผูเรียนควรจะไดขอมูลและเนื้อหาในแหลงขอมูล

ของพวกเขา กระตุนผูเรียนใหประเมนิขอมลูที่ได ขอมูลจะเปนประโยชนเมื่อมกีารจัดขอมูลอางถงึ

อยางเปนเหตุเปนผล 

 7. พัฒนาคําตอบ สูคําตอบหรือปญหา ผูเรียนควรสรุป ตีความ ลงความเห็น และวิเคราะห

ขอมูลเพื่อใชสรุปความเห็นของพวกเขา 

 8. การอธิบายคําตอบ ผูเรียนทาํความเขาใจนําเสนอขอสนับสนนุที่ดีเปนไปตาม 

วัตถุประสงคของบทเรียน 

 9. การวิเคราะหกระบวนการคนหา ผูเรียนควรอภิปรายกระบวนการทีเ่ขาใชในการศึกษา

หาคําตอบของคําถามหรือปญหา เทคนิคที่ใชและเทคนคิใดมีประสิทธิภาพที่เขาควรจะใชในครั้ง

ตอไป 

 10. การประเมินผล ผูเรียนควรเขียนผลของการคนหาของตนเอง ใหผูเรียนคนอืน่ๆ ได

พิจารณาวิธีการที่เขาใชอยางเหมาะสมกับการสอน วาตรงตามวัตถปุระสงคหรือไม 

 การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ เหมือนกับการเรียนการสอนในชัน้เรียนที่ครูผูสอนจะตอง

จัดเตรียมกิจกรรมและประสบการณเรียนใหกับผูเรียน และการเรียนการสอนที่ดนีั้น ผูเรียนและ    

ผูสอนควรตองมีปฏิสัมพันธระหวางกัน ดังนั้นการเรียนการสอนบนเว็บจึงไมไดเปนเพยีงแคการ

สรางบทเรียนบนเว็บเพื่อใหผูเรียนเขามาศึกษาเนื้อหาบทเรียนเทานัน้ หากแตยังตองมีการจัด     

กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยคํานงึถงึผูเรียนเปนสําคัญ นักออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเว็บ 

สวนใหญจึงยดึตามการจัดการเรียนการสอนตามกระบวนการ 9 ข้ันตอน ตามทฤษฎีการจัด 

ประสบการณการเรียนการสอนของกาเย  ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเวบ็ ดังม ี       

รายละเอียดดงัตอไปนี้ (วิชุดา รัตนเพียร, 2545) 

 ขั้นตอนที ่1 กระตุนหรือเราใหผูเรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเนื้อหาที่จะเรียน  

(motivate the learner) การเราความสนใจผูเรียนนี้อาจทําไดโดย การจัดสภาพแวดลอมใหดึงดูด

ความสนใจ เชน การใชภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และ/หรือการใชเสียงประกอบบทเรียนในสวน

บทนาํ 

 ข้ันตอนที ่2 บอกใหผูเรียนทราบถึงจุดประสงคของบทเรยีน (inform learners of 

Learning objectives) การบอกใหผูเรียนทราบถงึจุดประสงคของบทเรียนนีม้ีความสําคัญเปน

อยางยิ่ง โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บที่ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองไดโดย

การเลือกศึกษาเนื้อหาที่ตองการศึกษาไดเอง ดังนั้นการที่ผูเรียนไดทราบถึงจุดประสงคของบทเรียน

ลวงหนาทาํใหผูเรียนสามารถมุงความสนใจไปที่เนื้อหาบทเรียนที่เกี่ยวของ อีกทั้งยงัสมารถเลือก

ศึกษาเนื้อหาเฉพาะที่ตนยังขาดความเขาใจที่จะชวยทําใหผูเรียนมีความรูความสามารถตรงตาม

วัตถุประสงคของบทเรียนที่ไดกําหนดไว 
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 ขั้นตอนที ่3 ทบทวนความรูเดิมที่เกีย่วของกับเนื้อหาบทเรียน (recall previous 

knowledge) การทบทวนความรูเดิมชวยกระตุนใหผูเรียนสมารถเรียนรูเนื้อหาใหมไดรวดเร็วยิ่งขึน้ 

รูปแบบการทบทวนความรูเดิมในบทเรียนบนเว็บทําไดหลายวธิี เชน กจิกรรมการถาม-ตอบ        

คําถาม หรือการแบงกลุมใหผูเรียนอภิปรายหรือสรุปเนื้อหาที่ไดเคยเรียนมาแลว เปนตน 

 ขั้นตอนที ่4 นาํเสนอบทเรียน (present the materials to be learned) การนาํเสนอ

บทเรียนบนเวบ็สามารถทําไดหลายรูปแบบดวยกนัคือ การนําเสนอดวยขอความ รูปภาพ เสยีงหรอื

แมกระทัง้วีดิทศัน อยางไรกต็ามสิ่งสาํคัญที่ผูสอนควรใหความสาํคัญกค็ือ ผูเรียน ผูสอนควร

พิจารณาลกัษณะของผูเรียนเปนสําคัญเพือ่ใหการนําเสนอบทเรียนเหมาะสมกับผูเรียนจาํนวนมาก

ที่สุด 

 ขั้นตอนที ่5 ชีแ้นวทางการเรยีนรู (provide guidance for learning) การชี้แนวทางการ

เรียนรูหมายถงึ การชี้แนะใหผูเรียนสามารถนําความรูที่ไดเรียนใหมผสมผสานกับความรูเกาที่เคย

ไดเรียนไปแลว เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่รวดเร็วและมีความแมนยาํมากยิ่งขึน้ 

 ขั้นตอนที ่6 ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน (active involvement) นกัการศึกษาตาง

ทราบดีวาการเรียนรูเกิดขึ้นจากการที่ผูเรียนไดมีโอกาสมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอน 

โดยตรง ดังนัน้ ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ จึงควรเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมใน        

กิจกรรมการเรยีนซึง่อาจทําไดโดยการจัดกจิกรรมการสนทนาออนไลนรูปแบบ synchronous หรือ

การแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ผานเว็บบอรดในรูปแบบ asynchronous เปนตน 

 ขั้นตอนที ่7 ใหผลยอนกลับ (provide feedback) ลักษณะเดนประการหนึง่ของการเรียน

การสอนบนเวบ็คือ การที่ผูสอนสามารถตดิตอส่ือสารกับผูเรียนไดโดยตรงอยางใกลชิด เนื่องจาก

บทบาทของผูสอนนัน้ เปลีย่นจากการเปนผูถายทอดความรูแตเพียงอยางเดียว มาเปนผูให        

คําแนะนําและชวยกํากบัการเรียนของผูเรียนรายบุคคล และดวยความสามารถของอินเทอรเน็ตที่

ทําใหผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอกันไดตลอดเวลา ทําใหผูสอนสามารถติดตามความกาวหนา

และสามารถใหผลยอนกลับแกผูเรียนแตละคนไดดวยความสะดวก 

 ขั้นตอนที ่8 ทดสอบความรู (testing) การทดสอบความรูความสามารถผูเรียนเปนขัน้ตอน

ที่สําคัญอีกขั้นตอนหนึ่ง เพราะทาํใหทัง้ผูเรียนและผูสอนไดทราบถงึระดับความรูความเขาใจที่

ผูเรียนมีตอเนือ้หาในบทเรียนนัน้ๆ การทดสอบความรูในบทเรียนบนเวบ็สามารถทําไดหลาย

รูปแบบ ไมวาจะเปนขอสอบแบบปรนัยหรอือัตนัย การจดักิจกรรมการอภิปรายกลุมใหญหรือ       

กลุมยอย เปนตน ซึง่การทดสอบนี้ ผูเรียนสามารถทําการทดสอบบนเวบ็ผานระบบเครือขายได 

 ข้ันตอนที ่9 การจําและการนําไปใช (providing enrichment or remediation) สามารถ

ทําไดโดยการกําหนดตัวเชื่อม (links) ที่อนญุาตใหผูเรียนเลือกเขาไปศึกษาเนื้อหาเพิม่เติมในส่ิงที่

นาจะเปนประโยชนในการนาํองคความรูทีไ่ดรับมาไปใช 
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 เว็บไซตสําหรบัวิชามีองคประกอบที่เปนเวบ็เพจ ดงันี ้(Mcgreal, 1997) 

 1. โฮมเพจ (Home Page) เปนเว็บเพจแรกของเว็บไซตโฮมเพจควรมีเนื้อหาสั้นๆ เฉพาะที่

จําเปนเกี่ยวกบัรายวิชา ซึง่ประกอบดวย ชื่อรายวิชา ชือ่หนวยงานผูรับผิดชอบรายวิชา สถานที่

โฮมเพจควรจะจบในหนาจอเดียว ควรหลีกเลี่ยงที่จะใสภาพกราฟกขนาดใหญ ซึ่งจะทาํใหตองใช

เวลาในการเรยีนโฮมเพจขึน้มาด ู

 2. เว็บเพจแนะนํารายวชิา (Introduction) แสดงขอบเขตของรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยัง

รายละเอียดของหนาที่เกีย่วของ ควรจะใสขอความทกัทาย ตอนรับ รายชื่อที่เกี่ยวกับการสอนวิชานี้

พรอมทัง้การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจที่อยูของผูเกี่ยวของแตละคน และเชื่อมโยงไปยังรายละเอียด

ของวิชา 

 3. เว็บเพจแสดงภาพของรายวิชา (Course Overview) แสดงภาพรวมโครงสรางของ

รายวิชา มีคาํอธิบายสัน้ๆ เกี่ยวกับหนวยการเรียน วธิีการเรียน วัตถุประสงค และเปาหมาย 

ของวิชา 

 4. เว็บเพจแสดงสิ่งจําเปนในการเรียนรายวิชา (Course Requirements) เชน หนังสืออาน

ประกอบบทเรยีนคอมพิวเตอร ทรัพยากรศึกษาในระบบเครือขาย (On Line Resources) เครื่องมอื

ตางๆ ทั้งฮารดแวรและซอฟทแวร โปรแกรมอานเว็บที่จาํเปนใชในการเรยีนทางอินเทอรเน็ตโดยใช

เว็บเพจ 

 5. เว็บเพจแสดงขอมูลสําคญั (Vital Information) ไดแก การติดตอผูสอนหรือผูชวยสอน  

ที่อยู หมายเลขโทรศัพทเวลาที่จะติดตอแบบออนไลน การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจการลงทะเบียน     

ใบรับรองการเรียน การเชื่อมโยงไปยงัเว็บเพจคําแนะนาํ การเชื่อมโยงไปใชหองสมุดเสมือน และ

การเชื่อมโยงไปยังนโยบายของสถาบนัการศึกษา 

 6. เว็บเพจแสดงบทบาทหนาที่และความรบัผิดชอบของผูเกี่ยวของ (Responsibilities)   

ไดแก ส่ิงที่คาดหวังจากผูเรียนในการเรียนตามรายวิชา กําหนดการสัง่งานที่ไดรับมอบหมายวิธกีาร

ประเมินผลรายวิชา บทบาทหนาที่ของผูสอน ผูชวยสอน และผูสนับสนุน เปนตน 

 7. เว็บเพจกิจกรรมที่มอบหมายใหทาํการบาน (Assignment) ประกอบดวยงานที่จะ  

มอบหมาย หรืองานที่ผูเรียนจะตองกระทํา ในรายวชิาทัง้หมด กาํหนดสงงาน การเชือ่มโยงไปยงั

กิจกรรมสําหรับเสริมการเรียน 

 8. เว็บเพจแสดงกําหนดการเรียน (Course Schedual) กําหนดวนัสงงาน วนัทดสอบยอย 

วันสอบ ทัง้นีก้าํหนดเวลาชัดเจนจะชวยใหผูเรียนควบคุมตัวเองไดดีขึ้น 

 9. เว็บเพจทรพัยากรสนับสนุนการเรียน (Resources) แสดงรายชื่อแหลงทรัพยากรสื่อ

พรอมการเชื่อมโยงไปยงัเว็บไซตที่มีขอมูล ความรูทีเ่กี่ยวของกับรายวิชา 
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 10. เว็บเพจแสดงตัวอยางแบบทดสอบ (Sample Tests) แสดงคําถาม แบบทดสอบ ใน

การสอบยอย หรือตัวอยางของงานสาํหรับทดสอบ 

 11. เว็บเพจแสดงประวัติ (Biography) แสดงขอมูลสวนตัวของผูสอน ผูชวยสอนและ 

ทุกคนที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน พรอมภาพถาย ขอมูลการศึกษาผลงาน ส่ิงทีส่นใจ 

 12. เว็บเพจแบบประเมิน (Evaluation) แสดงแบบประเมินเพื่อใหผูเรียนใชในการ  

ประเมินผลรายวิชา 

 13. เว็บเพจแสดงคําศัพท (Glossary) แสดงคําศัพทและดัชนีคําศพัท และความหมายที่ใช

ในการเรียนรายวิชา 

 14. เว็บเพจการอภิปราย (Discussion) สําหรับการสนทนา แลกเปลีย่นความคิดเห็น  

สอบถามปญหาการเรียนระหวางผูเรียน และระหวางผูเรียนกับผูสอน ซึ่งเปนไดทั้งแบบสื่อสารใน

เวลาเดียวกนั (synchronous communication) คือ การติดตอส่ือสารพรอมกันตามเวลาจริงและ

ส่ือสารตางเวลา (asynchronous communication) ซึ่งผูเรียนสงคาํถามไปในเว็บเพจและผูที่จะ

ตอบคําถาม หรือแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ จะมาพิมพขอความตอบเมื่อมีเวลาวาง 

 15. เว็บเพจประกาศขาว (Bulletin Board) สําหรับใหผูเรียนและผูสอนใชในการประกาศ

ขอความตางๆ ซึ่งอาจจะเกี่ยวของหรือไมเกี่ยวของกับการเรียนก็ได 

 16. เว็บเพจคาํถามทีถ่ามบอยๆ (FAQ Pages) แสดงคําถามและคําตอบที่เกี่ยวกับ      

รายวิชา โปรแกรมการเรียน สถาบนัการศกึษาและเรื่องที่เกีย่วของ 

 17. เว็บเพจแสดงคําแนะนาํในการเรียนรายวิชา/หรือคําแนะนําในการเรียนการสอนบน

เว็บอาจปฏิบตัิไดดังตอไปนี้ 

 

 ปทีป เมธาคณุวุฒิ (2540) กลาวถึงการออกแบบกิจกรรมที่ใชในการเรียนการสอนบนเว็บ

อาจปฏิบัตไิดดังตอไปนี้ 

 1. การแจงลวงหนา (Notices) เปนการใชเว็บโดยกาํหนดพื้นที่เฉพาะที่เปนบอรดในเว็บ

สําหรับอาจารยกําหนดนัดหมายหรือส่ังงาน ซึง่ผูเรียนอาจจะไดรับการแจงลวงหนาผานไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิสและสามารถสอบถามไดโดยไปรษณียอิเล็กทรอนกิสเชนกัน 

 2. การนําเสนอ (Presentations) เปนการนําเสนอดวยเว็บทีท่ําขึน้ทัง้ผูสอนและผูเรียนโดย

นําเสนองานทีไ่ดรับมอบหมาย จัดทําแบบสัมมนาหรือประชุมนาํเสนอผานเวบ็ไซต หรือโดย  

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิสหรือการเผยแพรในกลุม เปนกจิกรรมสื่อสารกันระหวางผูสอนและผูเรียน 

 3. การอภิปรายปกติ (Formal Discussions) เปนการอภิปรายกันบนเว็บ โดยการใช

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิสและการประชุมสนทนาแบบกลุม ซึ่งเปนเครื่องมือบนเว็บที่จดัเหมือน    

ประชุมสัมมนา ซึง่เปนกลุมสนทนาที่แสดงเปนรูปภาพแทนผูใชหรือแทนชื่อของผูใชก็ได 
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 4. การใชคําถามโดยรอคําตอบ (Questioning) เปนการกําหนดคําถามขึ้นโดยผูสอนใช  

คําถามนาํและใหผูเรียนหาคําตอบ หลงัจากนัน้ผูสอนกจ็ะใหการปอนกลับไปยังผูเรียนเพื่อการ

ตอบสนองและประเมินผล 

 5. การระดมสมอง (Brainstorms) เปนการออกแบบเพื่อใหเกิดการตอบสนองตอคําถาม

โดยออกแบบเพื่อใหเกิดการตอบสนองตอคําถาม โดยผูเรียนตองรวมหาคําตอบ กระตุนใหเกิดการ

อภิปรายภายในเว็บจากคาํถามทีก่ําหนดในกิจกรรมเดียวกัน 

 6. การกําหนดสภาพงาน (Task Setting) เปนการกําหนดกระบวนการในการทํางานสง

ตามพฤตกิรรมซึ่งอาจจะเปนรายงานหรือกลุมยอยซึง่อยูในรูปของเวบ็ไซตหรือไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิส 

 7. แบบฝกหัด (Class Quizzes) เปนการทดสอบผลทั้งชัน้เรียน หรือถามที่ประเมนิผลของ

การเรียนซึ่งสามารถทาํไดหลายวธิี เชน เปนแบบตัวเลือกหรือคําถามสั้นๆ ทีจ่ะมีการปอนกลับ

ตลอดเวลา และประเมินผลตามวัตถุประสงค 

 8. การอภิปรายคูนอกระบบหรือการศึกษาเปนกลุม การออกแบบพื้นฐานที่ของเว็บชวย

สอนใหมพีื้นทีเ่ฉพาะสําหรับการพบปะสนทนาอยางไมเปนทางการ รายคูหรือกลุมนอกเหนือจาก

ขั้นตอนปกติในการสอน ซึง่สามารถทําเปนสภากาแฟ หองสัมมนา หองพักผอน หองสมุด ฯลฯ ซึ่ง

ผูใชเว็บสามารถเขาไปทํากจิกรรมไดอิสระในเว็บไซตทีจ่ัดไว และสรางความสัมพนัธระหวางผูใช

อยางอิสระ 

 
ความสาํคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ 
  
 การจัดการเรียนการสอนบนเว็บมีความสําคัญตอการเรียนการสอนในเรื่อง 

 1. ชวยทาํใหเกิดการสอน ไมจําเปนตองถกูจํากัดดวยเรือ่งของเวลาและสถานที ่

 2. เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสไตรตรอง และวิเคราะหเกีย่วกับเนื้อหาบทเรียนไดดวย

ตนเอง ซึ่งเปนการใหความสาํคัญของผูเรียนรายบุคคลทีม่ีความแตกตางกนั 

 3. ชวยใหผูสอนและผูเรียนไดมีโอกาสใกลชิดกันมากขึ้น ผูสอนมีเวลาใหความสนใจกับ   

ผูเรียนแตละคนมากขึ้น เนื่องจากมีบทเรียนบนเว็บที่ทาํหนาทีถ่ายทอดความรูใหแลวในสวนหนึง่ 

ดังนัน้ เวลาที่เหลือของผูสอนจึงสามารถสละใหกับการจดักิจกรรม ควบคุมการเรียนของผูเรียนแต

ละคน รวมทัง้คอยใหความชวยเหลือกับผูเรียน 

 4. ผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอส่ือสารกันไดดวยความสะดวก ทั้งที่ประสานเวลา และ

ไมประสานเวลา 
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 5. ผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายประเด็นตางๆ ที่เกีย่วกับเนื้อหาบทเรียน

ไดอยางอิสระ 

 6. สามารถจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนไดหลากหลายรปูแบบ โดยเฉพาะการใหผูเรียนมี

สวนรวมกับการเรียนการสอน และการเรียนแบบรวมมือ ซึ่งเปนสิง่ที่นกัการศึกษาพยายามพัฒนา

ใหมีขึ้นในการเรียนการสอนรูปแบบอื่นๆ 

 7. ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได การควบคุมการเรียนนี้รวมถงึ         

ความสามารถในการเลือกเรียนเนื้อหา การควบคุมความกาวหนาของการเรียนของตนเอง การ

เลือกกิจกรรมการเรียน การแสดงความคดิเห็นของตนเอง รวมทัง้เวลาและสถานที่เรียน 

 

 
ประโยชนของการเรียนการสอนบนเว็บ 
  
 Tim (อางถงึใน วรางคณา หอมจนัทร, 2542) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรียนการสอน

บนเว็บ ดังตอไปนี้ 

 1. ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรยีนการสอนมากขึ้น  เกิดความสนใจและ

กระตือรือรนขึ้น 

 2. ผูเรียนสามารถเลือกบทเรยีนไดหลายแบบ ทาํใหไมเบื่องาย 

 3. ผูสอนสามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงบทเรียนไดหลายแบบ ทาํใหไมเบื่องาย 

 4. ผูเรียนมีอิสระในการที่จะเลือกเวลาเรียน  สถานที่เรียน 

  

 Joette Stefl – Mabry (1998 อางถึงใน วรางคณา หอมจันทน, 2542) ไดกลาวถึง 

ประโยชนของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ คือ เวลิด ไวด เว็บเปนเครื่องมือทีม่ีประสิทธิภาพ

ของการศึกษา  โปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บจะสนับสนนุในดานการเรียนการสอน

รายบุคคล เปนสื่อใหมที่ใหโอกาสตอผูเรียนทกุคนสามารถปฏิสัมพันธกับเพื่อน อาจารย สามารถ

เรียนไดที่ใดก็ได เวลาใดก็ไดตาม 

 

ขอดีของการเรียนการสอนผานเว็บ 

1. ความยืดหยุนและความสะดวกสบาย  นักเรียนสามารถที่จะเขาไปเรียนในหลักสูตรโดย

ไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานที ่ลักษณะทางกายภาพของหองเรียนมักจะมีการกําหนด

ตารางเวลาตายตัว แตถาหากใชการเรียนการสอนผานเว็บแลวจะลดปญหาเรื่องของการ

กําหนดเวลา สถานที ่และราคาคาใชจายบางประการลงได (Hall, 1997; Khan, 1997) 
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 2. ความเหมาะสมในการเรียนรู การเรียนการสอนผานเว็บมีความสัมพันธกับความ

ตองการทีจ่ะเรียนรูและเวลา นักเรียนทีเ่ขามาเรียนจะไดรับความรูทีม่ีความสาํคัญ และมีประโยชน 

หากผูอกแบบการเรียนการสอนไดเพิ่มแรงจูงใจและการระลึกความรูได  ส่ิงนี้จะเปนสิ่งสําคัญ

เพราะผูเรียนสามารถเรยีนรูไดตลอดชีวิตหากผูเรียนประสงคที่จะเรียนรู (Khan, 1997) 

 3. การควบคุมผูเรียน การควบคุมสําหรับการยอมรับของประสบการณการสอนที่ผานมา

ของครูผูสอนที่มีกับนักเรยีนในชัน้เรียนแบบการเรียนการสอนผานเวบ็ นักเรียนมีความตัง้ใจสนใจ

เนื้อหา การเปลี่ยนแปลงของเนื้อหาขึน้กับความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ (Khan,1997; 

Ellis,1997) 

 4. รูปแบบมัลติมีเดีย เวิลดไวด เว็บจะมีการนําเสนอเนือ้หาของหลักสูตรโดยใชสื่อ

มัลติมีเดียที่แตกตางกนั ไมวาจะเปนขอความ เสียงวิดทิศัน และการสื่อสารในเวลาเดียวกนั ผูสอน

และผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการนาํเสนอไดตามความยืดหยุนของเวิลด ไวด เว็บ เพื่อใหการ

เรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากที่สุด (Hall, 1997; Khan, 1997) 

 5. แหลงทรัพยากรขอมูล ตวัแปรที่เกีย่วของกับแหลงทรพัยากรขอมูล มี 2 ตัวแปร คอื

จํานวนและความหลากหลายของเนื้อหาทีม่ีอยูในเว็บ ขอมูลสามารถมาไดจากหลายๆ แหลง เชน 

การศึกษา ธุรกิจ หรือรัฐบาล ฯลฯ จากทัว่ทุกมุมโลก เวบ็ถือไดวาเปนพื้นที่ขนาดใหญและเปนทีเ่ก็บ

ขอมูลไดหลาหลายชนิด (McManus, 1996) ผูออกแบบการเรียนการสอนจะตองออกแบบให

ผูเรียนไดเขาถงึแหลงทรัพยากรซึ่งไมไดอยูในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม ตัวแปรที่สอง คือ ขอความหลาย

มิติ การเชื่อมโยงไปยงัที่ตั้งอืน่โดยอาศยัขอความหลายมติิซึ่งเขาไปคนหาไดอยางงายดายกวาการ

คนหาขอมูลในช้ันเรียนแบบเดิม 

 6. ความทนัสมัย เนื้อหาที่ใชเรียนแบบการเรียนการสอนผานเว็บสามารถปรับปรุงให

ทันสมยัไดอยางงายดาย แหลงทรัพยากรอื่นๆ ทีม่ีอยูบนเว็บนี้สามารถจะเสนอขอมูลที่มีความ

ทันสมยัไดอยางงายดาย แหลงทรัพยากรอื่นๆ ทีม่ีอยูบนเว็บนี้สามารถจะเสนอขอมูลที่มีความ

ทันสมยัใหแกผูเรียน  ประโยชนที่ไดรับจะสามารนุํามาประยุกตเขากับหลักสูตรใหทนัสมัย

ตลอดเวลา (Hall, 1997; Khan, 1997; McManus, 1996) 

 7. ความสามารถในการประชาสัมพนัธ เวบ็ใหโอกาสแกนักเรียนทีจ่ะเสนองานที่ไดรับ

มอบหมายบนเว็บได อีกทั้งนกัเรยีนยังมโีอกาสทีจ่ะมองเห็นผลงานของผูอ่ืนและเพิ่มแรงจูงใจ

ภายนอกโดยการใชการทํางานของนกัเรยีนได (Hunnum, 1998) 

 8. เพิ่มทกัษะทางเทคโนโลยี นกัเรียนที่เรียนดวยการเรยีนการสอนผานเว็บจะไดเพิ่มพนู

ทักษะทางเทคโนโลย ีเนื้อหาที่นกัเรียนเรียนจะมกีารเปลีย่นแปลงอยางเหมาะสม และเพิ่มแหลง

ทรัพยากรตางๆ ใหนกัเรียนไดเพิ่มพนูความรู นักเรียนจะไดรับประสบการณและฝกฝนทกัษะได

จากเทคโนโลยีอันหลากหลาย (Hunnum, 1998) 
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ขอจํากัดของการเรียนการสอนผานเว็บกับการเรียนการสอนแบบดั้งเดมิ 

1. รูปแบบการเขาถึงมัลติมีเดีย และประสทิธิภาพของรปูแบบการเรียนสวนบุคคล ทั้งสอง

สิ่งเปนขอโตเถยีง ที่จะนําการเรียนการสอนผานเว็บมาใชงาน ขอความที่อานไดงายและใชรูปแบบ

ของสิ่งพมิพ วดิิทัศนแบบออนไลนที่ชากวาแถบบันทกึเสยีงหรือโทรทัศน และการสื่อสารโดยทนัที

ไมสามารถจับเสียงมนุษยไดเหมือนกับการใชโทรศัพท (Hall, 1997) ขณะที่นกัเรียนกําลังพิมพ

เนื้อหาออกมา หรือระขณะทีว่ิดิทัศนกําลงับรรจุลง จะสญูเสียความสนใจจากการเรยีน 

 2. ปญหาของสวนชีน้ํา รูปแบบขอความหมายมิติจะใหนักเรียนไดยายจากสภาพแวดลอม

ของหองเรยีน และไปยังสภาพแวดลอมของเว็บดวยการเชื่อมโยงไปยังแหลงตางๆ การควบคุม

ผูเรียนสามารถจํากัดได ถาผูเรียนหลงทางในสภาพแวดลอมของเว็บ การหลงทางและสูญเสีย

ความสนใจเปนปญหาใหญสําหรับผูเรียน การใชสวนชีน้ําจะเปนการชวยเหลือใหผูเรียนลดปญหา

เหลานี้ลงไปได (Hall, 1997; Hiles and Ewing, 1997 ; Khan, 1997) 

 3. การขาดการติดตอ นักเรียนบางคนชอบสภาพของการเรียนแบบดัง้เดิมทีม่ีปฏิสัมพันธ

กับผูสอนและเพื่อน นกัเรียนดวยกนั ผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยาของผูเรียนวาเปนอยางไร 

แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอน ผานเว็บนี้จะไมสามารถรูไดเลยวาผูเรียนกาํลงัสับสนหรือ

เขาใจในเนื้อหาหรือไมถาไมไดติดตอส่ือสารกนั สภาพการเรียนการสอนผานเว็บผูเรียนมีโอกาสจะ

ไดมีปฏิสัมพันธเชนเดยีวกับการเรียนแบบดั้งเดิม แตจะมีวิธีการตางไปโดยจะอาศัยจดหมาย 

อิเล็กทรอนกิส หรือการอภิปราย หรือวิธีการอ่ืนๆ ได แตผูเรียนบางคนกอ็าจขาดการตดิตอและขาด

ปฏิสัมพันธกับชั้นเรียนซึ่งประเด็นนี้ก็ยงัเปนปญหาที่เกิดขึ้น อยูบอยครัง้ 

 4. แรงจูงใจ นกัเรียนในชั้นเรียนการเรียนการสอนผานเวบ็ตองมีแรงจูงใจสวนตัวและ

จัดระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทาํใหนกัเรียนไมประสบความสาํเร็จกับการ

เรียนและอาจตองสอบไมผานในหลักสูตรนั้นๆ ได 

 5. เนื้อหาที่กระจายไมมีขอยตุิ เนื้อหาของการเรียนการสอนผานเว็บที่เสนอใหกับผูเรียน

นั้นบางครั้งผูเรียนจะไมรูวาขอบเขตของเนื้อหาสิ้นสุดทีใ่ด หากหวัขอหรือหลักสูตรของการเรียน

เปลี่ยนแปลงบอยครั้ง ทาํใหผูเรียนเกิดอปุสรรคตอการเรียนได 

 จะเหน็วาการเรียนการสอนบนเว็บ เปนการเรียนอิเลก็ทรอนิกสที่เนนการใชเทคโนโลยี

เครือขายอินเทอรเน็ต เปนชองทางในการสื่อสาร การถายทอดเนื้อหาการเรียนรู ในการวิจยันี้ใช

รูปแบบผสม (Hybrid Model) ซึ่งเปนการเรียนการสอนทีเ่ผยแพร และรูปแบบการสื่อสารผาน

คอมพิวเตอร (Hannum, 1998) คือ มีเนื้อหาจากบทเรียน แหลงทรัพยากรการเรียนจากเว็บไซต

ตางๆ มีปฎิสัมพันธโดยใชเครื่องมือการสื่อสาร ไดแก การสนทนา กระดานขาว และเว็บบล็อก 
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ทฤษฎกีารเรยีนรูของมนษุยที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนบนเว็บ 
 สิ่งสําคัญมากที่สุดประการหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บก็คือ  ผูสอนควรที่

จะตองเขาใจการเรียนรูของมนุษย  เพื่อทีจ่ะไดนํามาประยุกตใชในการออกแบบการเรียนการสอน

ที่เหมาะสมกบัผูเรียนมากทีสุ่ด ในหนวยนีจ้ะนาํเสนอทฤษฎีการเรียนรูที่ผูสอนควรใหความสาํคัญ 

(วิชุดา รัตนเพยีร, 2545) 

 1. ความสนใจในการรับรู  (attention and perception) การเรียนรูของมนุษยนัน้เกิดจาก

การที่มนุษยใหความสนใจกับส่ิงเรา (stimuli) และการรับรูสิ่งเราตางๆ นั้นอยางถูกตอง  เมื่อมีส่ิง

เราผานเขามาพรอมกันหลายสิ่งในเวลาเดียวกนั อาจทาํใหผูเรียนเกิดความสับสน และปญหาใน

การเรียนได  ดงันัน้ผูสอนจึงควรจัดประสบการณการเรียน  ที่ไมทําใหผูเรียนสับสน ควรเลือกใชสิ่ง

เราที่มีความชดัเจน 

 2. การจดจํา (memory)  หากผูสอนเขาใจถึงระบบความจําของผูเรียนแลวละก็ ผูสอนจะมี

วิธีการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนทีละพอประมาณไมมากเกินไป  เนื่องจากระบบการจาํของผูเรียนมี

เนื้อหาไมมากนัก  และควรจะนําเสนอเนื้อหาที่มีความซบัซอนนอยที่สุดกอนเมื่อผูเรียนมีความ

เขาใจในบทเรียนแลว  จงึคอยๆ นาํเสนอสิง่ทีย่ากขึน้ไปเรื่อยๆ จนจบเนื้อหา 

 3. ความเขาใจ (comprehension) การเรยีนการสอนทีด่ี  ควรมุงเนนใหผูเรียนมีความ

เขาใจเนื้อหาอยางถองแทและสามารถบูรณาการหรือนาํความรูไปใชในชีวิตประจาํวนัได  การเรียน

ที่ถูกตองนัน้  ใชแตเพียงการจดจําและเรียกสิ่งที่เราจาํกลับคืนมา  หากอาจรวมถงึความสามารถที่

จะอธิบาย  เปรียบเทียบ  แยกแยะและประยุกตใชความรูนั้นในสถานการณที่เหมาะสม  เปนตน  

อยางไรก็ตาม  การเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนสามารถบรูณาการไดนัน้  จะตองกระทําใหเปนขัน้

เปนตอน 

 4. ความกระตอืรือรนในการเรียน (active learning) การเรียนการสอนที่ดีควรสนับสนุนให

ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากที่สดุ  เพื่อใหการเรียนการสอนนัน้มีความหมาย  ชวนติดตาม ไม

นาเบื่อหนาย อีกทั้งยังเปนการสรางแรงจงูใจในการเรียนของผูเรียนอีกดวย 

 5. การควบคุมบทเรียน (learner control)  งานวิจยัมากมายทีพ่บวาการที่ผูเรียนสามารถ

ควบคุมการเรยีนไดดวยตนเอง  จะทาํใหผูเรียนใหความสนใจเนื้อหาบทเรียนมากกวาบทเรียนที่ไม

อนุญาตใหผูเรียนควบคุมการเรียนดวย อยางไรก็ตาม งานวิจยัก็ยงัพบอีกวา  การปลอยใหผูเรียน

สามารถควบคุมการเรียนของตนเองแบบไมมีขอบเขต ก็จะสงผลใหการเรียนการสอนนัน้ไมมี

ประสิทธิภาพ ดังนัน้  ผูสอนจึงยงัควรมีการควบคุมการเรียนของผูเรียนแตละคนบาง  เชน  การ

ตรวจสอบความกาวหนาของการเรียนของแตละคน และ การแนะนาํบทเรียนที่เหมาะสมกับผูเรียน

แตละคน เปนตน 



 33 

 6. ความแตกตางระหวางบคุคล (individual difference)  ผูเรียนแตละคนมีความเร็วชาใน

การเรียนรูแตกตางกันไป  ผูเรียนบางคนจะเรียนไดดีจากสื่อการเรียนบางประเภทดังนัน้   

การออกแบบบทเรียนจึงมีความยืดหยุน  เพื่อที่จะตอบสนองความแตกตางของผูเรียนแตละคน 

 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 

 
 วิธีสตอร่ีไลนเปนนวัตกรรมการเรียนการสอนที่คิดคนและพัฒนาโดย Professor Steve 

Bell และ Sally Harkness  นักการศึกษาชาว สกอตแลนด  วิธนีี้ไดรับความสนใจและไดรับความ

นิยมอยางแพรหลายทั้งในและตางประเทศ  วิธีสตอร่ีไลนเปนวิธกีารจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่

มีลักษณะโดดเดนในการบูรณาการหลักสตูร องคความรู ทักษะการเรียน และกระบวนการเรียนรู

จากหลายสาขา วชิาที่เกีย่วของเขาดวยกนั ซึ่งจะไดกลาวถึงคุณลักษณะสําคัญของวธิีสตอร่ีไลน 

ดังนี ้

 
ความหมาย ความเชื่อ และหลกัการพื้นฐานของวธิีสตอรี่ไลน 
 

ความหมายของวิธสีตอรี่ไลน 
 
กลุมผูคิดคนวธิีสตอร่ีไลนในตางประเทศและนักการศึกษาของไทยไดอธิบาย 

ความหมายของวิธีสตอร่ีไลน  ไวดังนี ้

 Bell and Fifield (1998) ไดอธิบายความหมายของวธิีสตอร่ีไลนสรุปไดวา เปนนวัตกรรม

การบูรณาการหลักสูตรโดยเนนนักเรียนเปนศูนยกลางทีอ่ยูบนพื้นฐานทฤษฎทีี่วาความรูนัน้มีความ

ซับซอนและมหีลายขัน้ตอน ดังนัน้การเรียนรูจะเกิดขึ้นไดตองอาศัยความรูเดิมผสมผสานกบั

ประสบการณที่นกัเรียนเปนผูสรางความรูที่มีความหมายตอตนเองดวยการลงมอืปฏิบัติซึ่งการจดั

กิจกรรมการเรยีนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนนี ้เปนการใหโอกาสนกัเรียนไดพัฒนาความเขาใจและ

ทักษะตางๆ ของตน 

 Smith and Vallerga (1997) ไดอธิบายความหมายวธิสีตอร่ีไลนสรุปไดวา วธิีสตอร่ีไลน

เปนนวัตกรรมการบูรณาการหลักสูตรโดยจะตองมีองคประกอบที่สาํคัญคือ ฉาก ตวัละคร  

การดําเนินชวีติ และเหตุการณสําคัญ  ในการเรียนรูนั้นจะเปดโอกาสให นักเรียนไดพัฒนารูปแบบ

แนวคิดของตนโดยเนนใหนกัเรียนลงมือกระทําและใชประสบการณของตนเองเพื่อสรางความรู

อยางมีความหมายโดยนักเรียนสามารถสรางสรรคผลงานใหเกิดขึ้นตามเรื่องราวทีม่ีความหมาย

และความสาํคัญตอตนเอง 
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 Letschert (1997) ไดอธิบายความหมายของวิธีสตอร่ีไลน สรุปไดวา วิธีสตอร่ีไลนเปนการ

ใชเร่ืองราวแลวผนวกเขากับเนื้อหาอยางมคีวามหมาย ซึง่เรื่องราวนี้จะกระตุนนกัเรียนใหเรียนรู

อยางมีชีวิตชวีา และเรื่องราวที่สรางขึ้นนั้นเปรียบเสมือนชีวิตจริงของนกัเรียน  มกีารแสดงและการ

จินตนาการโดยผานการเลาเรื่องอยางเปนลําดับข้ันตอนตามโครงเรื่องที่ประกอบดวย  ตวัละคร  

การดําเนินชวีติและเหตุการณที่เกิดขึ้นโดยเรื่องราวจะเรียงรอยไปประดุจเสนเชือกตามโครงสราง

ของเรื่องโดยอยูในขอบขายและบริบทของหัวเรื่อง 

 พิมพนัธ  เดชะคุปต และพเยาว  ยินดีสุข (2544) ไดอธิบายความหมายของวิธีสตอรี่ไลน

วาเปนการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนนักเรียนเปนสําคัญ โดยมีการผูกเรื่องแตละตอนให

เกิดขึ้นอยางตอเนื่องและเรียงลําดับเหตุการณหรือเรียกวาการกาํหนดเสนทางเดนิเรือ่ง (topic line) 

และใชคําถามหลักเปนตัวนาํสูการใหนกัเรียนทาํกิจกรรมอยางหลากหลายเพื่อสรางความรูดวย

ตนเองและเปนการเรียนตามสภาพจริงทีม่ีการบูรณาการระหวางวิชา  โดยมีเปาหมายใหนักเรยีน

เกิดการเรียนรูและสามารถถายโอนความรูได 

 วลัย  พานชิ  และคณะ (ม.ป.ป.) ไดสรุปความหมายของวิธีสตอร่ีไลนวา เปนรูปแบบของ

กิจกรรมการเรยีนรูที่เนนการสรางเรื่องโดยอาศัยโครงเรื่อง (narrative thematic approach) ที่มี

การลําดับข้ันตอนและเรื่องราวอยางตอเนื่อง มีคําถามหลักเปนตัวเชือ่มโยงเรื่องราวทัง้หมดเขา

ดวยกนั 

 การสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม (2544) ไดกลาวถึงความหมายของวิธสีตอร่ีไลนวา เปน

การเรียนรูจากเรื่องราวที่ผูกขึน้เปนตอนๆ ตอเนื่องกันเปนลําดับ  โดยนกัเรียนเปนผู “เติมเต็ม” 

รายละเอียดของเรื่องราวที่เกิดขึ้นในแตละตอน และสวมบทบาทเปน “ผูแสดง” ในเรือ่งโดยผานการ

ทํากจิกรรมที่ใชจินตนาการ ความคิดสรางสรรค การวางแผน การแสวงหาความรู และการตัดสินใจ

ของนักเรียนเอง เร่ืองราวที่เกิดขึ้นใน “เสนทางเดินเรื่อง” จึงเกิดจากประสบการณเดมิสวนหนึ่งของ

นักเรียนผสมผสานเขากับ “ความคิดใหม/ประสบการณใหม” ที่เกิดจากกิจกรรมยอยในแตละตอน 

การดําเนินเรื่องเปนตอนเชื่อมโยงตามลําดบันี้  ครูจะใชคําถามหลกัในการเปดประเดน็ใหนักเรียน

รวมกันคิดและลงมือปฏิบัตกิิจกรรม 

 ดังนัน้ จงึสรุปความหมายของวิธีสตอร่ีไลนวาเปนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

บูรณาการทีเ่นนนกัเรียนเปนสําคัญ ดวยวิธกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทีห่ลากหลายโดย

อาศัยเรื่องราวที่ผูกรอยเรียงอยางสมเหตุสมผลและเปนลําดับข้ันตอน  ในเรื่องราวทีผู่กรอยเรียงขึน้

นั้นจะประกอบดวยหลายตอนในแตละตอนนัน้จะถูกเชือ่มโยงดวยคําถามหลักที่ใหนักเรียนได

ศึกษาคนควาคิดหาคําตอบและปฏิบัติกิจกรรมดวยวธิีการที่หลากหลายโดยเนนกระบวนการ

ทํางานเปนกลุม 
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ความเชื่อของวิธสีตอรี่ไลน 
 
วิธีสตอร่ีไลนมพีื้นฐานความเชื่อวาโลกในทศวรรษหนาตองการคนที่มคีวามสามารถ 

ในการผสมผสานศาสตรหลายๆ อยาง เขาดวยกันและสามารถนําศาสตรเหลานัน้มาใชใหเกิด

ประโยชนสงูสดุในการทาํงานได  (อรทัย  มูลคํา  และคณะ, 2542) นอกจากนี้ Bell and Fifield 

(1998) ไดกลาวถงึความเชือ่ของวิธีสตอร่ีไลนที่เกีย่วกับการเรียนรูไวดงันี ้

  1. ความรูมีลักษณะเปนองครวมของเนื้อหามากกวาองคความรูของแตละรายวิชา

และความรูสามารถสั่งสมเพิม่พูนไดเพราะความรูประกอบดวยหลายชัน้ 

  2.  ผลของการเรียนรูจะคงทนถาวรเพยีงใดขึ้นอยูกับวธิกีารไดมาซึ่งความรูและ

ประสบการณของนักเรียนเปนสําคัญ 

  3.  นักเรียนจะสรางคุณคาและความหมายของการเรียนรูตางๆ โดยผานการ

กระทาํและประสบการณของตนเอง 

 จะเหน็ไดวาความเชื่อเกี่ยวกับการเรียนรูของวิธีสตอร่ีไลนนัน้เปนความเชื่อที่สามารถบงชี้

ไดอยางชัดเจนวาวิธีสตอร่ีไลนเปนการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนวิธีการเรียนรูของนกัเรียน

เปนสําคัญ 

 
หลักการพื้นฐานของวธิีสตอรี่ไลน 
 
วิธีสตอร่ีไลนมคีวามโดดเดนในดานการบูรณาการหลักสตูรและการเรียนการสอนมี

หลักการที่สาํคัญดังที่ Bell and Fifield (1998), อรรถพล  อนันตวรสกุล (2542) และวลัย  พานิช 

(2543) ไดนําเสนอไว  ประมวลสรุปไดดังนี ้

1. เนนใหนกัเรียนเปนศูนยกลางของการเรยีนรู  เพราะสตอรี่ไลนเนนแนวคิดของ  John 

Dewey ที่วาเด็กตองมีสวนเกี่ยวของโดยตรงกับการเรียนรูของตนเอง 

2.  เนนการบูรณาการหลักสตูร  องคความรู  ทกัษะการเรียน และกระบวนการเรียนรูจาก

หลายสาขาวิชา  ซึง่การบูรณาการนี้มีลักษณะเปนการบรูณาการในรูปแบบสหวทิยาการ 

(interdisciplinary) เพราะในชีวิตประจาํวนัของคนนั้นในสังคมตองใชกระบวนการคดิหลากหลาย

จากหลายเนื้อหาสาระมาชวยแกปญหาจึงเปนการฝกทกัษะแกนกัเรียนไดเปนอยางดี 

3.  เนนการเรยีนรูจากการฝกปฏิบัติจริงและการเสริมแรง เพราะกิจกรรมการเรียนการสอน

โดยใชวิธีสตอรี่ไลนเนนใหนกัเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเองในสถานการณตางๆ ซึง่จะชวย

พัฒนาดานสติปญญา  ทักษะและทัศนคติแกนักเรียน นักเรียนทีเ่รียนดวยวิธีสตอร่ีไลนนี้จะได
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ประสบการณการทาํงานซึง่ครูจะใหความสําคัญในการทํางานนัน้และสิ่งนีจ้ะเปนการเสริมแรงให

นักเรียนไดทํางานเพื่อใหการเรียนรูมีคุณคาและมีความหมายตอนักเรียน 

4.  เนนการเรยีนรูผานกระบวนการกลุม โดยสงเสริมการเรียนแบบรวมมือ (cooperative 

learning) เปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาวฒุิภาวะทางสงัคมโดยรวมทาํกิจกรรมหลายรูปแบบ

ลักษณะการเรียนนั้นมีตัง้แตเรียนคนเดยีว เรียนเปนคู เรียนเปนกลุมยอยหรือรวมเรียนทั้งชัน้ จงึถอื

ไดวาวิธีสตอร่ีไลนนัน้เปนการบูรณาการจึงมีความหลากหลายรูปแบบที่มีความแตกตางกนัในเรื่อง

ความยากงาย  นกัเรียนทกุคนจะแสดงความสามารถของตนตามศักยภาพที่มีอยูและเปดโอกาสให

นักเรียนไดเรียนรูส่ิงทีย่ากกวาหรือเหนือกวาที่มีในหลกัสตูร 

6. เนนใหนกัเรียนไดใชจินตนาการและความคิดสรางสรรค  ตลอดจนมุงพัฒนาการคดิ

อยางมีวิจารณาญาณ  ทกัษะการตัดสินใจ  และการแกปญหา 

7.  เนนการตั้งคําถามหลงัของครู เพราะการตั้งคําถามหลักเปนหัวใจของการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลน  และคําถามหลักจะเปนตัวนาํไปสูกิจกรรมทีห่ลากหลายเพื่อ

พัฒนาการเรียนรูของนกัเรียน ซึง่จะทําใหนักเรียนไดเปนผูสรางองคความรูดวยตนเองโดยการ

แสวงหาคําตอบจากคําถามหลักที่ครูกําหนดขึ้น และคาํถามหลักยงัเปนตัวเชื่อมโยงการดําเนิน

เร่ืองราวใหตอเนื่องกันเปนลาํดับภายในหวัเรื่องเดียวกนั 

8. เนนการเชื่อมโยงองคความรูและกระบวนการเรียนรูจากหองเรียนออกไปสูชุมชนและ

ชีวิตจริงของนกัเรียน โดยเนนการเรียนรูอยางเปนธรรมชาติ สนกุสนาน มีชวีิตชีวา มีความสุขและ

ตระหนักในคณุคาของการเรียนรูและเชื่อมการฝกทักษะพื้นฐานเขากบัการดํารงชวีติจริง 

นอกจากนี ้ พมิพันธ  เดชะคปุต และพเยาว  ยินดีสุข (2544) ยังไดกลาวถงึลักษณะที่

สําคัญของวิธสีตอร่ีไลนซึ่งไดนําเสนอรายละเอียดดังแสดงในแผนภูมทิี่ 1 
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แผนภูมิที่ 1  ลกัษณะสําคัญของวิธีสตอร่ีไลน 

 

จะเหน็ไดวาหลักการของวิธสีตอร่ีไลนลวนแตสงเสริมและใหความสําคญัแกนักเรียน

เพื่อใหนักเรียนไดพัฒนาศักยภาพการเรียนรูของตนเอง ใหเปนคนเกง คนดี และมีความสุขตาม

แนวทางการปฏิรูปการศึกษาของไทยไดเปนอยางด ี
 
 
 

ลักษณะของวิธีสตอร่ีไลน 

ลักษณะทั่วไป ลักษณะเฉพาะ 

เนนใหผูเรียนสรางความรูใหม 

(construction the new knowledge) 

ใหคําถามหลักเพื่อกําหนดกิจกรรม 

(key question) 

เนนการใชกิจกรรมเปนหลัก 

(activity-based approach) 

จัดการเรียนเปนตอน (episode) 

กําหนดเสนทางเดินเรื่อง (topic line) 

เนนการเรียนตามสภาพจริง 

(authentic learning) 

เนนการเรียนการสอนอยางมีบูรณาการ 

(instructional integration) 

มีเหตุการณ 

(incidents) 

กําหนดฉาก 

ตัวละคร 

วิธีดําเนินชีวิต 

ปญหาที่รอการแกไข 

ที่มา: พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว  ยินดีสุข (2544) 
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องคประกอบที่สําคัญของวิธสีตอรี่ไลน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนนั้นจะตองมีการวางโครงเรื่องทีม่ีการ 

ผูกเรื่องหรือเชือ่มโยงเรื่องราวใหตอเนื่องเรยีงลําดับเหตุการณโดยมีคําถามหลักเปนตัวเชื่อมการ

เนินเรื่องราว ดังนัน้เรื่องราวจะเกิดขึ้นไดตองมีองคประกอบที่สําคัญ 4 องคประกอบ ดังนี ้ 

(วลัย พานิช, 2545) 

 1.  การจัดฉาก (Setting the scene)  เปนการระบุเวลา สถานที่ ส่ิงแวดลอมตางๆ 

 2.  มีตวัละคร (character) ซึ่งเปนผูที่เกี่ยวของกับฉากหรอืเหตุการณในขอ 1 

 3. การดําเนนิชีวิต (A way of life) เปนการดําเนินชีวิตหรือเปนเรื่องราวของตัวละคร 

ในขอ 2 

 4. เหตกุารณสําคัญหรือปญหาที่ตองแกไข (Events, incidents, or real problems to be 

solved) 

 จากองคประกอบของวิธีสตอร่ีไลนขางตน  การสรางสตอรี่ไลนนั้น องคประกอบทั้งสี่

จะตองมีความสัมพนัธกนัเปนลําดับตอเนื่อง โดยมีคําถามหลักเปนตัวเชื่อมในแตละองคประกอบ

ใหเรียงรอยเขาดวยกันดังที ่กรมสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม (2544) ไดเสนอความสมัพันธของ

องคประกอบของวิธีสตอร่ีไลนดังแสดงในแผนภูมิที่ 2 
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แผนภูมิที่ 2   ความสัมพันธขององคประกอบสําคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย 

                     ใชวิธีสตอร่ีไลน 

                                                                                                                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

      ที่มา: กรมสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม (2544) 

 

 จากองคประกอบสําคัญของวิธีสตอร่ีไลนทัง้ 4 องคประกอบ คือ  ฉาก  ตัวละคร  การ

ดําเนนิชีวิตและมีเหตุการณณสําคัญที่เกิดขึ้นหรือมีปญหาที่ตองไดรับการแกไข  วลยั  พานิช 

(2543) ไดวิเคราะหเปรียบเทียบการสรางในแตละองคประกอบ  ไวดงันี ้

 1.  ผูสรางขึ้นตนคําถามวา  เกิดเรื่องราวที่ไหน คือ  ฉาก  เปนตวัเปดเรื่องใหนกัเรียนได

ทราบวาเขากาํลังจะมีประสบการณใหมๆ เกิดขึน้ เปนการเริ่มเขาสูบทเรียนหรือเปดตัวเรื่องในฉาก

จะเปนการระบุสถานที ่เวลา สิ่งแวดลอมตางๆ  

 2.  เมื่อมีฉากแลวก็ตองมีคนหรือสัตวหรือส่ิงใดๆ มาเกีย่วของดวย นัน่คือ คําถามวามีใคร

บาง ตัวละครจะทาํใหฉากหรือเหตุการณณนั้นมีความเปนจริงขึ้น 

 3.  เมื่อมีตัวละครเกิดขึ้นก็ตองมีคําถามวาตัวละครเหลานั้นทําอะไร คือ การดําเนินชีวิตซึ่ง

เปนเรื่องราวของตัวละครวาไดทํากิจกรรมอะไรบาง 

เสนทางการดําเนินเรื่อง (Topic line) 

คําถามหลัก ตอนที่ 1 ที่ไหน 

ฉาก (Scene) 

กิจกรรม 

คําถามหลัก 

คําถามหลัก 

คําถามหลัก 

ตอนที่ 2 ใคร 

ตัวละคร (Character) 

ตอนที่ 3 ทําอะไร 

การดําเนินชีวิต (A way of life) 

ตอนที่ 4 เกิดอะไรขึ้น 

เหตุการณสําคัญหรือปญหาที่ตองแกไข 

(Event, Incident or real problems to be 

กิจกรรม 

กิจกรรม 

กิจกรรม 
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 4.  เพื่อใหวิธสีตอร่ีไลนมีจุดที่นาสนใจกต็องมีคําถามวามีอะไรสําคญัที่เกิดขึ้นกับตัวละคร

บางคือการมีเหตุการณณเกดิขึ้นอาจเปนไดทั้งดานดีหรือไมดีหรือมีปญหาที่ตองแกไข 

องคประกอบนี้เปรียบเสมือนเปนจุดสรุปของเรื่องราวทัง้หมด 

 อยางไรก็ตาม องคประกอบที่ 1 และ 2 ผูสรางอาจสลับข้ันตอนกนัก็ได เชน เร่ิมจาก 

ตัวละครเปนการเปดตวัและตามดวยสถานทีท่ี่ตัวละครนั้นเกี่ยวของและจากแผนภูมิที่ 3 จะเห็นได

วาคําถามหลกันัน้มีคววามสําคัญเปนอยางมากในการผลักดันเรื่องราวใหดาํเนินตอไปขางหนา

ดังที่ Bell and Fifield (1998) ไดกลาวไววา “คําถามหลกัเปนสิง่สําคญัที่สุดในการเรียนการสอน

ดวยวิธีสตอร่ีไลน” ซึ่งคําถามหลักที่ดีควรมีลักษณะดังที่  อรรถพล  อนันตวรสกุล (2542), วลัย  

พานิช (2543) และ Letschert (1997) ไดนําเสนอไวประมวลสรุปไดดังนี ้

 1.  คําถามหลกัควรมีลักษณะเปดกวาง มคีําตอบที่หลากหลาย 

 2.  กระตุนใหเกิดแนวคิดสําคัญของหัวขอหรือโครงเรื่องนั้นๆและเปนคําถามทีน่ักเรยีนเห็น

วามีความสาํคัญ 

 3. กระตุนใหนกัเรียนไดใชทกัษะการคิดหลายอยาง เชน การคิดวิเคราะห การคิดอยางมี

วิจารณญาณ  การคิดวิเคราะห  ความคิดสรางสรรค  รวมถึงการกระตุนใหนักเรียนเกิดพลังแหง

จินตนาการในการทาํกิจกรรมเพื่อแสวงหาคําตอบ 

 4.  กระตุนใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนสนใจที่จะลงมือปฏิบัติ  เสาะแสวงหาความรู

และสรางองคความรูผานกระบวนการกลุมดวยตนเอง 

 5. เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงทักษะหรือประสบการณการเรียนรูตางๆ ที่มีอยู ซึ่งแตละ

คนจะมีความแตกตางกนัทัง้ดานความรู  เจตคติ  และทกัษะ 

 6.  เปนคําถามที่ไมยากเกินไปและสัมพันธกับหวัเรื่องทีก่ําหนดขึ้น 

 7.  เปนคําถามที่ทาํใหนักเรียนรูสึกปลอดภัยและมีสวนรวมในการคิดคําถาม 

 8.  ครูไมควรมุงเนนคําตอบทีถู่กตองหรือคําตอบที่ครูตองการเกนิไปและตองให

ความสาํคัญกบัทุกคําตอบของนักเรียน 

 จะเหน็ไดวาคาํถามหลกัจะเปนสิ่งสาํคัญทีท่ําใหการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

ใชวิธีสตอร่ีไลนมีชีวิตชวีาและสามารถดําเนินเรื่องราวไดอยางตอเนื่อง ซึง่จะทําใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูที่ดีมีประสิทธาิพได 
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หลักการและการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสินโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 
 
    หลักการสรางสตอรี่ไลน 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนนอกจากจะทราบถึงหลักการ 

พื้นฐานที่สาํคัญและองคประกอบของวธิีสตอร่ีไลนแลว  จําเปนอยางยิง่ที่จะตองทราบถึงหลักการ

ในการสรางสตอรี่ไลน ซึ่ง Creswell (1997 อางถึงใน จาํลอง ไชยา, 2545) ไดเสนอหลักการสราง

ไวดังนี ้

        1. ยึดหลกัของการเลานิทาน (principle of story) เร่ืองที่กาํหนดขึ้นนัน้ควรเปนเรื่อง

เกี่ยวกับการดําเนนิชีวิตของคนหรือสัตว  และเรื่องที่กาํหนดขึ้นนัน้ตองสะทอนชวีิตจริงของนกัเรียน

ได 

        2. ยึดหลกัของการคาดการณ (principle of anticipation) เร่ืองทีก่ําหนดขึ้นนั้น

นักเรียนจะตองสนกุและเปนเรื่องทีน่าสนใจ ซึ่งนักเรียนจะคาดหมายไวอยางตืน่เตนและสนุกสนาน

วาจะมีอะไรเกดิขึ้นอีกในตอนตอไป 

        3.  ยึดหลกัวาครูเปนผูวางแผนการจัดกิจกรรม (principle of the teacher’s rope) ซึ่ง

เปรียบการจัดกิจกรรมดวยวธิสีตอร่ีไลนเหมือนเสนเชือกที่ครูเปนผูคอยดูแลเสนเชือก  นั่นคือครูเปน

ผูวางกรอบของเสนทางการดําเนนิเรื่อง นกัเรียนเปนผูเตมิเต็มรายละเอียดของเรื่องราวนั้นให

สมบูรณ 

        4.  ยึดหลกัของความเปนเจาของเรื่องราว (principle of ownership) หลกัการ 

ดังกลาวคือ การใหนกัเรียนไดเปนเจาของเรื่องราว นักเรยีนจะเกิดความรูสึกภาคภูมิใจ 

กระตือรือรนและรับผิดชอบในการเรียนรู รวมถงึนกัเรียนจะไดนําความรูและประสบการณเดิมของ

ตนเชื่อมโยงกบัการคนหาคาํตอบของคําถามหลักของครูซึ่งจะทาํใหนักเรียนไดพฒันารูปแบบ

แนวคิด (conceptual model) ของตนเอง 

        5. ยึดหลกัของเนื้อเร่ือง (principle of context) การดําเนนิเรื่องนัน้จะตองเปน

เร่ืองราวที่ตอเนื่องสัมพนัธกนั นักเรียนจะสรางความเขาใจจากเรื่องที่รูแลวไปสูเร่ืองที่ยงัไมรู   

การสรางเรื่องนั้นจงึควรเปนเรื่องราวที่ใกลเคียงกับชวีิตจริงของนักเรียน  จะทําใหนกัเรียนอยากจะ

เสาะแสวงหาความรูใหมดวยวิธกีารตางๆ เชน  การคนควา  การฝกทกัษะ  และการเรียนรูสิ่งใหม 

        6. ยึดหลกัการจัดโครงสรางกอนทาํกจิกรรม (the structure before activity 

principle) กลาวคือ ครูตองเปดโอกาสใหนกัเรียนไดแสดงความรูเดิมกอนที่จะจัดกิจกรรมที่

เหมาะสมแกนกัเรียนซึง่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนัน้  ตองใหนกัเรียนไดแสวงหาขอมูล

ดวยทกัษะหลายๆ อยางแลวนาํเสนอขอคนพบของตนเอง 
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 นอกจากจะยดึหลักการดังกลาวขางตนแลว  ในการสรางสตอรี่ไลนนั้นการดําเนินเรื่อง

นับวาเปนสิง่ทีส่ําคัญที่จะทําใหเร่ืองราวที่สรางขึ้นนาสนใจ  ดังที่  Bell and Fifield (1998) ได

กลาวถึง  การดําเนนิเรื่อในสเตอรี่ไลนวาควรมีลักษณะดงันี ้

 1.  การดําเนินเรื่อง (topic line) ตองดําเนนิเรื่องราวอยางเปนเหตุเปนผลและสามารถ

บรรยายไดตามลําดับ 

 2.  ครูจะตองจัดวางคาํถามหลักในแตละฉาก ที่นกัเรียนตองเรียนรูในการทํากิจกรรมตางๆ 

โดยผานคาํถามหลักเหลานนั้น 

 3.  คําถามหลกัในแตละขอตองมีความสมัพันธกนัในแตละตอนหรือฉากนัน้ๆ 

 4.  เหตุการณแตละเหตุการณนั้น  ลวนใหนักเรียนไดสืบคนและสํารวจเรื่องราวอยางไม

จํากัด ซึง่การสืบคนและการสํารวจนี้จะเกิดขึ้นไดตองขึ้นอยูกับความสามารถในการสรางสรรคและ

ประสบการณตรงของนักเรยีนแตละคน 

 5. นกัเรียนแตละคนจะบรรลคุวามสาํเร็จในคําถามหลักแตละขอในระดับที่ตางกันตาม

ศักยภาพ  แลวจะกลับมาตอบคําถามหลกัเพื่อหาคําตอบในฉากอืน่ตอไป 

 นอกจากการดําเนนิเรื่องในสตอรี่ไลนใหนาสนใจแลว  ตองมีการเลือกหวัขอหรือหวัเรื่อง

ของสตอรี่ไลนดวย  เพราะการกําหนดหัวเรื่องนับวาเปนการเริ่มตนในการสรางเรื่องราวในสตอรี่

ไลนใหเกิดขึ้น  ดังนัน้การกําหนดหัวขอหรอืหัวเรื่องตองคํานึงถึงปจจัยหรือสภาวะตางๆ ตามที่  

อรทัย มูลคําและสุวิทย  มูลคํา (2544) ไดนําเสนอไวดังนี ้

1. ความสนใจ  เปนเรื่องที่คาดวานักเรียนนาจะใหความสนใจ 

2. เปาหมาย  หัวเรื่องที่กาํหนดมีเนื้อหาและจดุประสงคครงกับที่กาํหนดไวในหลักสูตร 

3. ความรู  คําถามหลักในเรื่องเปนตัวกระตุน ทาทายใหนักเรียนทาํกิจกรรม สามารถ 

เพิ่มพูนความรูใหแกนกัเรียน 

 4.  ความสมดลุ  หวัขอเร่ืองที่เลือกมีความสมดุล เหมาะสมกับระดับชัน้ของนกัเรียน ไม

งายหรือยากเกินไป 

 5.  ความกาวหนา หัวเรื่องทีเ่ลือกนัน้ครูตองมั่นใจวาจะสามารถใหความรู  สรางทัศนคติ

และเปนการฝกทักษะใหนักเรียนมีความกาวหนาขึ้นอยางมีระบบ 
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การวางแผนการสอนดวยใชวิธสีตอรี่ไลน (Storyline) 
  

การวางแผนการสอนดวยวิธสีตอร่ีไลนมีข้ันตอนดังนี ้(วลัย พานชิ, 2545) 

1. เตรียมหัวเรือ่งหรือหวัขอ (Topic) ที่จะใชสอน ซึง่ Topic นี้ก็คือแนวคิดสําคัญ 

(Concept) ทีผู่สอนตองการใหผูเรียนไดเรียนรูหวัขอนัน้อาจไดมาจากหนงัสือเรียนทีใ่ชอยู  

การเลือกเลือกหัวขอนั้นมีขอเสนอแนะคือ 

 1.1 ดูวาสอดคลองกับเนื้อหาหลกัสูตรหรือไม 

 1.2 ชวยขยายขอบเขตความรูใหผูเรียนหรือใหเรียนมีโอกาสทีจ่ะสรางองคความรู

ดวยตนเองหรอืไม 

 1.3 หวัขอเร่ืองนัน้ ๆ จะพฒันาความรู ทักษะ ทัศนคติหรือไม เพราะสตอรี่ไลนเปน

การสอนแบบบูรณาการ 

 1.4 หวัขอนั้นมีโครงสรางทีส่ําคัญที่เปนทัง้ “Surface structure” และ “Deep 

structure” (Krismundsson อางถึงใน Barr, Letschert และ Vos, 1990) หรือไม  

“Surface structure” นั้นเกี่ยวของกับเนื้อหาสาระที่เปนความรู  ซึ่งผูเรียนจะไดจากการเรียนรูดวย

ตนเอง 

2. เตรียมการผูกเรื่องหรือเขยีนเสนทางการดําเนินเรื่องสตอรี่ไลน    และแบงเขียนเปนตอน   

โดยคํานงึถงึ 4 องคประกอบที่สําคัญ คือ ฉาก ตวัละคร การดําเนนิชวีิต และเหตุการณสําคัญ  

เร่ืองราวในสตอรี่ไลน  อาจเปนเรื่องจริงหรอืเปนเรื่องจนิตนาการหรือความฝน  หรืออาจรวมทั้งสอง

อยางก็ได ผูสอนตองพฒันาหัวขอ และเนือ้เร่ืองทั้งสองอยางไปดวยกนั จะตองมี Plot  เปน

ความคิดพืน้ฐานวามีอะไรบางจะมีเหตกุารณใดบาง  แตตองคํานงึถึง 4 องคประกอบเปนสําคัญ 

ผูสอนจะเปนผูทําหนาที่ผูกเรื่องราวหรือเสนทางกําเนนิเรื่อง โดยมีผูเรียนเปนผูสรางรายละเอยีด 

โดยการลงมือทํากจิกรรมตางๆ เอง 

3. ตั้งคําถามหลัก หรือคําถามสําคัญ (Key Question)  ซึง่จะทําหนาทีเ่ชื่อมโยงการดาํเนนิ

เร่ืองในแตละตอนเพื่อกระตุนใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหและลงมือปฏิบตัิซึ่งจะนาํไปสูการเรียนรูใน

ตอนตอไป  

คําถามหลักนี้เปนสวนสําคัญที่ทาํใหสตอร่ีไลนมีจุดเดนตามที ่Steve Bell ไดกลาวไววา 

“The  Storyline Method is the presentation of key questions” ลักษณะของคําถามหลักควรมี

ลักษณะดังนี ้

1. กระตุนใหเกิดแนวคิดสําคัญของหัวขอหรือโครงเรื่องนัน้ๆ 

2. คําตอบของคําถามควรมีความหลากหลาย ผูเรียนไดใชความคิดวิเคราะห 

และเสนอแนวคิดตางๆ 
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  3. กระตุนใหผูเรียนสามารถใชทักษะความคิดหลายอยาง เชน การวิเคราะห   

การจินตนาการ  การสรุปและการประเมนิ 

  4. กระตุนใหผูเรียนหาคําตอบดวยการสืบคนหาขอมูลตางๆ 

  5. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงทักษะหรือประสบการณการเรียนรูตางๆ ที่เขามี

อยู 

 4. จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดตอบคําถามหลกัเปนการพฒันาการเรียนรูของผูเรีน  กิจกรรมที่

จัดควรเปนกิจกรรมที่เนนใหผูเรีนไดลงมือคิดและลงมือปฏิบตัิ รวมทัง้กําหนดสื่อการสอนตางๆ 

ดวยกิจกรรมทีจ่ัดนั้นตองเปนกิจกรรมที่เสริมแรงหรือสรางแรงจงูใจ (Motivation)  ใหผูเรียนมี

บทบาท (Active) มากกวาเปนผูรับอยางเดียว (Passive) เชน ตองมีการใหแกปญหา ใหสืบคนหา

หลักฐานความจริง มกีารแสดงความคิดเห็นใหผูเรียนเห็นความสาํคญัของการเรียนรู เปดโอกาสให

ผูเรียนไดลงมอืทําจริงดวยตนเอง เปนตน 

 5. การจัดลักษณะชั้นเรียนเปนการจัดผูเรียนใหมีสวนรวมในการเรียนการสอน  อาจจัดได

หลายรูปแบบ เชน เปนกลุมยอยขนาดเล็กทั้งชัน้เรียน รายบุคคล หรือเปนรายคู เปนตน การจัดชั้น

เรียนคงจะตองคํานงึถงึชนิดหรือประเภทของกิจกรรม เวลาในการทาํงาน  ดูความสมดุลเร่ืองของ

ความรูความสามารถ อาจเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกกลุมของตนเองบาง แตอยางไรกต็ามใน 

Storyline จะเนนเรื่องการรวมใจกันทํางาน (Cooperation) และทํางานรวมกันเปนทมี  

(Team work) 

 6. การประเมนิผลจากคําถามหลกัและกจิกรรม ซึ่งจะสะทอนใหเห็นผลการเรียนรูของ

ผูเรียน โดยสามารถประเมนิไดจากการสงัเกตพฤติกรรม พัฒนาการตางๆ ของผูเรียนและผลงานที่

นักเรียนไดทําขึ้น 

 7. กําหนดระเวลาสอน เนื่องจากหลักการสําคัญของสตอรี่ไลน  เปนการสอนทีเ่นน 

การบูรณาการ  การกําหนดเวลาคงเปนหนาที่ของผูสอนที่ตองความยดืหยุนแลวแตหัวขอเร่ือง 
 
หลักการสอนและการเขยีนแผนการสอนโดยใชวธิีสตอรี่ไลน 
  

หลักการสอนของวธิีสตอรี่ไลน 
 พิมพนัธ  เดชะคุปต  และพเยาว  ยินดีสุข (2544) ไดกลาวถงึหลักการสอนดวยวิธ ี

สตอร่ีไลนไวดังนี ้

 1.  ใหนักเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมาย เพื่อนักเรียนจะสามารถจาํไดถาวรซึง่การเรียน

แบบนี้ตองเริ่มตนดวยการทบทวนความรูเดิมและประสบการณเดิมของนักเรียน ซึง่เปนขัน้หนึง่ของ

การเรียนตามแนว  constructivism 
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 2.  ใหนกัเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนทั้งทางรางกาย  จิตใจ  สติปญญา  สังคม เปนการ

พัฒนาทั้งตัวของนักเรียน 

 3.  ใหนกัเรียนไดมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามประสบการณชีวิตของตนและเปน

ประสบการณจริงในชีวิตของนกัเรียน 

 4.  ใหนกัเรียนไดฝกทักษะตางๆ ซ้าํแลวซ้าํอีกโดยไมเบื่อหนาย 

 5.  ใหนกัเรียนไดสรางจินตนาการตามเรื่องที่กําหนด  เปนการเรียนรูดานธรรมชาติ  

เศรษฐกิจ  วฒันธรรม  การเมือง  วิถีชวีติ  ผสมผสานกันไป  อันเปนสภาพจริงๆ ของชีวิตนกัเรียน

เอง 

 6.  ใหนกัเรียนไดพัฒนาความคิดระดับสูง  เชน  คิดไตรตรอง  คิดอยางมีวิจารณญาณ  

คิดแกปญหา  คิดริเร่ิม  คิดสรางสรรค  คิดสรางสิ่งใหม  คิดวิจัย  เปนตน 

 7.  ใหนกัเรียนไดใชดการทํางานกลุมจนเปนทกัษะ  ดดยอาจเปนกลุมต้ังแต  2 คน 4 คน  

และ 6 คน  รวมทั้งการทํางานกลุมในหองเรียนซึ่งขึน้อยูกบัลักษณะกิจกรรมแตละกิจกรรม 

 8.  ใหนกัเรียนไดเรียนรูจากสิ่งใกลตัวสูส่ิงไกลตัว  เชน  เรียนรูเกี่ยวกับตัวเรา  บานของเรา  

ครอบครัวของเรา ชุมชนของเรา  ประเทศของเราและประเทศเพื่อนบาน  เปนไปตามระดับ

สติปญญาของนกัเรียน 

 9.  ใหนกัเรียนไดเรียนรูอยางเปนสุข  สนุกสนาน  เหน็คณุคาของงานที่ทาํและงานที่นาํไป

เสนอตอเพื่อน  ตอชุมชน  ทาํใหเกิดความตระหนักเหน็ความสาํคัญของการเรียนรูดวยตนเอง 

            
 รูปแบบการเขียนแผนการสอนโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 

 โดยทัว่ไปรูปแบบของการเขยีนแผนการสอนจะแบงเปน 6 ชอง แตในที่นี้ขอเสนอเปน  

7 ชอง โดยจะตองมีหวัขอ (Topic) เขียนนําเปนหัวเรื่องกอนการเขียนแผนการสอน รูปแบบการ

สอนเรียงตามลําดับดังนี ้(วลัย พานชิ, 2545) 

 ชองที ่1 การผูกเรื่องหรือการดําเนนิเรื่อง (storyline topic) ซึ่งระบุขั้นตอนของเรื่อง และ

เปนตัวกาํหนดฉาก 

 ชองที ่2 คําถามหลัก (key questions) เปนคําถามที่ใหผูเรียนคิดหาคําตอบ 

 ชองที ่3 กิจกรรม (activities) เปนกจิกรรมหลากหลายทีจ่ะใหผูเรียนไดเรียนรูที่จะตอบ

คําถามหลัก 

 ชองที ่4 การจดัชั้นเรียน (organization) จะระบุรายละเอียดของการจดัชั้นเรียนสาํหรับ

การทาํกิจกรรมโดยอาจจัดกจิกรรมการเรียนรูสําหรับนักเรียนทัง้ชัน้  เปนคู  เปนกลุม 3,4 หรือ  

5 คนก็ได 
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 ชองที ่5 ส่ือการเรียนการสอน (resources) เปนการระบส่ืุอที่ผูสอนจะใชเพื่อชวยในการ

พัฒนาการเรียนรูของผูเรีน เชน แผนที ่เอกสาร อางอิง หรือโสตทัศนูปกรณตางๆ เปนตน 

 ชองที ่6 ผลงานของผูเรียน (outcomes) เปนการระบุผลงานจากการทํากจิกรรมในแตละ

กิจกรรมของนกัเรียน  

 ชองที ่7 การประเมินผล (evaluation) เปนการระบุแนวทางของผูสอนในการประเมินการ

เรียนรูของผูเรียน ซึ่งตองมีสวนสัมพนัธกับชองที6่ 

 อยางไรก็ตาม  ในการจัดทาํแผนการสอนนั้นครูสามารถนํารูปแบบดังกลาวไปปรับปรุง

ประยุกตใชไดตามความสะดวกและเหมาะสม  ตามความตองการของตนเอง ดังที่ วลัย  พานชิ 

(2543) ไดกลาวถงึการเขียนแผนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนไววาจะตองมีหวัขอ (topic) เขียนนาํ

เปนหวัเรื่องกอนและในการตัดทําแผนการสอนนัน้ตองมีการประเมนิผลดวย  การประเมินผลนี้จะ

เปนการระบุแนวทางของครูในการประเมนิการเรียนรูของนักเรียน ซึ่งมีสวนสมัพนัธกับผลงานของ

นักเรียน  ดังนัน้ในการจัดทาํแผนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนนัน้ จงึตองมีการประเมนิผลดวยทุก

คร้ังและเนนการประเมินผลตามสภาพจรงิ 

          
 บทบาทของผูที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชวธิีสตอรีไ่ลน 
  

การจัดการศึกษาในปจจุบันนี้ ทุกฝายในสงัคมไดมีบทบาทในการรวมกันจัดการศึกษา 

ดังทีพ่ระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิพุทธศักราช 2542  ไดกําหนดไวในมาตรา 9 เกี่ยวกับการ

จัดระบบโครงสราง  และกระบวนการจัดการศึกษา  ใหยดึหลักการมีสวนรวมของบุคคล  ครอบครัว  

ชุมชน  องคกรชุมชน  องคกรปกครองสวนทองถิน่  เอกชน องคกรเอกชน  องคกรวิชาชีพ  สถาบนั

ศาสนา  สถานประกอบการ  และสถาบันสังคมอื่น (สํานักงานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ, 

2542) ดังนั้นในการจัดกกิจกรรมการเรียนการสอนจาํเปนตองอาศัยความรวมมือจากทุกฝาย

เชนเดียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลน  จงึมีผูทีเ่กี่ยวของในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน  ดังนี ้

 
            บทบาทของคร ู
  

ครูในยุคปฏิรูปการศึกษานบัไดวาเปนบุคคลที่มีบทบาทสําคัญยิ่งในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน  และในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลนนั้น  วลัย  พานิช 

(2543), พิมพนัธ  เดชะคุปต  และพเยาว  ยินดีสุข (2544)  และอรทัย  มูลคํา  และ 

สุวิทย  มูลคํา(2544), ไดกลาวถงึ บทบาทของครู  ประมวลสรุปไดดังนี ้
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1. บทบาทในฐานะการเปนผูเตรียมา  ไดแก 

1.1 เตรียมกรอบแนวคิดของเรื่องที่จะจัดกิจกรรม  การเขียนเสนทางการดําเนินเรื่อง 

และกําหนดเรือ่งเปนตอนจัดเรียงอยางเปนลําดับ  โดยแตละหัวขอเร่ืองในแตละตอนไดจากการ 

บูรณาการ  

1.2 เตรียมคําถามสําคัญหรือคําถามหลักเพื่อใชกระตุนใหนักเรียนคิดวิเคราะหและ 

ลงมือปฏิบัติจริง 

1.3 เตรียมสื่อแลแหลงเรียนรูไวลวงหนา  เชน  เอกสาร  หนังสอื  วีดทิัศน  ซดีีรอม 

ตลอดจนเตรียมแหลงเรียนรูทั้งที่เปนบุคคลและสถานที ่

2. อํานวยความสะดวกระหวางการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ไดแก 

2.1 เปนผูนาํเสนอ เชน นาํเสนอประเด็นปญหา  บริบทและเหตุการณในเร่ืองราวที ่

จะสอน 

2.2 เปนผูสังเกต สงัเกตขณะนกัเรียนตอบคําถาม  ถามคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรม  

รวมทัง้สังเกตพฤติกรรมอื่นๆ ของนักเรียน 

2.3 เปนผูใหการกระตุน  กระตุนความสนใจของนกัเรียนเพื่อใหมีสวนรวมในการเรียน 

อยางแทจริง 

2.4 เปนผูใหการเสริมแรง  เพื่อใหนกัเรียนไดเพิ่มความถี่ของการแสดงพฤติกรรม 

การเรียน 

2.5 เปนผูแนะนาํ  โดยครูตองลดบทบาทการเปนผูสอนของตนลงใหเปนผูแนะนําและ 

ชวยเหลือแทน 

2.6 เปนผูจัดบรรยากาศ  ใหบรรยากาศการเรยีนการสอนดทีั้งดานกายภาพและดาน 

จิตสังคมเพื่อใหนกัเรียนเรียนอยางมีความสุข 

2.7 เปนผูสะทอนความคิด  ใหการวพิากษวิจารณขอดี  ขอบกพรอง  เพื่อให 

พฤติกรรมคงอยูหรือปรับปรุงแกไขพฤติกรรมการเรียน 

2.8 เปนผูประเมนิ  โดยมีการประเมินผลเปนระยะๆ ประเมนิกระบวนการพฤติกรรม 

หรือการปฏิบตัิระหวางเรียนและประเมนิผลงาน  ซึ่งผลงานอาจเปนความรูใหมหรือส่ิงประดิษฐ

ใหม  และในการประเมินนัน้จะตองประเมนินกัเรียนอยางเปนระบบตามสภาพจริงและเปนไป

ในทางสรางสรรคโดยใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลดวยวธิีการประเมนิที่หลากหลาย เพื่อผลการ

ประเมินจะไดเปนแนวทางในการพัฒนานกัเรียนตอไป 

3. เนนการบูรณาการระหวางวชิาหรือผสมผสานระหวางวชิาในหลักสูตรหรือบูรณาการ 
การเรียนการสอนแบบนาํวิชาตางๆ มาสอดแทรก 

4. เปนแหลงขอมลูหรือแหลงความรูที่ใหนกัเรียนไดมาซกัถาม ปรึกษาเพื่อการศึกษา 
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คนควาหาความรู 

5. ครูเปนผูเร่ิมประเด็นปญหา เหตุการณในเรื่องราวที่จะสอนและตองจดักิจกรรมเพื่อ 

จบลงดวยความตื่นเตนและความพอใจของครู  นักเรียน  และผูเกี่ยวของอื่นๆ  เชน  ผูบริหาร  

ผูปกครอง  และคนในชมุชน  เปนตน 

6. เปดโอกาสใหผูปกครองและบุคคลอื่นๆ ไดเขามามีสวนรวมในการจัดกจิกรรม 

การเรียนการสอนและใหบุคคลเหลานั้นโดยเฉพาะผูปกครองไดรับทราบผลการเรียนรูของนกัเรียน 

7. ครูควรวิจัยในชั้นเรียนควบคูไปกับการเรียนการสอนหรือการจัดการเรียนการสอนแลว 

นําผลไปปรับปรุงหรือพัฒนา 

8. จัดกิจกรรมที่จะใหนกัเรียนปฏิบัติอยางหลากหลาย เหมาะสมและสอดคลองกับ 

สภาพทองถิน่และปจจัยพืน้ฐานของโรงเรยีน เพื่อใหนกัเรียนเกิดการเรยีนรูโดยเริ่มจาก

สภาพแวดลอมใกลตัวสามารถสัมผัสได  และเปนเรื่องทีน่ักเรียนสนใจใหมากที่สุด  ดังนัน้ในการจดั

กิจกรรมครูตองคํานงึถงึประเด็นสําคัญดังนี ้

8.1 เร่ิมสอนจากสิง่ทีน่ักเรียนมีความรูพื้นฐานมากอน 

8.2 คําถามหลักจะตองกระตุนและเชื่อมโยงการดําเนนิเรื่องใหตอเนื่องเปนลําดับ 

ตั้งแตตนจนจบ 

8.3 การจัดกิจกรรมมีรูปแบบตางๆ ทีห่ลากหลาย 

8.4 ครูใชคําถามหลักถามเพื่อกระตุนใหนักเรียนไดสรางแนวคิด มีโอกาสพสูิจน 

แนวคิด  หรือขอคนพบใหมๆ  ที่ไดจากการศึกษาคนควา 

8.5 ใหความสําคญัในคุณคาของงานหรือผลงานทีน่ักเรียนทําขึ้น  เนนความแตกตาง 

ของนักเรียน 

8.6 จัดกิจกรรมที่เนนการเรียนรูรวมกัน  โดยจดักลุมนักเรียนที่เหมาะสมกบักิจกรรม 

หรืองานที่กําหนด 

8.7 ใชเทคนิควธิีการสอนแบบตางๆ เพื่อชวยเสริมประสิทธภิาพและความสําเร็จของ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 
          บทบาทของนักเรียน 
  

พิมพนัธ  เดชะคุปต  และพเยาว  ยินดีสุข (2544)  ไดกลาวถงึบทบาทของนกัเรียนในการ

เรียนการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลนไวดังนี ้

1. เปนผูศึกษาคนควา ปฏิบัติดวยตนเองในทุกเรื่องตามทีก่ําหนดเพื่อใหเกิดการเรียนรู 

2. ดําเนนิการเรียนดวยตนเองเพื่อใหการเรียนสนกุสนาน  ตื่นเตน  มีชวีิตชีวา  และ 
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ทาทาย 

3. มีสวนรวมในการเรียนทั้งรางกาย  จิตใจ  และการคิดในทกุสถานการณที่ครู 

กําหนดขึ้นอยางเปนธรรมชาติเหมือนสถานการณในชีวติจริง 

4. เรียนทัง้ในหองเรียนและในสถานการณจริงเพื่อพฒันาทักษะทางสงัคม 

5. ตอบคําถามสาํคัญหรือคําถามหลกั ที่ครูกาํหนดจากประสบการณของตนเองหรือ 

ประสบการณในชีวิตจริง 

6. มีความกระฉบักระเฉง วองไว  ในการมีสวนรวมอยางแทจริง  เชน  สามารถจาํและ 

ทําตามคําแนะนําของครูไดอยางด ี

7. ทํางานดวยความรวมมือรวมใจ อาจจะทํางานเดี่ยว เปนคู เปนกลุมไดดวยความ 

เต็มใจและดวยเจตคติที่ดีตอกัน 

8. มีความสามารถในการสื่อสาร  เชน  ฟง  พดู  อาน  เขียน  มทีักษะสังคม รวมทั้งม ี

มนุษยสัมพนัธที่ดีระหวางเพือ่นในกลุม  เพือ่นนกลุมอ่ืนๆ และกับครู 

9. เปนผูสามารถสรางความรูดวยตนเอง และเปนการเรียนรูอยางมีความหมายที ่
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวนัได 

 
           บทบาทของผูบรหิารสถานศกึษา 

 
 ผูบริหารสถานศึกษานับวาเปนอีกบุคคลหนึ่งที่สําคัญในการสนับสนุนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชวธิสีตอร่ีไลนใหประสบความสาํเร็จ ดังที ่ อรทยั  มูลคํา  และสุวิทย  มูลคํา (2544) ได

นําเสนอไวดังนี ้

1. ศึกษาและทําความเขาใจหลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยเนน 

นักเรียนเปนสาํคัญโดยเฉพาะหลกัการและวิธีการของสตอรี่ไลน 

2. ใหความสาํคัญตอการจัดระบบการเรียนการสอน 

3. สรางบรรยากาศแหงการเรียนรูภายในโรงเรียนใหเปนสังคมแหงการเรียนรู  ม ี

การประชุมแลกเปลี่ยนประสบการณในการจัดการเรียนการสอน  การเชิญวิทยากรที่มีความ

เชี่ยวชาญเฉพาะทางตามทีค่ณะครูตองการ  สนใจ  และรองขอมาใหความรูตามควรแกโอกาส 

4.  สงเสริมและสนับสนุน วัสดุ-อุปกรณ สื่อการเรียนการสอนที่เนนนกัเรียนเปนผูใชให 

มีปริมาณเพยีงพอ 

5.  นิเทศ  กํากับ  ติดตามประเมินผล ความกาวหนาของนักเรียนและการปฏิบัติงาน

ของครูทั้งที่เปนทางการและไมเปนทางการ  ตลอดจนรายงานผลไปยงัผูที่เกีย่วของ 
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6.  สรางความเขาใจกับผูปกครองนักเรียนและชุมชน  เกีย่วกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนดวยวิธนีี ้ ตลอดจนจัดใหมกีารประชาสมัพันธผลงานที่เกิดขึ้นอยางกวางขวาง 

 
บทบาทของบิดา  มารดา  หรือผูปกครอง 
 

 ผูปกครองนักเรียนนับวาเปนบุคคลที่อยูใกลชิดกับนักเรยีนมากที่สุด  จงึเปนผูที่มีบทบาท

สําคัญตอการมีสวนรวมในการจัดการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนซึ่ง  อรทัย  มูลคํา  

 และสุวทิย  มลูคํา (2544) ไดกลาวถึงบทบาทของบิดา  มารดา  หรือผูปกครอง  ไวดังนี ้

1. ศึกษาและปรบัเปลี่ยนแนวคิดเกี่ยวกับการจัดกระบวนการเรียนการสอน 

2. ศึกษาและทําความเขาใจหลักการของการจัดการเรียนการสอนโดยเนนนักเรียนเปน 

สําคัญ  โดยเฉพาะหลักการและวิธีการของวิธีสตอร่ีไลน 

3. ทําหนาที่ใหคาํปรึกษา  แนะนํา  สนับสนนุการเรียนรูของบุตรธิดา 

4. สรางบรรยากาศการเรียนรูที่ดีใหเกิดขึน้ในบาน 

5. ใหความรักและความอบอุน เอาใจใสในการสรางนิสัยการเรียนรูและการสรางสุขนิสัย 

ที่ดี 

6. รวมมือกับทางโรงเรียนในการใหขอมูลและการประเมนินักเรียน 

7. เปนแบบอยางที่ดีในการดํารงชีวิตแกนักเรยีน 
             

บทบาทของหนวยงาน  สถาบัน  องคกรตางๆ และชุมชน 
  

อรทัย  มูลคํา  และสุวทิย  มลูคํา(2544) ไดกลาวถึงบทบาทของหนวยงาน  สถาบัน  

องคกรตางๆ และชุมชนวาตองมีบทบาทในการชวยเหลอืครูและโรงเรียนอยางตอเนือ่งโดยสงเสริม  

สนับสนนุชวยเหลือ  ในดานทรัพยากร  แหลงวทิยาการ  สถานประกอบการ  รวมทั้งการเปน

วิทยากร ผูเชี่ยวชาญในการใหความรูแกนกัเรียนในดานตางๆ ตามทีท่างโรงเรียนตองการ 

 จากบทบาทของผูที่เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนนั้น 

จะเหน็ไดวาทุกฝายลวนมีความสาํคัญในการมีสวนรวมตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอนัจะ

สงผลตอกระบวนการเรียนรูของนักเรียน  ใหนักเรียนไดพัฒนาตนเองไปตามศักยภาพของตนและ

จะทาํใหการปฏิรูปการศึกษาของชาติบรรลุตามจุดมุงหมายที่กาํหนดไวไดอีกดวย 
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ประโยชนที่ไดรับจาการเรียนการสอนโดยใชวธิสีตอรี่ไลน 
  

การเรียนรูในทกุรูปแบบลวนสงผลตอการเปลี่ยนแปลงพฒันาการของนักเรียนแทบทั้งสิน้ 

โดยขึ้นอยูกับวารูปแบบของการเรียนรูแตละรูปแบบนั้น  มีจุดเนนที่ตองการพัฒนาในตัวนักเรียนใน

ดานใดและปริมาณของการมีสวนรวมในกจิกรรมการเรียนรูของนกัเรียนซึ่งจะเนนมากนอย

แตกตางกนัในแตละรูปแบบ (ทิศนา  แขมมณี, 2544) สําหรับการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลน

นั้น เปนอีกวธิกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบหนึง่ที่ไดรับความนิยมกันอยางแพรหลายและ

เปนการเรียนรูแบบบูรณาการจึงสงผลประโยชนตอนักเรยีนเปนอยางมาก ดงัที ่ วลัย  พานิช 

(2543) ไดนําเสนอไวประมวลสรุปไดดังนี้ 1. วิธีสตอร่ีไลน  เปนการสอนที่สนองความตองการ  

4 ประการของนักเรียนทีเ่รียกวา “The Four Universal Needs of Children” ซึ่ง David Narran 

Saxes (1994) ไดกลาวถงึความตองการทีเ่ปนธรรมชาตขิองนักเรียนไวดังนี ้

1. การสื่อสาร (communication) เด็กทุกคนตองการการพดูคุยและการรับฟง  

ดังนัน้วิธีสตอร่ีไลนจึงเนนการใหคําปรึกษาในการวางแผน  นกัเรียนตองเสนอความคดิและรับฟงซึ่ง

กันและกนั 

2. การสรางหรือการลงมือทําดวยตนเอง (building or construction) โดยธรรมชาติ 

แลวเด็กทกุคนตองการสรางสิ่งตางๆ ดวยการใชมือของตนเอง (love to make things with  

hands) หรือสรางดวยปญญาของตน ดังเชนในสตอรี่ไลนนั้นการสรางเปนการใชจินตนาการ  

การวางแผนจดัหาขอมูล และสรางความรูใหมดวยตนเอง เปนการผลิตงานที่ไดจากความสามารถ

โดยมิไดเนนทีก่ารจําขอมูล 

3. การคิดและลงมือปฏิบัติ (thought and action) โดยธรรมชาติเด็กทกุคนรูจักถาม 

คําถามและตองการรับฟงคาํตอบในสิ่งทีต่นอยากทราบ ในสตอรี่ไลนเปดโอกาสใหนกัเรียนไดทาํ 

ไดคิดอยางอิสระในทุกขัน้ตอน เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดคนพบ สืบคน สรางการ

ทาทายใหคิดสํารวจและสรางจนิตนาการ นกัเรียนจงึไดฝกการแกปญหาและการตัดสินใจ จงึอาจ

สรุปวาการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลนเปนวิธทีี่สรางประสบการณการเรียนรูใหนักเรียนไดเกิดความคิด 

และฝกปฏิบัติในเรื่องตอไปนี ้

3.2 การคนพบ นักเรียนไดอยูในสถานการณการเรียนรูใหม จะทาํใหม ี

การตีความ แสดงความคิดเห็นและทดลองพิสูจนสิ่งตางๆ 

3.2 การสืบสอบ นักเรียนตองหาคําตอบจากคําถามของครู ตองแสวงหาความ 

กระจาง หาขอมูลและตรวจสอบขอเท็จจริงนั้นๆ 

3.3 การสรางจินตนาการ นกัเรียนไดใชความคิดของตนเองในการสรางสรรคเชิง 

ศิลปะและการสรางทางเลือกตางๆ จากหลายมุมมอง 
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3.4 การแกปญหา การเรียนรูของนกัเรียนเกิดจากการแกปญหา ซึ่ง 

นักเรียนไดวิเคราะหและแสวงหาแนวทางเลือกสําหรับการแกไขปญหา 

3.5 การตัดสินใจ เปดโอกาสใหนกัเรียนมหีลายทางเลือกและเลือกสิ่งที ่

เหมาะสมที่สดุบนหลักฐานที่เชื่อถือได 

3.6 ความรับผิดชอบ นักเรียนจะตองเปนผูดาํเนินการสรางองคความรู 

ดวยตนเอง ดังนั้นนักเรียนตองรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่เพื่อทําใหการเรียนรูใหมไดเกิดขึ้น 

       4. ความตองการใหยอมรับวาตนเองมคีาสามารถแสดงความรูสึกได (self-

expression) โดยธรรมชาติเด็กทุกคนตองการมีความรูสึกวาตนเองมีคาไดรับการยกยองเกีย่วกับ

งานหรือความคิดเห็นของตน ในสตอรี่ไลนกิจกรรมทกุอยางแสดงใหเห็นถึงการเหน็คุณคาของ

นักเรียน นักเรยีนไดสรางงานและครูยอมรรับในคุณคาของงานนั้น 

                 5. เปนการเรียนรูที่เนนการปฏิบัติซึ่งนกัเรียนสามารถนําไปใชในชีวิตจริงได โดย

นักเรียนเปนผูลงมือศึกษา คดิและปฏิบัติ เปนการเรียนรูที่ทาทายความรู ความสามารถของ

นักเรียน นักเรยีนไดเหน็ผลงานของตนเอง ดังนัน้จึงเปนการเรียนรูทีม่ีคาสําหรับนักเรียน 

                6. นักเรียนไดพฒันาศกัยภาพของตนเอง ทั้งดานสติปญญาและการคดิวิเคราะห   

การคิดสรางสรรค  การแกปญหา  การตัดสินใจ  หรือการสรางองคความรูดวยตนเอง  หรือพฒันา

กระบวนการ เชน การแสวงหาความรู  การสื่อสาร  การทํางานรวมกัน  รวมทั้งการพฒันาคานยิมก็

สอดแทรกไวในการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลนทั้งสิน้ 

 จะเหน็วาประโยชนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนดังกลาว ได

เกิดประโยชนแกนักเรียนเปนอยางมาก และในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ี

ไลนนัน้จะเกิดขึ้นไดตองอาศัยการมีสวนรวมของหลายฝาย ฉะนัน้ประโยชนที่เกิดขึน้จากการเรียน

การสอนตองสงผลไปยังผูเกีย่วของทุกฝายดวยดังที่  วนัชัย  จงึวบิูลยสถิตย (ม.ป.ป.) ไดเสนอ

ประโยชนที่ไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนที่ทุกฝายไดรับไว รายละเอยีด

แสดงในแผนภูมิที่ 3 
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แผนภูมิที่ 3 ประโยชนของการจัดการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

จะเหน็ไดวาวธิีสตอร่ีไลนเปนวิธกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประโยชนตอครู 

นักเรียนผูบริหารสถานศึกษา รวมถึงผูปกครองและชุมชน อยางไรก็ตามประโยชนของการเรียนการ

สอนโดยใชวธิสีตอร่ีไลนจะเกิดขึ้นไดตองอาศัยความรวมมือของทุกฝายในการสงเสรมิ สนับสนนุ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของโรงเรียนสม่ําเสมอและตอเนื่อง 

 

 

 

 

ผลประโยชนรวม 

ครู 

ความสําเร็จในอาชีพ 

นักเรียน 

ความสําเร็จในการ

เปนการเรียนรูแบบรวมมือกัน 

ระหวางครูกับนักเรียน 

1. เพิ่มความมั่นใจในการเรียน 

     ของนักเรียน 

2. เพิ่มความมั่นใจในการสอน 

    ของครู 

เกิดความสัมพันธอันดีระหวาง 

นักเรียน – ครู ใหเกียรติและ 

เคารพซึ่งกันและกัน 

ภูมิใจกับผลผลิต 

ผูบริหารสถานศึกษา ผูปกครองและ

ชุมชน 

ที่มา :  วันชัย  จึงวิบูลยสถิตย (ม.ป.ป.) 

ชื่นชมยินดี ชื่นชมยินดี 
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 ขอดีและขอจํากัดของการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชวธิีสตอรี่ไลน 
 
 ขอดีของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวธิสีตอรี่ไลน 
     การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนืไดรับความนยิมอยางแพรหลายทัง้

ในและตางประเทศ ซึง่จากการนําไปใชของกลุมนักการศึกษาและครแูลวพบขอดีหลายประการ 

ประมวลสรุปไดดังนี้ (สํานักการเรียนรู, 2542; ชาตรี สาํราญ, 2544; วลัย  พานิช และคณะ, 

(ม.ป.ป.); Lipka, 1997;Simons, 1997; Bell, m.d.) 

1. เปนกิจกรรมทีเ่นนการเรียนรูตากการปฏิบัติจริง โดยใหนกัเรียนมีสวนรวมในการทาํ 

กิจกรรมทัง้การคิดและการปฏิบัติ 

2. พัฒนานักเรียในเชิงบูรณาการทั้งดานความรู เจตคติ และทักษะโดยอาศัยองคความรู 
ทักษะการเรียน และกระบวนการเรียนรูจากหลายสาขาวิชา 

3. ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนไดเปนอยางดี นักเรียนไดแสดง 
ศักยภาพของตนในการเรียนรูอยางเต็มที ่

4. นักเรียนเรียนรูอยางกระตือรือรน ใหความสนใจในการเรยีนรู เรียนรูอยางมีความสุข 

และเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู 

5. เปนรูปแบบกจิกรรมที่มีความยืดหยุนสงู ครูสามารถผสมผสานกจิกรรมที่หลากหลาย 

เขาดวยกนั รวมทั้งเลือกใชสือ่การเรียนการสอน วัสดุอุปกรณ และแหลงเรียนรูที่เหมาะสมกับกลุม

นักเรียน 

6. พัฒนาทักษะที่สําคัญของนกัเรียนอนักอใหเกิดศักยภาพในการเรียนรู เชน  

ทักษะการคดิ ทักษะทางสงัคม  ความรับผิดชอบ เปนตน 

7. กอใหเกิดความเคารพซึง่กนัและกันระหวางครูกับนักเรียน 

8. นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงาน มัน่ใจในการทาํงาน เชื่อมั่นในการคิดของ 

ตนเองและกลาแสดงออก 

 
           ขอจาํกัดของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวธิสีตอรี่ไลน 
 

จะเหน็ไดวาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนนอกจากจะมีขอดีหลาย 

ประการแลว  อรรถพล  อนนัตวรสกุล (2544) ไดวิเคราะหขอจํากัดของวิธีสตอร่ีไลนในบริบทของ

การศึกษาไทยไวดังนี ้
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 1. ขอจํากัดในดานเวลา เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลน

ควรดําเนนิไปอยางตอเนื่อง แตในสภาพความเปนจริงของการเรียนในระบบโรงเรยีนยงัอยูในกรอบ

ของเวลาตามที่กําหนดใหเปนคาบจงึทาํใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนขาดความตอเนื่อง 

 2. ขอจํากัดในดานแหลงขอมูล วัสดุอุปกรณ  สถานที่  ในการจัดกจิกรรม  เนื่องจาก

กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนเนนใหนักเรียนคนควาและลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

และศึกษาจากแหลงเรยีนรูตางๆ แตในสภาพปจจุบนัโรงเรียนบางแหงยังไมสามารถจัดแหลงเรยีนรู

ใหแกนกัเรียนได จึงทาํใหนกัเรียนไมไดศึกษาคนควาดวยตนเองซึง่ขัดกับหลักการของการจัด

กิจกรรม การเรียนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลน 
 

รูปแบบการเรียน (Learning Style) 
 

 เนื่องจากมนุษยที่มีความแตกตางทั้งในดานรางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญา 

ดังนัน้ในการเรียนรูส่ิงตางๆ  ของแตละบุคคลจึงมีวิธ ี หรือ แบบ ในการเรียนแตกตางกันออกไป

นักวชิาการบางทานไดใหความหมายของรูปแบบการเรียนวา  หมายถึง  เฉพาะวิธกีารเรียนของ

ผูเรียนทางดานพทุธพิิสัย  หรือแบบการคิด (Cognitive  Style) เทานัน้  ในขณะทีน่ักวิชาการบาง

ทานเห็นวารูปแบบการเรียนหมายถงึ วิธีการเรียนของผูเรียนทัง้ทางดานพทุธพิิสัย  จติพิสัย  และ

ทักษะพิสัยที่บงชี้ใหทราบวาผูเรียนรับรู ทาํการโตตอบ  และตอบสนองตอส่ิงแวดลอมทางการเรียน

อยางไร  (NASSP. 1979 quoted in  Keefe, 1987) 

 ในปค.ศ. 1967  นกัวิชาไดคนคิดหาวิธีการสอนแบบตางๆ  เพื่อชวยเหลือผูเรียนทีเ่รียน

ออนทีน่ิวยอรค  พบวา  การเปลี่ยนวิธีสอนบอยๆ  ทําใหประสิทธิภาพทางการเรียนของผูเรียนบาง

คนสูงขึ้นเปนอยางมาก  ในขณะที่บางคนสูงขึ้นเล็กนอย จากจุดนีท้ําใหทราบวาผูเรียนแตละคนมี

ความชอบวิธกีารสอนแตกตางกนั  แตละคนจะเรียนไดดีที่สุดจากวิธกีารสอนตางกนั หากใหผูเรียน

ทํามาตรวัดรูปแบบการเรียนแลว  ครูจะสามารถระบุออกมาไดวา  ผูเรียนมีรูปแบบการเรียนแบบ

ใดและเมื่อใดก็ตามที่ไดมีการสอนใหสอดคลองกับรูปแบบการเรียนของผูเรียนจะพบวา  ผูเรียน

เรียนไดอยางดี  ทาํคะแนนสูงขึ้นไดมากกวาที่เรียนจากการสอนซึง่ไมสอดคลองกับรูปแบบการ

เรียนของผูเรียน  หากไดมีการสอนและทดสอบผูเรียนใหสอดคลองกับวิธีที่ผูเรียนชอบแลวสงผลดี

ตอผูเรียนมากที่สุด  การสอนดวยบทเรียนซึ่งแตละคนมีไมเหมือนกนั  โดยนําขอไดเปรียบของ

คอมพิวเตอรมาพิจารณาการใหผลยอนกลับ (Stewart, 1983 quoted in Sales and Carrier, 

1987) 
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 การวัดรูปแบบการเรียนมีวิธกีารวัดคลายกบัการวัดการเรียนรู กลาวคือ  การเรียนรู  เปน

กระบวนการภายใน  วัดไดจากการสังเกตพฤติกรรมเทานั้น  ในทาํนองเดียวกันการที่จะบอกไดวา

ผูเรียนคนใดมรูีปแบบการเรียนแบบใด  ไมสามารถวัดไดโดยตรง ตองใชวิธีการสังเกตพฤติกรรม 

เชนเดียวกนั  และการทีน่ักเรียนแตละคนมีรูปแบบการเรียนแตกตางกนั  เปรียบไดกบัการที่แตละ

คนมีลายเซ็นเปนของตนเอง  รูปแบบการเรียนเปนผลรวมจากอทิธพิลของสิ่งแวดลอมทางชวีวทิยา

และพัฒนาการดานตางๆ  ทีห่ลอหลอมใหบุคคลมีบุคลิกภาพเฉพาะตวั  แตอยางไรก็ตามไมมี

รูปแบบการเรียนแบบใดดีกวาแบบอื่นๆ  การทีน่ักเรียนมีรูปแบบการเรียนแตกตางกนัมิได

หมายความวารูปแบบการเรียนหนึ่งจะทําใหผูเรียนมีความสามารถทางสติปญญาสงูกวาผูทีท่ี่มี

แบบการเรียนแบบอื่นๆ รูปแบบการเรียนเปนลักษณะเฉพาะตวัของแตละคน  ไมมีผูเรียนคนใด

สามารถสรางรูปแบบการเรียนแบบใดแบบหนึง่ขึ้นมาเปนของตนตามที่ตนเองตองการได 

 รูปแบบการเรียนของแตละบุคคลยอมแตกตางกัน  การที่ครูจะใชวิธีสอนนกัเรียนหรอืมี

แบบการสอนแบบใดนั้นมีความสาํคัญมากพอๆ  กับวาครูจะสอนอะไรแกผูเรียน (Moore, 1984)  

การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับรูปแบบการเรียนจะชวยใหงายตอการ

เรียนรู มงีานวจิัยหลายเรื่องที่สนับสนนุวารูปแบบการเรียนมีความสมัพันธกับสัมฤทธิ์ผลทางการ

เรียน (Rasmussen, 1996) ; (ประโยชน  คุปตกาญจนากลุ, 2524) นักวชิาการแบงรูปแบบการ

เรียนออกไดหลายลักษณะ  แตละวิธีนัน้มาจากแนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยาที่มีประโยชนตอ

การจัดการเรียนการสอน  ไดมีผูใหความหมายของรูปแบบการเรียนไวหลายความหมายดังนี ้

 Hunt (1997)  กลาววารูปแบบการเรียนคือส่ิงที่อธิบายถึงตัวผูเรียนในของเงื่อนไขทาง

การศึกษา ซึง่ผูเรียนสามารถเรียนไดดีที่สดุ และยังอธิบายถงึปริมาณโครงสรางที่ผูเรียนแตละคน

ตองการดวย 

 รูปแบบการเรียน  หมายถึงพฤติกรรมที่แตกตางกนัของผูเรียน  ซึ่งเปนตวับงชี้วาบคุคล

เรียนรูอยางไร  และปรับตัวใหเขากับสภาพแวดลอมของตนอยางไร  รูปแบบการเรียนยงัเปนตัว

ชี้แนะวาจิตใจของบุคคลทํางานอยางไร  (Gregorce, 1979 อางถงึใน พัชรี เกียรตินนัทวิมล, 2530) 

 รูปแบบการเรียนประกอบดวยลักษณะทางสติปญญา  รางกายและอารมณ  ซึ่งมีความ

คงที่ในการบงชี้วาผูเรียนรับรู  มีปฏิสัมพนัธและตอบสนองตอสภาพแวดลอมในการเรียนอยางไร 

(NASSP, 1979 อางถึงใน Keefe, 1984) 

 

 รูปแบบการเรียน  เปนยทุธศาสตรการเรียนรูที่ผูเรียนชอบใชการเรียน (Smith and 

Renzult, 1984 อางถึงในพชัรี  เกยีรตินันทวิมล, 2530) 

 คําที่คลายกนัดังกลาวมากที่สุด คือ แบบการเรียน (Learning  styles)  กับวธิีคิด 

(Cognitive style) ซึ่งแอนทติา (Antita  W.E. 1993)  ไดอธิบายแบบการเรียนกบัแบบการคิดไว
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อยางชัดเจนวา  แบบการเรยีนเปนความแตกตางระหวางบุคคลที่มีผลตอการเรียนรูในหองเรียน  

สวนวิธีการคิด หมายถึงวิธีการที่แตกตางกนัในการรับรู  และจัดระบบการคิด  ซึง่โดยทั่วๆ ไป แลว

นักการศึกษาชอบที่จะใชคําวา แบบการเรยีน  สวนนักจติวิทยาจะชอบที่จะใช แบบการคิด 

(Cognitive style) มากกวา 

 แบล็คมอร (Blackmore 1996 cited in Diaz F.P and Carnal R.B., 1999)  ไดเสนอแนะ

วาสิง่แรกทีน่ักการศึกษาจะตองตระหนกั คือ แบบการเรียนของนักเรียน 

 นักจิตวทิยาเชือ่วานักเรียนทีม่ีรูปแบบการเรียนที่แตกตางกัน  ยอมมีความแตกตางกนัใน

เร่ืองการเรียน  ทัง้ในสวนที่ประสบผลสําเร็จและความลมเหลว  ประกอบกับลักษณะของผูเรียนจะ

มีสวนในการ approach ที่จะเรียนที่แตกตางกนั  การที่ครูหรือนักการศึกษา  หรือผูทีม่ีสวน

เกี่ยวของทราบแบบของการเรียนที่เหมาะสม  ลักษณะของผูเรียนที่เหมาะสมจะชวยใหกิจกรรม

การเรียนการสอนมีประสิทธภิาพสูงสุด (Dean. D., 1997)  และผลการวิจัยเกีย่วกบัแบบการเรียน 

(Learning  style)  เปนจาํนวนมากที่แสดงใหเห็นวาแบบการเรียนนัน้เกี่ยวของกับผูเรียนทีจ่ะใชใน

การเรียน  และมีการปรับจาํนวนมากที่แสดงใหเห็นวาแบบการเรียนนัน้เกีย่วของกับผูเรียนทีจ่ะใช

ในการเรียน  และมีการปรับแบบหรือวิธกีารเรียนตามลกัษณะของเนื้อหาที่จะเรียน (Mc Loughlin, 

1999) 

 ดังนัน้  จึงสรุปไดวาการจะออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ยอมตองคํานงึถงึแบบ

ผูเรียนดวยเหตุนี้นักการศึกษาหลายทานไดใหความสนใจศึกษาแบบการเรียนอยางจริงจังที่ไดรับ

ความนิยมหรือไดรับการยอมรับกัน  มีดังนี้คือ 

 
ระบบการจําแนกรูปแบบการเรยีนของคอลบ 

 
 คอลบเสนอแนวคิดเกีย่วกบัรูปแบบการเรียนโดยเริ่มจากการศึกษาจากกระบวนการเรียนรู

หรือการปรับตัวของบุคคล  รูปแบบการเรียนเปนผลของเครื่องมือทางพนัธุกรรม  ประสบการณเดิม

และความตองการสิ่งแวดลอมในปจจุบนัรวมกนักอเกิดเปนวิธเีรียนของแตละคนโดยเกิดวิธีการ

เรียนพืน้ฐาน  4  วิธ ี ตามทฤษฎีและประสบการเรียนรู  ซึ่งแตละคนจะแตกตางกนัออกไปและ

สงผลตอการเรียนรู 

 Kolb ; Rubin and Mclntyre (1974)  กลาววาการเรียนรูและการปรับตัวของบุคคลม ี

 4 ข้ันตอน  ที่เปนวงจรตอเนือ่งกัน ดังแผนภาพที ่4 
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Concrete 

Experience 

 

                                    Active                                                   Reflective 

                            Experlmentation                                          Observation 

 

 

Abstract 

conceptualization 

 

 

แผนภูมิที่ 4  แสดงกระบวนการเรียนรู และปรับตัวของบุคคลของ Kolb (1984) 

 

ขั้นที่ 1) ประสบการณเชิงรูปธรรม (Concrete Experience ยอวา CE) เปนขนตอนของ

การเขาไปมีสวนรวมและรับรูในประสบการณตางๆ  เนนความรูสึก  และยึดถือส่ิงที่เกดิขึ้นจริง 

 ขั้นที่ 2) การไตรตอง (Reflective Observation  ยอวา RO)  เปนขั้นที่มุงจะเขาใจ

ความหมายของประสบการณที่ไดรับโดยการสังเกตอยางระมัดระวัง  ขั้นนีเ้นนทีก่ารกระจาย

ความคิดเพื่อไตรตรองพิจารณา 

 ข้ันที่ 3) สรุปเปนหลกัการนามธรรม (Abstract Conceptualization ยอวา AC) เปนขั้นนี้

มุงใชเหตุผลและใชความคิดในการสรุปรวบยอดเปนหลกัการตางๆ 

 ข้ันที่ 4) ทดลองปฏิบัติจริง (Active Experimentation ยอวา AE)  เปนขั้นที่มุงนาํเอา 

ความเขาใจทีส่รุปจากขั้นที่ 3 ไปทดลองปฏิบัติเพื่อดูวาถูกตองหรือไมเนนที่การประยุกตใช 

 คอลบ กลาววา  ผูเรียนแตละคนจะเนนในขั้นตางๆ  แตกตางกนั  ทาํใหมีการใชขั้นตางๆ  

ในการเรียนรูไมเทากัน  บางคนเนนขั้นที่ 1  บางคนเนนขัน้ที ่2  บางคนเนนขัน้ที ่3  บางคนเนนขั้น

ที่ 4 ตามแนวคิดของคอลบ  ขั้นการเรียนรูทั้ง 4 มีลักษณะตรงขามกนั  จัดไดเปน 2 คู คือ 

 1. ขั้นที่ 1 ประสบการณเชิงรูปธรรม (CE) ลักษณะตรงกนัขามกบัข้ันที ่3 สรุปหลักการเปน

นามธรรม (AC) 

 2. ข้ันที่ 2 การไตรตรอง (RO) มีลักษณะตรงกนัขามกับข้ันที ่4 การทดลองปฏิบัติจริง (AE) 
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วิธีการวัดรูปแบบการเรียน 
  

Kolb (1976)  ไดเสนอวิธีการวัดรูปแบบการเรียนโดยอาศัยแกน 2  แกน ดังแสดงใน

แผนภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 
   แผนภูมิที่ 5  รูปแบบการเรียน 4 แบบ Kolb (1976) 
 

  แกนที ่1  เปนแกนความแตกตางของขัน้ที ่1 และขั้นที่ 3 (CE-AC) 

  แกนที ่2  เปนแกนความแตกตางของขัน้ที ่2 และขั้นที่ 4 (RO-AE) 

 แกนทัง้ 2 นี้ตดักันเปนโคออรดิเนตและแบงพืน้ที่ออกเปน 4 คว็อดแรนท  รูปแบบการเรียน

พิจารณาจาก แตละคว็อดแรนท คือ 

 1. แบบคิดอเนกนัย (Divergent Learning Style) 

 2. แบบดูดซึม (Assimilative Learning Style) 

 3. แบบคิดเอกนัย (Convergent Learning Style) 

 4. แบบปรับปรุง (Accommodative Learning Style) 

 

ลักษณะของรปูแบบการเรียน 4 แบบ 

 1. แบบคิดอเนกนัย  เนนประสบการณจริงรูปธรรมและไตรตรอง มีความสามารถในการ

รับรูและสรางจินตนาการตางๆ ขึ้นเอง  สามารถไตรตรองจนมองเห็นภาพรวม  มักทาํงานไดดีใน

สถานการณทีต่องการความคิดที่หลากหลาย เชน ในการระดมพลังสมองคนเหลานี้มกัใหความ

สนใจแกบุคคล  วฒันธรรมตางๆ  มกัเปนผูเชี่ยวชาญทางดานศิลปะ และมักใชอารมณ  ตัวอยาง

ของบุคคลประเภทนีม้ักมพีืน้ฐานทางมนษุยศาสตร  และศิลปะศาสตร  เชน  นักแนะแนว  ผูจัดการ

ฝายบุคคล  เปนตน 

(CE-AC) 
 

+ 

 
- 

+  (RO-AE) 
 
- 

Accommodative  LS Divergent  LS 

Convergent  LS Assimilative  LS 
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 2. แบบดูดซึม  เนนการไตรตรองและการสรุปเปนหลกัการนามธรรม  มคีวามสามารถใน

การสรุปหลักการ  สนใจทฤษฎีตางๆ  ใหความสนใจกับประสบการณจริงคอนขางนอย แตสนใจใน

หลักการเชิงนามธรรมมากกวา  ไมชอบลงมือปฏิบัติและไมคอยคํานึงถงึการนําทฤษฎีไป

ประยุกตใช  ตวัอยางของบุคคลในกลุมนีม้กัอยูในสาขาวทิยาศาสตรพืน้ฐาน  สาขาคณิตศาสตร 

และในหนวยงานที่เกีย่วของกับการวจิัย 

 3. แบบคิดเอกนัยเนนการสรปุหลักการเปนนามธรรมและการทดลองปฏิบัติจริง นํา

แนวคิดที่เปนนามธรรมไปปฏิบัติ  สามารถสรุปวิธีการทีถู่กตองที่สุดเพียงวิธีเดยีวทีจ่ะสามารถ

นําไปใชในการแกปญหาได  ไมชอบใชอารมณในการแกปญหา  ชอบใชเหตุผล  ชอบทํางานกับ

วัตถุมากกวามนุษย  มักมีความสนใจทีเ่ฉพาะเจาะจงในเรื่องใดเรื่องหนึง่โดยเฉพาะ และจะมีความ

เชี่ยวชาญในสิง่นัน้ๆ ตัวอยางของบุคคลเหลานัน้มักอยูในสาขาวิทยาศาสตรกายภาพ เชน วิศวกร 

 4. แบบปรับปรุง  เนนการทดลองปฏิบัติจริงและประสบการณเชิงรูปธรรม  ชอบทดลอง  

ทํางานไดดีในสถานการณทีต่องปรับตัว  มีแนวโนมที่จะแกไขปญหาที่เกิดขึ้นดวยวธิีการที่ตนนึก

คิดขึ้นเองในลกัษณะทีช่อบลองผิดลองถกู  ชอบทํางานกับบุคคล  บคุคลกลุมนี้มักมีพื้นฐานใน

สาขาที่ตองใชการประยุกตและเทคนิคตางๆ  เชน  นักบริหาร  นกัการตลาด  และพนกังานขาย 

 

 นอกจากนีก้็ยงัมีรูปแบบการเรียนแบบอื่นๆ อีกคือ 

 1. แบบการเรยีนของริชารด แมน  และคณะ (Richard Mann and  others. 1975 อางถงึ

ใน อรพรรณ ลือบุญชัย, 2538)  ไดศึกษาพฤติกรรมการเรียนในหองเรียนและแบงแบบการเรียน

ของผูเรียนออกเปน 8 แบบ คือ  

  1.1. แบบยนิยอม(the compliant students) เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนมีความ

กระตือรือรน  ตั้งใจเรียน  ชอบเขาชั้นเรียน  ตัง้ใจทาํงาน  เพื่อใหถูกใจอาจารยและผูปกครอง 

  1.2  แบบวิตกกังวล (the anxious  dependents students) เปนแบบการเรียนที่

ผูเรียนมีลักษณะวิตกกงัวลเกี่ยวกับการเรยีนสงู  รูสึกวาตนเองไมมีความสามารถในการเรียน 

  1.3  แบบทอใจ (the discouraged worker) เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนมีลักษณะ

ไมมีความพึงพอใจตนเอง  เมื่อผิดพลาดมกัโทษตัวเอง  ตําหนิตนเองในทางลบ 

  1.4  แบบอิสระ (the independent) เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนมีลักษณะ

สติปญญาดี  มีความรับผิดชอบ  มีความเชื่อมั่นในตนเอง  มีอิสระในตนเอง  มีความ 

คิดสรางสรรคดี 

  1.5 แบบวีรบุรุษ (the heroes)  เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนมีลักษณะอยูแนวหนา

เปนที่รูจกัมีชื่อเสียงโดงดังทางการเรียน ภาคภูมิใจในอํานาจ  พยายามสรางเอกลกัษณโดยการ

แสดงออก 
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  1.6 แบบปฏิปกษ (the snipers) เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนมีลักษณะมองโลกใน

แงราย  ภาคภูมิใจในตนเองต่ํา หลบหลีก  ไมชอบการเผชิญหนากับอาจารย  ชอบสรางความ

ขัดแยงวุนวาย  เปนปฏิปกษกับอาจารย 

  1.7 แบบแสวงหาความสนใจ (the attention seekers)  เปนแบบการเรยีนที่

ผูเรียนมีลักษณะเนนสังคมมากกวาสติปญญา  สรางความสัมพนัธกบัอาจารย  และผูเรียนดวยวธิี

ตางๆ  เชนพูดคุย  แสดงตัว  เลาเรื่องตลกเพื่อใหเกิดความสนใจและยอมรับในหมูเพือ่นฝูง 

  1.8  แบบสงบเงียบ (the silent  students) เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนเปนพวกที่

ไมคอยมีสวนรวมเวลาในการอภิปรายในกิจกรรมการเรียน  พูดนอย  เงียบเฉย  ไมคอยทําอะไร ทั้ง

ในชั้นเรียน และนอกชัน้เรียน  สัมพันธภาพระหวางผูสอนกับผูเรียนมีนอย  

 

 2. แบบการเรียนรูของเกรชา  และไรซแมน (Grasha and Reichman, 19977 อางอิง 

มาจากอรพรรณ ลือบุญชัย 2538 : 33) ไดแบงแบบการเรียนของนิสิตนักศึกษาออกเปน 6 แบบ

ดวยกนั คือ  

  2.1 แบบอิสระ (independent) แบบการเรยีนนี้เปนลกัษณะของผูเรียนที่ชอบคิด

ดวยตนเอง  ชอบทํางานดวยความคิดของตนเอง  แตกจ็ะรับฟงความคิดเห็นของเพือ่น  และมี

ความเชื่อมัน่ในความสามารถในการเรียนรูดวยตนเอง 

  2.2 แบบหลีกเลี่ยง (avoidant) เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนไมสนใจเรียน

เนื้อหาวิชาในชั้นเรียนตามแบบแผน  ไมมสีวนรวมกับนกัศึกษาคนอื่นๆ และอาจารยใน 

หองเรียนเนื้อหาวิชาในชั้นเรียนตามแบบแผน  ไมมีสวนรวมกบันักศกึษาคนอื่นๆ  และอาจารยใน

หองเรียน  ไมสนใจสิ่งที่เกิดขึ้นในชัน้เรียน 

  2.3 แบบรวมมือ (collaborative)  เปนแบบการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดี

ทีสุดดวยความรวมมือ  โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเหน็และความสามารถซึง่กนัและกัน พวกนี้

รวมมือกับอาจารย  กลุมเพือ่น  และชอบที่จะทํางานรวมกับคนอ่ืน  เขามองชัน้เรียนเปนสถานทีซ่ึ่ง

เหมาะสมสาํหรับการมีปะทะสังสรรคทางสงัคม  และเรียนรูเนื้อหาวิชา 

  2.4 แบบพึ่งพา (dependent) เปนแบบการเรียนรูที่ผูเรียนมีลักษณะมคีวามอยาก

รูอยากเห็นทางววิชาการนอยมาก  และจะเรียนรูเฉพาะสิง่ทีก่ําหนดใหเรียนเทานั้น  มองวาอาจารย

และเพื่อนรวมชั้นเรียนเปนแหลงความรูและแหลงสนับสนุนทางวิชาการ 

  2.5 แบบแขงขัน (competitive) เปนแบบการเรียนรูที่ผูเรียนเรียนรูดวยการ

พยายามทาํสิง่ตางๆ ใหดีกวาคนอื่นๆ  ในชั้นเรียน  เขามีความรูสึกวาจะตองแขงขันกับคนอ่ืนเพื่อ

รางวัลในช้ันเรียน เชน ระดับคะแนนที่ดีกวา  หรือไดรับคําชมเชยจากอาจารย  เขามองดู

บรรยากาศในหองเรียนวาจะตองมีการแพชนะ และเขาตองเปนผูชนะเสมอ 
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  2.6 แบบมีสวนรวม (participant)  เปนแบบการเรียนที่ผูเรียนมีลักษณะของ

ผูเรียนที่ตองการเรียนรูเนื้อหาวิชา  เขาชัน้เรียน  มีความรบัผิดชอบที่จะเรียนรูใหไดมากที่สุดจาก

ชั้นเรียนและมสีวนรวมกับผูอ่ืน  มีความรูสึกวาควรจะมสีวนรวมกับผูอ่ืน  มีความรูสึกวาควรจะมี

สวนรวมในกจิกรรมของชั้นเรยีนใหมากที่สดุเทาที่จะมากได 

 

 3. แบบการเรียนของ เจ คงิ (J. King, 1993  อางถงึใน อรพรรณ ลือบุญชัย, 2538 ) ได

จําแนกแบบการเรียนนักศึกษาโดยอาศัยพื้นฐานทฤษฎีการทาํงานหลายมิติของเซลสมอง 

(multifaceted functions of the brain) โดยแบงการเรียนออกเปน 4 สวนดวยกนั คือ 

  3.1 แบบการเรียนแบบการเห็น (visual) หมายถงึ ลักษณะและวิธีการเรียนของ

นิสิตที่มีแนวโนมในการใชสายตา  มองภาพกราฟ  แผนภูมิตางๆ  เพื่อกอใหเกิดความทรงจาํและ

การเรียนรู 

  3.2 แบบการเรียนแบบการฟง (audio) หมายถงึ ลักษณะและวิธีการเรียนของ

นิสิตนักศกึษา ที่มีแนวโนมในการใชหูฟงขอความสื่อทางเสียงตางๆ เพือ่กอใหเกิดความทรงจําและ

การเรียนรู 

  3.3 แบบการเรียนแบบการอาน (reading) หมายถงึ ลกัษณะและวิธกีารเรียนของ

นิสิตนักศกึษา ที่มีแนวโนมในการใชสายตาอานขอเขียนหรือขอความที่ใชเอกสาร ตําราตางๆ เพื่อ

กอใหเกิดความทรงจาํ และการเรียนรู 

  3.4 แบบการเรียนแบบการเคลื่อนไหว (kinesthetic)  หมายถงึ ลกัษณะและ

วิธีการเรียนของนิสิตนักศึกษา ที่มีแนวโนมในการใชประสาทสมัผัสทัง้หา ในการกอใหเกิดความ

ทรงจําและการเรียนรู 

 4. แบบการเรียนของวิตเคน และมัวร (Witken and Moore. 1975 อางถึงใน พิชยั  

ทองดีเลิศ, 4547) ไดอาศัยหลักการจัดกระทําตอขอมูล โดยแบงแบบการเรียนของนสิิตนักศึกษา

ออกเปน 2 แบบ คือ  

  4.1 แบบการเรียนสหสมัพนัธ หมายถึง ลกัษณะและวธิกีารเรียนของนิสิต

นักศึกษาที่มี  แนวโนมเชื่อมโยงกบัภาพรวมความคิดใหมจากการปรับความคิดเดิม  เกี่ยวของกับ

มนุษยและสังคมไมเนนเนื้อหาวิชาการ  แตเนนความเกีย่วเนื่องกบัประสบการณของตนเองเพื่อ

กอใหเกิดความทรงจาํและการเรียนรู 

  4.2 แบบการเรียนแบบวิเคราะห หมายถึง ลักษณะและวธิีการเรียนของนิสิต

นักศึกษาที่มี แนวโนมแยกแยะเนื้อหารายละเอียด เปนความคิดทีม่ีโครงสรางมีขั้นตอน เนนสิง่ทีไ่ม

มีชีวิตและไมเกี่ยวกับตน ในลักษณะเนื้อหาวิชาการเพื่อกอใหเกิดความทรงจาํและการเรียนรู 
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งานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่มผีลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 จิระพรรณ  คณาสวัสด์ิ (2546) ไดศึกษา ผลของการใชสัญญาการเรยีนในระบบการเรียน

อิเล็กทรอนกิสที่มีตอแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์และผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตปริญญาตรีที่มีระดบั

ความรูกอนเรยีนตางกนัในการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพวิเตอรเพื่อการศึกษา กลุมตัวอยาง คือ นิสติ

ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ทีล่งทะเบียนเรยีนวชิา พืน้ฐานคอมพวิเตอร

เพื่อการศึกษา จํานวน 120 คน ผลการวิจยัพบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนโดยใชสัญญา

การเรียน กับระดับความรูกอนเรียนของผูเรียน ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

 วชิราพนัธ  แกวประพนัธ (2546) ไดศึกษาผลของการนาํเสนอผังมโนทศันในการเรียน 

การสอนบนเวบ็ในวิชาชีววิทยาที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 ที่มีแบบการคิดแบบไมอิสระ (FD) ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทีม่ี

แบบการคิดแบบไมอิสระ เมื่อเรียนในบทเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจํา

สูงกวากลุมที่ไดรับการนําเสนอผังมโนทัศนหลงัเรียน 

 อภิรดี ประดิษฐสุวรรณ (2545) ไดศึกษาผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดาน

ขาวบนเว็บในการเรียนแบบโครงการบนเวบ็ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความรวมมือในการ

ทํางานกลุมของเด็กทีม่ีความสามารถพิเศษ ผลการวิจัยพบวา เด็กที่มคีวามสามารถพิเศษทางดาน

ปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียน

แบบโครงการบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกนั 

เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานสติปญญา และดานทักษะ เมื่อเรียนดวยกระดานขาวมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาการสื่อสารดวยการสนทนา 

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

 ศิรินทรา บวัประชุม (2547) ไดศึกษา ผลของการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมกีาร

นําเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรมที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา 

ปที่ 4 ที่มีแบบการคิดตางกนั ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอน 

บนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนั มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําไม

แตกตางกนั อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

 พีรพงศ  แจมรังษี (2547) ไดศึกษา ผลของรูปแบบการนาํเสนอสตรีมมิง่มีเดียการสอน

แบบบรรยายในการเรียนอิเลก็ทรอนกิสที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตระดับปริญญา
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บัณฑิต กลุมตัวอยางเปนนิสิตระดับปริญญาตรี ชั้นปที่ 1 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลยัที่ลงทะเบยีนเรียนวิชา สื่ออิเล็กทรอนกิสทางการศึกษา เพื่อแบงนิสิตออกเปน 2 กลุม 

จํานวนกลุมละ 40 คน ผลการวิจัยพบวา นิสิตที่เรียนดวยสตรีมมิ่งมีเดยีการสอนแบบบรรยายใน

การเรีนอิเลก็ทรอนิกสที่มีรูปแบบการนาํเสนอแบบพรอมกันจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูกวาการ

นําเสนอแบบตามลําดับอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .05 

 Gutierrez (1999) ไดศึกษา เร่ืองการสรางความรวมมือในการฝกทกัษะทางภาษาซึง่เนน

การเรียนรูรวมกันเปนหลกั กลุมตัวอยางไดแก นกัเรียนประถมศึกษา และนักศึกษา

ระดับอุดมศึกษา วิธีการวิจยัเนนการใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือหลกัในการสื่อสาร ผลการวิจยั

พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนดีขึ้นและความรวมมือในการทํางานมากขึ้น 

 Katherine Nora, Blair (2000) ไดทําการวจิัยเรื่อง Evaluation of Web-based 

instruction in interior design education: A pilot study มีวัตถุประสงคเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ และวดั

เจตคติตอการเรียนดวยเว็บไซตเพื่อการศึกษา ประชากรจํานวน 36 คนเปนนักศกึษาปที ่1 ที่ 

เรียนวิชา IDE 120, Interior Design, Studio ll ในภาคฤดูหนาวป 1999 กลุมตัวอยางจํานวน  

31 คน แบงเปน 3 กลุม วิธีการทดลองไดกาํหนดใหนักศกึษากลุมที ่1 เรียนจากเว็บไซตเพื่อ

การศึกษา กลุมที่ 2 ฟงคําบรรยายและเรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษา กลุมที ่3 ฟงคาํบรรยาย 

เทานัน้ ผลการทดลองพบวาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัศึกษากลุมที่ 1 ที่เรียนจากเว็บไซตเพือ่

การศึกษา ต่ํากวาอกี 2 กลุมอยางมีนยัสาํคัญทางสถิตทิี่ 0.003 จากการวิเคราะหผลการเรียนของ

นักศึกษากลุมที่ 1 พบวาผลการเรียนในแตละหนวยมีความสัมพนัธกบัคะแนนเฉลีย่กอนการเรียน 

(p=0.026, r=0.636) 

  

สรุปงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับการเรียนอิเลก็ทรอนิกสและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเรยีนอิเล็กทรอนกิสและผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

สรุปไดวาเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตทีน่ํามาใชในการเรียนอิเลก็ทรอนกิส และการเรียนการสอนบนเว็บ 

ไดรับการศึกษาวิจัยอยางกวางขวาง และพบวาสื่อดังกลาวทาํใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงขึ้น ตวัแปรอิสระที่นาํมาศึกษาวจิัยสวนใหญเปนรูปแบบของเว็บ เทคนิคการออกแบบเว็บ 

ลักษณะของเว็บ วธิีการสื่อสารบนเว็บ วิธกีารเรียนการสอน รูปแบบการเรียนบนเว็บ เปนตน 

สวนตัวแปรตามนอกจากเปนผลสัมฤทธิท์างการเรียนซึ่งเปนตัวแปรหลกัแลว ยงัมีตัวแปรอื่นๆที่

นํามาศึกษา เชนการแกปญหา  การคิด ทกัษะ เจตคติ ทัศนคติ ความพึงพอใจเปนตน  
 
 
 



 65 

งานวจิัยที่เกีย่วของกับรูปแบบการเรียน 
 
 พิชัย  ทองดีเลศิ (2547) ไดศึกษาการนาํเสนอรูปแบบการเรียนรูรวมกนับนเครือขาย

คอมพิวเตอรสาํหรับนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกนั มวีัตถุประสงคเพื่อ ศกึษา

รูปแบบการจัดการเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพวิเตอร พัฒนารูปแบบการเรียนรูรวมกันบน

เครือขายคอมพิวเตอร นําเสนอรูปแบบการเรียนรูรวมกนับนเครือขายคอมพิวเตอร และ

เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนทีเ่รียนดวยรูปแบบการเรียนรูรวมกนับนเครือขาย

คอมพิวเตอร ผลการวิจยัพบวา รูปแบบการเรียนรูรวมกนับนเครือขายคอมพิวเตอรสําหรับนิสิต

ระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน ทีพ่ัฒนาขึน้ประกอบดวยขั้นตอนที่สําคัญ คือ 1. ขั้น

การเตรียมความพรอม 2. ข้ันดําเนินกิจกรรมการเรียน ม ี7 ขั้น ผลการวิเคราะหคะแนน

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวากลุมตัวอยางในทกุรูปแบบการเรียนมีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนทุกรูปแบบการเรียนไมมคีวามแตกตางกัน  

 จิรพล ภักดีประเสริฐ (2547) ไดศึกษาผลของแบบรายการเลือกในการเรียนการสอน 

ดวยเว็บเร่ืองการใชโปรแกรมประมวลผลคาํที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิตที่มีแบบการเรียน มวีตัถุประสงคเพือ่ศึกษาผลของแบบรายการเลือกในการเรียนการสอน

ดวยเว็บเร่ืองการใชโปรแกรมประมวลผลคาํที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิตที่มีแบบการเรียนตางกนั กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนิสิตที่ลงทะเบยีนเรียนวิชา 

2708122 โดยใหทาํรูปแบบการเรียนของคอลบ เพื่อแบงกลุมตัวอยาง เปน 4 กลุม กลุมละ 20 คน 

รวมทัง้สิ้น 80 คน พบวาผูทีมี่แบบการเรียนที่ตางกนั เมือ่เรียนดวยเวบ็บทเรียนเรื่องการใชงาน

โปรแกรมประมวลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั  และผูเรียนทีเ่รียนดวยเว็บบทเรียนเรื่อง

การใชงานโปรแกรมประมวลผลคําที่มีแบบรายการเลือกแตกตางกนั มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม

แตกตางกนั 

 ประชิต  อินทะกนก (2541) ไดศึกษา การเปรียบเทยีบการเรียนการสอนดวยอนิเตอรเน็ตที่

บอกกับไมบอกเสนทางการสืบคนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน ของนักเรียนมัธยมศึกษา 

ตอนปลายที่มรูีปแบบการเรียนตางกนั วัตถุประสงคเพื่อศึกษาเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน

ของนักเรียนทีเ่รียนผานอนิเทอรเน็ตทีบ่อกกับไมบอกเสนทางการสืบคน เปรียบเทยีบสัมฤทธิ์ผล

ทางการเรียนของนักเรียนทีม่ีรูปแบบการเรียนและลักษณะผูเรียนตางกันที่เรียนผานอินเทอรเน็ตที่

บอกกับไมบอกเสนทางการสืบคน ผลการวิจัยพบวา ไมพบความแตกตางของคะแนนสัมฤทธิ์ผล

ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนผานอนิเทอรเน็ตทีบ่อกกับไมบอกเสนทางการสืบคน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และไมพบความแตกตางของคะแนนสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของ



 66 

นักเรียนทีม่ีรูปแบบการเรียนและลักษณะผูเรียนตางกนัทีเ่รียนผานอนิเทอรเน็ตทีบ่อกกับไมบอก

เสนทางการสบืคน อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

 Dille and Mezack (1991) ไดแบงการเรียนของ Kolb แบงผูเรียนที่เรียนดวยการเรียน 

การสอนบนเวบ็  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งผลการวิจยัพบวาผูเรียนแบบดูดซึม 

(assimilators) สามารถทาํคะแนนไดสูงและเรียนรูบนเวบ็ไดเปนอยางดี สวน Torrell and Dringus 

(1999 -2000) ไดศึกษาและทํานายวาผูเรียนในแบบ convergers และ assimilators สวนใหญจะ

ประสบความสําเร็จในการเรียนบนเว็บในระดับบัณฑิตศึกษา และ Mcvay (2000) ยังพบวาผูเรียน

บนเว็บทีท่ราบรูปแบบการเรียนของตนเอง และปรับปรุงตนเองใหเขากบัสภาพแวดลอมทาง 

การเรียน  มีอัตราการประสบความสาํเร็จในการเรียนถงึ 94 %  นอกจากนีย้ังสามารถปรับตนเอง

ใหเหมาะสมกบัสภาพแวดลอมทางการเรียนที่แตกตางกันได 

 Diaz and Cartnal (1999) ไดเปรียบเทียบแบบการเรียนของผูเรียนในการเรียนบน

เครือขายคอมพิวเตอรกับการเรียนในชัน้เรยีนปกต ิโดยใชรูปแบบการเรียนของ Grasha and 

Reichman ผลการวิจยัพบวาผูเรียนที่เลือกเรียนบนเครอืขายคอมพวิเตอรจะมีรูปแบบการเรียน

แบบอิสระ 

 Yunfei (2002) ไดศึกษาผลกระทบของแบบการเรียนตอการเรียนบนเว็บของนิสิตระดับ

ปริญญาตรี โดยแบงรูปแบบการเรียนตามแบบการเรียนของคอลบ ผลการวิจยัพบวา รูปแบบ 

การเรียนของผูเรียนมีผลกระทบตอการเรียนบนเว็บ มีปฏิสัมพันธกันระหวางรูปแบบการเรียนกับ

ความสามารถของผูเรียน และผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบเอกนัย มคีวามสุขและความพอใจใน

การเรียนบนเวบ็มากวาผูเรียนแบบดูดซึมอยางมีนยัสําคญั 

 Mcdonal (1996 อางถงึในประชิต อินทะกนก, 2541) ศึกษาผลการเรยีนการสอนดวย

มัลติมีเดียที่มตีอทัศนคติและสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสมัพนัธกับรูปแบบการเรียนโดย

ทดลองกับนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัย โดยใชแบบการเรียนของ Kolb เปนเครื่องมอืในการแบง

แบบการเรียน พบวารูปแบบการเรียนที่ตางกนัไมมีความสัมพันธกับสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน 

  

สรุปงานวิจัยทีเ่ก่ียวของกับรูปแบบการเรียน 

จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียน สรุปไดวารูปแบบการเรียนเปนตัว

แปรอิสระที่นําใชในศึกษาเปรียบเทียบผลที่มีตอตัวแปรตาม โดยเฉพาะผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ของผูเรียน  แตผลการวิจัยยงัสรุปไมไดวารูปแบบการเรียนจะสงผลถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

งานวิจยับางเลมพบวาผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนตางกนัจะมีผลการเรียนตางกนั ในขณะที่

งานวิจยับางเลมพบวาผลการเรียนไมแตกตางกัน ทัง้นีเ้ปนเพราะในการเรียนการสอน มีตวัแปร

อ่ืนๆ อีกมากเขามาเกีย่วของหรือมีอิทธิพลตอผลการเรียน เชนวิธีการเรียนการสอน กิจกรรมการ



 67 

เรียนการสอน สื่อหรือเทคโนโลยีทีน่ํามาเปนชองทางในการถายทอดหรอืส่ือสาร สภาพแวดลอมใน

การเรียน รวมทั้งคุณลักษณะสวนตวัของผูเรียน ซึง่ลวนเปนตัวแปรที่อาจจะมีอิทธพิลสูงกวา

รูปแบบการเรียนก็ได  ดังนัน้รูปแบบการเรียนก็เปนตัวแปรที่ยังเปนที่สนใจในการศึกษาวิจยัดาน

การเรียนการสอนในบริบทตางๆ   
 
งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนดวยวธิีสตอรี่ไลน 
 
 งานวิจัยภายในประเทศ 

กันยารัตน ยังมี (2546) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลการสอนวชิาศิลปะพืน้บานโดยวิธีสตอรี่ไลน

ที่ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวชิาศิลปศึกษา  

สถาบนัราชภฎั มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการสอนวิชาศิลปะพื้นบานโดยวิธีสตอร่ีไลนที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวิชาศิลปศึกษา สถาบนัราชภัฎ  

กลุมตัวอยางประชากรที่ใชในการวิจัย คอื นักศกึษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชาศิลปศึกษา 

สถาบนัราชภฎัราชนครินทร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาศิลปะพื้นบาน 2 ปการศึกษา 2546 จํานวน  

31 คน ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานพทุธพิิสัย ทักษะพิสัย จติพิสัย 

สูงขึ้นหลังจากที่เรียนโดยวธิสีตอร่ีไลน 

พิมพนัธ  เดชะคุปต (2545)  ไดทําการวิจยัเรื่อง ผลสัมฤทธิก์ารเรียนวิชาวิทยาศาสตร

สิ่งแวดลอมและความพอใจตอการเรียนการสอน การศกึษาผลการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลนของ

นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  กลุมตัวอยาง คือ นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 โปรแกรมศิลป  

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  จํานวน 1 หองเรียน  มี 35 คน  เครื่องมือทีใ่ชคือ  

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตรส่ิงแวดลอมและแบบสัมภาษณความพอใจ

ตอการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนที่เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนมีคาเฉลีย่รอยละของ

คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูกวาเกณฑทีก่ําหนด คือ สูงกวารอยละ 60 และนกัเรียนที่เรียน

ดวยวิธีสตอร่ีไลนมีความพอใจตอการเรียนการสอนในดานเนื้อหาที่เรียน  การเรียนที่เนนกิจกรรม

เปนหลกั  การทํางานเปนทีม  การนาํเสนอความรู  ประสบการณการเรยีนรูที่ครูจัด  รวมถงึความ

พอใจในการสอนของครูและการรวมกจิกรรมของเพื่อนๆ  

อารี ปรีดีกุล (2544) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษารูปแบบการสอนภาษาองักฤษทีเ่นน

ผูเรียนเปนศูนยกลางโดใชวธิีสตอร่ีไลนสําหรับนักศกึษาในสถาบนัราชภัฎ : กรณีศึกษาสถาบัน 

ราชภัฎพิบูลสงคราม มวีัตถปุระสงคเพื่อ ศึกษารูปแบบการสอนภาษาอังกฤษที่เนนผูเรียนเปน

ศูนยกลางโดยใชวิธีสตอร่ีไลนสําหรับนักศกึษาสถาบนัราชภัฎพิบูลสงคราม และเปรบีเทียบ

ความสามารถของนักศึกษาในสถาบันราชภัฏระหวางกลุมที่ไดรับการสอนที่เนนผูเรียนเปน
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ศูนยกลางโดวธิีสตอร่ีไลนและกลุมที่ไดรับการสอนดวยวธิีปกติใน 2 ดาน คือ ผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนและความคิดเห็นที่มีตอกระบวนการเรียนการสอนรายวิชาการอานภาษาองักฤษทัว่ไป 

ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการอานภาษาองักฤษทัว่ไป และความคิดเหน็

ตอกระบวนการเรียนการสอนของนกัศึกษาที่ไดรับการสอนที่เนนผูเรียนเปนศนูยกลางโดยวิธ ี

สตอร่ีไลนและวิธีปกติแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญที่ระดบั .05 โดยผูเรียนกลุมที่ไดรับการสอนที่

เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยใชวิธีสตอร่ีไลนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวากลุมที่ไดรับการสอน

ดวยวิธปีกต ิ

 ธาริณี วทิยาอนิวรรตน (2542) ไดทําการวจิัยเรื่อง ผลของการเรียนการสอนดวยวิธ ี

สตอร่ีไลนที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาวทิยาศาสตรและความพงึพอใจตอการเรียนการสอน

ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตสังกัดทบวงมหาวทิยาลัย กลุมตัวอยางที่ใชในการ

วิจัยคือ นักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 72 คน แบง

ออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองจํานวน 36 คน ใหเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนและกลุมควบคุมจํานวน 

36 คน ใหเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร  แบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนการสอน และแบบสมัภาษณ

ความพึงพอใจตอการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวา (1) นักเรียนที่เรียนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนมี

คาเฉลี่ยรอยละของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตรสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดคือ สงู

กวารอยละ 70 (2) นักเรียนที่เรียนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนมีคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชา

วิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยใชวธิีการสอนแบบปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 (3) นักเรยีนที่เรียนโดยใชวิธีสตอร่ีไลนมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนในระดับมาก และ

นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสูง ระดับปานกลาง มีความพึงพอใจตอการสอนในระดบั

มาก สวนนกัเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิท์างการเรียนระดับตํ่ามคีวามพึงพอใจตอการเรียนการสอนใน

ระดับปานกลาง 

 สมนึก  ปฏิปทานนท (2542) ไดทําการวิจยัเรื่อง ผลของการเรียนการสอนดวยวธิีสตอร่ี

ไลนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสงัคมศึกษาและความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย

มีจํานวน 74 คน แบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองจาํนวน 38 คน โดยใหเรียนแบบสตอรี่ไลน

และกลุมควบคุมจํานวน 36 คน ใหเรียนแบบปกติ เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาสังคมศึกษาและแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห 

ผลการวิจยัพบวา (1) นักเรยีนทั้งสองกลุมมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและคะแนนความสามารถใน

การคิดวิเคราะหไมแตกตางกัน (2) นักเรียนที่เรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนมีคะแนนความสามารถในการ

คิดวิเคราะหกอนและหลงัเรยีนไมแตกตางกัน 
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 จีรภัสร  บัวสุวรรณ (2543) ไดทําการวิจัยเรื่อง เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและ

เจตคติตอการอนนุรักษส่ิงแวดลอมของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนสงัคมศกึษาโดยการใช

ชุดการเรียนสตอรี่ไลนกับนกัเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบโครงการ กลุมตัวอยางเปนนกัเรียน

โรงเรียนโคกเจริญวิทยา จงัหวัดลพบุรี ปการศึกษา 2543 จํานวน 60 คน แบงเปนกลุมทดลอง  

30 คน ไดรับการสอนโดยการใชชุดการเรียนสตอรี่ไลน และกลุมควบคมุ 30 คน ไดรับการสอนแบบ

โครงการ เครื่องมือที่ใชเปนแบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนสังคมศึกษาและแบบวัดเจตคติตอ 

การอนุรักษสิ่งแวดลอม ผลการวิจัยพบวา (1) นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนสเตอรี่ไลนและ

นักเรียนทีเ่รียนดวยการสอนแบบโครงการมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนัอยางมีนยัสําคญั

ทางสถิติที่ระดบั .01 (2) นกัเรียนที่เรียนโดยการใชชุดการเรียนสตอรี่ไลนและนกัเรียนที่เรียนดวย

การสอนแบบโครงการมีเจตคติตอการอนุรักษสิ่งแวดลอมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

 สุรินธร วงัคะฮาด (2543) ไดทําการวิจยัเรือ่ง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยวธิี 

สตอร่ีไลนเพื่อการอนุรักษพลังงานและสิง่แวดลอม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน

หนึง่ในจงัหวัดรอยเอ็ด ซึ่งเปนการวิจัยเชงิคุณภาพ โดยมีวัตถุประสงคเพื่ออธิบายกระบวนการและ

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบบูรณาการโดยใชวิธีสตอร่ีไลน กลุมตัวอยางคือ นกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 จํานวน 29 คน เกบ็รวบรวมขอมูลเชิงคุณภาพโดพหวุิธีการ ผลการวิจยัพบวา 

การสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนเปดโอกาสใหผูเรียนไดคิด คนควา แสดงออก และลงมือปฏิบัติดวย

ตนเองอยางอสิระ ทาํใหนกัเรียนมีความมัน่ใจในตัวเองมากขึ้น เปนผูใฝในการเรียนรู รูจักการวาง

แผนการทํางาน มโีอกาสทํางานเปนคณะ ไดเผชิญกับสถานการณและไดฝกการแกปญหารวมกนั 

ตลอดจนมีความราเริงสนุกสนานกับการเรียน นอกจากนี้การสอนโดยวิธีสตอร่ีไลนชวยใหนักเรยีน

ซึมซับความรูทีละนอย เปนการฝกใหนักเรียนไดคิดเปน ทาํเปน แกปญหาเปนสามารถนาํความรูไป

ใชในชีวิตประจําวนัได 

 
            งานวจิัยตางประเทศ                  

Dille and Mezack (1991)  ไดแบงแบบการเรียนของ Kolb แบงผูเรียนที่เรียนดวย 

การเรียนการสอนบนเว็บ  เพือ่ศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียน ซึ่งผลการวิจัยพบวาผูเรียนแบบดูด

ซึม (assimilators)  สามารถทําคะแนนไดสูงและเรียนรูบนเว็บไดเปนอยางด ีสวน Torrell and 

Dringus (1999 -2000) ไดศึกษาและทํานายวาผูเรียนในแบบ convergers และ assimilators 

สวนใหญจะประสบความสาํเร็จในการเรียนบนเว็บในระดับบัณฑิตศึกษา และ Mcvay (2000)   

ยังพบวาผูเรียนบนเว็บที่ทราบรูปแบบการเรียนของตนเอง และปรับปรุงตนเองใหเขากับ
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สภาพแวดลอมทางการเรียน มีอัตราการประสบความสําเร็จในการเรียนถงึ 94% นอกจากนีย้ัง 

สามารถสามารถปรับตนเองใหเหมาะสมกบัสภาพแวดลอมทางการเรียนที่แตกตางกันได 

Mcdonal (1996 อางถงึในประชิต อินทะกนก, 2541)  ศึกษาผลการเรยีนการสอนดวย

มัลติมีเดียที่มตีอทัศนคติและสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสมัพนัธกับรูปแบบการเรียน   

โดยทดลองกบันักศึกษาระดับมหาวิทยาลัย  โดยใชแบบการเรียนของ Kolb เปนเครื่องมือในการ

แบงแบบการเรียน  พบวารูปแบบการเรียนที่ตางกนัไมมีความสมัพนัธกับสัมฤทธิ์ผลทางการเรียน  

 Cleave, J.B.(1997) ไดทําการวิจัยเรื่อง A storyline-based approach to developing 

management role-playing simulations(organizational training, artificial intelligence) 

ผลการวิจยั พบวา การนําวธิีการสอนแบบสตอรี่ไลนสามารถนาํมาใชในการแสดงบทบาทสมมุติได

เปนอยางดี โดยนักเรียนสามารถแสดงบทบาทสมมุติไดดีข้ึนและยังชวยพัฒนาทักษะในการ

แกปญหาในการเรียน โดยผูทําการวิจยัไดเสนอแนะวา ในการนําวิธีสตอร่ีไลนมาใชในการแสดงนัน้ 

จะตองเนนเรื่องราวใหนาสนใจ มีการดําเนนิเร่ืองที่เปนเหตุเปนผล มีผูเขามาเกีย่วของโดเริ่มจาก 

1 คน แลวเพิ่มจํานวนขึน้เรื่อยๆ และเรื่องทีส่รางขึ้นจะตองมีจุดหกัเหของเรื่องราวดวย โดยเปด

โอกาสใหนักเรียนไดแสดงออกอยางเต็มที ่

 Butzow (1991) ไดศึกษา การเปรียบเทยีบการเรียนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนและการ

เรียนการสอนโดยใชตําราทีม่ีตอความคิดรวบอดทางวทิยาศาสตรในโรงเรียนประถมศึกษา เพื่อ

เปรียบเทยีบการเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลนและการเรยีนการสอนโดยใชตําราทีม่ีตอความคิด

รวบยอดทางวทิยาศาสตรของนกัเรียนเกรด 3 โดยแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลอง 

จํานวน 114 คน เรียนดวยวิธสีตอร่ีไลนและกลุมควบคุม 84 คน เรียนโดยใชตํารา ผลการวิจยั

พบวา คะแนนความคิดรวบยอดทางวทิยาศาสตรของนักเรียนทัง้ 2 กลุม ไมแตกตางกันและ

นักเรียนหญงิของทั้ง 2 กลุม ไดคะแนนความคิดรวบอดทางวทิยาศาสตรสูงกวานักเรียนชายอยางมี

นัยสําคัญ 

 Cooper, Juliea.(1998) ไดทําการวิจยัเรือ่ง Cognitive Engaaement in a Sixth-Grade 

Social Studies Class. นักเรียนมีความเตม็ใจกิจกรรมการเรียนรูในหองเรียน ทีก่ําลงัเปนที่สนใจ

หรือถกเถียงกนัอยูของนักการศึกษาผูเชีย่วชาญ การศึกษาครั้งนีเ้พื่อสํารวจ การมีสวนรวมของ

นักเรียนและการมีสวนรวมในการสอนตามกลวิธกีารสอนแบบสตอรี่ไลน การศึกษาคนควา

วรรณคดีที่เกี่ยวของในเรื่องของ การมีสวนรวมของนกัเรยีน ซึ่งอธิบายถึงการมีสวนรวมของนักเรียน 

พฤติกรรมการมีสวนรวมการมีสวนรวมทางพุทธพิิสัยและครอบคลุมถึงการจูงใจ การสํารวจ 

กฎเกณฑที่สนบัสนุน การมีสวนรวมในจุดประสงคในบทเรียน กลวิธีในการสอนแบบสตอรี่ไลนและ 

การศึกษาคนควาวรรณคดีที่เกีย่วของในเรื่องของ กลวิธกีารสอนตามแบบสตอรี่ไลน เพื่อสํารวจ

ความสัมพันธกับเกณฑที่สนบัสนุนการมีสวนรวม การบรรยายถงึประสบการณในชัน้เรียนระดับ



 71 

เกรด 6 กับการสอนแบบสตอรี่ไลน 6 สัปดาหในแคนนาดา ครูและนักเรียนกลุมเปาหมาย แสดง

ความคิดเหน็เกี่ยวกับประสบการณของตน  ตลอดจนการสัมภาษณเกี่ยวกับการมสีวนรวมของ

นักเรียน ซึง่ในการสังเกตทัง้สองรายงานถงึประสบการณทางพฤตกิรรมการมีสวนรวมตลอด   

ผลการศึกษาที่พบเกี่ยวกับนักเรียนพบวาการมีสวนรวมทางพทุธพิิสัยในจุดประสงคในชั้นเรียน

เกี่ยวกับหนวยของสตอรี่ไลนในแคนนาดาและการกระตุนพฤติกรรมการมีสวนรวมในกิจกรรมการ

เรียนรู จากประสบการณของครูเกี่ยวกับสตอร่ีไลนนี้เปนผลในทางบวกเกี่ยวกับการพจิารณาถงึ 

การมีสวนรวมของนักเรียนและนําไปใชประโยชนไดงาย  

 

สรุปงานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับการเรียนดวยวธิีสตอรีไลน 

 จากงานวิจยัทีเ่กี่ยวของจะเหน็ไดวามกีารนาํวิธีสตอร่ีไลนไปใชในการจดักิจกรรมการเรียน

การสอนที่หลายสาขาวิชาและใชกับนกัเรยีนที่มีระดับอายุตางกนั ซึง่ทําใหคนพบวาการจัด 

การเรียนการสอนโดยใชวธิีสตอร่ีไลนนอกจากจะเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ฝกทกัษะการคิด

แกปญหา ยงัทําใหนกัเรียนเกิดความพึงพอใจในการมีสวนรวมในการทํากจิกรรมการเรียนดวยวิธี

สตอร่ีไลนอีกดวย 

 

 



บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนนิการวิจัย 
 

การวิจยัในครัง้นี้เปนการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental  Research)  โดยมีวัตถุประสงค

เพื่อศึกษาผลของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส ที่มีตอผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน   มีข้ันตอนการวิจยั

ดังนี ้

1. การศึกษาคนควาขอมูล 

2. การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

4. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

5. การทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

6. การวิเคราะหและนําเสนอขอมูล 
 
การศึกษาคนควาขอมลู   

การศึกษาคนควาขอมูลเบื้องตนมีขัน้ตอนในการดําเนนิการ  ดงันี ้

1. สํารวจเอกสาร เว็บไซต และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการเรียนการสอน 

โดยใชวิธีสตอรี่ไลน การเรียนอิเล็กทรอนิกสและรูปแบบการเรียนทัง้ในประเทศ และตางประเทศ 

2. ศึกษาแนวคิด หลักการ องคประกอบ จากเอกสาร งานวิจัยและเวบ็ไซตที่เกี่ยวของ 

3. วิเคราะห สรุปประเด็นสําคัญจากเอกสาร รายงานการวิจัยที่เกี่ยวของ และสังเคราะห

เปนขอความรู เพื่อนํามาใชประกอบการวจิัย สรางเครื่องมือในการวิจยั 

4. ศึกษาหลกัสูตรวิชาสังคมศึกษาระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนตน   แบบเรียน คูมือครู และ

หนงัสือคูมอืประกอบการเรยีนวชิาสงัคมศึกษา เร่ือง เศรษฐกิจพอเพยีง วิเคราะห และสรุปประเด็น

สําคัญ เพื่อนํามาใชในการเขยีนแผนการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลน เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง ใน 

การเรียนอเิล็กทรอนิกส 
 
ประชากรและกลุมตวัอยาง   
 1.ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนทีก่ําลงัเรยีนในระดับชัน้มัธยมศึกษา

ตอนตน  ภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2548  ของโรงเรียนในสังกดักระทรวงศึกษาธิการ   

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือนักเรียนทีก่ําลงัศึกษาในระดบัชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน  โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จากนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1  
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ของโรงเรียนสรุศักดิ์มนตรี จาํนวน 15 หอง  หองละ 50 คน  รวม 750 คน  จากนัน้ใชวธิีสุมอยาง

งาย (Simple Random Sampling) เพื่อเลือกหองเรียนเปนกลุมตัวอยางจํานวน 4 หอง หองละ  

50 คน จาํนวน 200 คน ประกอบดวยหองชั้นม.1/11  1/12  1/13  และ 1/15  การคดัเลือกนักเรียน

เขากลุมทดลองผูวิจยัใชวิธกีารใหนกัเรียนทั้งหมดทาํแบบวัดรูปแบบการเรียนของ คอลบ 

(Kolb,Rubin andMcIntyre 1971; Kolb, 1984; Wolfe and Kolb, 1984 อางถงึใน พัชรี  

เกียรตินนัทวิมล, 2530)   เพือ่ใหไดนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียน 4 แบบคือ แบบคิดอเนกนัย  

แบบดูดซึม แบบคิดเอกนัย และ แบบปรับปรุง  จากนั้นสุมอยางงายจากกลุมรูปแบบการเรียนทัง้  

 4 กลุม ใหไดกลุมละ 25 คน รวมทัง้สิ้น 100 คน  ดังแสดงในตารางที1่ 

 
ตารางที่ 1 จาํนวนกลุมตัวอยางจําแนกตามรูปแบบการเรยีนและหองเรียน 
 

รูปแบบการเรียน หองที ่
แบบอเนกนัย แบบดูดซึม แบบเอกนัย แบบปรับปรุง 

รวม 

11 6 7 10 9 32 

12 5 4 9 8 26 

13 7 9 0 0 16 

15 7 5 6 8 26 

รวม 25 25 25 25 100 

 

     
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ประกอบดวย 

1. เว็บการเรียนอเิล็กทรอนกิสโดยใชองคประกอบของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน เปน 

เว็บไซตการเรยีนการสอนเรือ่ง เศรษฐกจิพอเพยีง วิชาสังคมศึกษา ประกอบดวยแผนการเรียนรู 

แสดงรายละเอียดของวิธีการจัดการเรียนรู  ข้ันตอน  วิธกีาร  แนวทางปฏิบัติ และกิจกรรมการเรียน

การสอน โดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน    

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อวัดความรูความเขาใจการวิเคราะห การ

ประยุกตใช  การแกปญหาเกี่ยวกับเรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง  ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน 

3. แบบสํารวจรูปแบบการเรียนของคอลบ 
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4. แบบสอบถามความคิดเหน็เกีย่วกับการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส 
 
วิธีการสรางเครื่องมือในการวิจยั 
 
1.  เว็บการเรียนอิเลก็ทรอนิกส โดยใชการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 

 

            การสรางเว็บการเรยีนอิเล็กทรอนกิสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน จําเปนตองใช

แผนการเรียนดวยสตอรี่ไลนที่ถูกตอง นาเชื่อถือ เพื่อเปนตนแบบสําหรับการออกแบบเว็บการเรียน

อิเล็กทรอนกิส และในขั้นสุดทายจะตองใหผูเชี่ยวชาญประเมินและรับรองเครื่องมือเพือ่นําไปใชใน

การทดลองตอไป ดังนัน้การสรางเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลน จึงมี

กระบวนการทาํงาน 5 ขั้นตอนดวยกัน มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 

ขั้นตอนที ่1.  สรางแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส  

 

 1.1 ศึกษาหลกัการ แนวคิด จากเอกสาร  และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับรูปแบบ 

กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยวิธีสตอร่ีไลน และการเรยีนอิเล็กทรอนกิส 

 1.2  กําหนดหวัเรื่องใหสอดคลองกับเนื้อหาที่กาํหนดขึ้นและสอดคลองกับแนวการจดั

กิจกรรมการเรยีนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส ไดหัวเรื่องที่ใชในการวิจัย 

ครังนี้คือ เศรษฐกิจพอเพียง 

 1.3  วิเคราะหโครงสรางเนื้อหา และองคประกอบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ดวยวิธีสตอร่ีไลน เพื่อกาํหนดเนื้อหาและวตัถุประสงคเชงิพฤตกิรรม ซึง่ผูวิจยัไดวิเคราะหเนื้อหา ดัง

ตารางที่ 2 

 

 

ตารางที่ 2 แสดงโครงสรางของเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

1.ปญหาเศรษฐกิจของประเทศไทย 

2. ความเปนมาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

1.อธิบายความเปนมาของปญหาเศรษฐกจิของ

ประเทศไทย และความเปนมาของเศรษฐกจิ

พอเพยีง  
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3.ความหมายของเศรษฐกิจพอเพยีง 

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

4.   องคประกอบของเศรษฐกิจพอเพียง 

5. เศรษฐกิจพอเพียงกับทฤษฎีใหมตามแนว

พระราชดําริ 

2. สรุปความหมายและองคประกอบของ

เศรษฐกิจพอเพียง และหลักทฤษฎีใหมตามแนว

พระราชดําริ 

6.  ขาวเรื่อง รมว. คลังเตรียมประกาศกรอบ

ความยัง่ยนืการคลัง ก.ค. นี้ เนนปฏิรูปการ

ลงทนุของตางประเทศ งัดมาตรการภาษีจงูใจ

อุตสาหกรรมเปาหมาย ยกระดับศูนยกลาง

การคาเอเชยี ลดการนําเขา แกปญหาขาดทุน

บัญชีเดินสะพดัตั้งเปาลดหนีส้าธารณะป 2552 

เหลือ 33 % ของจีดีพ ี

3. วิเคราะหขาวเกี่ยวกับปญหาเศรษฐกจิของ

ประเทศไทย 

7. ขาวเรื่อง เศรษฐกิจพอเพยีง “ภูมิคุมกัน

บกพรอง” ในโลกาภิวัฒน 

8. ขาวเรื่อง เศรษฐกิจพอเพยีง - เศรษฐกจิ

พื้นฐาน - เศรษฐกิจชุมชน : มุมมองของหมอ

ประเวศ วะส ี

4. วิเคราะหขาวเกี่ยวกับปญหาเศรษฐกจิ และ

การนาํหลกัทฤษฎีใหมตามแนวพระราชดาํริไป

ประยุกตใชในปญหาที่เกิดขึน้ 

9. หลักการพึ่งตนเองตามแนวทางของเศรษฐกิจ

พอเพยีง  

5. สามารถนําหลักเศรษฐกจิพอเพยีงไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 

 1.4  กําหนดเสนทางการดําเนินเรื่อง ใหอยูบนพื้นฐานของความเปนเหตุเปนผลเชิงตรรกะ 

และคํานึงถึงองคประกอบหลักของวิธีสตอรี่ไลนไดแก ฉาก ตัวละคร การดําเนินชีวิต และเหตุการณ

หรือปญหาที่เกิดขึ้น จากนั้นนําเนื้อหามาผกูเปนเรื่องราว โดยแผนภูมิดดัแปลงมาจากแนวคิดของ   

Ian Barr (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข  แผนภูมทิี่ 8 หนา 112 ) 

 

  

 1.5  ออกแบบแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสใหคลอบคลุม

วตัถุประสงค เนื้อหา และขั้นตอนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน ซึง่ประกอบดวยองคประกอบ 4 

องคประกอบ คือ 

        1)  ฉาก ผูเรียนอานขอมูลที่ผูสอนไดเตรียมไว ผานทาง เว็บเพจซึง่ในประกาศจะ

บอกวาเรยีนวชิาอะไร เรียนเกี่ยวกับเรื่องอะไร เพื่อเปนการวางโครงเรื่องใหนักเรียนไดติดตาม
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ศึกษาคนควาขอมูล และเพือ่ใหนักเรียนพจิารณาหาคําตอบและตอบคําถามผานทางหองสนทนา   

และกระดานขาว 

                2)  ตัวละคร   นกัเรียนแสดงความคิดเหน็ และหาขอสรุปของเรื่องราวตางๆ ผาน

ทาง หองสนทนาและกระดานขาว 

          3)  การดําเนนิชีวิต  นกัเรียนวิเคราะห หาเหตุผล ยกตัวอยางการดําเนนิชีวิตใน

สภาพแวดลอมตางๆ ที่สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน โดยแสดงในหองสนทนา กระดานขาวและ

สมุดบันทกึ  

           4)  เหตกุารณเกิดขึ้นหรือมีปญหาทีต่องแกไข นักเรียนแสดงความคิดเห็น เสนอ 

ตัวอยางอธิบายเหตุผล  วิเคราะหเปรียบเทียบการแกปญหา ระหวางแนวคิดของตนเองและของ

เพื่อน ผานทาง หองสนทนา  และสมุดบันทึก  

          (ขัน้ตอนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส แสดงในในตารางที่ 2 

ภาคผนวก ข ) 

 1.6 นาํแผนการเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลนในเรียนอิเล็กทรอนกิส ทัง้ 4 องคประกอบให

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ พรอมกับแกไข 

1.7  จากนัน้นาํแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสใหผูเชี่ยวชาญ 

ดานการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนตรวจสอบ จํานวน 3 ทาน (ในขัน้ตอนที่ 2) พรอมทัง้ใหผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา ตรวจสอบความถูกตอง และความตรงตามเนื้อหา (Content Validity) และความ

ครบถวนตามวัตถุประสงค จํานวน 3 ทาน 

1.8  ปรับปรุงแกไขแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในเรียนอิเล็กทรอนิกส ตามที่ผูเชี่ยวชาญ

แกไขกอนนาํไปใชจริง (ดูรายละเอียดภาคผนวก ข หนา 113) 
 

ขั้นตอนที ่2. ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน ตรวจสอบแผนการเรียนดวยวิธี

สตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนิกส  

การตรวจสอบแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส จําเปนตองสราง

แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญเพือ่ประเมินความสอดคลองระหวางจุดประสงค กับ

กิจกรรมการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลน โดยมวีธิีการดังตอไปนี ้

2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลน  และการเรียนอิเล็กทรอนกิส   
วิเคราะห และสังเคราะหใหไดความรูเพื่อนาํไปสรางขอคําถาม 

2.2 นําโครงเรื่องจากแผนการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลนในเรียนอิเล็กทรอนกิส (จากขัน้ตอนที่  
1) มาสรางขอคําถาม  ลักษณะคําถามเปนแบบเลือกตอบ 3 ระดับ  คือเห็นดวย ไมเหน็ดวย และไม

แนใจ  โดยมีเกณฑการวัดคะแนน เปน 3 ระดับคือ คือ เห็นดวย  ให 1 คะแนน ไมเห็นดวย ให -1 
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คะแนน  และไมแนใจ ให 0 คะแนน โดยกาํหนดเกณฑคาเฉลี่ยของการยอมรับความคิดเห็นไว

ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2542)   

2.3  นําแบบสอบถามใหอาจารยที่ปรึกษา และผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงตาม 

เนื้อหา(Content  Validity)   

2.4  ปรับปรุงแกไขแบบสอบถามใหถูกตองตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาและ 

ผูทรงคุณวุฒ ิกอนนําไปใชจริง (ดูรายละเอียดของแบบสอบถามในภาคผนวก ค หนา 125) 

   หลังจากแกไขปรับปรุงเสร็จแลว ผูวจิยันาํแบบสอบถามไปใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียน

ดวยวิธีสตอร่ีไลนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส  แลวนําขอมลูมาวิเคราะห พบวาผูเชี่ยวชาญมีความเหน็สอดคลองในประเด็นตางๆ 

จํานวน 32 ขอ มีจํานวน 3 ขอที่ต่ํากวาเกณฑ คือตํ่ากวา 0.5 จึงตัดออก และปรับปรุงแกไขตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ (ดูรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามผูเชี่ยวชาญ ใน

ภาคผนวก ง  หนา 157) 

 

 ขั้นตอนที ่3  การสรางเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกส โดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน 

 

ผูวิจัยไดดําเนนิการออกแบบและผลิตตามกระบวนการออกแบบและการผลิตสื่อการสอน  

ซึ่งมีขั้นตอนดังนี ้

3.1 ศึกษาโปรแกรม การออกแบบเว็บไซตการเรียนอิเล็กทรอนิกส  ศึกษาเนื้อหา  

ขอมูลจากเอกสารสิ่งพมิพ  งานวิจัยตาง ๆ ศึกษาแผนการเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลน ที่ไดออกแบบและ

ใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ (จากขั้นตอนที่ 1 และขั้นตอนที ่2)  

 3.2  นําแผนการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอเิล็กทรอนิกส มาสรางรูปแบบการเรียน

แผนผังลําดับเร่ือง เพื่อออกแบบโครงสรางของเว็บไซต และเสนทางทางเดินของโปรแกรมและ

บทเรียน กําหนดสีพืน้หลงั ตัวหนังสือ ภาพ วิดโีอคลิป เสียงประกอบและองคประกอบศิลปอ่ืนๆ  

 3.3  นําแผนผงัลําดับเรื่องที่ไดจัดทําขึ้น ใหอาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธตรวจสอบความ

ถูกตอง และความเหมาะสมตางๆ และนํามาปรับปรุงแกไข  

  3.4  ลงทะเบียนชื่อเว็บไซต (Domain name) ชื่อ www.storylinethai.com เพื่อใชเปนที่อยู 

(URL หรือ Address) ของเวบ็การเรียนอิเลก็ทรอนกิสสําหรับงานวิจัยนี ้พรอมกับจัดหาโปรแกรม

แมแบบสําหรบัสรางเวบ็ เชาพืน้ที ่และเชา Server จากบริษัท Iwebpack (www.iwebpack.com) 

สําหรับเผยแพรเว็บการเรียนอิเล็กทรอนกิส โดยใชโปรแกรม PHP และ Macromedia 

Dreamweaver สําหรับสรางเว็บ และใชฐานขอมูล MySQLสําหรับเกบ็ขอมูลการทาํกิจกรรมการ

เรียนในกระดานขาวและสมดุบันทึก 
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3.5 ศึกษาแมแบบเว็บ พรอมกับแกไข ปรับปรุง และออกแบบเพิ่มเติมเปนเวบ็การเรยีน

อิเล็กทรอนกิสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน การตามหลักการออกแบบโครงสรางเว็บไซตการ

สอนของ Mcgreal (1997)  ซึ่งประกอบดวย โฮมเพจ เวบ็เพจแนะนาํรายวิชา เว็บเพจแสดงขอมูล

สําคัญ ไดแก การติดตอผูสอน  เว็บเพจกจิกรรมการเรียน เว็บเพจที่มอบหมายใหทาํการบาน เว็บ

เพจแสดงกาํหนดการเรียน เว็บเพจแหลงเรียนรู เว็บเพจการอภิปรายในกระดานขาว เว็บเพจ

ประกาศขาว  เว็บเพจสรุปเนือ้หาสาระเศรษฐกิจพอเพียง หองสนทนา สมุดบันทึก (Weblog) การ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนยดึตามการจัดการเรียนการสอนตามองคประกอบของการเรียนดวยวิธี

สตอร่ีไลน  

3.6 จัดหาทรพัยากรสนับสนุนการเรียน ไดแกเว็บไซตตางๆ  และวีดทิศันเกี่ยวกับเรือ่ง 

เศรษฐกิจพอเพียง และเชื่อมโยงไวในเว็บเพจแหลงเรียนรู 

3.7 พัฒนาบทเรียนบนเว็บ สาํหรับสรุปเนื้อหาเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง (ใชเนื้อหาสาระที่

ผานการตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา) โดยพัฒนาดวยแกรม Flash 

พรอมกับเชื่อมโยงไวในเว็บเพจสรุปบทเรยีน  

 3.8 นาํเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนที่สรางขึ้น ใหอาจารยที่

ปรึกษาตรวจสอบ และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

3.9 นําเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกสไปใหผูเชี่ยวชาญดานการสรางและการออกแบบ 

เว็บไซตการเรยีนการสอน 3 ทาน ตรวจสอบโดยใชแบบประเมินบทเรยีนอิเล็กทรอนกิส (ข้ันตอนที ่

4) ทั้งนี้เพื่อประเมินความถูกตองและความเหมาะสมตาง ๆ และใหคําแนะนําเพื่อพิจารณา

ปรับปรุงแกไข (รายละเอยีดรูปแบบการเรียนและโครงสรางเว็บไซต แสดงในแผนภมูิดังนี)้ 
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แผนภูมิที่ 6 โครงสรางเวบ็ไซต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนาหลกั 

www.storylinethai.com 

สมัครสมาชิก เขาสูระบบ 

แนะนาํรายวิชา 

ขาวประกาศ กระดานขาว หองสนทนา สมุดบันทึก กิจกรรมการเรียน แหลงการเรียนรู เนื้อหา 

กิจกรรมที่1  

ฉาก 

กิจกรรมที่ 2  

ตัวละคร 

กิจกรรมที่ 3  

การดําเนินชีวิต 

กิจกรรมที่ 4  

เหตุการณ / ปญหาที่

เกิดขึ้น 

เว็บไซต วิดิทัศน 

บทเรียน 

ออนไลน 

สรุปเนื้อหา

เศรษฐกิจ

พอเพียง 
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แผนภูมิที่ 7 รูปแบบการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไมมี 

ม ี

ผูเรียน 

ปฐมนิเทศ 

คําถาม 

รับ Username 
และ Password 

ติดตอผูสอน 

- วัดรูปแบบการเรียน 
- การจัดกลุมตามรูปแบบการเรียน 
- การทดสอบกอนเรียน 

ฉาก 

ขั้นเตรียมความพรอม
กอนเรียนอิเล็กทรอนิกส 

ขั้นระหวางการเรียน 
การสอนอิเล็กทรอนิกส 

ตัวละคร 

การดําเนินชีวิต 

-ตอบคําถาม ใน หนากิจกรรมการเรียนที่1  และเขากลุม
สนทนา (Chat)และตอบคําถาม อภิปราย ในกระดานขาว 
- หาขอมูลจากแหลงขาวมาสนับสนุน ที่ Link อยูในหนา
แหลงขอมูล 
 

-ตอบคําถาม “ผลกระทบตอประชาชนกลุมตางๆ มี
อะไรบาง” 
- คนควาหาขาวเกี่ยวกับปญหาเศรษฐกิจที่สงผลกระทบ

กับประชาชนกลุมตางๆ ที่ไดรวมกันสรุป  โดยใหแตละ
กลุมนําเสนอขาวละ 1 อาชีพ 

-ตอบคําถาม ระดมความคิดเห็นภายในกลุม 
- เขียนเลาเร่ืองราวภูมิหลังของครอบครัวตนเอง 

ประกอบดวยใคร มอีาชีพอะไร มีรายได รายจายตอเดือน 
-เขียนบันทึกประจาํวันเกี่ยวกับรายรับรายจายการของ
ตนเองในแตละวัน  โดยเขียนไวที่สมุดบันทึก 
- สรุปความคิดเห็นเกี่ยวกับ ความพอเพียงใน
ชีวิตประจําวันสรุปไวที่ 

B 

D 

สภาพปญหา
เศรษฐกิจที่
ผานมาใน 
ประเทศไทย 

กลุมประชาชน
ในประเทศ
ไทยที่ม ี

ผลกระทบ 

การดํารงชีวิต
ของครอบครัว
ตามเศรษฐกิจ
พอเพียง 

C 
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ข้ันตอนที ่4 การประเมินเว็บการเรียนอเิล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน 
 
          การประเมินเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกส จะตองสรางแบบประเมินเว็บการเรียน

อิเล็กทรอนกิส โดยมีขั้นตอนการสรางดงัตอไปนี้ 

4.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกีย่วกับการประเมินสื่อการเรียนอเิล็กทรอนิกส  

4.2  วเิคราะหแผนการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนและเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกส  และ

สังเคราะหใหไดความรูเพื่อนาํไปสรางขอคําถาม โดยสรางขึ้นตามกรอบแนวคิดของการประเมนิ

รูปแบบการเรียนการสอน  ในดานความเหมาะสมของโครงสรางของการประเมินสื่อบนเว็บ  เนื้อหา

สาระผานเว็บ  มาตรฐานทางเทคนิคของสือ่เว็บ  มาตรฐานการออกแบบ รวมทั้งกาํหนดขอคําถาม

เหตุการณ/ ปญหา
ที่ตองแกไข 

-ตอบคําถาม ระดมความคิดเห็นกันภายในกลุม และสง
ตัวแทนมาตอบคําถามที่ กระดานขาว 
- ศึกษาคนควาเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง ที่ เนื้อหาบทเรียน  
และศึกษาจากกรณีศึกษาการใชชีวิตแบบเศรษฐกิจ
พอเพียง ที่ วีดิทัศน 

-ศึกษาคนควาเร่ืองความพอเพียงสงผลตอความมั่นคงของ
ประเทศอยางไร จากแหลงขอมูล 

-รวมกันอภิปรายสรุปผล เกี่ยวกับความพอเพียงที่สงผล

ตอความมั่นคงทางเศรษฐกิจของประเทศที่ กระดานขาว 

แนวทางและ
การมีสวนรวม
ของประชาชน
โดยแนวคิด
เศรษฐกิจ
พอเพียง 

B C D 

-ทดสอบผลการเรียนหลังเรียน 
- สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกีย่วกับ
การเรียนการสอนดวยวิธีสตอร่ีไลน 

จบการเรียน 
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ในแบบประเมนิใหครอบคลุมรายละเอยีดในการออกแบบเว็บการเรียนอิเล็กทรอนกิสดวยวิธีสตอร่ี

ไลน  ลกัษณะของขอคําถามเปนแบบมาตรประมาณคา5 ระดับ   โดยมีระดับเกณฑการใหคะแนน

ความเหมาะสมที่ใชในแบบประเมินดังนี ้

   5 หมายถงึ เหมาะสมมากที่สดุ 

   4 หมายถงึ เหมาะสมมาก 

   3 หมายถงึ เหมาะสมปานกลาง 

   2 หมายถงึ เหมาะสมนอย 

   1 หมายถงึ เหมาะสมปรับปรุง 

 4.3  นําแบบประเมินที่สรางขึ้นใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ และปรบัปรุงแกไขตาม

คําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

4.4  นําแบบประเมินใหผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน ประเมินเว็บการเรียนอิเล็กทรอนกิส

ดวยวิธีสตอร่ีไลนวาแตละดานเหมาะสมในระดับใด และนํามาปรับปรุงแกไข  

 4.5  นําแบบประเมินเว็บการเรียนอิเลก็ทรอนิกสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน ที่

ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินทั้ง 3 ทาน มาคํานวณคาคะแนนเฉลี่ย ( X ) โดยกําหนดเกณฑการแปลผล

ระดับความคดิเห็น ดังนี ้
คะแนนเฉลี่ย ระดับความคดิเห็น 

 4.50 – 5.00 ระดับความคดิเห็นเหมาะสมมากที่สุด 

 3.50 – 4.49 ระดับความคดิเห็น เหมาะสมมาก 

 2.50 – 3.49 ระดับความคดิเห็น เหมาะสมปานกลาง 

 1.50 – 2.49 ระดับความคดิเห็น เหมาะสมนอย 

 1.00 – 1.49 ระดับความคดิเห็น สมควรปรับปรุง 

 สําหรับความคิดเห็นการประเมินเว็บของผูทรงคุณวุฒ ิจะตองมีระดับความคิดเหน็ใน

ระดับมาก มีคาเฉลี่ย ( X ) ตั้งแต 3.50 ข้ึนไป จึงนาํมาใชรับรองความเหมาะสมของเว็บการเรียน

เรียนอิเล็กทรอนิกสดวยวิธสีตอร่ีไลน ที่สามารถนําไปใชจริงได 

 4.6 ผลการวิเคราะหขอมูลการประเมนิเวบ็ไซตของผูทรงคุณวุฒทิั้ง 3 ทาน มีคาเฉลีย่

ระดับความคดิเห็นอยูในระดับมากทุกประเด็น จงึผานเกณฑและนําไปใชในการทดลองได   

(ดูรายละเอียดคะแนนการประเมินเว็บการเรียนอิเลก็ทรอนิกส ในภาคผนวก ง หนา 167 ) 

 

 ขั้นตอนที ่5 การทดสอบประสิทธิภาพเว็บการเรียนอเิล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนดวยวิธี

สตอร่ีไลน 
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การทดสอบประสิทธิภาพเวบ็การเรียนอิเลก็ทรอนกิสเปนขั้นตอนสุดทายของการสราง 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย โดยนําเว็บการเรยีนอิเล็กทรอนกิสที่สรางขึ้นไปทดลองใชกบันักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  แตมีลักษณะเดียวกันกับกลุมตัวอยาง ไดแกนักเรียนหอง

1/14 เพื่อทดสอบหาประสทิธิภาพสื่อ 3 ข้ันตอนดังตอไปนี ้

   5.1  การประเมินแบบหนึง่ตอหนึง่ (One no one evaluation)  ใหนักเรียนที่ไมใชกลุม

ตัวอยาง จาํนวน 5 คน ทดลองเรียนดวยเวบ็การเรียนอิเลก็ทรอนกิสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ี

ไลน  ทั้งนี้เพื่อตรวจสอบพฤติกรรมการใชสื่อของนักเรียนจากการเรียนดวยกรณีศึกษาบนเว็บวา

เขาใจคําแนะนําของบทเรียน  เนื้อหา  และภาษาที่ใช และผูเรียนมีปญหาและไมเขาเขาใจการ

เรียน  

    5.2  การประเมินแบบกลุมเล็ก (Small group evaluation) ใหนกัเรียนที่ไมใชกลุม

ตัวอยาง จาํนวน10 คน ทดลองเรียนดวยเว็บการเรียนอิเล็กทรอนกิสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ี

ไลน  จากนั้นสังเกตพฤติกรรมการเรียน ถงึขอขัดของที่เกิดขึ้นขณะใชงาน  การลงทะเบียน การ

เชื่อมโยงเนื้อหา ภาษา ภาพ กราฟกตางๆ และใหทาํแบบทดสอบหลงัเรียน  ทัง้นี้เพือ่นําผลที่ไดไป

ปรับปรุงแกไขขอบกพรองกอนนาํไปทดลองในกลุมใหญ 

   5.3  การประเมินแบบกลุมใหญ (Large group evaluation) ใหนกัเรียนที่ไมใชกลุม

ตัวอยาง จาํนวน 30 คน โดยใหเรียนในเวบ็การเรียนอิเลก็ทรอนกิสเหมอืนกับการทดลองจริง เพื่อ

หาประสทิธิภาพของบทเรียนกอนนาํไปใชจริง โดยตรวจสอบวาเมื่อนักเรียนไดเรียนดวยกรณีศึกษา

บนเว็บแลวมปีญหาและขอบกพรองในเรือ่งใดบาง  เมือ่เรียนเนื้อหาจบแลวจึงใหทาํแบบทดสอบ

หลังเรียน  จากนัน้นาํแบบทดสอบมาวิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสทิธิภาพของสื่อตามเกณฑ 90/90 

(วชิราพร  อัจฉริยโกศล, 2536)   

  90 ตัวแรก  หมายถงึ  คะแนนรวมเฉลี่ยของกลุม (class mean) คิดเปนรอยละ 

  90 ตัวหลัง  หมายถงึ  รอยละ 90 ของผูเรียนบรรลุวัตถปุระสงคแตละขอของสื่อ 

 ผลการประเมนิกลุมใหญพบวาเว็บการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสนี้ 

สามารถบรรลวุัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมไดทุกขอตามเกณฑ 90/90  

(ดูผลการวิเคราะหขอมูลประสิทธิภาพของเว็บการเรียนอิเล็กทรอนกิส ในภาคผนวก ง หนา 170)  

 5.4 นาํเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกสโดยใชการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลน ทีผ่านการทดสอบ

เขาเกณฑแลว ไปใชใหผกับการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนกิส  และทดลองกับ

กลุมตัวอยางจริง 
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2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผูวิจัยดําเนนิการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามขั้นตอน 

ดังตอไปนี้ 

1. ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูลจากเอกสาร ตาํรา บทความ และงานวิจยัที ่

เกี่ยวของกับการออกแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียน ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

เร่ือง เศรษฐกจิพอเพยีง ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน  ตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

พุทธศกัราช 2544 ของ กระทรวงศกึษาธิการ  

2. วิเคราะหเนื้อหาสาระ  เร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง จาํแนกเนื้อหาสาระตามวัตถุประสงค   

และกําหนดขอคําถามเพื่อวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน ใหไดขอคําถาม จํานวน 40 ขอ โดย

เปรียบเทยีบวตัถุประสงค กบัจํานวนแบบทดสอบ  

 3.   ศึกษาหลกัการในการสรางเกณฑสําหรับพิจารณาใหคะแนน โดยสรางแบบทดสอบ

ในลักษณะปรนัย 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูกใหคะแนน 1 ตอบผิด หรือไมตอบ

เปน 0   

   4.  นําแบบทดสอบใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสม 

  5.  นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาสงัคมศึกษา จาํนวน 3 ทาน  

ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา และความถูกตองของภาษา และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

  6.นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขจากคําแนะนาํใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ  

แลวแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 

7. นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงจากคําแนะนาํของอาจารยที่ปรึกษาแลว 

ไปทดลองใชกบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เคยเรียน เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียงมาแลว  

จํานวน 40 คน โดยขอที่ตอบถูกให 1 คะแนน ขอใดตอบผิดหรือไมตอบ  หรือเลือกตอบมากกวา

หนึง่ขอ ให 0 คะแนน 

 8. นาํคะแนนที่ไดมาวิเคราะหรายขอ เพือ่หาระดับความยากงาย (p)  และคาอาํนาจ

จําแนก(r)  แลวคัดเลือกแบบทดสอบเฉพาะขอที่มีความยากงายอยูระหวาง 0.2 - 0.8 และมีคา

อํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ขึ้นไป เหลือจํานวน 30 ขอ (ดูรายละเอียดของแบบทดสอบ ในภาคผนวก 

ค หนา 143 และ ผลการวิเคราะหขอสอบรายขอ  ในภาคผนวก ง หนา 171 ) 

   9. นาํแบบทดสอบที่ไดไปหาความเที่ยงทั้งฉบับไดคาเทากบั 0.78 
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3.   แบบสาํรวจรูปแบบการเรียนของคอลบ (Kolb)  
 

ผูวิจัยใชแบบสํารวจรูปแบบการเรียนของคอลบ  (Kolb,Rubin and McIntyre 1971;Kolb, 

1984; Wolfe and Kolb, 1984 อางถงึใน พัชรี เกยีรตินนัทวิมล, 2530 และประชิต อินทะกนก, 

2541)  โดยนาํมาหาความเที่ยงใหมอีกครั้งกับนักเรียนโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี จํานวน 40 คน ซึง่ได

คาความเที่ยงของมาตรวัดทัง้ฉบับเทากับ .81  

        การใชแบบสํารวจรูปแบบการเรียน มีเกณฑในการจาํแนก แบบการเรียนของนกัเรียน 

ดังนี ้

   1.  รูปแบบการเรียนตามแนวคิดของ Kolb ไดถือเอาแตละคว็อดแรนท (Quadrants) ซึ่ง

เกิดจากแกน 2 แกน คือ แกนของคะแนน CE – AC และแกนของคะแนน  

RO – AE ตัดกันเปน โคออรดิเนต ทีจุ่ด (0,0) และแบงพืน้ที่ออกเปน 4 คว็อดแรนท แทนการเรียน

แตละแบบ ดังแสดงในแผนภูมิที่ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   แผนภูมิที่ 5  รูปแบบการเรียน 4 แบบ Kolb (1976) 
 

 

 

  คว็อดแรนทที ่1 คือ แบบคิดอเนกนยั (Divergent Learning Style) 

   คว็อดแรนทที ่2 คือ แบบดูดซึม (Assimilative Learning Style) 

  คว็อดแรนทที ่3 คือ แบบคิดเอกนัย (Convergent Learning Style) 

  คว็อดแรนทที ่4 คือ แบบปรับปรุง (Accommodative Learning Style) 

 

(CE-AC) 

+ 

 
- 

+  (RO-AE) 
 
- 

Accommodative  LS Divergent  LS 

Convergent  LS Assimilative  LS 
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 2. ลักษณะการเรียนรูแตละลักษณะมีลักษณะ 8 ขอ  ซึง่คะแนนสูงสดุของแตละขอ คือ  

5 คะแนน และคะแนนต่าํสดุแตละขอคือ 1 คะแนน ดังนั้นคะแนนสงูสุดของแตละลักษณะ เทากบั 

40 คะแนน และคะแนนต่าํสุดของแตละลักษณะเทากบั 8 คะแนน ทาํใหคาที่ไดจากการลบของ

คะแนนลักษณะ CE กับคะแนนลักษณะ AC ซึ่งแทนดวย CE – AC และคาที่ไดจากการลบของ

คะแนนลักษณะ RO กับคะแนนลกัษณะ AE  ซึ่งแทนดวย RO – AE มีคาอยูระหวาง  

-32 ถึง 32 

  3.  ผูวิจยัคิดคะแนนของนกัเรียนแตละคนโดยรวมคะแนนในแตละลักษณะการเรียนรู จะ

ไดคะแนนรวมของลักษณะ CE, RO, AC และ AE ตามลําดับ 

   4. นาํคะแนนรวมของลกัษณะ CE ลบดวยคะแนนลกัษณะ  AC ซึง่แทนดวย 

 CE – AC 

   5.  นําคะแนนรวมของลกัษณะ RO  ลบดวยคะแนนลกัษณะ  AE ซึ่งแทนดวย RO – AE 

   6.  นําคะแนนจากขอ 4 และขอ 5 มาหาจดุตัด (Co - ordinate) วาตกอยูใน 

คว็อดแรนทใด 

  ถาจุดตัดของคะแนนตกอยูใน คว็อดแรนทที ่1 จะไดวา นักเรียนผูนัน้มี 

แบบการเรียนแบบคิดอเนกนัย (Divergent Learning Style) 

  ถาจุดตัดของคะแนนตกอยูใน คว็อดแรนทที ่2 จะไดวา นักเรียนผูนัน้มี 

แบบการเรียนแบบดูดซึม (Assimilative Learning Style) 

  ถาจุดตัดของคะแนนตกอยูใน คว็อดแรนทที ่3 จะไดวา นักเรียนผูนัน้มี 

แบบการเรียนแบบคิดเอกนยั (Convergent Learning Style) 

  ถาจุดตัดของคะแนนตกอยูใน คว็อดแรนทที ่4 จะไดวา นักเรียนผูนัน้มี 

แบบการเรียนแบบปรับปรุง (Accommodative Learning Style) 

  แตถาจุดตัดของคะแนนตกอยูบนแกนใดแกนหนึ่งหรือทั้งสองแกน ผูวิจัยจะตัด

ขอมูลนั้นออก  เพราะไมสามารถจัดเขาในแบบการเรียนแบบใดแบบหนึ่งของแบบการเรียนทั้ง 4 

แบบที่จําแนกตามแนวคิดของคอลบได  

 
4. แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบัการเรยีนดวยวิธสีตอรี่ไลนในการเรียน
อิเล็กทรอนกิส 
 

   แบบสอบถามนีเ้ปนเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ใชสาํหรบัสํารวจความคิดเห็นของนักเรียน

ที่มีตอวิธกีารเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสตามวัตถปุระสงคของการวิจัยขอ 3  

วิธีการสรางแบบสอบถามมขีั้นตอนดังตอไปนี้ 
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  1.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกีย่วกับดานการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกสและการเรียน

การสอนดวยวธิีสตอร่ีไลน 

   2.  วิเคราะห และสงัเคราะหใหไดความรูเพื่อนําไปสรางขอคําถาม โดยสรางขึ้น 

ตามกรอบแนวคิดของการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส  ในดานความเหมาะสม

ของโครงสรางของสื่อบนเวบ็  เนื้อหาสาระผานเว็บ กิจกรรมการเรียนการสอน มาตรฐานทาง

เทคนิคของสื่อเว็บ  การออกแบบ รวมทัง้ขอคําถามอืน่ๆ ลักษณะของขอคําถามเปนแบบ 

มาตรประมาณคา 5 ระดับ   โดยมีเกณฑการใหคะแนนความคิดเหน็ที่ใชในแบบสอบถามดังนี ้

   5 หมายถงึ เหมาะสมมากที่สดุ 

   4 หมายถงึ เหมาะสมมาก 

   3 หมายถงึ เหมาะสมปานกลาง 

   2 หมายถงึ เหมาะสมนอย 

   1 หมายถงึ เหมาสมนอยที่สุด 

  3.  สรางแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิสตามกรอบแนวคิดขอที่ 2 และนําแบบสอบถามใหอาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ

ตรวจสอบ 

   4. นําแบบสอบถามมาปรบัปรุงตามคําแนะนาํของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

   5. นําแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบัการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิสที่ปรับปรุงแกไขแลว ไปสอบถามความคิดเห็นกับนกัเรียนที่เปนกลุมตัวอยาง 

หลังจากไดเขารวมกิจกรรมการเรียนครบทั้ง 4 คาบ จากนัน้นาํขอมูลมาวิเคราะหหาคะแนนเฉลี่ย 

( X ) โดยกําหนดเกณฑการแปลผลระดับความเหมาะสม ดังนี ้

 
คะแนนเฉลี่ย ระดับความเหมาะสม 

 4.50 – 5.00 เหมาะสมมากที่สุด 

 3.50 – 4.49 เหมาะสมมาก 

 2.50 – 3.49 เหมาะสมปานกลาง 

 1.50 – 2.49 เหมาะสมนอย 

 1.00 – 1.49 เหมาะสมนอยที่สุด 
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การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
 
  ผูวิจัยไดดําเนนิการวิจัยดงันี ้

  1. การเตรียม เครื่องมือ และกลุมตัวอยาง 

   1.1  เตรียมอุปกรณคอมพิวเตอร การติดตออินเทอรเน็ต ทดสอบเว็บไซตการเรียน

การสอนเพื่อใหแนใจวาไมมปีญหาในการดําเนนิการทดลอง ไดแก การทดสอบการลงทะเบียน 

ของนักเรียน การใชเครื่องมือสนทนาออนไลน กระดานขาว สมุดบันทึก และ ตรวจสอบความเร็วใน

การเรียกใชเวบ็ไซตการเรียน 

1.2 เตรียมกลุมตัวอยาง โดยนําหนงัสือจากบณัฑิตวิทยาลยัสงถงึผูอํานวยการ 
โรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี  อาจารยหมวดวิชาสงัคมศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เพื่อขออนญุาตใช

สถานที ่ หองคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต และขอใชนักเรยีนเปนกลุมตัวอยางในการทดลองดวยวิธี

สตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนิกส  

   1.3  ผูวจิัยทาํความเขาใจกบัอาจารยผูสอนวชิาสังคมศกึษา  พรอมกบัเลือกกลุม

ตัวอยาง โดยสุมเลือกหองเรียน 4 หอง จากจํานวนนักเรียนทัง้หมด 15 หอง ใหนักเรียนทัง้ 4 

หองเรียน จํานวนหองละ 50 คน รวม 200 คน ทาํแบบวัดรูปแบบการเรียน จากนัน้นาํขอมูลไป

วิเคราะหหารูปแบบการเรียน แลวสุมนกัเรียนเขากลุมทดลอง 4 กลุม ตามรูปแบบ 

การเรียน 4 แบบ ไดกลุมละ 25 คน รวมทัง้สิ้น 100 คน 

2. การดําเนินการทดลอง 
   2.1 เมื่อเร่ิมการทดลอง  ผูวิจยัใหกลุมตัวอยางนัง่ประจําเครื่องตามที่จดัไว  ผูวิจยั

ชี้แจงขั้นตอนทั้งหมดในการทดลอง โดยแบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุมละ 6-8 คน เพื่อความ

สะดวกในการสนทนา  แสดงความคิดเหน็  และอภิปรายในเครื่องมือสนทนาออนไลน และกระดาน

ขาว    

   2.2 ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรยีน  

   2.3  ใหนักเรียนเรียกใชเว็บไซต www.storylinethai.com ลงทะเบียนการใช

เว็บไซตการเรยีนอิเล็กทรอนกิส และเขารับการทดลองเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส  

    3. ระยะเวลาทดลอง 

        กลุมตัวอยาง 4 หอง เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในเว็บการเรียนอเิล็กทรอนิกส   

เปนเวลา 4 คาบ (4 สัปดาห) แตละคาบมกีิจกรรมตามองคประกอบของการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลน 

โดยเริ่มตนดวยคําถามหลกั กิจกรรมการเรยีนแตละคาบมีดังนี ้



 89 

   คาบที่ 1 กลุมตัวอยางทาํกิจกรรมที่ 1 ซึง่เปนองคประกอบดานฉาก อานคําถาม

หลักจากเว็บเพจ ติดตามศกึษาคนควาขอมูลจากแหลงเรียนรูไดแกเว็บไซตและวีดิทัศนเกี่ยวกับ

เศรษฐกิจพอเพียง  แตละกลุมพิจารณาหาคําตอบเกี่ยวกับสถานที่ เวลาที่เกิดปญหาเศรษฐกิจของ

ประเทศไทย สาเหตุของปญหา พรอมกับตอบคําถามผานทางหองสนทนา   และกระดานขาว 

ผูวิจัยทําหนาที่เปนผูสอน รวมอภิปรายและสรุปประเด็นสําคัญในกระดานขาว  พรอมทั้งแสดง

เนื้อหาสรุปในเว็บเพจ 

คาบที่ 2 กลุมตัวอยางทาํกิจกรรมที่ 2 เปนองคประกอบดานตัวละคร   สมมุติให 

กลุมตัวอยางแสดงเปนตัวละคร ที่อยูในเหตุการณปญหาเศรษฐกิจของประเทศไทย  แสดงความ

คิดเห็น และหาขอสรุปของเรื่องราวตางๆ ผานทางหองสนทนาและกระดานขาว ผูวิจยัรวมอภิปราย

และสรุปประเด็นสําคัญในกระดานขาว แสดงเนื้อหาสรปุในเว็บเพจ และใหนกัเรียนเขียนสมุด

บันทกึ (Weblog)ในเว็บไซตเกี่ยวกับการรายรับรายจาย ครอบครัวและการประกอบอาชีพ โดย

เขียนสมุดบนัทึกเปนการบาน  นอกจากนีผู้วิจัยเสนอกิจกรรมที่ 3 เพื่อใหกลุมตัวอยางไดทาํ

กิจกรรมในเวลาวาง ทีห่องสมุด หองคอมพิวเตอร หรือที่บาน 

              คาบที่ 3 กลุมตัวอยางทาํกิจกรรมที่ 3  ซึง่เปนองคประกอบดานการดําเนนิชีวิต  

นักเรียนวเิคราะห หาเหตุผล ยกตัวอยางการดําเนินชีวิตในสภาพแวดลอมตางๆ ที่สอดคลองกับ

เนื้อหาบทเรียน  โดยแตละกลุมแสดงความคิดเห็นในหองสนทนา และกระดานขาว ผูวิจัยรวม

อภิปรายและสรุปประเด็นสําคัญในกระดานขาว แสดงเนื้อหาสรุปในเว็บเพจ  นอกจากนีก้ลุม

ตัวอยางไดทํากิจกรรมที ่4 ซึง่เปนองคประกอบดานเหตกุารณที่เกิดขึ้นและมีปญหาที่ตองแกไข 

พรอมกับใหนกัเรียนเขยีนสมุดบันทกึเปนการบานเกีย่วกับการดําเนนิชีวิตตามหลักเศรษฐกิจ

พอเพยีง 

              คาบที่ 4 กลุมตัวอยางทาํกจิกรรมที่ 4  เกี่ยวกับเหตุการณเกิดขึ้นหรือมีปญหาที่

ตองแกไข  แตละกลุมชวยกนัศึกษาขอมูลเหตุการณและปญหาจากแหลงเรียนรู แสดงความ

คิดเห็น เสนอตัวอยางอธิบายเหตุผล  วิเคราะหเปรียบเทียบการแกปญหา ระหวางแนวคิดของ

ตนเองและของเพื่อน ผานทางหองสนทนา  กระดานขาว และสมุดบันทึก ผูวิจัยรวมอภิปรายใน

กระดานขาว สรุปประเด็นสําคัญและใหอานเนื้อหาสรุปในเว็บเพจ 

   ผูวิจัยควบคุมการเรียนใหกบักลุมตัวอยาง 4 หอง หองละ 4 คาบ รวมทั้งสิน้ 16 

คาบ ในชวงเวลาทีน่ักเรียนวางหรืออยูที่บาน นักเรียนสามารถเขาไปเรยีนในเว็บไซต และเขียนสมุด

บันทกึเปนการบาน  ในคาบสุดทายเมื่อศึกษาบทเรียนจบแลว ใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบหลงั

เรียนทนัที โดยผูวิจัยทําแบบทดสอบ 4 ชดุ แตละชุดสลับขอคําถามและคําตอบ เพือ่ปองกันการดู

คําตอบของเพือ่น 
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  4. ระยะเวลาหลังการทดลอง 

   ผูวิจัยแจกแบบสอบถามความคิดเหน็เกีย่วกับการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการ

เรียนอิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนไปทาํในเวลาวาง แลวใหนักเรียนสงแบบสอบถามคนืที่อาจารย 

นันทนา  อยูเอม  ซึง่เปนอาจารยหมวดสังคมศึกษา  ผูวิจยัไปเก็บแบบสอบถามกบัอาจารยในวัน

ตอไป 

5. การเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาํนวน 30 ขอ คิด

คะแนน ตอบถูกได 1 คะแนน  ตอบผิด 0 คะแนน  สวนแบบสอบถามความคิดเหน็กําหนดเปน

มาตรประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ  

การวิเคราะหขอมูล 

  

 1. คํานวณคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

กอนเรียน  และหลังเรียน โดยจําแนกตามรปูแบบการเรียน  

2. เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลีย่ของผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียน 

กอนและหลังการเรียน โดยวิเคราะหคาที (t – test dependent) 

 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส   

ของนักเรียนทีม่ีแบบการเรียนตางกัน  โดยการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดยีว (Oneway – 

ANOVA) 

 4. คํานวณคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนแบบสอบถามความคิดเหน็

ของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการอิเลก็ทรอนกิส   



บทที่ 4  
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 การวิจยัเรื่องผลของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน ที่มีแบบการเรียนตางกนั  เปนการ

วิจัยเชงิทดลอง เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีม่ีรูปแบบการเรียนตางกนั  

ผลการวิเคราะหขอมูลนาํเสนอเปน 3 ตอน  ดังนี ้

 

 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีนและหลังเรยีน 

 ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางรูปแบบการเรียน 

 ตอนที่ 3  การวิเคราะหความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส   

 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรยีน 
 

ตารางที่ 3  คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีนและหลัง

เรียนจําแนกตามรูปแบบการเรียน 

n=100 

แบบการเรียน คิดอเนกนยั ดูดซึม เอกนัย ปรับปรุง 

ผลสัมฤทธิ ์ X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 

กอนเรียน 9.96 2.73 9.56 2.10 9.40 2.75 8.48 2.04 

หลังเรียน 20.08 2.90 19.64 2.27 19.84 2.87 19.12 1.81 

 

     จากตารางที่ 3  พบวาผูเรียนในแตละแบบการเรียนทีเ่รียนดวยวิธีสตอร่ีไลน 

ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส มคีะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวาคะแนน 

ผลสัมฤทธิ์กอนเรียน   เมื่อพจิารณาเปรียบเทียบระหวางรูปแบบการเรียนพบวานกัเรียนที่มีรูปแบบ

การเรียนแบบคิดอเนกนยั   มีคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสูงที่สุดทัง้กอนเรียน 

( X  = 9.96) และหลังเรียน ( X  = 20.08)  สวนนกัเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบปรับปรุงมี

คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนต่ําที่สุดทัง้กอนเรียน ( X  = 8.48) และหลงัเรียน( X  = 19.12)   
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ตารางที่ 4  คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีนและหลัง

เรียนรวมทุกแบบการเรียน  และคาที (t-test dependent) 

n =100 

ผลสัมฤทธิ ์ X  S.D. t p 

กอนเรียน 9.35 2.46 -83.91* 0.00 

หลังเรียน 19.67 2.50   

*p<.05 

      จากตารางที่ 4  พบวา จากการทดสอบคาที (t-test dependent)  ผูเรียนทกุแบบการ

เรียนทีเ่รียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีน

สูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมุติฐาน

ที่ตั้งไว  แสดงวาวธิีการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสสงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

 
ตอนที่ 2 ผลการวเิคราะหเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางรูปแบบการเรยีน 
 

ตารางที่ 5  ผลการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวและเปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลงัเรียนของผูเรียนที่มรูีปแบบการเรียนตางกนั 

  n =100 

แหลงความแปรปรวน df SS MS F p 

ระหวางกลุม 3 12.51 4.17 0.67 0.58 

ภายในกลุม 96 601.60 6.27   

รวม 99 614.11    

 

      จากตารางที่ 5  จากการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว พบวาผูเรียนแตละแบบ

การเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนไมแตกตางกัน ซึ่งไมเปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว 

แสดงวา รูปแบบการเรียนของนักเรียนไมสงผลถึงผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เมื่อเรียนดวยวิธ ี

สตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนิกส 
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอรี่ไลนในการเรียน
อิเล็กทรอนกิส   
 

ตารางที่ 6 คะแนนเฉลีย่และสวนเบี่ยงมาตรฐานของความคิดเหน็ของนักเรียนเกีย่วกับการเรียน

ดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส   

 

รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

ดานเนื้อหา 
1. เนื้อหามีความเหมาะสมกบัผูเรียน 

 

4.07 

 

.464 

 

มาก 

2. การลําดับเนื้อหามีความเหมาะสม และตอเนื่องทําให

งายตอการเรียนรู 

4.03 .564 มาก 

3. มีประประโยชนตอการนาํไปใชในชีวิตประจําวนั 4.24 .521 มาก 

4. มีการสงเสรมิใหผูเรียนใชกระบวนการคดิวิเคราะห 4.26 .644 มาก 
ดานกิจกรรมการเรยีน 
5. กิจกรรมการเรียนเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

 

4.07 

 

.440 

 

มาก 

6. กระบวนการทํากิจกรรมการเรียนสงเสรมิการ 

คิดวิเคราะห 

4.15 .553 มาก 

7. สงเสริมใหผูเรียนใชเหตุผลในการแกปญหา 4.14 .526 มาก 
ดานสื่อบนเวบ็ 
8. การนําเสนอเนื้อหาบนเวบ็มีความเราใจ หรือนาสนใจ 

 

4.17 

 

.656 

 

มาก 

9. การนําเสนอเนื้อหา มีความชัดเจนและเขาใจงาย 4.10 .664 มาก 

10. มีหนาแนะนําบทเรียนอยางชัดเจน เขาใจงาย 4.18 .573 มาก 

11. การติดตอส่ือสารกับกลุม และทาํกิจกรรมกลุมมีความ

สะดวกและงาย 

4.25 .586 มาก 

12. สามารถคนหาขอมูลไดอยางกวางขวาง                        4.22 .590 มาก 

13. หองสนทนาสามารถตดิตอส่ือสารกับกลุมได

ตลอดเวลา บนเครือขายอินเทอรเน็ต 

4.35 ,543 มาก 

14. สามารถเขาเรียน ไดตลอดเวลา  ตามตองการ อยาง

สะดวก และรวดเร็ว 

4.18 .533 มาก 
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ตารางที่ 6 คะแนนเฉลีย่และสวนเบี่ยงมาตรฐานของความคิดเหน็ของนักเรียนเกีย่วกับการเรียน

ดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส  (ตอ) 
 

รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

15. กระดานขาวสามารถสงผานขอมูล ความคิดเหน็ใน

กลุม  หรือระหวางกลุม ไดอยางสะดวก และรวดเร็ว 

4.20 .579 มาก 

16. สมุดบันทกึสามารถเขียนไดและอานของเพื่อนได

ตลอดเวลา 

4.11 .601 มาก 

17. หนากิจกรรมเขาใจงาย และสามารถทาํกิจกรรมได 4.11 .564 มาก 

18. กราฟกที่ใชมีความเหมาะสม 4.07 .608 มาก 

19. ภาพที่ใชประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 4.10 .630 มาก 

20. ขนาดตัวอกัษรที่ใชเหมาะสม 4.13 .578 มาก 

21. การโตตอบของอาจารยกับนักเรียนมคีวามเหมาะสม 4.26 .532 มาก 

 

  จากตารางที่ 6 นักเรียนมีความคิดเหน็เกีย่วกับความเหมาะสมของการเรียน 

ดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมากทุกขอ  เมือ่พิจารณาเปนรายขอพบวา

ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด คือ ขอ 13 หองสนทนาสามารถติดตอส่ือสารกับกลุมไดตลอดเวลา  

บนเครือขายอนิเทอรเน็ต ( X =4.35) รองลงมาคือ ขอ 4 มีการสงเสริมใหผูเรียนใชกระบวนการ 

คิดวิเคราะห( X =4.26) ซึ่งเทากับขอ 21 การโตตอบของอาจารยกับนักเรยีนมีความเหมาะสม

( X =4.26) และขอที่ 11  การติดตอส่ือสารกับกลุม และทาํกิจกรรมกลุมมีความสะดวกและงาย

( X =4.25) 

 

 

 

 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การสรุปผลการวิจัยเรื่อง  ผลของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส ที่มี

ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน ที่มีแบบการเรียนตางกนั สรุป

สาระสําคัญ คอื วัตถุประสงคการวิจัย  สมมติฐานของการวิจัย  วิธีดําเนินการวิจยั สรุปผลการวิจัย 

อภิปรายผลการวิจัย และขอเสนอแนะ ตามลําดับดังนี ้

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษากอนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน จากการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส   
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาจากการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนใน

การเรียนอเิล็กทรอนิกสของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตนที่มีแบบการเรียนตางกัน  
 3. เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตนที่มตีอการเรียนดวยวธิี 

สตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนิกส 
 
สมมติฐานการวิจยั 
 
 1. นักเรียนที่เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

หลังเรียนสงูกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 

 2. นกัเรียนที่มรูีปแบบการเรียนแตกตางกนัเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส จะมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ประชากรและกลุมตวัอยาง   
 1.ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนทีก่ําลงัเรยีนในระดับชัน้มัธยมศึกษา

ตอนตนในโรงเรียนสังกัดกระทรวงศึกษาธกิาร  ปการศึกษา 2548 

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือนักเรียนทีก่ําลงัศึกษาในระดบัชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน โดยการเลือกแบบเจาะจง จากนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่1  ของโรงเรียนสรุศักดิ์มนตรี  

จํานวน 4 หอง หองละ 50 คน รวม 200  คน การคัดเลือกนักเรียนเขากลุมทดลองใชวิธีใหนักเรียน

ทั้งหมดทาํแบบสํารวจรูปแบบการเรียนของคอลบ เพื่อใหไดนักเรียน 4 แบบคือ แบบคิดอเนกนยั 
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แบบดูดซึม แบบคิดเอกนัย และ แบบปรับปรุง  จากนั้นสุมอยางงายจากกลุมรูปแบบการเรียนทัง้  

4 กลุม ใหไดกลุมละ 25 คน รวมทัง้สิ้น 100 คน  
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบดวย 

            1. เวบ็การเรียนอิเลก็ทรอนกิสโดยใชรูปแบบการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน เร่ือง เศรษฐกิจ

พอเพยีง 

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อวัดความรู ความเขาใจ การวิเคราะห  

การประยุกตใชและการแกปญหา  ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน และหลงัเรียนซึ่งเปน

แบบทดสอบคูขนาน     

3. แบบสํารวจรูปแบบการเรียนของคอลบ  

 4. แบบสอบถามความคิดเหน็เกีย่วกับการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส 

 
การวิเคราะหขอมูล 
  

 1. คํานวณคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

กอนเรียน  และหลังเรียน โดยจําแนกตามรปูแบบการเรียน 

2. เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลีย่ของผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียน 

กอนและหลังการเรียน โดยวิเคราะหคาที (t – test dependent) 

 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส ของนกัเรียนที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน โดยการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดียว  

(One-way  ANOVA) 

4. คํานวณคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียน

ดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
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สรุปผลการวจิัย 
 
 จากการศึกษาวิเคราะหผลของการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส ที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงัคมศึกษาของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนตน ที่มีแบบการเรียนตางกนั 

พบวา 

 1. นักเรียนที่เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส มีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนหลงัเรียนสูงกวาคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2. นักเรียนที่มแีบบการเรียนตางกนัมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนไมแตกตางกนั 

 3. นักเรียนแสดงความคิดเหน็วาการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

มีความเหมาะสมในระดับมากทกุขอ 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 

 1. จากผลการวิจัยพบวา ผูเรียนทุกแบบการเรียนที่เรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียน

อิเล็กทรอนกิส มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสงูกวาคะแนนผลสัมฤทธิก์อนเรียน 

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 เปนไปตามสมมตุิฐานที่ตั้งไว ทั้งนี้เพราะการเรียนดวยวิธี

สตอร่ีไลน สนบัสนุนใหนกัเรยีนเปนผูลงมอืปฏิบัติจริงดวยตนเอง ซึง่จะชวยพัฒนาดานสติปญญา 

ทักษะ และทัศนคติ (อรรถพล อนนัตวรสกลุ,2542 และวลัย พานชิ, 2543)  จึงสงผลใหคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูขึ้น ซึง่สอดคลองกบังานวิจยัของธาริณี วทิยาอนิวรรตน 

(2542) ไดทําการวิจยัเรื่อง ผลของการเรยีนการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลนที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนวิชาวทิยาศาสตรและความพึงพอใจตอการเรียนการสอนของนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 

โรงเรียนสาธิตสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย พบวานักเรียนทีเ่รียนโดยใชวิธสีตอร่ีไลนมีคาเฉลี่ยรอยละ

ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวทิยาศาสตรสูงกวาเกณฑที่กาํหนดคือ สูงกวารอยละ 70 

และสอดคลองกับงานวิจยัของพิชยั ทองดเีลิศ (2547) ทีพ่บวาผูเรียนทีเ่รียนรูรวมกนับนเครือขาย

คอมพิวเตอรทกุรูปแบบการเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลงัเรียนสูงกวากอนเรยีน 

   จะเหน็วาการเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนิกสอํานวยความสะดวกให

นักเรียนไดรวมกันแสดงความคิดเหน็โดยใชเครื่องมือสนทนาออนไลน มกีารอภิปรายรวมกันใน

กระดานขาวและเขียนสมุดบันทกึ (Weblog) จึงทําใหวธิีการเรียนดังกลาวสงผลถงึผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

     นอกจากนี ้ผลการวิจยัยังสอดคลองกับ จีรภัสร  บัวสุวรรณ (2543) ไดทําการวิจัยเรื่อง 

เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอการอนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียน 
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ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ทีเ่รียนสังคมศึกษาโดยการใชชุดการเรียนสตอรี่ไลนกับนักเรียนที่เรียนดวย

การสอนแบบโครงการ ผลการวิจัยพบวา นกัเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรยีนสเตอรี่ไลนและนักเรียน

ที่เรียนดวยการสอนแบบโครงการมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญทางสถิตทิี ่

ระดับ .01 นักเรียนที่เรียนโดยการใชชุดการเรียนสตอรี่ไลนและนกัเรียนที่เรียนดวยการสอนแบบ

โครงการมีเจตคติตอการอนุรักษสิ่งแวดลอมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  

สอดคลองกับงานวิจยัของ Dufner, Kwon and Rogers (2001) ที่พบวา การเรียนแบบ

ออนไลนโดยใชวิธี Group Decission Support System ที่ผูเรียนเรียนโดยการอภิปรายและ

แลกเปลี่ยนความคิดเหน็กนัสงผลใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ มีความพอใจในการ

อภิปรายและมีทัศนคตทิางบวกตอการเรียน และสอดคลองกับ Graham and Scaborough 

(1999), Debova(2001) ทีพ่บวาการเรียนรูรวมกนับนเครือขายคอมพิวเตอรทาํใหผูเรียนสามารถ

ศึกษาเพิ่มเติมและสามารถสือ่สารกับผูสอนและผูเรียนรวมชั้นไดมากขึน้สงผลใหผูเรียนสามารถทาํ

ความเขาใจในเนื้อหาไดมากขึ้นรวมถงึมพีฒันาการเรียนรูที่ดีขึ้นซึ่งสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงขึ้น  

   จากผลการวิจัย สรุปไดวาการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนทาํใหนักเรียนกลาแสดงความ

คิดเห็น ซึ่งเปนธรรมชาติของเด็กทกุคนทีต่องการมีความรูสึกวาตนเองมีคาไดรับการยกยอง

เกี่ยวกับงานหรือการแสดงความคิดเห็นของตน (วลัย พานิช, 2543)  ในกิจกรรมการเรียนดวยวิธี

สตอร่ีไลนยังเนนใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง การคนหาขอมูลดวยตนเอง มีการสนทนากับเพื่อน

ระหวางเรียน ทําใหบรรยากาศในการเรียนสนกุสนาน ตื่นเตน (พิมพนัธ  เดชะคุปต  และพเยาว  

ยินดีสุข, 2544)  อีกทัง้การเรียนอิเล็กทรอนิกสที่มีเครื่องมือส่ือสารออนไลน ชวยในการสื่อสาร

ระหวางกลุม  มีการแสดงความคิดเหน็ในหองสนทนา อภิปรายรวมกนัในกระดานขาวและเขียน

สมุดบันทกึ (Weblog) กิจกรรมการเรียนที่อํานวยความสะดวกตอการเรียน การแสดงออก การ

แสดงความคดิเห็น และการมีสวนรวมในการเรียน จงึสงผลใหวธิีการเรียนดังกลาวสงผลถึง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

 2. ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนตางกนัมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไม

แตกตางกนัซึ่งไมสอดคลองกับสมมุติฐาน ทัง้นี้เพราะการเรียนดวยวิธสีตอร่ีไลนเปนการเรียนผาน

กระบวนการกลุม โดยสงเสริมการเรียนแบบรวมมือ เปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาวฒุิภาวะทาง

สังคม เนนใหนักเรียนไดใชจินตนาการ และความคิดสรางสรรคค (Bell and Fitueld, 1998 และ 

วลัย พานิช, 2543)  

นอกจากนีก้ารเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสเปดโอกาสใหนักเรียนได

รวมกันแสดงความคิดเหน็ในเครื่องมือสนทนาออนไลน  การรวมมือกนัอภิปรายในกระดานขาว ทํา
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ใหนักเรียนใชการเรียนแบบรวมมือกนัไดรับความรูความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนเทาๆ กัน  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจงึไมแตกตางกนั แมวาจะมีรูปแบบการเรียนแตกตางกนัก็ตาม 

ซึ่งสอดคลองกับผลการวจิัยของ  พิชัย ทองดีเลิศ (2547) ทีพ่บวาผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนตางกนั

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั หลังจากการเรียนในเนื้อหาวิชาศิลปะการดําเนินชีวิตใน

การเรียนบนเวบ็ และสอดคลองกับ ประชิต  อินทะกนก (2541) ทีพ่บวา ไมพบความแตกตางของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางที่ไดรับวิธีสอนแบบบอกเสนทางการสืบคนและกลุม

ตัวอยางที่ไดรับวิธีสอนแบบไมบอกเสนทางการสืบคนทีม่ีรูปแบบการเรียนแตกตางกนัอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 นอกจากนีย้ังสอดคลองกับงานวิจยัของ Kettanurak (1996 ) ที่ศึกษาระดับของการมี

ปฏิสัมพันธในการเรียนแบบมีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดียพบวารูปแบบการเรียนไมมีอิทธิพลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการศึกษาของ McDonald (1996) ศึกษาผลการเรียนการสอนดวย

มัลติมีเดียที่มตีอทัศนคติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสมัพนัธของรูปแบบการเรียนพบวา

รูปแบบการเรียนที่แตกตางกันไมมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อยางไรก็ตาม

ผลการวิจยันี้ขัดแยงกับผลการวิจัยของ ประโยชน คุปตกาณจนากุล (2524) และจันทนา พรหมศิริ 

(2535) ที่พบวารูปแบบการเรียนของนิสิตนักศึกษาในระดับอุดมศกึษาจะสัมพนัธกับสัมฤทธิผล

ทางการเรียน โดยแบบการเรียนที่ตางกันสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกนั ทั้งนี้อาจเปน

เพราะวิธีการเรียนในการวิจยัดังกลาว เปนการเรียนแบบปกติในชั้นเรียน ซึ่งไมมกีิจกรรมที่สงเสรมิ

ใหนักเรียนไดคิดวิเคราะห และทํางานรวมกัน ซึ่งแตกตางไปจากการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลน 

ผลการวิจยัจึงแตกตางกนั 

3.ผลการวิจยัที่พบวา นกัเรยีนแสดงความคิดเห็นวา การเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนใน 

การเรียนอเิล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมในระดับมากทกุประเด็น เปนเพราะการเรียนดวยวิธีสตอร่ี

สงเสริมจินตนาการของนักเรยีน การเรียนสนุกสนาน ตืน่เตน มีชวีิตชีวา และทาทาย (พิมพนัธ 

เดชะคุปต และพเยาว ยนิดสุีข, 2544) และการเรียนอิเลก็ทรอนกิสเปดโอกาสใหนักเรยีนไดแสดง

ความคิดเหน็อางอิสระในหองสนทนา และกระดานขาว โดยนักเรียนไมตองวิตก หรืออายเพื่อน ใน

การแสดงความคิดเห็น หรืออภิปรายกลุม นอกจากนีน้ักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการ

สอนมากขึ้น เกิดความสนใจ กระตือรือรน ไมเบื่อหนาย มีอิสระที่จะเลือกเวลาเรียน สถานที่เรียน 

(Tim อางถงึใน วรางคณา หอมจนัทร, 2542) โดยนักเรียนสามารถเรียนไดจากที่บาน  

รานอินเทอรเน็ต หองคอมพิวเตอรในโรงเรียน หรือหองสมุดที่มีคอมพวิเตอรที่ตออินเทอรเน็ตได 
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ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 

   1. เนื่องจากผลการวิจยัครั้งนีพ้บวา รูปแบบการเรียนทัง้ 4 แบบ ไมสงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ดังนัน้จึงสามารถนําการเรียนอิเล็กทรอนิกสดวยวิธีสตอร่ีไลนไปใชกับผูเรียนทีม่ี

รูปแบบการเรียนไดทุกแบบ   

    2. การเรียนอิเล็กทรอนกิสโดยใชการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนชวยใหนกัเรียนกลา

แสดงออก มีปฏิสัมพันธกับเพื่อนและอาจารย  และมีสวนรวมในการเรยีน ดงันัน้การนําการเรียน

อิเล็กทรอนกิสโดยใชการเรียนวิธีสตอร่ีไลนไปใชควรจะใชกับวิธกีารเรียนแบบรวมมือดวย ซึง่จะ

ชวยเพิ่มศักยภาพในการเรยีนไดดีขึ้น 

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจยัครั้งตอไป 
 

1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส กับ

นักเรียนทีม่ีการแบงรูปแบบการเรียนหรือรูปแบบการคิดในลักษณะอืน่ไดแก รูปแบบการคิดแบบ

ฟลดดิเพนเดนท (FD) กับแบบฟลดอินดิเพนเดนท (FI)   และนักเรียนกลุมทีก่ลาแสดงออกกับกลุม

ที่ไมแสดงออก 

 2.  ควรมกีารศึกษาวจิัยการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสที่สงผลถึงตัว

แปรตามดานการคิดวิเคราะหการแกปญหา  หรือการคดิอยางมวีิจารณญาณ ซึ่งจะสอดคลองกับ

จุดมุงหมายของการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลน 

 3. ควรมีการศึกษาวิจัยการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกสโดยใช 

กลุมตัวอยางระหวางโรงเรียน  ซึ่งจะสนับสนุนกับการเรียนอิเล็กทรอนกิสที่อํานวยความสะดวกให

มีการเรียนจากที่ไหนและเวลาใดก็ได (Anywhere anytime) 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนดวยวธิีสตอรี่ไลน 
1. ผูชวยศาสตราจารย พเยาว ยินดีสุข 

    อาจารยหมวดวิชาวิทยาศาสตร โรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณมหาวทิยาลัย ฝายมัธยม 

2. ผูชวยศาสตราจารย สมนึก ปฏิปทานนท 

    หมวดวิชาสงัคมศึกษา โรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั ฝายมัธยม 

3. อาจารย ศศิวิมล รอบคอบ 

    โรงเรียนสาธติจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ฝายประถม 

 
รายชื่อผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาสงัคมศึกษา 
1. อาจารย เนาวนิตย สงคราม 

    สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

2. ผูชวยศาสตราจารย สมนึก ปฏิปทานนท 

    หมวดวิชาสงัคมศึกษา โรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั ฝายมัธยม 

3. อาจารย นนัทนา อยูเอม 

    หมวดวิชาสงัคมศึกษา โรงเรียนสุรศักดิม์นตรี 

 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานเครื่องมือ 
1. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ใจทิพย  ณ สงขลา 

    สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

2. ดร. ทววีัฒน วัฒนกุลเจริญ 

    สํานักบริหารวิชาการจุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั 

3. อาจารยณฐักร สงคราม 

    สาขาเทคนคิเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

    สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 
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ภาคผนวก ข 

• แผนภูมิเสนทางการเดินเรื่อง 

• แผนการเรยีนดวยวิธสีตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
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แผนภูมิที่ 8  เสนทางการดําเนินเรื่อง ของสตอรี่ไลน 
เร่ือง เศรษฐกจิแบบพอเพยีงในครอบครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

องคประกอบของสตอรี่ไลน เสนทางการเดินเรื่องของสตอรี่ไลน 
เร่ือง เศรษฐกิจแบบพอเพียง 

  

สภาพปญหาเศรษฐกิจที่ผานมา 

ในประเทศไทย 

 

ฉาก 

ตัวละคร กลุมประชาชนในประเทศไทย 

ที่มีผลกระทบ 

การดําเนินชวีติ การดํารงชวีิตของครอบครัว 

ตามระบบเศรษฐกิจพอเพียง 

 

เหตุการณ/ ปญหาที ่

ตองแกไข 
แนวทางและการมีสวนรวมของ

ประชาชนโดยแนวคิด 

เศรษฐกิจพอเพียง 
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แผนการสอนการเรียนอิเลก็ทรอนิกสที่ใชองคประกอบของวิธีสตอรี่ไลนมาใชเปนรูปแบบในการสอน  เรื่อง แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียงในครอบครัว 

ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดนิเรือ่ง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

ผูเรียน 

 
เวลา 

ระยะกอนทดลอง      

สัปดาหที่1   ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

และแบบวัดรูปแบบการเรียน 

 (60 นาที) 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน  

 (60 นาที) 

1 คาบ

เรียน 
(60 นาที) 

ขั้นปฐมนิเทศ   ใหผูเรียนทําความเขาใจขั้นตอนการเรียน 

และวิธีใชเว็บการเรียน 

เขาสูระบบ อานคําแนะนําการ

เรียน (10 นาที) อาน

วัตถุประสงค 

 (5 นาที) และซักถาม 

 (20 นาที) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดนิเรือ่ง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

    นักเรียนอานคูมือเว็บการ

เรียน และแนะนําการเรียน

ในชั้นเรียนเกี่ยวกับ

วัตถุประสงค เนื้อหา 

กิจกรรมการเรียน เวลาเรียน 

สื่อการสอน และการ

ประเมินผล 

 

สัปดาหที่ 2 
1. องคประกอบ 

ของฉาก 

 
สภาพปญหาเศรษฐกิจ

ที่ผานมาใน 

ประเทศไทย 

1. ภาพตอไปนี้เปนภาพ

เกี่ยวกับเรื่องอะไร 
 

1. ครูนําเสนอภาพเกี่ยวกับเศรษฐกิจ ใน

ประเทศไทยในหนากิจกรรมบนเว็บ และถาม

นักเรียนวาเปนภาพเกี่ยวกับเรื่องอะไร ภาพที่

นําเสนอเปนภาพ 

-ความยากจน  

ตอบคําถาม ใน กระดาน

ขาว (Webboard)(5 นาที)

และเขากลุมสนทนา (Chat)

และตอบคําถาม อภิปราย 

ในกระดานขาวWebboard) 

(10 นาที) หาขอมูลจาก

แหลงขาวมาสนับสนุน ที่ 

Link อยูในหนาแหลงอมูล 

 

(21นาที) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวย 

วิธีสตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

  2. ปญหาเศรษฐกิจของ

ประเทศไทยที่ผาน 

มาประสบปญหา

ใดบาง 

 

- การขาดดุลงบประมาณ 

- เศรษฐกิจตกต่ํา 

- การกูยืมเงินตางประเทศ 

(1นาที) 

2. ตัวแทนนักเรียนเขากลุมหองสนทนา(Chat) 

ตามที่ครูไดจัดไวตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียน 

3. นักเรียนแตละกลุมตอบคําถามจากภาพที่

ครูนําเสนอ  โดยตอบคําถามไวที่ กระดาน

ขาว(Webboard) ( คําถามที่นักเรียนตอบ) 

เชน 

- การขาดดุลงบประมาณ 

- เศรษฐกิจตกต่ําในประเทศไทย 

- การกูยืมเงินตางประเทศ  (5 นาที) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวย 

วิธีสตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

   

 

 

 

 

 

 

2. ปญหาเศรษฐกิจของ

ประเทศไทยที่ผาน 

มาประสบปญหา

ใดบาง 

4. ครูเฉลยภาพใน (Webboard)  (1 นาที)  

5. ใหนักเรียนแตละกลุมระดมความคิดเห็น

กันในกลุมวามีปญหาใดบาง และบอก

แนวทางการแกไขปญหาอยางชัดเจน  

นักเรียนสามารถคนควาหาขอมูลเพิ่มเติมจาก

เว็บไชตตางๆ   และใหตัวแทนกลุมนําเสนอ

ผลงานไวที่ กระดานขาว (Webboard) 

ตัวอยางคําตอบ เชน 

- ปญหาการขาดดุลงบประมาณ 

- การใชจายอยางฟุมเฟอยในประเทศไทย 

- ปญหาหนี้สาธารณะ 

- การกูยืมเงินจากตางประเทศ 

- เงินสํารองของชาติลดลง- ขาดเงินทุน

หมุนเวียน(15 นาที) 

 

 

 

 

 

ระดมความคิดเห็นในหอง

สนทนา (Chat) และตัวแทน

นักเรียนเสนอผลงานที่

กระดานขาว (Webboard) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

2. องคประกอบ 

ของตัวละคร  
กลุมประชาชนใน

ประเทศไทยที่มี 

ผลกระทบ 

 

1.มีกลุมประชาชนชน

ใดบาที่ไดรับผลกระทบ

จากปญหาที่ผานมา 

  

 

1. นักเรียนแตละกลุมตอบคําถามโดยแตละ

กลุมปรึกษาในหอง สนทนา (Chat) ระดม

ความคิดกอน  แลวสงตัวแทนกลุมมาตอบ

คําถามที่  ที่กระดานขาว (Webboard)   

(5 นาที) ตัวอยางคําตอบ เชน  

- เกษตรกร (ชาวนา, ชาวไร, ชาวสวน) 

- นักธุรกิจ 

- พอคา 

ตอบคําถาม คนควาหา

ขอมูลมาตอบคําถาม และ

เขียนบันทึกประจําวัน 

สงการบาน โดยบันทึกลงใน 

สมุดบันทึก (Weblog) 

(25 นาที) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

2. องคประกอบ 

ของตัวละคร 
กลุมประชาชนใน

ประเทศไทยที่มี 

ผลกระทบ 

 

2. ผลกระทบตอ

ประชาชนกลุมตางๆ มี

อะไรบาง 

- ขาราชการ 

- รับจางทั่วไป 

3. ตอบคําถาม และอภิปรายสรุปรวมกัน ที่

กระดานขาว (Webboard) และใหนักเรียนแต

ละกลุมคนควาหาขาวเกี่ยวกับปญหา

เศรษฐกิจที่สงผลกระทบกับประชาชนกลุม

ตางๆ ที่ไดรวมกันสรุป  โดยใหแตละกลุม

นําเสนอขาวละ 1 อาชีพ  (10 นาที)
ตัวอยางเชน 
- ขาวธุรกิจ  จะเกี่ยวกับปญหาการขาดดุล

ทางดานการคา  ธุรกิจลมลลาย   

- เกษตรกร  ผลิตผลทางดานการเกษตรตกต่ํา   

 

ตอบคําถาม และนักเรียนแต

ละกลุมอภิปราย สรุปผล ที่

กระดานขาว (Webboard) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

2. องคประกอบ 

ของการดําเนินชีวิต 
การดํารงชีวิตของ

ครอบครัวตาม

เศรษฐกิจพอเพียง 

 

1. จากปญหาเศรษฐกิจ

ที่ผานมาครอบครัว

ดํารงชีวิตอยางไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. จากปญหาเศรษฐกิจ

ที่ผานมานักเรียน

ดํารงชีวิตอยางไร 

1. ใหนักเรียนทั้ง 6 กลุม เปนครอบครัวทั้ง 6 

ครอบครัว และแตละครอบครัวจะดํารงชีวิต

อยางไร  โดยเขียนภูมิหลังของครอบครัว

ตนเอง ประกอบดวย 

- จํานวนสมาชิกในครอบครัว  

- อาชีพของครอบครัว 

- รายไดของครอบครัว 

- รายจายของครอบครัว  

2. นักเรียนแตละกลุมระดมความคิดเห็นกัน

ภายในกลุม และสงคําตอบมาที่กระดานขาว

(Webboard)   

3.อภิปรายสรุปรวมกันที่ (Webboard) 

4 ใหนักเรียนแตละคนเขียนบันทึกประจําวัน

เกี่ยวกับรายรับรายจายการของตนเองในแต

ละวัน  โดยเขียนไวที่สมุดบันทึก (Weblog)  

 

นักเรียนแตละกลุมแสดง

ความคิดเห็นกันในกลุมที่

หองสนทนา และแตละกลุม

ตอบคําถามที่ 

กระดานขาว(Webboard)  
 
 
 
อภิปรายสรุปผลที่ 

 กระดานขาว(Webboard) 

 

 

เขียนบันทึกสงนอกเวลา

เรียน  เขียนไวที่สมุดบันทึก 

(Weblog)  
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

สัปดาหที่ 3 
3. องคประกอบ 

ของการดําเนินชีวิต 

การดํารงชีวิตของ

ครอบครัวตาม

เศรษฐกิจพอเพียง 

3. จากการเขียนบันทึก

ประจําวัน ทําใหรู

หลักการอยางไรในการ

บริหารจัดการเศรษฐกิจ

ของครอบครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. แตละครอบครัวมี

สวนชวยสังคมอยางไร

ในการดํารงชีวิตใน

ภาวะปญหาเศรษฐกิจ 

 

5. นักเรียนแตละกลุมระดม 

ความคิดเห็นภายในกลุมและตอบคําถามที่ 

(Webboard)(5 นาที) 
ตัวอยางคําตอบ 
- การกําหนดคาใชจายในแตละวัน 

- ประหยัดอดออม 

- ทําใหมีเงินใชเพียงพอในแตละเดือน 

- มีเงินฝากธนาคาร 

- เห็นคุณคาของเงิน  

- เห็นการดําเนินชีวิตในแตละวันของตนเอง 

- การใชชีวิตที่พอเพียงในแตละวัน 

6.อภิปรายระดมความคิดเห็น และสรุปความ

พอเพียงในชีวิตประจําวันสรุปไวที่ 

(Webboard)(5 นาที) 

7. ใหนักเรียนทั้ง 6 กลุมระดมความคิดเห็น

ภายในกลุมและสงตัวแทนตอบคําถามที่ 

(Webboard)(5 นาที)  ตัวอยางคําตอบเชน 

- การประหยัดพลังงาน 

- การใชสินคาภายในประเทศ 

ระดมความคิดเห็นในกลุม 

ตอบคําถาม   

 

 

 

นักเรียนแตละกลุมระดม

ความคิดเห็น และสงคําตอบ

มาที่กระดานขาว

(Webboard) 

 

นักเรียนสมมุติตัวเองวาเปน

ครอบครัวเดียวกัน 

25 นาที 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

สัปดาหที่ 3 
4. องคประกอบ 

ของเหตุการณ / 
ปญหาที่ตองแกไข 

แนวทางและการมีสวน

รวมของประชาชนโดย

แนวคิดเศรษฐกิจ

พอเพียง 

1. ใครเปนผูนําที่สําคัญที่

ชวยสังคมใหผานพน

วิกฤตเศรษฐกิจที่ผานมา 

และทานผูนั้นไดนํา

แนวคิดใดมาสูสังคมไทย 

2. เศรษฐกิจพอเพียง คือ

อะไรไดเขามามีสวน

เกี่ยวของกับชีวิตของคน

ในประเทศไทย และของ

ครอบครัวนักเรียนอยางไร

(ครอบครัวที่สมมุติขึ้น)ใน

เรื่องใด 

3. นักเรียนคิดวา 

ความพอเพียงสงผลตอ 

ความมั่นคงของ

ประเทศชาติอยางไร 

 

1. นักเรียนระดมความคิดเห็นกัน 

ภายในกลุม และสงตัวแทนมาตอบคําถาม

ที่ กระดานขาว(Webboard)  (10นาที)  

โดยใหนักเรียนไปศึกษาคนควาเรื่อง

เศรษฐกิจพอเพียง ที่ เนื้อหาบทเรียน  และ

ศึกษาจากกรณีศึกษาการใชชีวิตแบบ

เศรษฐกิจพอเพียง ที่ วีดิทัศน 

2. นักเรียนแตละกลุมระดมความคิดเห็น 

และสงตัวแทนกลุมมาตอบคําถามที่

กระดานขาว (Webboard)(10นาที)  

โดยใหนักเรียนไปศึกษาคนควาเรื่องความ

พอเพียงสงผลตอความมั่นคงของประเทศ

อยางไร จากแหลงขอมูล  เพื่อนํามา

สนับสนุนการตอบคําถามของนักเรียน 

3. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปผล 

เกี่ยวกับความพอเพียงที่สงผลตอความ

มั่นคงทางเศรษฐกิจของประเทศที่ กระดาน

ขาว (Webboard) (10 นาที) 

ระดมความคิดเห็นกัน 

ภายในกลุม และสงตัวแทน

มาตอบคําถามที่ กระดาน

ขาว(Webboard)  และ

ศึกษาวีดิทัศนจากเว็บไซต 

เรื่อง การใชชีวิตแบบ

พอเพียง ตอนที่ 1-2 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

สัปดาหที่ 3 
4. องคประกอบ 

ของเหตุการณ / 
ปญหาที่ตองแกไข 

แนวทางและการมีสวน

รวมของประชาชนโดย

แนวคิดเศรษฐกิจ

พอเพียง 

นักเรียนแตละคนจะทํา

ตนอยางไรให

ตอบสนองตอแนวคิด

เศรษฐกิจพอเพียง 

 ใหนักเรียนเขียนบันทึกประจําวันเกี่ยวกับการ

ดํารงชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงใน

หัวขอ “การรูจักพอ  หรือการรูจักประมาณ

ตน” ใหนักเรียนเขียนสิ่งที่อยากได และคิดวา

สามารถแสวงหามาได เขียนไวที่ สมุดบันทึก

ของแตละคน (Weblog) (สงนอกเวลาเรียน) 
ตัวอยางการเขยีน 
เชน สิ่งที่อยากได 
- ตุกตาราคา 199 บาท  

(หาภาพตุกตาประกอบดวย) 

 
วิธีการที่จะไดสิ่งที่ตองการอยางเหมาะสม
กับอัตภาพ 
- ซื้อดวยเงินของตนที่สะสมไว 

- รอวันขึ้นปใหม จะไดเปนของขวัญจาก

ผูใหญ แลวนําเงินไปซื้อ 

นักเรียนเขียนบันทึกประจํา

วันที่สมุดบันทึก (Weblog) 
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ขั้นตอนการเรียนตาม

องคประกอบ 

ของสตอรี่ไลน 

เสนทางเดินเรื่อง คําถามหลัก กิจกรรมการเรียนดวยวิธี 

สตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

บทบาท 

นักเรียน 

 
เวลา 

สัปดาหที่ 4   ครูสรุปผลงานผูเรียนและใหคะแนนผานทาง

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) ละนักเรียน

ทําแบบทดสอบหลังเรียน (50 นาที) 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ค 

• แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับแผนการเรยีนดวยวิธสีตอรี่ไลนใน 
การเรยีนอิเลก็ทรอนิกส 

• แบบประเมินเว็บไซต 

• แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

• แบบสํารวจรปูแบบการเรยีนของคอลบ 

• แบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอรี่ไลนในการเรียนอเิล็กทรอนิกส 
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ชื่อเร่ือง   ผลของการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส ที่มีตอ 

   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  

                                     ที่มแีบบการเรียนตางกนั 

โดย   นางสาวรัศมี ทองสงิห 

ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยกีารศึกษา 

สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 

อาจารยที่ปรึกษา รศ.ดร. กิดานนัท  มลทิอง 

ปการศึกษา  2548 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 วัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนกิส ที่มีตอ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน ทีม่ีรูปแบบการเรียนตางกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
1. Webpage หมายถงึ หนาเนื้อหาของบทเรียน การดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเลก็ทรอนกิส 

2. Chat  หมายถึง การสนทนาระหวางนักเรียน ครู และผูเรียนดวยกัน ในหองเรียนหรือช่ัวโมง 

                           เรียนนัน้ๆ เสมือนวากําลังคุยกนัอยูในหองเรียนจริงๆ 

3. Webboard หมายถึง การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียน อาจารย และผูเรียน ใชกําหนดประเด็น 

                                   หรือต้ังกระทู ตามที่อาจารยกาํหนด หรือตามแตนักเรียนจะกาํหนด 

แบบสอบถามการเรียนดวยวิธีสตอรี่ไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

 ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน   สําหรบัผูเช่ียวชาญ 

คําชี้แจง 
 แบบสอบถามนี้เปนการสอบถามเกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียน 

อิเล็กทรอนกิส ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  ที่มี แบบการเรียน

ตางกนั ซึง่ผูวจิัยไดแบงการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน ออกเปน 4 ขั้นตอน คือ ฉาก ตัวละคร   

การดําเนินชวีติ และเหตุการณหรือปญหาที่ตองแกไข  มจีุดมุงหมายใหทานประเมินความเหมาะสม

ของการเรียนดวย 

วิธีสตอร่ีไลน ในการเรียนอิเลก็ทรอนกิส ที่แสดงในเอกสารประกอบ คือ 

          ก. เสนทางการดําเนินเรื่องของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

                ข. แผนการสอนของการเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส 



 126 

4. Discussion Forums หมายถงึ การอภิปรายถกเถียง  เปนเครื่องมือแบบออนไลนที่ใชในการ 

                                                 โตตอบแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 

5. Streaming Media หมายถึง  การสงผานภาพและเสยีงอยางตอเนื่องบนอนิเทอรเน็ตเพื่อการ 

                       แสดงผลทันทีโดยไมตองรอดาวนโหลดไฟลใหเสร็จกอน 

6. Grading Tools หมายถงึ   การใหคะแนนของผูสอน  

7. Upload หมายถงึ การสงขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอรใหไปปรากฏอยูหนาเว็บการเรียน 

8. Weblog หมายถงึ  บันทกึประจําวันบนเว็บเพจของผูใชแตละคน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 127 

คําชี้แจง   กิจกรรมมีความเหมาะสมกับวิธีการเรียนดวยสตอรี่ไลนหรือไม  

                  โปรดทําเครื่องหมาย  ในชอง ความเหมาะสม ตามความคิดเห็นของทาน 

               โปรดดูเอกสาร ก.  ประกอบการพิจารณา 

ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 
เหมาะสม ไมแนใจ ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

ขั้นที่1 ฉาก     
 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
1. นักเรียนดาํเนินเรื่อง ตามเสนทางเดินเรือ่งของ

ฉาก ที่ขึ้นตนดวย ความสาํคญัของเศรษฐกิจแบบ

พอเพียง 

    

 
คําถามหลกั 
2. นักเรียนตอบคําถาม “ปญหาเศรษฐกจิของ

ประเทศไทยทีผ่านมาประสบปญหาใดบาง” เปน

คําถามหลักในการเชื่อมโยงเนื้อเร่ืองเขาสูบทเรียน 

    

3. นักเรียนตอบคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงคือ

อะไร” เปนคําถามหลักกระตุนใหนักเรียนเกิด

แนวคิดสําคัญของโครงเรื่อง และเชื่อมโยงเนื้อหา

ในแตละตอน 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
4. เปนกิจกรรมที่เนนใหนกัเรียนมีบทบาทในการ

เรียนโดยนักเรยีนอานคําแนะนําการเรียนผานทาง 

   4.1 Webpage 

   4.2 Whiteboard 

    

5. นักเรียนตอบคําถาม และรวมสนทนาเกีย่วกับ 

“ปญหาเศรษฐกิจของประเทศไทยที่ผานมา 

ประสบปญหาใดบาง” 

    



 128 

ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
6. นักเรียนตอบคําถาม โดยวิธี Chatและหาขอมูล

จากแหลงขอมูลมาสนับสนนุจากการตอบคําถาม 

และสรุปแนวทางแกไขปญหาการพัฒนาเศรษฐกิจ 

โดยเชื่อมโยงกบัส่ิงที่เรียน วามีอะไรสมัพนัธกัน  

    

7. อานเนื้อหาในเว็บ ซึ่งจะมภีาพประกอบเนื้อหา 

ผานทาง Streaming Media 

    

8. แบงกลุมเขาหองสนทนา (Chat) และสนทนาใน

ประเด็น “เศรษฐกิจพอเพียงระดับประเทศ” 

จากนั้นใหแตละกลุมสงตวัแทนมาอภิปราย 

แสดงความคดิเห็น เกี่ยวกบัเศรษฐกิจพอเพียงใน

ประเทศไทยในปจจุบนัจากขาวการพัฒนา

เศรษฐกิจแบบพอเพียงของประเทศที่ผานมาที่ครู

กําหนดให ผานทาง Discussion Forums 

    

ขั้นที่ 2 ตัวละคร     

 
เสนทางเดินเรื่อง 
9. นักเรียนดาํเนินเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรือ่งของ

ตัวละคร 

ที่ขึ้นตนดวย เศรษฐกิจพอเพียงกับทฤษฎใีหมตาม 

แนวพระราชดาํริ  

    

คําถามหลกั 
10. นักเรียนตอบคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียง

เกิดขึ้นเนื่องจากสาเหตุใด” เปนคําถามหลักในการ

เชื่อมโยงเนื้อเร่ืองเขาสูบทเรยีน  
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

 
คําถามหลกั 
11. นักเรียนตอบคําถาม “ทฤษฎีใหมกบัเศรษฐกิจ

พอเพียงเกี่ยวของกันอยางไร” เปนคําถามหลักให

เกิดแนวคิดสําคัญของโครงเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
12. ตอบคําถามเกีย่วกับเศรษฐกิจพอเพยีงกับ

ทฤษฎีใหมตามแนวพระราชดําริ 

    

13. แบงกลุมปรึกษา (Chat) สรางตัวละครที่เปน

สมาชิกในครอบครัว ภายใตหัวขอ “เศรษฐกิจ

พอเพียงกับทฤษฎีใหมตามแนวพระราชดาํริ” ที่

ผูเรียนสมมุติขึน้มา 

    

14. นําเสนอผลงาน “เศรษฐกิจพอเพียงกบัทฤษฎี

ใหมตามแนวพระราชดําริ” โดยการ Upload 

    

ขั้นที่ 3  การดําเนินชวีิต     

 
เสนทางเดินเรื่อง 
15.ดําเนินเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรื่องของ 

การดําเนินชวีติขึ้นตนดวย “การดํารงชวีิตตาม 

ระบบเศรษฐกจิพอเพยีง” 

    

 
คําถามหลกั 
16. ตอบคําถาม ” เศรษฐกิจพอเพยีงเกี่ยวของกับ

ชีวิตประจําวันของนักเรียนอยางไร” เปนคาํถาม

หลักนําเขาสูบทเรียน 
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

 
คําถามหลกั 
17.  ตอบคําถาม “ระบบเศรษฐกิจที่ยึดหลกัการ

ที่วา ตนเปนทีพ่ึ่งแหงตนคืออะไร” ซึ่งคําถามหลกั

ทําหนาทีเ่ชื่อมโยงการดําเนินเรื่องในแตละตอน 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
18. เขียนบนัทกึประจําวันเกีย่วกับการดํารงชีวิต

ตามระบบเศรษฐกิจพอเพียง โดยการเขียนรายรับ 

รายจาย ที่นกัเรียนไดรับในแตละวัน ผานทาง 

Weblog 

    

19. แสดงความคิดเห็น เกีย่วกับระบบเศรษฐกิจที่

ยึดหลักการทีว่า “ตนเปนทีพ่ึ่งแหงตนคืออะไร” 

และตรงกับธรรมะ หรือคุณธรรมขอไหน ให

นักเรียนวิเคราะหจากสถานการณที่ครูกําหนดให 

ผานทาง Chat 

    

ขั้นที่ 4  เหตุการณ /ปญหาที่ตองแกไข     

 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
20. ผูเรียนดําเนินเรื่อง  ตามเสนทางเดนิเรือ่งของ

เหตุการณ / ปญหาที่ตองแกไข ดําเนนิเรื่องดวย 

ผลของการดํารงชีวิตตามเศรษฐกิจพอเพยีง และ 

แนวทางการพฒันาเศรษฐกจิพอเพยีง 

    

 
คําถามหลกั 
21. ตอบคําถาม “การดํารงชีวิตตามระบบ

เศรษฐกิจพอเพียงมีลักษณะอยางไร” เปนคําถาม

ที่นาํเขาสูเร่ืองราวที่เกิดขึ้นหรือมีปญหาที่ตองแกไข 
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

 
คําถามหลกั 
22. ตอบคําถาม “การพฒันาเศรษฐกิจพอเพียง

ระดับบุคคลควรทําอยางไร” เปนคาํถามทีน่ําเขาสู

เร่ืองราวที่เกิดขึ้น หรือ มีปญหาที่ตองแกไข 

    

23. ตอบคําถาม “การพฒันาเศรษฐกิจพอเพียง

ระดับประเทศควรทําอยางไร” เปนคําถามหลักที ่

แกไขปญหา 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
24. ระดมความคิดและตั้งประเด็นที่เกี่ยวกับ

ปญหาทางเศรษฐกิจจากแหลงขาวเกีย่วกับ

เหตุการณที่ประเทศไทยประสบปญหาทาง

เศรษฐกิจ  

    

25. ตั้งกระทูถามตอบเพื่อนนอกเวลาเรียน 

เกี่ยวกับผลของการดํารงชีวติตามระบบเศรษฐกิจ

พอเพียง ผานทาง Webboard 

    

26. จัดกลุม และใหอานเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง  

ในเรื่องราวของผูชายที ่ชื่อ “ศรราม  แสนสุข” และ

ใหนักเรียนแตละกลุมสรุป การปฏิบัติตามแนว

เศรษฐกิจพอเพียง และผลกระทบที่เกิดขึ้นจาก

เร่ืองที่กาํหนดให 

    

27. คนหาขาวเกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียง และ

นําเสนอไวที่เวบ็ล็อก 

    

28. วางแผนการพัฒนาเศรษฐกิจ โดยจัดทําผงั

ความคิด “เศรษฐกิจพอเพียง” บันทกึไวที ่Weblog 

โดยใชขอมูลจากแหลงมาสนับสนนุในการเขียน 
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

29. นักเรียนแบงกลุมแสดงความคิดเหน็ (Chat) 

และหาแนวรวมในการปฏิบัติ ในเรื่อง “การพัฒนา

เศรษฐกิจพอเพียงระดับประเทศควรทาํอยางไร” 

และนําเสนอขอมูลไวหนา Webpage 
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คําชี้แจง   กิจกรรมมีความเหมาะสมกับวิธีการสอน (บทบาทผูสอน) ดวยสตอรี่ไลนหรือไม  

                  โปรดทําเครื่องหมาย  ในชอง ความเหมาะสม ตามความคิดเห็นของทาน 

               โปรดดูเอกสาร ก.  ประกอบการพิจารณา 

ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

ขั้นที่1 ฉาก     
 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
1. ครูกําหนดเสนทางดาํเนนิเรื่อง ตามเสนทาง

เดินเรื่องของฉาก ที่ขึ้นตนดวย ความสําคญัของ

เศรษฐกิจแบบพอเพียง 

    

 
คําถามหลกั 
2. ตั้งคําถามหลัก “ปญหาเศรษฐกิจของประเทศ

ไทยที่ผานมาประสบปญหาใดบาง” เปนคาํถาม

หลักในการเชือ่มโยงเนื้อเร่ืองเขาสูบทเรียน 

    

3. ตั้งคําถามหลัก “เศรษฐกิจพอเพียงคืออะไร” 

เปนคําถามหลักที่กระตุนใหผูเรียนเกิดแนวคิด

สําคัญของโครงเรื่อง และเชื่อมโยงเนื้อหาในแตละ

ตอน 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
4. สรางกิจกรรม กําหนดรูปแบบกิจกรรมที่เนนให

ผูเรียนมีบทบาทในการเรียน โดยครูเตรียมกิจกรรม

ไวทาง 

   4.1 Webpage 

    

   4.2 Whiteboard     

5. ครูตั้งคําถามทุกครั้งกอนทําการสอน  และ 

รวมสนทนาเกีย่วกับ “ปญหาเศรษฐกิจของ
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ประเทศไทยทีผ่านมาประสบปญหาใดบาง” 

ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
6. ตั้งคําถามและรวมกลุมอภิปรายเกี่ยวกบั

เศรษฐกิจพอเพียงในประเทศไทยผานทาง 

Discussion Forums โดยเชือ่มโยงกบัส่ิงทีเ่รียน  

วามีอะไรสัมพนัธกัน  

    

7. ครูนําเสนอเนื้อหาเศรษฐกิจพอเพียง โดยให

นักเรียนอานเนื้อหาในเว็บ ซึ่งจะมีภาพประกอบ

เนื้อหา 

    

8. กําหนดประเด็นสนทนา เร่ือง “เศรษฐกิจ

พอเพียงระดับประเทศ” 

    

9.  สรุปความหมาย องคประกอบ ความสาํคัญ

ของเศรษฐกิจพอเพียงผานทาง Discussion 

Forums 

    

10. ใหความชวยเหลือ และรวมการอภิปรายกลุม     

 
การประเมิน 
11. จํานวนขอความการแสดงความคิดเหน็ของ

ผูเรียน 

    

ขั้นที่ 2 ตัวละคร     

 
เสนทางเดินเรื่อง 
12. ครูกําหนดเสนทางเดินเรือ่ง  ตามเสนทาง

เดินเรื่องของตวัละครที่ขึ้นตนดวย “เศรษฐกิจ

พอเพียงตามแนวพระราชดําริ” 
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

คําถามหลกั 
13. ตั้งคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงตามความ

คิดเห็นของนักเรียนหมายถึงอะไร” เปนคําถาม

หลักในการเชือ่มโยงเนื้อเร่ืองเขาสูบทเรียน  

    

14. ตั้งคําถาม “ทฤษฎีใหมกบัเศรษฐกิจพอเพียง

เกี่ยวของกันอยางไร” 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
15. ตั้งคําถามหลักนําเรื่อง เกี่ยวกบัเศรษฐกิจ

พอเพียงตามความคิดเหน็ของนักเรียน และทฤษฎี

ใหมตามแนวพระราชดําริ 

    

16. นําเขาสูเนือ้หาบทเรียนโดยนําภาพเศรษฐกิจ

พอเพียงกับตามแนวพระราชดําริมาแสดงให

นักเรียนดูผานทาง Video Streaming 

    

17. ใหคําปรึกษา (Chat) และแนะนํานักเรยีนใน

การสราง 

ตัวละครที่เปนสมาชิกในครอบครัว ภายใตหัวขอ 

“เศรษฐกิจพอเพียงกับทฤษฎีใหมตามแนว

พระราชดําริ”  

    

  
การประเมิน 
18. การตอบคําถาม 

    

19. จํานวนขอความการแสดงความคิดเหน็     

20. ผลงานทีน่ําเสนอ     
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

ขั้นที่ 3  การดําเนินชวีิต     

 
เสนทางเดินเรื่อง 
21.กําหนดเสนทางเดนิเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรื่อง

ของการดําเนนิชีวิตขึ้นตนดวย “การดํารงชีวิตตาม 

ระบบเศรษฐกจิพอเพยีง” 

    

 
คําถามหลกั 
22.  ตั้งคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงเกี่ยวของกับ

ชีวิตประจําวันของนักเรียนอยางไร” ซึ่งคําถามหลัก

ทําหนาทีเ่ชื่อมโยงการดําเนินเรื่อง 

    

23. ตั้งคําถาม “ระบบเศรษฐกิจที่ยึดหลักการที่วา 

ตนเปนที่พึง่แหงตนคืออะไร” เปนคาํถามที่

เชื่อมโยงเขาสูบทเรียน 

    

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
24. ใหนกัเรียนเขียนบันทึกประจําวนัเกีย่วกับการ

ดํารงชีวิตตามระบบเศรษฐกจิพอเพยีง โดยการ

เขียนเรื่องราวประจําวนั การใชชีวิต ตลอดจน

รายรับ รายจาย ทีน่ักเรียนไดรับในแตละวัน ผาน

ทาง Weblog 

    

 
การประเมิน 
25. การตอบคําถาม 

    

26. จํานวนขอความการแสดงความคิดเหน็     

27. การเขียนบันทกึประจําวัน     
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ความเหมาะสม องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 
เหมาะสม ไม

แนใจ 

ไม

เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
ในการปรับปรุง 

ขั้นที่ 4  เหตุการณ /ปญหาที่ตองแกไข     

 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
28.กําหนดเสนทางเดนิเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรื่อง

ของเหตุการณ / ปญหาที่ตองแกไข ดําเนินเรื่อง

ดวย ผลของการดํารงชีวิตตามเศรษฐกิจพอเพียง 

และ แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียง 

    

 
คําถามหลกั 
29. ตั้งคําถาม “การดํารงชีวติตามระบบเศรษฐกิจ

พอเพียงมีลกัษณะอยางไร” เปนคาํถามทีค่รูตั้งขึ้น

เพื่อนาํเขาสูเร่ืองราวที่เกิดขึน้ หรือ มีปญหาที่ตอง

แกไข 

    

30. ตั้งคําถาม “การพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียง

ระดับบุคคลควรทําอยางไร”  เปนคําถามทีต่ั้งขึ้น

เพื่อแกไขปญหาที่เกิดขึ้น 

    

31. ตั้งคําถาม “การพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียง

ระดับประเทศควรทําอยางไร” เปนคําถามที่ตั้งขึ้น

เพื่อแกไขปญหาที่เกิดขึ้น 

    

กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
32. กําหนดเรือ่ง ผูชายที่ ชื่อ “ศรราม  แสนสุข” 

และใหนักเรียนแตละกลุมสรุปผลกระทบที่เกิดขึ้น 

33. กําหนดแผนผังความคดิเรื่อง “เศรษฐกิจ

พอเพียง” 

    

การประเมิน 
34. การตอบคําถาม 

    

35. การแสดงความคิดเห็นของแตละกลุม     
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม (ทานสามารถเขียนขอเสนอแนะลงในเอกสารประกอบได) 
 
............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        ผูวิจัยขอขอบพระคณุทานเปนอยางสูง 
ที่กรุณาใหขอมูลและความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจยัครั้งนี ้

                                                                 รัศมี  ทองสิงห  ผูวิจยั 
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คําชี้แจง 
 แบบสอบถามนี้เปนการสอบถามเกี่ยวกับการประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ซึง่

ผูวิจัยมีจุดมุงหมายใหทานประเมินความเหมาะสมของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ โดยมี

เกณฑความเหมาะสมแบงเปน  เหมาะสมมากที่สุด เหมาะสม เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอย 

และเหมาะสมนอยที่สุด โดยมีจํานวนขอคําถามทัง้หมด 14 ขอใหญ  56 ขอยอ ซึ่งจะมีเอกสาร

ประกอบดังนี ้

ก. แบบประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บสําหรับผูเชี่ยวชาญ 

ข. รายละเอียดโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

 

 

 

ชื่อเร่ือง    ผลของการเรยีนดวยวิธีสตอร่ีไลนในการเรียนอิเล็กทรอนิกส ที่มีตอ 

   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสังคมศึกษาของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  

   ที่มีแบบการเรียนตางกนั 

โดย   นางสาวรัศมี  ทองสงิห 

สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา  หลักสูตรการสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

ปการศึกษา  2548 

อาจารยที่ปรึกษา รศ. ดร. กิดานนัท มลิทอง 

วัตถุประสงค  วัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนดวยวธิีสตอร่ีไลนในการเรียน 

   อิเล็กทรอนกิสที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

   ตอนตน ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

สําหรับผูเช่ียวชาญ 
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เกณฑการประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
ระดับความคดิเห็น 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สุด 

ขอ
ที่ 

หัวขอเกณฑการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1. 1. เกณฑการประเมินดานตัวอักษร 

1.1 ขนาดของตัวอักษร 

1.2 รูปแบบของตัวอักษร 

1.3 ชนิดของตัวอักษร 

1.4 สีของตัวอักษร และพื้นหลัง 

     

2. 2. เกณฑการประเมินดานภาพ 

2.1 การสื่อความหมายของภาพ 

2.2 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอ 

2.3 ชนิดไฟล 

2.4 ขนาดไฟล 

     

3. 3. เกณฑการประเมินดานแอนิเมชั่น 

3.1 ความเร็วในการนําเสนอภาพ 

3.2 ขนาดภาพที่แสดงบนหนาจอ 

3.3 ขนาดไฟล 

3.4 ชนิดไฟลภาพ 

     

4. 4.เกณฑการประเมินดานภาพวีดิทัศน 

4.1 ความสอดคลองกับเปาหมายวิชา วัตถุประสงค 

และเนื้อหาวิชา 

4.2 ความเร็วในการแสดงผล 

4.3 ขนาดของไฟล 

     

5. 5. เกณฑการประเมินดานเสียง 

5.1 คุณภาพของเสียง 

5.2 ขนาดไฟลเสียง 

5.3 ชนิดไฟลเสียง 

     

6. 6. เกณฑการประเมินดานสี 

6.1 ความแตกตางของพื้นหนา และพื้นหลัง 

6.2 ความสวยงาม ไมฉูดฉาด สบายตา 

6.3 ความแตกตางของสีขอความ และขอความหลาย

มิติ 

6.4 ความคมชัด 
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ระดับความคดิเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สุด 

ขอ
ที่ 

หัวขอเกณฑการประเมิน 

5 4 3 2 1 
7. 7. เกณฑการประเมินดานรายการเลือก 

7.1 การแบงขอรายการครอบคลุมประเด็นสําคัญ 

7.2 ทําความเขาใจไดงาย ไมซับซอน 

7.3 ตําแหนงการจัดวาง 

7.4 จํานวนขอรายการตอหนาจอภาพ 

7.5 ขนาดชัดเจน 

     

8. 8. เกณฑการประเมินดานสัญรูป และปุม 

8.1 การสื่อความหมาย 

8.2 ขนาด 

8.3 ตําแหนงการจัดวาง 

     

9. 9. เกณฑการประเมินดานเบราวเซอร (browser) 

9.1 ความสามารถในการแสดงผลภาษาไทย – 

อังกฤษ ที่ไมผิดเพี้ยน 

9.2 ความสามารถในการเชื่อมโยง Plug – in และ 

โปรแกรมตางๆ 

     

10. 10. เกณฑการประเมินดานการเชื่อมโยง 

10.1 ความถูกตองของการเชื่อมโยง 

10.2 การเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาที่สัมพันธกัน 

10.3 การเชื่อมโยงไปสูตําแหนงโฮมเพจ 

10.4 รูปแบบการเชื่อมโยง 

10.5 ความเหมาะสมของจํานวนการเชื่อมโยง 

     

11. 11. เกณฑการประเมินดานโฮมเพจบทเรียน 

11.1 การแสดงโครงสรางที่เปนภาพรวมของเว็บ 

11.2 การแสดงตําแหนง ณ ปจจุบันที่ผูเรียนอยู 

11.3 สวนประกอบของโฮมเพจบทเรียน 

     

12. 12. เกณฑการประเมินดานวัตถุประสงคของ
บทเรียน 
12.1 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับเนื้อหาวิชา 

12.2 ระดับผูเรียน 

12.3 เงื่อนไข และเกณฑการวัดและการประเมิน 

12.4 ความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ระดับความคดิเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ที่สุด 

ขอ
ที่ 

หัวขอเกณฑการประเมิน 

5 4 3 2 1 
13. 13. เกณฑการประเมินดานการนําเสนอเนื้อหา 

13.1 ความถูกตอง และความชัดเจนของเนื้อหา 

13.2 ความนาเชื่อถือของเนื้อหา 

13.3 ความทันสมัยของเนื้อหา 

13.4 การใชภาษาในเว็บเพจ 

13.5 ปริมาณการนําเสนอขอความตอหนาจอ 

13.6 ความเหมาะสมของตําแหนงในการนําเสนอ

เนื้อหา 

     

14. 14. เกณฑการประเมินดานกิจกรรมการเรียนรู 

14.1 กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

14.2 ความสอดคลองของกิจกรรมการเรียนรูตอ

เปาหมายวิชา วัตถุประสงควิชา และเนื้อหาวิชา 

14.3 ระดับผูเรียนตอระดับการเรียนรู 

14.4 กระบวนการทํากิจกรรม 

14.5 จํานวนกิจกรรมตอบทเรียน 

     

 
 

 ความคิดเห็น และขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 
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คําชี้แจง ใหนักเรียนอานคําถามใหเขาใจแลวเลือกคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว 

  โดยทําเครื่องหมาย  X  ลงในชองที่ตรงกับตัวอักษรที่เลือก ลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. สภาพทางเศรษฐกิจของประเทศไทยตองประสบปญหาชวงกลางแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 8  

ประมาณ พ.ศ. 2541 ประเทศไทยไดรับผลกระทบเนื่องมาจากสาเหตุ 

 ก. ไดรับผลกระทบจากระบบการเงนิการคลังจากประเทศตะวนัตก  

           ข. ปญหาการกูยมืเทคโนโลยีภายในประเทศ 

 ค. สภาพเศรษฐกิจตางประเทศตกต่ํา 

 ง. ปญหาความไมสมดุลของภาครัฐและเอกชน 

2. ใหนักเรียนวิเคราะหขาวตอไปนี้ 

 รมว. คลงัเตรียมประกาศกรอบความยัง่ยนืการคลงั ก.ค. นี้ เนนปฏิรูปการลงทุนของ

ตางประเทศ งดัมาตรการภาษีจูงใจอุตสาหกรรมเปาหมาย ยกระดับศูนยกลางการคาเอเชีย ลด

การนาํเขา แกปญหาขาดทุนบัญชีเดินสะพดัตั้งเปาลดหนีส้าธารณะป 2552 เหลือ 33 % ของจีดีพ ี

   ที่มา :  หนงัสอืพิมพไทยรัฐ ฉบับวันองัคารที่ 1 มถิุนายน พ.ศ. 2547 

จากขาวขางตนการพัฒนาเศรษฐกิจเปนไปในลักษณะใด 

ก. มีการปรับปรุงโครงสรางและการพัฒนาเศรษฐกิจเพิ่มเติม 

ข. มีการนาํเขาสนิคาและวัตถดุิบเพิ่มมากขึน้ 

ค. การดึงการลงทุนเพื่อใหไทยเปนศูนยกลางการคาของโลก 

ง.   มีการลงทนุในประเทศ และเพิ่มภาษกีารนาํเขา 

3. ระบบเศรษฐกิจในประเทศไทยแบบใด ที่เกิดมานานกวา 30 ป ตั้งแตกอนเกิดวกิฤติเศรษฐกิจ  

 ก. ระบบทนุนยิม 

 ข. แบบสังคมนิยม 

 ค. แบบผสมทีเ่นนทนุนยิม 

 ง. เศรษฐกิจพอเพียง 

 

แบบทดสอบความรูเร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง 
จํานวน 30 ขอ เวลา 30 นาท ี
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4.  ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เปนปรัชญาที่ชี้แนะถงึแนวทางการดาํรงอยู ของใคร 

 ก. ประชาชนระดับกลาง 

 ข. ครอบครัวขนาดเล็ก 

 ค. ประชาชนในทกุระดับต้ังแตระดับครอบครัว ระดับชมุชน จนถึงระดับรัฐ 

 ง. เฉพาะประชาชนในตางประเทศ 

5. หลักของ “เศรษฐกิจพอเพียง” คือ 

 ก. ความขยนั และประหยัด 

 ข. ความพอประมาณ ความมีเหตุผล ความซื่อสัตยสุจริต  

 ค.  มีความพอประมาณในการทําอาชีพ 

 ง. พึง่ตนเองไดในทางเศรษฐกิจ พออยูพอกิน ไมสรางหนี้สนิ 

6. หลักเศรษฐกิจพอเพียงแบบกาวหนา  หมายถงึ 

 ก. ความพอเพยีงในระดับบุคคล 

 ข. ความพอเพยีงระดับบุคคล และครอบครัว 

 ค. ความพอเพียงในระดับชมุชน 

 ง.  ความพอเพียงในระดัประเทศ 

7. “ความสามารถในการดํารงชีวิตไดอยางไมเดือดรอน มีความเปนอยูอยางประมาณตน ตาม

ฐานะ ตามอัตภาพ ไมหลงใหลไปตามกระแสของวตัถุนยิม กลาวโดยสรุปคือ หันกลบัมายึดทาง

สายกลางในการดํารงชีวิต” จากขอความขางตนตรงกับระบบเศรษฐกิจแบบใด 

 ก. เศรษฐกิจพอเพียงในระดบับุคคล 

 ข. เศรษฐกิจพอเพียงในระดบัรัฐ 

 ค. เศรษฐกิจแบบทุนนิยม 

 ง. เศรษฐกิจพอเพียงในระดบับุคคลและ เศรษฐกิจพอเพียงในระดับรัฐ 

8. ระบบเศรษฐกิจทีย่ึดหลักการทีว่า “ตนเปนทีพ่ึ่งแหงตน” ตรงกับขอใดมากที่สุด 

 ก. ความสามารถในชุมชนเมือง ประเทศ หรือภูมิภาคหนึ่งๆ ในการผลิตสินคาและบริการ 

    ทกุชนิดเพือ่ใหบริการแกชุมชน และครอบครัว 

ข. มุงเนนการผลิตพืชผลใหเพียงพอกับความตองการบริโภคในครัวเรือนเปนอนัดับแรก 

    เมื่อเหลือจากการบริโภคแลวจึงนํามาขาย 

ค. มุงเนนการผลิตสินคาอุตสาหกรรมในครัวเรือน และการคาขายในชมุชน 

ง. มุงเนนผลิตสินคาในระดับประเทศ เพื่อขายในประเทศ และสงออกตางประเทศ 
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9. “นายสมศักดิ์ เปนเกษตรกรมีที่ดิน และแบงพื้นที่ออกเปน 4 สวน  สวนที่1 ปลูกขาว สวนที่ 2 ทํา

สวน สวนที่3 บอน้ํา และสวนที ่4 เปนที่อยูอาศัยโดยใชอัตราสวน 30:30:30:10”  

 จากขอความขางตนสมศักดิใ์ชหลักการอะไรในการแบงที่ดิน 

ก. เศรษฐกิจพอเพียง 
ข. เศรษฐกิจแบบผสม 

ค. การเกษตรแบบเกษตรกรยุคใหม 
ง. การเกษตรทฤษฎีใหม 

10. จากขอที่ 9 ถานายสมศักดิ์มีที่ดิน 20 ไร  จะจัดแบงที่ดินอยูอาศัยกี่ไร 

 ก. 1 ไร 

 ข. 2 ไร 

 ค. 3 ไร 

 ง. 4 ไร 

11. ตามหลกัเกษตรทฤษฎีใหม นอกจากการจัดแบงพืน้ที่ดินแลว ยงัมวีิธีการใดอีก 

 ก. การแขงขันการผลิตพืชผล และอุตสาหกรรม 

 ข. เอกชนจัดตัง้ตลาดกลางการเกษตรในชมุชน 

 ค. เกษตรกรรวมกลุม หรือสหกรณเพื่อชวยเหลือกนั 

 ง. บริษัทจัดตัง้โรงสี เพื่อรับซื้อขาวจากเกษตรกร 

12. การเกษตรทฤษฎีใหม มแีนวทางที่สาํคัญ คือ 

 ก. เปนระบบเศรษฐกิจพอเพียงที่เกษตรกรสามารถเลีย้งตนเองได 

 ข. เปนระบบเศรษฐกิจที่มกีารแขงขันสูง 

 ค. สงเสริมเศรษฐกิจแบบผสมผสาน 

 ง. สงเสริมใหเศรษฐกิจมีคุณภาพ 

13. ขอใดเปนตัวอยางของหลักทฤษฎีใหม ในระดับสูงสดุ 

 ก. การรวมมือกับแหลงเงนิทนุหรือธนาคาร เพื่อจัดตั้งและบริหารโรงส ี

 ข. จัดแบงที่ดินเพื่ออยูอาศยั เปนที่เลีย้งสตัว  เพื่อเพิ่มรายได 

 ค. เกษตรกรรวมกลุมจัดตั้งสหภาพ  เพื่อการคาขาย 

 ง. รัฐบาลจัดหาแหลงเงนิกูจากตางประเทศใหเกษตรกร 
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จงอานบทความเกีย่วกับเศรษฐกิจพอเพยีง และตอบคาํถาม ตั้งแตขอ 14 – ขอ 18 

 เศรษฐกิจพอเพียง “ภูมิคุมกันบกพรอง” ในโลกาภิวัฒน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ที่มา : ผูจัดการ วันที1่2/09/48 

 

14. จากขาวขางตน เศรษฐกิจพอเพียงสงผลตอการพัฒนาเศรษฐกิจอยางไร 

 ก. การพฒันาเศรษฐกิจของประเทศดีข้ึน 

 ข. ทาํใหภาวะเศรษฐกิจการคลังมีความมัน่คง และอยูในกรอบของความยัง่ยนื 

 ค. มีการขยายตัวสูงขึ้นทั้งการผลิต อุตสาหกรรม ทาํใหฐานะทางเศรษฐกิจของภาครัฐบาล 

                 อยูในเกณฑด ี

 ง. มีผลผลิตทีห่ลากหลาย มกีารเจริญเติบโตทางดานอุตสาหกรรม และสามารถสราง

ภูมิคุมกันตอวกิฤตเศรษฐกิจได 

15.จากขาวขางตน การใชนโยบายกองทุนหมูบานสงผลชาวบานอยางไร 

 ก. ชาวบานไมรูจักความพอเพียง ไมสามารถพึ่งตนเองได 

 ข. ทาํใหชาวบานนําเงินที่ไดไปใชในทางทีถู่กตอง 

 ค. ชาวบานดาํเนนิชีวิตของตนเองดวยความพอเพียง 

 ง. สงผลใหชีวติความเปนอยูของชาวบานดข้ึีน ชีวิตความเปนอยูดีขึ้น รวยขึ้น 

16. จากขาวขางตน การใชนโยบายเศรษฐกิจพอเพียงสงผลตอระบบเศรษฐกิจอยางไร 

 ก. สงผลตอระบบเศรษฐกิจเกี่ยวกบัการกาํหนดปริมาณเงินจากภาครัฐบาลเขาสู 

                ระบบเศรษฐกิจ  

 ข. ทาํใหมีเงนิทุนหมนุเวยีนในประเทศ 

 ค. กระตุนเศรษฐกิจใหฟนตัว และสรางความเจริญเติบโตทางเศรษฐกจิ 

“ เศรษฐกิจพอเพียงทาํใหจดีีพีโตได  แมจะชา แตก็เปนชาที่มัน่คง 

สงผลใหคุณภาพชวีิตของคนไทยดีข้ึนโดยรวม  รวยอยางมั่นคง  

รวยอยางมีความสุขดวย  ไมกระจุกตัวอยูแตในตลาดหุน หรือ 

ในบริษัทขนาดใหญเทานัน้ รวมทัง้นโยบายบางอยางของรัฐบาลที่

ออกมาก็ขัดกบัหลัก เศรษฐกิจพอเพียงมาก เชน กองทุนหมูบาน 

ที่เขาไปทาํลาย  อัตตาหิ  อัตตโน นาโถ  ของชาวบานดวย พวกเขา

ไมไดกูไปเพื่อทํามาหากนิ  แตไปซื้อรถมอเตอรไซต  เปนการรังแก

ประชาชน เขาทํานองพอแมรังแกฉัน “ 
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 ง. เศรษฐกิจดขีึ้น คุณภาพชวีิตของคนไทยดีข้ึน และมีความสุข 

17.  จากขาวขางตน การทาํลาย อัตตาห ิ อัตตโน นาโถ ของชาวบาน มีความหมายตรงกับขอใด 

 ก. ชาวบานสามารถเลี้ยงชพี ดวยความพอเพียง  

 ข. ชาวบานมชีีวิตความเปนอยูดีข้ึน 

 ค. ชาวบานสามารถเลี้ยงตนเองไดโดยไมตองพึง่รัฐบาล 

 ง. ชาวบานไมสามารถพึ่งตนเองได ตองกูเงินจากรัฐบาล 

18. วาทิน ีเขียนบันทึกรายรบัรายจายการใชเงินในแตละวัน มีการบริหารจัดการจากรายไดเปน

สัดสวน แสดงใหเหน็วา วาทนิีเปนคนเชนไร 

 ก. เปนคนประหยัด 

 ข. อัตตาห ิ อัตตโน นาโถ   

 ค. รอบคอบ พึง่ตนเองได 

 ง.  ตระหนี ่

 

จงอานบทความตอไปนี้และตอบคําถาม ตั้งแตขอ 19- ขอ 21 

 
การประยุกตใชเศรษฐกิจพอเพียง 

 
    เราสามารถนาํเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชเปนพืน้ฐาน ในการเสริมสราง

ผลกระทบในแงบวกที่เกิดขึ้นจากการมีปฎิสัมพันธระหวางชุมชนและกระแสโลกาภิวตัน หรือ

นํามาใชเปนพืน้ฐานสําหรับการสรางภูมิคุมกันตอผลกระทบในแงลบได ดังนี ้

        • เพิ่มความรูและขีดความสามารถของคนในชุมชนใหรูจักตนเอง มีศักยภาพการเรียนรู และ

รูจักทุนทางเศรษฐกิจ และสงัคมของชุมชนตนเอง.... 

        • สนับสนุนใหเกิดการบริหารจัดการที่ดีขึ้นในระดบัตางๆ ทั้งในระดับการจัดการชีวิตตนเอง 

จัดการภายในครอบครัว จัดการภายในชุมชนและวิสาหกิจระดับตางๆ โดยอาจเริ่มตนจากการ

สงเสริมใหเกิดความโปรงใส การจัดทาํบัญชีที่ด ีการมีสวนรวมรับฟงความคิดของผูอ่ืน การปฏิบัติที่

เปนธรรมตอทกุฝาย .... 

        • ใชยุทธศาสตรการพฒันาที่เปนองครวม เพื่อความสมดุลและยั่งยนื หรือเปนยทุธศาสตรที่

ใหความสําคญักับการเตรียมความพรอม และมุงรักษาความสมดุลของการพัฒนา เพื่อใหเกิด

ความยัง่ยนืของการใชทุน 3 ดานอยางสมดุลกัน ไดแก ทุนทางสังคม ทุนทางเศรษฐกิจ และทุนทาง

ทรัพยากร .... 

       ที่มา : www.school.obec.go.th 
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19.  การใชยุทธศาสตรการพฒันาที่เปนองครวม เพื่อความสมดุลและยั่งยนืจะตองใช 

 ก. ทุนทางสงัคม  

 ข. ทนุทางเศรษฐกิจ 

 ค. ทนุทางทรพัยากร 

 ง. ถูกทุกขอ 

20.  การนําเอาหลักปรัชญาทางเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตใช มีผลดีในดาน 

ก. ชมุชนสรางเครือขายการเรียนรู 

ข. ชุมชนมีรายไดนอยลง 

ค. ชุมชนรูจักตนเอง มีศักยภาพการเรียนรู และรูจักทนุทางเศรษฐกิจ 

ง.  เกิดความอบอุนในชมุชน 

21.  การบริหารจัดการที่ดีของครอบครัวและชุมชน ไดแก 

 ก. การประกอบอาชีพดวยความสุจริต 

 ข. การสรางเครือขายครอบครัวในชุมชน และประเทศ 

 ค. การแลกเปลี่ยนความรู ขอมูลขาวสาร 

 ง. การจัดทําบญัชีที่ดี การมสีวนรวมทัง้ความคิดผูอ่ืน 

22.  ณ หมูบานดอนตาล ชาวบานในหมูบานมีอาชพี การเกษตรกร แตละครัวเรือนมีพืน้ที่ในการ

ทําการเกษตรไมมาก  ผลผลิตไดนอย และทําใหรายไดในการดํารงชพีไมเพียงพอ หากนักเรียนเปน

นักพฒันาการเกษตรของหมูบานนี้ นักเรียนจะแนะนาํชาวบานใหใชเศรษฐกิจแบบใด 

ก. เศรษฐกิจแบบผสม 

ข. เศรษฐกิจแบบทุนนิยม 

ค. เศรษฐกิจแบบสังคมนยิม 

ง. เศรษฐกิจพอเพียง และการเกษตรทฤษฎีใหม 

23. องคประกอบของเศรษฐกิจพอเพียง 3 ประการ ประกอบดวยอะไรบาง 

 ก. ตนเปนทีพ่ึง่แหงตน การผลิตในครัวเรือน การคาขายในชุมชน 

 ข. เศรษฐกิจชมุชน เศรษฐกจิครอบครัว และองคกรชาวบาน 

 ค. เอกชนและรัฐบาล 

 ง. ตนเปนทีพ่ึ่งแหงตน การรวมกลุมของชมุชน หรือองคกรชาวบาน และมีความสามัคคี 

               รวมแรงรวมใจกันประกอบอาชพี 
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จงอานบทความเกีย่วกับเศรษฐกิจพอเพยีง และตอบคาํถาม ตั้งแตขอ 24 – ขอ 27 
เศรษฐกิจพอเพียง - เศรษฐกิจพื้นฐาน - เศรษฐกจิชมุชน : มุมมองของหมอประเวศ 

                                          รวบรวมโดย มามงักร 

นักวชิาการทีน่าํเอาเรื่องเศรษฐกิจพอเพียงมาพัฒนาตอในรายละเอยีด สวนใหญมกัเปน

นักวชิาการสายชุมชนนิยม ทั้งนี้เนื่องจากความสอดคลองกันของแนวคิดซึ่งอยูนอกเศรษฐกิจ

กระแสหลักในปจจุบัน โดย 1 ในนกัวิชาการที่เสนอความคิดอยางจรงิจังตอเนื่องมาโดยตลอดก็คือ

หมอประเวศ วะสี ไดใหทัศนะทีน่าสนใจไวดังนี ้“เศรษฐกิจพอเพียง ไมไดแปลวาไมเกี่ยวของกบั

ใคร ไมคาขาย ไมสงออก ไมผลิตเพื่อคนอ่ืน ไมทําเศรษฐกิจมหภาค ส่ิงเหลานีห้ลายคนอาจคิดเอา

เอง พูดเอาเอง และกลัวไปเองทัง้นัน้ ถาจะกระตุกกนสกัหนอยก็ขอกลาววา “พระเจาอยูหวัไมใช

คนโง” ที่ทรงกลาวเรื่องนี้ ดงัมีประเทศเนเธอแลนด เดนมารก สวิตเซอรแลนด เปนตัวอยางที่เคย

ยากลาํบากและเสียสมดุล ตอเมื่อพัฒนาประเทศแบบเศรษฐกิจพอเพียง จึงกลับเขมแข็ง ไดสมดุล 

และเติบโตไปดวยดี” เศรษฐกิจพอเพียงจึงหมายถงึเศรษฐกิจสมดุล เปนการกลับสูสมดุลของสังคม 

เศรษฐกิจ จิตใจ สิ่งแวดลอม และวัฒนธรรม ซึ่งจะนาํไปสูความพอเพยีง 7 ดานคือ ครอบครัว

พอเพียง จิตใจ (เอ้ืออาทร) พอเพียง ส่ิงแวดลอมพอเพยีง ชมุชนเขมแข็งพอเพยีง ปญญาพอเพยีง 

ฐานวัฒนธรรมพอเพยีง และมีความมั่นคงพอเพียง  

                                                                     ทีม่า : www.thaitopic.com/mag/econ/suff.htm 

  

24. จากบทความนี้เศรษฐกจิพื้นฐานมีลักษณะเปนอยางไร 

ก. เปนเศรษฐกิจสําหรับชุมชน 

ข. เปนเศรษฐกิจที่เติบโตบนพื้นฐานของชมุชน 

ค. เปนเศรษฐกิจที่มีความเขมแข็งระดับชาติ 

ง. เศรษฐกิจมกีารเติบโตบนพื้นฐานของชมุชน เชน ดานการเกษตร หตัถกรรม และ 

อุตสาหกรรม 

25. จากขอความนี ้“เศรษฐกิจพอเพยีง ไมไดแปลวาไมเกีย่วของกับใคร ไมคาขาย ไมสงออก  

ไมผลิตเพื่อคนอื่น ไมทําเศรษฐกิจมหภาค” ตรงกับขอใด 

 ก. เศรษฐกิจพอเพียงเกี่ยวของกับทกุคน 

 ข. เศรษฐกิจเกี่ยวของกับประชาชนระดับรัฐ 

 ค. เศรษฐกิจพอเพียงเปนเศรษฐกิจที่เกี่ยวของกับรัฐ 

 ง. เปนเศรษฐกิจที่ไมคาขาย ไมสงออก มีผลผลิตที่พอเพยีงตอชุมชนเทานัน้ 

 

26. เศรษฐกิจพอเพียงจงึหมายถงึเศรษฐกจิสมดุล ตรงกบัขอใดมากทีสุ่ด 
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 ก. สมดุลของสังคม เศรษฐกิจ จิตใจ สิง่แวดลอม และวฒันธรรม 

 ข. สมดุลทางดานการผลิต และการบริโภค 

 ค. สมดุลทางดานจิตใจ และชีวิตความเปนอยู 

 ง. สมดุลทางดานความมัน่คง  

27. ประเทศใดที่พัฒนาประเทศแบบเศรษฐกิจพอเพียงจนเขมแข็งเติบโต 

ก. นอรเวย 

ข. เดนมารก 

ค. เบลเยีย่ม 

ง. สวีเดน 

28. ขอใดไมใช หลกัการพึ่งตนเองตามแนวทางเศรษฐกจิพอเพยีง  

            ก. พึง่ตนเองทางสังคม 

 ข. พึง่ตนเองไดทางดานศิลปวัฒนธรรม 

 ค. พึง่ตนเองทางดานจิตใจ 

 ง. พึง่ตนเองไดในทางเศรษฐกิจ 

29. พึ่งตนเองไดในทางสังคม  โดยสามารถอยูไดดวยตนเองในระดับเบื้องตน ตรงกบัขอใดมาก

ที่สุด 

 ก. ชมุชนชวยเหลือรวมมือซ่ึงกันและกนั 

 ข. ชุมชนประหยัดอดออม 

 ค. ชุมชนนําทรัพยากรธรรมชาติมาใชใหเกิดประโยชน 

 ง. ชุมชนอยูไดตามอัตภาพ 

30. ถาเราสามารถเลี้ยงชพี  ดวยความพอเพียง  และพึง่ตนเองได  ตรงกับขอใดมากที่สุด 

 ก. เปนคนประหยัด 

 ข. พอเพียง 

 ค. อดออม 

 ง. อัตตาห ิอัตตโน นาโถ 
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แบบสอบถามแบบการเรยีน 
 
คําชี้แจง 

แบบสอบถามนี้มีจํานวน 32 ขอ  เมื่อทานอานแตละขอแลว  

โปรดขีดเครื่องหมาย  ลงในชองทางดานขวามือของขอความ ซึ่งมีคาํตอบ 

ที่มีลักษณะเปนมาตราสวนประเมินคาดงันี ้

 

1. หมายความวา ไมเปนลักษณะของฉัน 

2. หมายความวา คอนขางจะไมเปนลักษณะของฉัน 

3. หมายความวา ตัดสินใจไมได 

4. หมายความวา คอนขางจะเปนลักษณะของฉัน 

5. หมายความวา เปนลักษณะของฉัน 

 

กรุณาตอบใหตรงกับความคิดเห็นสวนตวัของทานอยางแทจริง ในขณะที่ทาน 

กําลังทําแบบสอบถามนี้  ไมใชตามทีท่านคิดวาควรจะเปนเชนนัน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ..................................................นามสกุล..................................................... 

ชั้น.................................................เกรดเฉลี่ย.................................................... 
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แบบการเรียน 
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นล
ักษ

ณ
ะข
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ฉัน

 

1. ฉันชอบสังเกตสิ่งตางๆ อยางพนิิจพิเคราะห      

2. ฉันชอบลงมือปฏิบัติใหเห็นจริงดวยตนเอง      

3. ฉันมักตัดสนิสิ่งตางๆ โดยใชหลักเหตุผล      

4.ฉันมักตัดสนิสิ่งตางๆ ตามความรูสึกนกึคิดของตนเอง      

5. ฉันชอบพิสจูนส่ิงตางๆ ดวยตนเอง      

6. ฉันพยายามทําความเขาใจกับส่ิงที่อาจารยสอนขณะที่

อยูในหองเรียน 

     

7. ฉันชอบวิเคราะหเร่ืองราวตางๆ ที่ฉันพบเห็น      

8. ฉันชอบนาํแนวความคิดไปทดลองใชในทางปฏิบัติ      

9. ฉันชอบลงมือปฏิบัติ เพื่อใหรูผลชัดเจนวาเปนไปตาม

ทฤษฏหีรือไม 

     

10. ฉันชอบปฏิบัติตามหลักเกณฑที่ถูกตอง      

11. ฉันมกัตัดสินใจแกปญหาเฉพาะหนาตามขอมูลที่ฉนั

มีอยูในขณะนัน้ 

     

12. ฉันชอบศกึษาคนควา เพื่อสรุปเปนหลักการดวย

ตนเอง 

     

13. ฉันถือวาความสมัพนัธระหวางบุคคลมีความสาํคัญ      

14. ฉันชอบทดลองทํางานดวยวธิีใหมๆ       

15. ฉันชอบพจิารณาความคิดเห็นหลายๆ แนวทาง 

เพื่อใหเขาใจแตละแนวความคิดนั้น 

     

16. ฉันมกัตั้งสติ และไตรตรองเหตุการณตางๆ อยางสงบ 

และอยางรอบคอบ 
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แบบการเรียน 
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17. ฉันชอบวางแผนที่ชัดเจนเปนขัน้ตอนกอนการปฏิบัติ      

18. ฉันชอบสิง่ที่สามารถนาํไปปฏิบัติไดจริง      

19. ฉันชอบคดิหาแนวทางที่จะเปนไดหลายๆ ทางในการ

แกปญหา 

     

20. ฉันมีความรูสึกไวตอส่ิงที่ผานเขามาในชีวิตของฉนั      

21. ฉันถือวาเหตุผลและความถูกตองมีความสาํคัญ      

22. ฉันทําในสิง่ที่สามารถตัดสินใจ โดยใชความรูสึกนึก

คิด ของฉัน 

     

23. ฉันชอบงานที่มหีลักในการตัดสินใจที่ชดัเจนแนนอน      

24. ฉันชอบวิเคราะหเปรียบเทียบความคดิเห็นตางๆ ที่

เสนอกนัในชัน้เรียน 

     

25. ฉันชอบความคิดอานของตนเอง      

26. ฉันชอบเรยีนในสิง่ที่ฉันรูสึกไดหรือสัมผัสไดดวย

ตนเอง 

     

27. ฉันชอบเรยีนรูจากการสงัเกตเหตุการณที่เกิดขึ้น      

28. ฉันชอบทดสอบในสิ่งทีฉั่นสงสยั      

29. ฉันชอบรวบรวม จัดและวางแผนกอนที่จะลงมือ

ทํางาน 

     

30. ฉันมกัไมเชื่ออะไรงายๆ จนกวาจะพิสจูนใหเหน็จริง      

31.ฉันชอบใครครวญสิ่งตางๆ หลายๆ แงมมุ      

32. ฉันชอบวางแผนชีวิตอยางดีเพื่อความราบรื่น      
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ภาคผนวก ง 

• ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามผูเช่ียวชาญ 

• ผลการประเมินเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
• ผลการวิเคราะหขอมูลประสิทธิภาพของเว็บการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
• ผลการวิเคราะหขอสอบรายขอ 
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ตารางที ่7 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการเรียนดวยวธิีสตอรี่ไลนในการเรียน
อิเล็กทรอนกิส ดานบทบาทผูเรียน 

 

องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 

X  S.D. 
 

แปลความหมาย 

ขั้นที่1 ฉาก 
 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
1. นักเรียนดาํเนินเรื่อง ตามเสนทางเดินเรือ่งของฉาก ทีข้ึ่นตน

ดวย ความสาํคัญของเศรษฐกิจแบบพอเพียง 

 

 

 

.33 

 

 

 

 

1.15 

 

 

 

ไมเหมาะสม 

 
คําถามหลกั 
2. นักเรียนตอบคําถาม “ปญหาเศรษฐกจิของประเทศไทยที่

ผานมาประสบปญหาใดบาง” เปนคําถามหลักในการเชือ่มโยง

เนื้อเร่ืองเขาสูบทเรียน 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

3. นักเรียนตอบคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงคืออะไร” เปน

คําถามหลักกระตุนใหนักเรยีนเกิดแนวคิดสําคัญของโครงเรื่อง 

และเชื่อมโยงเนื้อหาในแตละตอน 

1.00 .00 เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
4. เปนกิจกรรมที่เนนใหนกัเรียนมีบทบาทในการเรียนโดย

นักเรียนอานคาํแนะนําการเรยีนผานทาง 

   4.1 Webpage 

   4.2 Whiteboard 

 

 

 

.33 

 

 

 

1.15 

 

 

 

ไมเหมาะสม 

5. นักเรียนตอบคําถาม และรวมสนทนาเกีย่วกับ “ปญหา

เศรษฐกิจของประเทศไทยทีผ่านมา 

ประสบปญหาใดบาง” 

1.00 .00 เหมาะสม 
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องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูเรียน 

 

X  S.D. 
 

แปลความหมาย 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
6. นักเรียนตอบคําถาม โดยวิธี Chatและหาขอมูลจาก

แหลงขอมูลมาสนับสนุนจากการตอบคําถาม และสรุปแนว

ทางแกไขปญหาการพัฒนาเศรษฐกิจ 

โดยเชื่อมโยงกบัส่ิงที่เรียน วามีอะไรสัมพนัธกัน  

 

 

 

.67 

 

 

 

.58 

 

 

 

เหมาะสม 

7. อานเนื้อหาในเว็บ ซึ่งจะมภีาพประกอบเนื้อหา ผานทาง 

Streaming Media 

 

.33 

 

1.15 

เหมาะสม 

8. แบงกลุมเขาหองสนทนา (Chat) และสนทนาในประเด็น 

“เศรษฐกิจพอเพียงระดับประเทศ” จากนั้นใหแตละกลุมสง

ตัวแทนมาอภปิราย 

แสดงความคดิเห็น เกี่ยวกบัเศรษฐกิจพอเพียงในประเทศไทยใน

ปจจุบันจากขาวการพัฒนาเศรษฐกิจแบบพอเพียงของประเทศ

ที่ผานมาที่ครูกําหนดให ผานทาง Discussion Forums 

.67 .58 เหมาะสม 

ขั้นที่ 2 ตัวละคร    

เสนทางเดินเรื่อง 
9. นักเรียนดาํเนินเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรือ่งของตัวละคร 

ที่ขึ้นตนดวย เศรษฐกิจพอเพียงกับทฤษฎใีหมตาม 

แนวพระราชดาํริ  

 

.67 

 

.58 

 

เหมาะสม 

 
คําถามหลกั 
10. นักเรียนตอบคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงเกิดขึ้นเนือ่งจาก

สาเหตุใด” เปนคําถามหลักในการเชื่อมโยงเนื้อเร่ืองเขาสู

บทเรียน  

 

 

.67 

 

 

.58 

 

 

เหมาะสม 
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แปลความหมาย 

 
คําถามหลกั 
11. นักเรียนตอบคําถาม “ทฤษฎีใหมกบัเศรษฐกิจพอเพียง

เกี่ยวของกันอยางไร” เปนคาํถามหลกัใหเกิดแนวคิดสําคัญของ

โครงเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง 

 
 
1.00 

 
 
.00 

 
 

เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
12. ตอบคําถามเกีย่วกับเศรษฐกิจพอเพยีงกับทฤษฎีใหมตาม

แนวพระราชดาํริ 

 

 

 

.67 

 

 

 

.58 

 

 

 

เหมาะสม 

13. แบงกลุมปรึกษา (Chat) สรางตัวละครที่เปนสมาชิกใน

ครอบครัว ภายใตหัวขอ “เศรษฐกิจพอเพยีงกับทฤษฎีใหมตาม

แนวพระราชดาํริ” ที่ผูเรียนสมมุติข้ึนมา 

.67 .58 เหมาะสม 

14. นําเสนอผลงาน “เศรษฐกิจพอเพียงกบัทฤษฎีใหมตามแนว

พระราชดําริ” โดยการ Upload 

.67 .58 เหมาะสม 

ขั้นที่ 3  การดําเนินชวีิต    

 
เสนทางเดินเรื่อง 
15.ดําเนินเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรื่องของ 

การดําเนินชวีติขึ้นตนดวย “การดํารงชวีิตตาม 

ระบบเศรษฐกจิพอเพยีง” 

 

 

1.00 

 

 

 

 

.00 

 

 

 

 

เหมาะสม 

 

 

 
คําถามหลกั 
16. ตอบคําถาม ” เศรษฐกิจพอเพยีงเกี่ยวของกับชวีิตประจําวนั

ของนักเรียนอยางไร” เปนคาํถามหลกันาํเขาสูบทเรียน 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 
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แปลความหมาย 

คําถามหลกั 
17.  ตอบคําถาม “ระบบเศรษฐกิจที่ยึดหลกัการทีว่า ตนเปนที่

พึ่งแหงตนคืออะไร” ซึ่งคําถามหลกัทาํหนาที่เชื่อมโยงการ

ดําเนนิเรื่องในแตละตอน 

 

1.00 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
18. เขียนบนัทกึประจําวันเกีย่วกับการดํารงชีวิตตามระบบ

เศรษฐกิจพอเพียง โดยการเขียนรายรับ รายจาย ทีน่ักเรยีน

ไดรับในแตละวัน ผานทาง Weblog 

 

 

 

1.00 

 

 

 

.00 

 

 

 

 

 

เหมาะสม 

19. แสดงความคิดเห็น เกีย่วกับระบบเศรษฐกิจที่ยึดหลกัการ

ที่วา “ตนเปนที่พึง่แหงตนคอือะไร” และตรงกับธรรมะ หรือ

คุณธรรมขอไหน ใหนักเรียนวิเคราะหจากสถานการณที่ครู

กําหนดให ผานทาง Chat 

1.00 .00 เหมาะสม 

ขั้นที่ 4  เหตุการณ /ปญหาที่ตองแกไข    

เสนทางดําเนินเรื่อง 
20. ผูเรียนดําเนินเรื่อง  ตามเสนทางเดนิเรือ่งของเหตกุารณ / 

ปญหาที่ตองแกไข ดําเนนิเรือ่งดวย ผลของการดํารงชีวติตาม

เศรษฐกิจพอเพียง และ แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

1.00 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

 
คําถามหลกั 
21. ตอบคําถาม “การดํารงชีวิตตามระบบเศรษฐกิจพอเพียงมี

ลักษณะอยางไร” เปนคําถามที่นาํเขาสูเร่ืองราวที่เกิดขึน้หรือมี

ปญหาที่ตองแกไข 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

 

เหมาะสม 

คําถามหลกั 
22. ตอบคําถาม “การพฒันาเศรษฐกิจพอเพียงระดับบุคคลควร

ทําอยางไร” เปนคําถามที่นาํเขาสูเร่ืองราวที่เกิดขึ้น หรือ มี

ปญหาที่ตองแกไข 

 

1.00 

 

.00 

 

 

 

เหมาะสม 
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23. ตอบคําถาม “การพฒันาเศรษฐกิจพอเพียงระดับประเทศ

ควรทําอยางไร” เปนคําถามหลักที ่

แกไขปญหา 

1.00 .00 เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
24. ระดมความคิดและตั้งประเด็นที่เกี่ยวกับปญหาทาง

เศรษฐกิจจากแหลงขาวเกี่ยวกับเหตุการณที่ประเทศไทยประสบ

ปญหาทางเศรษฐกิจ  

 

 

 

1.00 

 

 

 

.00 

 

 

 

 

 

เหมาะสม 

25. ตั้งกระทูถามตอบเพื่อนนอกเวลาเรียน เกี่ยวกับผลของการ

ดํารงชีวิตตามระบบเศรษฐกจิพอเพยีง ผานทาง Webboard 

1.00 .00 เหมาะสม 

26. จัดกลุม และใหอานเรื่องเศรษฐกิจพอเพียง  

ในเรื่องราวของผูชายที ่ชื่อ “ศรราม  แสนสุข” และใหนกัเรียนแต

ละกลุมสรุป การปฏิบัติตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง และ

ผลกระทบที่เกดิขึ้นจากเรื่องที่กําหนดให 

1.00 .00 เหมาะสม 

27. คนหาขาวเกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียง และนําเสนอไวที ่

เว็บล็อก 

1.00 .00 เหมาะสม 

28. วางแผนการพัฒนาเศรษฐกิจ โดยจัดทําผงัความคิด 

“เศรษฐกิจพอเพียง” บันทกึไวที ่Weblog โดยใชขอมูลจาก

แหลงมาสนับสนุนในการเขียน 

1.00 .00 เหมาะสม 

29. นักเรียนแบงกลุมแสดงความคิดเหน็ (Chat) และหาแนว

รวมในการปฏิบัติ ในเรื่อง “การพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียง

ระดับประเทศควรทําอยางไร” และนําเสนอขอมูลไวหนา 

Webpage 

1.00 .00 เหมาะสม 
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องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 

X  S.D. 

 

แปลความหมาย 

ขั้นที่1 ฉาก    
 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
1. ครูกําหนดเสนทางดาํเนนิเรื่อง ตามเสนทางเดินเรื่องของฉาก 

ที่ขึ้นตนดวย ความสาํคัญของเศรษฐกิจแบบพอเพยีง 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

 
คําถามหลกั 
2. ตั้งคําถามหลัก “ปญหาเศรษฐกิจของประเทศไทยที่ผานมา

ประสบปญหาใดบาง” เปนคาํถามหลกัในการเชื่อมโยงเนื้อเร่ือง

เขาสูบทเรียน 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

3. ตั้งคําถามหลัก “เศรษฐกิจพอเพียงคืออะไร” เปนคําถามหลัก

ที่กระตุนใหผูเรียนเกิดแนวคดิสําคัญของโครงเรื่อง และ

เชื่อมโยงเนื้อหาในแตละตอน 

1.00 .00 เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
4. สรางกิจกรรม กําหนดรูปแบบกิจกรรมที่เนนใหผูเรียนมี

บทบาทในการเรียน โดยครูเตรียมกิจกรรมไวทาง 

   4.1 Webpage 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

 

 

เหมาะสม 

   4.2 Whiteboard 1.00 .00 เหมาะสม 

5. ครูตั้งคําถามทุกครั้งกอนทําการสอน  และ 

รวมสนทนาเกีย่วกับ “ปญหาเศรษฐกิจของประเทศไทยที่ผาน

มาประสบปญหาใดบาง” 

1.00 .00 เหมาะสม 
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กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
6. ตั้งคําถามและรวมกลุมอภิปรายเกี่ยวกบัเศรษฐกิจพอเพียง

ในประเทศไทยผานทาง Discussion Forums โดยเชือ่มโยงกับ

สิ่งทีเ่รียน  

วามีอะไรสัมพนัธกัน  

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

7. ครูนําเสนอเนื้อหาเศรษฐกิจพอเพียง โดยใหนกัเรียนอาน

เนื้อหาในเว็บ ซึ่งจะมีภาพประกอบเนื้อหา 

.67 .58 เหมาะสม 

8. กําหนดประเด็นสนทนา เร่ือง “เศรษฐกิจพอเพยีง

ระดับประเทศ” 

.67 .58 เหมาะสม 

9.  สรุปความหมาย องคประกอบ ความสาํคัญของเศรษฐกิจ

พอเพียงผานทาง Discussion Forums 

.67 .58 เหมาะสม 

10. ใหความชวยเหลือ และรวมการอภิปรายกลุม .67 .58 เหมาะสม 

 
การประเมิน 
11. จํานวนขอความการแสดงความคิดเหน็ของผูเรียน 

 

 

.67 

 

 

.58 

 

 

เหมาะสม 

ขั้นที่ 2 ตัวละคร    

 
เสนทางเดินเรื่อง 
12. ครูกําหนดเสนทางเดินเรือ่ง  ตามเสนทางเดนิเรื่องของตัว

ละครที่ขึ้นตนดวย “เศรษฐกจิพอเพยีงตามแนวพระราชดาํริ” 

 

 

.67 

 

 

.58 

 

 

เหมาะสม 

คําถามหลกั 
13. ตั้งคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงตามความคิดเหน็ของ

นักเรียนหมายถึงอะไร” เปนคําถามหลักในการเชื่อมโยงเนื้อ

เร่ืองเขาสูบทเรียน  

 

.67 

 

.58 

 

เหมาะสม 

14. ตั้งคําถาม “ทฤษฎีใหมกบัเศรษฐกิจพอเพียงเกี่ยวของกัน

อยางไร” 

.67 .58 เหมาะสม 
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กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
15. ตั้งคําถามหลักนําเรื่อง เกี่ยวกบัเศรษฐกิจพอเพียงตาม

ความคิดเหน็ของนักเรียน และทฤษฎีใหมตามแนวพระราชดําริ 

 

 

 

1.00 

 

 

 

.00 

 

 

 

เหมาะสม 

16. นําเขาสูเนือ้หาบทเรียนโดยนําภาพเศรษฐกิจพอเพียงกับ

ตามแนวพระราชดําริมาแสดงใหนักเรียนดผูานทาง Video 

Streaming 

.67 .58 เหมาะสม 

17. ใหคําปรึกษา (Chat) และแนะนํานักเรยีนในการสราง 

ตัวละครที่เปนสมาชิกในครอบครัว ภายใตหัวขอ “เศรษฐกิจ

พอเพียงกับทฤษฎีใหมตามแนวพระราชดาํริ”  

1.00 .00 เหมาะสม 

  
การประเมิน 
18. การตอบคําถาม 

 

 

.67 

 

 

.58 

 

 

เหมาะสม 

19. จํานวนขอความการแสดงความคิดเหน็ .67 .58 เหมาะสม 

20. ผลงานทีน่ําเสนอ .67 .58 เหมาะสม 

ขั้นที่ 3    

เสนทางเดินเรื่อง 
21.กําหนดเสนทางเดนิเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรื่องของการ

ดําเนนิชีวิตขึ้นตนดวย “การดํารงชีวิตตาม 

ระบบเศรษฐกจิพอเพยีง” 

 

1.00 

 

.00 

 

เหมาะสม 
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องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 

X  S.D. 

 

แปลความหมาย 

 
คําถามหลกั 
22.  ตั้งคําถาม “เศรษฐกิจพอเพียงเกี่ยวของกับชีวิตประจําวนั

ของนักเรียนอยางไร” ซึ่งคําถามหลักทําหนาที่เชื่อมโยงการ

ดําเนนิเรื่อง 

 

 

1.00 

 

 

.00 

 

 

เหมาะสม 

23. ตั้งคําถาม “ระบบเศรษฐกิจที่ยึดหลักการที่วา ตนเปนทีพ่ึ่ง

แหงตนคืออะไร” เปนคําถามที่เชื่อมโยงเขาสูบทเรียน 

1.00 .00 เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
24. ใหนกัเรียนเขียนบันทึกประจําวนัเกีย่วกับการดํารงชีวิตตาม

ระบบเศรษฐกจิพอเพยีง โดยการเขียนเรื่องราวประจาํวนั การใช

ชีวิต ตลอดจนรายรับ รายจาย ทีน่ักเรียนไดรับในแตละวัน ผาน

ทาง Weblog 

 

 

 

.67 

 

 

 

.58 

 

 

 

เหมาะสม 

 
การประเมิน 
25. การตอบคําถาม 

 

 

.67 

 

 

.58 

 

 

เหมาะสม 

26. จํานวนขอความการแสดงความคิดเหน็ .67 .58 เหมาะสม 

27. การเขียนบันทกึประจําวัน .67 .58 เหมาะสม 

ขั้นที่ 4  เหตุการณ /ปญหาที่ตองแกไข    

 
เสนทางดําเนินเรื่อง 
28.กําหนดเสนทางเดนิเรื่อง  ตามเสนทางเดินเรื่องของ

เหตุการณ / ปญหาที่ตองแกไข ดําเนนิเรื่องดวย ผลของการ

ดํารงชีวิตตามเศรษฐกิจพอเพียง และ แนวทางการพัฒนา

เศรษฐกิจพอเพียง 

 

 

 

.67 

 

 

 

.58 

 

 

 

เหมาะสม 
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องคประกอบของสตอรี่ไลน 
ดานบทบาทผูสอน 

 

X  S.D. 

 

แปลความหมาย 

คําถามหลกั 
29. ตั้งคําถาม “การดํารงชีวติตามระบบเศรษฐกิจพอเพยีงมี

ลักษณะอยางไร” เปนคําถามที่ครูตั้งขึ้นเพือ่นําเขาสูเร่ืองราวที่

เกิดขึ้น หรือ มปีญหาที่ตองแกไข 

 

 

1.00 

 

 

 

.00 

 

 

 

เหมาะสม 

30. ตั้งคําถาม “การพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียงระดับบุคคลควร

ทําอยางไร”  เปนคําถามที่ตั้งขึ้นเพื่อแกไขปญหาที่เกิดขึน้ 

1.00 .00 เหมาะสม 

31. ตั้งคําถาม “การพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียงระดับประเทศควร

ทําอยางไร” เปนคําถามที่ตั้งขึ้นเพื่อแกไขปญหาที่เกิดขึน้ 

1.00 .00 เหมาะสม 

 
กิจกรรมการเรียนดวยวธิสีตอรี่ไลน 
ในการเรียนอิเล็กทรอนกิส 
32. กําหนดเรือ่ง ผูชายที่ ชื่อ “ศรราม  แสนสุข” และใหนกัเรียน

แตละกลุมสรุปผลกระทบที่เกิดขึ้น 

33. กําหนดแผนผังความคดิเรื่อง “เศรษฐกิจพอเพียง” 

 

 

 

.67 

 

.67 

 

 

 

.58 

 

.58 

 

 

 

 

 

เหมาะสม 

 

เหมาะสม 

การประเมิน 
34. การตอบคําถาม 

 

.67 

 

.58 

 

เหมาะสม 

35. การแสดงความคิดเห็นของแตละกลุม .67 .58 เหมาะสม 
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ตารางที ่8 ผลการประเมนิเว็บของผูเชี่ยวชาญ 

 

 

ขอที่ รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

1 เกณฑการประเมินดานตัวอักษร 

1.1 ขนาดของตัวอกัษร 
1.2 รูปแบบของตัวอักษร 
1.3 ชนิดของตัวอกัษร 
1.4 สีของตัวอักษร และพืน้หลงั 

 

4.33 

4.67 

4.67 

4.67 

 

.58 

.58 

.58 

.58 

 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

2 เกณฑการประเมินดานภาพ 

2.1 การสื่อความหมายของภาพ 

2.2 ขนาดของภาพที่แสดงบนหนาจอ 

2.3 ชนิดไฟล 

2.4 ขนาดไฟล 

 

4.00 

4.00 

5.00 

4.00 

 

1.00 

1.00 

.00 

.00 

 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

3 เกณฑการประเมินดานแอนิเมชั่น 

3.1 ความเร็วในการนําเสนอภาพ 

3.2 ขนาดภาพที่แสดงบนหนาจอ 

3.3 ขนาดไฟล 

3.4 ชนิดไฟลภาพ 

 

5.00 

4.33 

5.00 

4.67 

 

.00 

.58 

.00 

.58 

 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

4 เกณฑการประเมินดานภาพวีดิทัศน 

4.1 ความสอดคลองกับเปาหมายวิชา 

วัตถุประสงค และเนื้อหาวิชา 

4.2 ความเรว็ในการแสดงผล 

4.3 ขนาดของไฟล 

 

4.67 

 

4.33 

4.67 

 

.58 

 

.58 

.58 

 

มากที่สุด 

 

มาก 

มากที่สุด 

5 เกณฑการประเมินดานเสยีง 

5.1 คุณภาพของเสียง 

5.2 ขนาดไฟลเสียง 

5.3 ชนิดไฟลเสียง 

 

4.33 

4.67 

4.67 

 

1.15 

.58 

.58 

 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

6 เกณฑการประเมินดานส ี

6.1 ความแตกตางของพื้นหนา และพืน้หลงั 

6.2 ความสวยงาม ไมฉูดฉาด สบายตา 

 

4.33 

5.00 

 

.58 

.00 

 

มาก 

มากที่สุด 
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ขอที่ รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

 6.3 ความแตกตางของสีขอความ และขอความ

หลายมิต ิ

6.4 ความคมชัด 

4.33 

 

4.33 

.58 

 

.58 

มาก 

 

มาก 

7 เกณฑการประเมินดานรายการเลือก 

7.1 การแบงรายการครอบคลุมประเด็นสําคัญ 

7.2 ทําความเขาใจไดงาย ไมซับซอน 

7.3 ตําแหนงการจัดวาง 

7.4 จํานวนขอรายการตอหนาจอภาพ 

7.5 ขนาดชัดเจน 

 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.67 

 

.58 

.58 

.58 

.58 

.58 

 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

8 เกณฑการประเมินดานสัญรูป และปุม 

8.1 การสื่อความหมาย 

8.2 ขนาด 

8.3 ตําแหนงการจัดวาง 

 

4.67 

4.67 

4.67 

 

.58 

.58 

.58 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

9 เกณฑการประเมินดานเบราวเซอร (browser) 

9.1 ความสามารถในการแสดงผลภาษาไทย 

อังกฤษ ที่ไมผิดเพี้ยน 

9.2 ความสามารถในการเชื่อมโยง Plug-in และ

โปรแกรมตางๆ 

 

5.00 

 

5.00 

 

.00 

 

.00 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

10 เกณฑการประเมินดานการเชื่อมโยง 

10.1 ความถกูตองของการเชื่อมโยง 

10.2 การเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาที่สัมพันธกนั 

10.3 การเชื่อมโยงไปสูตําแหนงโฮมเพจ 

10.4 รูปแบบการเชื่อมโยง 

10.5 ความเหมาะสมของจํานวนการเชื่อมโยง 

 

5.00 

4.67 

4.67 

4.67 

4.67 

 

.00 

.58 

.58 

.58 

.58 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

11 เกณฑการประเมินดานโฮมเพจบทเรียน 

11.1 การแสดงโครงสรางที่เปนภาพรวมของเว็บ 

11.2 การแสดงตําแหนง ณ ปจจุบันที่ผูเรียนอยู 

11.3 สวนประกอบของโฮมเพจบทเรยีน 

 

4.33 

4.00 

4.33 

 

1.15 

1.00 

.58 

 

มาก 

มาก 

มาก 
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ขอที่ รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

12 เกณฑการประเมินดานวัตถปุระสงคของบทเรียน 

12.1 ความสอดคลองของวัตถุประสงคกับ

เนื้อหาวิชา 

12.2 ระดับผูเรียน 

12.3 เงื่อนไข และเกณฑการวัดและประเมิน 

12.4 ความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน 

การสอน 

 

4.67 

 

4.67 

3.67 

4.00 

 

.58 

 

.58 

1.15 

1.00 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

13 เกณฑการประเมินดานการนําเสนอเนื้อหา 

13.1 ความถกูตองและความชัดเจนของเนือ้หา 

13.2 ความนาเชื่อถือของเนือ้หา 

13.3 ความทนัสมัยของเนื้อหา 

13.4 การใชภาษาในเว็บเพจ 

13.5 ปริมาณการนาํเสนอขอความตอหนาจอ 

13.6 ความเหมาะสมของตําแหนงในการ

นําเสนอเนื้อหา 

 

4.33 

4.67 

4.67 

4.67 

4.33 

4.67 

 

 

.58 

.58 

.58 

.58 

1.15 

.58 

 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

 

14 เกณฑการประเมินดานกิจกรรมการเรียนรู 

14.1 กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

14.2 ความสอดคลองของกิจกรรมการเรียนรูตอ

เปาหมายวิชา วัตถุประสงควิชา และเนื้อหาวิชา 

14.3 ระดับผูเรียนตอระดับการเรียนรู 

14.4 กระบวนการทาํกิจกรรม 

14.5 จํานวนกจิกรรมตอบทเรียน 

 

5.00 

5.00 

 

4.00 

4.00 

4.00 

 

.00 

.00 

 

.00 

.00 

.00 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มาก 

มาก 

มาก 

 

 

4.50 – 5.00 ระดับความคดิเห็นอยูในระดับ มากที่สุด 

 3.50 – 4.49 ระดับความคดิเห็นอยูในระดับ มาก 

 2.50 – 3.49 ระดับความคดิเห็นอยูในระดับ ปานกลาง 

 1.50 – 2.49 ระดับความคดิเห็นอยูในระดับ นอย 

 1.00 – 1.49 ระดับความคดิเห็นอยูในระดับ ปรับปรุง 
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ตารางที่ 9 ตารางวิเคราะหการหาประสิทธิภาพสื่อ มาตรฐานสื่อ ตามเกณฑ 90/90     จํานวนนักเรียน 30 คน 

นักเรียน ขอ1 ขอ3 ขอ4 ขอ5 ขอ6 ขอ7 ขอ8 

ขอ

22 

ขอ

23 ขอ9 

ขอ

10 

ขอ

11 

ขอ

12 

ขอ

13 ขอ2 

ขอ

14 

ขอ

15 

ขอ

16 

ขอ

17 

ขอ

18 

ขอ

24 

ขอ

25 

ขอ

26 

ขอ

27 

ขอ

28 

ขอ

19 

ขอ

20 

ขอ

21 

ขอ

29 

ขอ

30 รวม รอยละ 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 27 90.00 

2 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 93.33 

3 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 27 90.00 

4 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 26 86.67 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 27 90.00 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 27 90.00 

7 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 27 90.00 

8 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 26 86.67 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 27 90.00 

10 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 27 90.00 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 26 86.67 

12 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 26 86.67 

13 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 27 90.00 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 93.33 

15 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 26 86.67 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 28 93.33 

17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 27 90.00 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 93.33 

19 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 90.00 

20 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 90.00 

21 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 26 86.67 

22 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 26 86.67 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27 90.00 

24 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 27 90.00 

25 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 27 90.00 

26 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 26 86.67 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 27 90.00 

28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 27 90.00 

29 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 28 93.33 

30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 28 93.33 

                                 

รวม 81 161 135 296 135   

รอยละ 90.00 89.44 90.00 89.70 90  89.78 
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ตารางที ่10 แสดงคาความยากงาย และอํานาจจําแนก ของขอสอบรายขอ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอสอบขอที่ คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 

1 0.75 0.30 

2 0.75 0.30 

3 0.75 0.30 

4 0.80 0.40 

5 0.80 0.20 

6 0.70 0.20 

7 0.75 0.30 

8 0.80 0.20 

9 0.75 0.30 

10 0.75 0.30 

11 0.60 0.20 

12 0.75 0.30 

13 0.80 0.20 

14 0.75 0.30 

15 0.70 0.40 

16 0.75 0.30 

17 0.80 0.40 

18 0.70 0.20 

19 0.80 0.40 

20 0.75 0.30 

21 0.70 0.20 

22 0.75 0.30 

23 0.75 0.30 

24 0.70 0.40 

25 0.65 0.30 

26 0.65 0.50 

27 0.70 0.40 

28 0.75 0.50 

29 0.70 0.20 

30 0.65 0.30 
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สูตรที่ใชในการคํานวณหาคาสัมประสทิธิ์ความเที่ยงดังนี้ 
 

สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล 

 

1. คามัชณิมเลขคณิต ( X ) 

X  = ∑ fx  

                              N 

                 เมือ่ X  = คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 

f = ความถี่ของขอมูลในแตละวัน 

X = จุดกลางของแตละชั้น 

N = จํานวนคนทัง้หมด 

 

         

2. คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

(S.D.) = n ∑ fx 2 – (∑ fx )2 

                          N(n-1) 

เมื่อ S.D.    = สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

    ∑ fx    = ผลรวมของความถี่กบัคะแนน 

 (∑ fx )2  = ผลรวมของความถี่กบัคะแนนทั้งหลายยกกําลงัสอง 

      n         = จํานวนประชากร 
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3. คาสัมประสิทธิ์ความเที่ยงของแบบทดสอบ จากสูตร KR20 ของ ดูเดอร ริชารดสัน 

(Kuder-Richardson Reliability) 

                   rxx       = 
1−k

k

⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢

⎣

⎡
−∑

2Sx
1 pq  

 

                 เมื่อ rxx       = สัมประสิทธิ์แหงความเทีย่ง 

                  K   = จํานวนขอสอบของแบบทดสอบ 

      P        = สัดสวนของคนที่ตอบขอสอบไดถูกตอง 

     q         = สัดสวนของคนที่ตอบแตละขอผิด (q=1-p) 

                      pq      = ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

                                       (ผลคูณของสัดสวนผูที่ตอบถกูและตอบผิด) 

                     ∑     = เครื่องหมายแสดงผลบวกในทีน่ี้คือ ∑ pq เปนผลบวกของ pq  

                                   ทกุขอ 

                          

Sx2         = ความแปรปรวนของคะแนนของผูถูกทดสอบทั้งหมด 

               =∑ fx 2   -  (∑ x )2 

                      N              N 
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ภาคผนวก จ 

ตัวอยางเว็บ 
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ตัวอยางเว็บ 
หนาแรก 
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กิจกรรมที่ 1 ฉาก 
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กิจกรรมที่ 2 ตัวละคร 
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กิจกรรมที่ 3 การดําเนินชวีิต 
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กิจกรรมที่ 4 เหตุการณ ปญหาที่ตองแกไข 
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กิจกรรมการเรียน การอภปิรายแสดงความคิดเห็นในกระดานขาว 
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กิจกรรมการเรียน การอภปิรายแสดงความคิดเห็นในกระดานขาว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมการเรียน การเขียนสมุดบันทึก (Weblog) 
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 183 

สมุดบันทกึ (Weblog) 
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สมุดบันทกึ (Weblog) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 185 

แหลงขอมูล เว็บไซต และวีดิทัศน 
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ภาพกจิกรรมการเรียน  
ในการทดลองใชการเรียนดวยวธิีสตอรีไ่ลนในการเรยีนอิเล็กทรอนิกส 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

นางสาวรัศมี ทองสงิห  เกิดเมื่อวันที ่29 มนีาคม 2522  ภูมิลําเนา จงัหวัดนครพนม สําเร็จ

การศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาบรรณารักษศาสตร  

คณะมนุษยศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฎพระนคร ในปการศึกษา 2544 และเขาศึกษาตอใน

หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา บัณฑิตวทิยาลัย  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2547 
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