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53262301: สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
คําสําคัญ : เงินทองของมีคา /การคิดเชิงมโนทัศน /การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

            กาญจนา ไผสอาด : การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศน  เรื่อง เงินทองของมีคา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน.  อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ:  
อ.ดร.มนัสนันท น้ําสมบูรณ  ผศ.ดร.อรพิณ ศิริสัมพันธ และ อ.ดร.วิสูตร โพธ์ิเงิน. 172 หนา. 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เงินทองของมีคา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  2) ศึกษา
การคิดเชิงมโนทัศน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  3) 
ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน กลุมตัวอยางที่
ใชในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2/1  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี  
อําเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 1 ที่เรียนวิชา ส 12101 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  จํานวน 44 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการ
เรียนรู เรื่อง เงินทองของมีคา ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 2) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เงินทองของมีคา 3) แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน เรื่อง เงินทองของ 

มีคา 4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองฐาน 
สถิติที่ใชในการทดลองเครื่องมือ คาเฉลี่ย ( X  )  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) การทดสอบคาทีแบบไมเปนอิสระ
ตอกัน (t – test dependent) และการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 
 ผลการวิจัยพบวา 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องเงินทองของมคีา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 หลังเรียน  
ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2. การคิดเชิงมโนทัศน เรื่อง เงินทองของมีคา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 หลังเรียน  
ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานโดยภาพรวมอยูในระดับด ี

            3. ความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน โดย
ภาพรวม อยูในระดับมาก 
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53262301: MAJOR: TEACHING SOCIAL STUDIES 

KEY WORD:  CONCEPTUAL THINKING / BRAIN-BASED LEARNING APPROACH 

 KANJANA PHISAARD : THE DEVELOPMENT OF THE LEARNING ACHIEVEMENT AND 

CONCEPTUAL THINKING ON MONEY VALUABLES OF PRATHOMSUKSA TWO STUDENTS USING 

BRAIN-BASED LEARNING APPROACH THESIS ADVISORS: MANASANAN NAMSOMBOON, Ph.D., 

ASST. PROF.ORAPIN SIRISAMPHAN, Ph.D., AND WISUD PO NGERN, Ph.D., 172 pp. 
 
 The purposes of this research were to: 1) compare the learning achievement on money 

valuables of Prathomsuksa two students before and after using Brain–Based Learning approach. 2) study the 

conceptual thinking of Prathomsuksa two students after using Brain–Based Learning approach and 3) study the 

opinion of Prathomsuksa two students using Brain–Based Learning approach. The sample of this research 

consisted of 44 students from the class of Prathomsuksa 2/1 students studying in the second semester during the 

academic year 2014 in Anubankachanaburi School, Muang District, Kachanaburi Province of the Primary 

Education Service Area Office in Kachanaburi 1, the study of 12101 Social Studies, religion and culture. The 

research instruments employed to collect data were 1) the lesson plans on money valuables. 2) a learning 

achievement test of money valuables 3) a conceptual thinking test on money valuables. and 4) a questionnaire 

on the opinion of Prathomsuksa two students using Brain–Based Learning approach. The collected data was 

analyzed for mean ( X ), standard deviation (S.D.), t– test dependent and content analysis. 

 The findings were as follows:  

 1.The learning achievement on money valuables of Prathomsuksa two students after using 

Brain–Based Leaning approach were higher than before at the level of .05 significance. 

 2. The conceptual thinking on money valuables of Prathomsuksa two students using Brain– Based 

Learning approach were at the good level overall. 

 3. The opinion of Prathomsuksa two students using Brain–Based Learning approach were at the 

higher level overall. 
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เปนอยางดีจาก อาจารย ดร. มนัสนันท  น้ําสมบูรณ  ผูชวยศาสตราจารย ดร. อรพิณ  ศิริสัมพันธ 
และอาจารย ดร. วิสูตร โพธิ์ เงิน  ผู เปนอาจารยที่ปรึกษา ตั้งแตเร่ิมตนจนสําเร็จเรียบรอย 
คณาจารยสาขาวิชาการสอนสังคมศึกษาทุกทาน รวมถึงคณาจารยที่ประสิทธิ์ประสาทวิชา ผูวิจัย
ซาบซึ้งในความกรุณาของทาน และขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง 
 ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ไชยยศ ไพวิทยศิริธรรม ประธาน
กรรมการตรวจสอบ วิทยานิพนธ และ รองศาสตราจารย สมประสงค นวมบุญลือ ผูทรงคุณวุฒิที่
กรุณาใหคําปรึกษา แนะนําแกไข ขอบกพรอง และใหความรูในดานวิชาการ เพื่อความถูกตองและ
สมบูรณยิ่งขึ้น 
 ขอกราบขอบพระคุณ  อาจารย. ดร. สรัญญา  จันทรชูสกุล  อาจารย. ดร. เพ็ญพนอ  
พวงแพ อาจารย ดวงหทัย  โฮมไชยะวงศ  ที่ใหความอนุเคราะหในการตรวจสอบเคร่ืองมือ ใน
การทําวิจัย ซึ่งทําใหสามารถดําเนินการวิจัยและเก็บขอมูล  ไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมท้ัง
ขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนอยางยิ่งตอการทําวิทยานิพนธใหมีความถูกตองและสมบูรณยิ่งขึ้น 
 ขอขอบพระคุณ ผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี อําเภอเมือง จังหวัด
กาญจนบุรี และคณาจารยโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี ที่ใหความรวมมือและคอยใหกําลังใจ
ชวยเหลือ อํานวยความสะดวกในการเก็บขอมูลเปนอยางดี  
 ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ผูเปนท้ังผูใหชีวิตและเปนผูวางรากฐานทางการ
ศึกษา รวมท้ังอุดหนุนปจจัยและใหกําลังใจในการศึกษาเปนอยางดีมาตลอด และขอบคุณพ่ีทุกคน 
เพื่อนรวมงาน เพื่อนรวมชั้นในระดับปริญญาโท สาขาการสอนสังคมศึกษาทุกทานที่ใหความกรุณา
ชวยเหลือแนะนําและเปนกําลังใจตลอดมา และขอขอบพระคุณผูที่มีสวนรวมในการชวยเหลือ ใน
การทําวิทยานิพนธฉบับนี้ทุกทาน จนสําเร็จลุลวงดวยดี 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

                   โลกในปจจุบันเปนยุคของการแขงขันทางดานเศรษฐกิจ  จึงทําใหประเทศไทยตอง
พัฒนาเศรษฐกิจใหทันกับสังคมโลก  จําเปนอยางย่ิงท่ีการศึกษาของไทย ในปจจุบันตองใหความรู
ในเร่ืองเศรษฐกิจเบื้องตนใหกับผูเรียน เพื่อเตรียมความพรอมในการแขงขัน กับสภาพของสังคมโลก
ที่เปนยุคของการแขงขันทางดานเศรษฐกิจ  การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนใหมีคุณภาพ จึงมีความ
จําเปนอยางยิ่ง เพื่อใหสามารถปรับตัวใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงพรอมที่จะเผชิญและแขงขัน
กับสังคมโลก  ดังแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ.2555-2559) ที่มุงเนน
เตรียมความพรอมของคน สังคม และระบบเศรษฐกิจของประเทศ ใหสามารถปรับตัวรองรับ
ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงไดอยางเหมาะสมโดยใหความสําคัญกับการพัฒนาคน  และ
สังคมไทยใหมีคุณภาพ มีโอกาสเขาถึงทรัพยากรและไดรับประโยชนจากการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมอยางเปนธรรม รวมท้ังสรางโอกาสทางเศรษฐกิจดวย ฐานความรู เทคโนโลยี นวัตกรรม และ
ความคิดสรางสรรค บนพื้นฐานการผลติและการบริโภคที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอมนําไปสู การพัฒนา 
เพื่อประโยชนสุขท่ียั่งยืนของสังคมไทย  ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  (สํานักงานการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2555: บทนํา) 
 ดังน้ันแนวทางในการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 
2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  พุทธศักราช 2545 หมวด 4 มาตรา 24 กลาวถึงการจัดกระบวนการ
เรียนรู ที่สถานศึกษาและหนวยงานท่ีเกี่ยวของ ใหมีลักษณะดังตอไปน้ี  คือมีการฝกทักษะการคิด  
การจัดการ การเผชิญสถานการณ  และการประยุกตความรูเพื่อนํามาใชปองกัน และแกไขปญหา  
โดยการจัดกิจกรรมใหผู เรียน ไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกปฏิบัติ ใหทําได คิดเปน มี
จุดมุงหมายใหผูเรียนมีความสามารถในการแกปญหา ควบคูไปดวยกัน ซึ่งสงผลตอการพัฒนา
ตนเองและสังคมในระยะยาว เนื่องจากผูเรียนสามารถนําความรูและประสบการณจากสิ่งท่ีเรียนมา
ปรับใชในการแกปญหาไดจริงในการดําเนินชีวิต (กรมวิชาการ, 2545: 4)  ซึ่งสอดคลองกับ
วิสัยทัศนของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ที่มุงพัฒนาคนไทย  ซึ่งเปน
กําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุล ทั้งดานรางกาย ความรู คุณธรรม จิตสํานึกในความเปน
พลเมืองไทย และพลโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย
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ทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ  ที่จําเปนตอการศึกษาตอการประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิตโดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถ
เรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 8) 

         หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ประกอบไปดวย 5 สาระหลักดังน้ี สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม 
จริยธรรม สาระท่ี 2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร 
สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร สาระที่ 5 ภูมิศาสตร  ในสาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร เปนสาระหน่ึงท่ีอยูใน
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ที่มุงเนนใหผูเรียนสามารถอยูในสังคมไทยและ
สังคมโลกอยางมีความสุข โดยใชหลักการเศรษฐกิจพอเพียง  ซึ่งสอดคลองกับสถานการณของสังคม
ในปจจุบันท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว  และไดกําหนดแนวทางการจัดการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนมี
ความรูความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค
โดยยึดหลักวา ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด เชื่อวาทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได
ยึดประโยชนที่เกิดกับผูเรียน กระบวนการจัดการเรียนรูตองสงเสริมใหผูเรียน สามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เนน
ใหความสําคัญทั้งความรูและคุณธรรม โดยไดกําหนดสมรรถนะสําคัญของนักเรียนไว 5 ประการ  
คือ  ความสามารถในการสื่อสาร   ความสามารถในการคิด   ความสามารถในการแกปญหา
ความสามารถในการใชทักษะชีวิต  และ ความสามารถในการใชเทคโนโลยี ซึ่งความสามารถในการ
คิดเปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมี
วิจารณญาณและการคิดเปนระบบ เพื่อนําไปสูการสรางองคความรู หรือสารสนเทศเพ่ือการ
ตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 6) ความสามารถ
ในการคิดและทักษะในการคิด  มีความสําคัญยิ่งสําหรับการจัดการศึกษาในปจจุบัน  เพราะ
ความสามารถในการคิดและทักษะในการคิด  มีความจําเปนสําหรับการเรียนรูตลอดชีวิต การ
ดํารงชีวิตและการปฏิบัติงานใหบรรลุเปาหมายและประสบผลสําเร็จ โดยเฉพาะในยุคขาวสารขอมูล
ความรูที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วและตอเนื่อง  ดังน้ันนักการศึกษากลาวถึง ความสําคัญของ
ทักษะการคิดวาในยุคศตวรรษที่ 21 วาทักษะที่สําคัญที่สุดคือทักษะการคิดของบุคคลและทักษะชีวิต 
(Life skill) เพื่อจะไดสามารถดํารงชีวิตอยูไดอยางสันติสุข ในสังคมโลกท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยาง
รวดเร็วในทุกดาน นอกจากนั้นนักการศึกษาหลายทานเร่ิมจะเชื่อกันวา ความรูเฉพาะดานจะไมมี
ความสําคัญเทากับการท่ีบุคคลมีความสามารถในการเรียนรู และสรางความหมาย (วัชรา  เลาเรียนดี, 
2554: 1) และความสามารถในการคิดมีประโยชนอยางมาก ตอการดําเนินชีวิตของมนุษย  จะทําให
สามารถแกไขปญหารวมทั้ง สามารถเลือกตัดสินใจไดอยางเหมาะสม และมีเหตุผล ในยุคขาวสาร
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เทคโนโลยี  ในปจจุบันท่ีมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว มีการแขงขันสูง การปูพื้นฐานการคิด
และสงเสริมการคิดใหแกเด็กและเยาวชน จึงเปนสิ่งท่ีมีความจําเปนอยางย่ิง นับต้ังแตระดับอนุบาล
ไปจนถึงระดับสูง การไดรับการพัฒนาการคิดตั้งแตเยาววัย จะชวยพัฒนาความคิดใหกาวหนา สงผล
ใหสติปญญาเฉียบแหลมเปนคนรอบคอบ ตัดสินใจไดถูกตอง สามารถแกไขปญหาตาง ๆ ในชีวิตได
ดี  เปนบุคคลท่ีมีคุณภาพสามารถดํารงชีวิตในสังคมไดอยางเปนสุข  ผลจากการฝกใหคิดจะชวยให
เกิดประโยชนแกเด็กและเยาวชน (ประพันธศิริ  สุเสารัจ, 2553: 4)  
 จากผลการประเมินสถานศึกษา จํานวน 7,273 แหง ที่ผานการประเมินภายนอกจาก
สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษาพบวาผูเรียนรอยละ18.12 มีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศน 
เมื่อพิจารณารายตัวบงช้ี  พบวา ความสามารถประเมินคาความนาเช่ือถือของขอมูล รูจักพิจารณา
ขอดี - ขอเสีย ความถูกผิด ระบุสาเหตุ ผลการคนหาคําตอบ เลือกวิธี และมีปฏิภาณในการแกปญหา
และตัดสินใจไดอยางสันติ และมีความถูกตองเหมาะสม อยูในระดับตํ่ามาก รอยละ18.74 รองลงมา
คือ ความสามารถจําแนกประเภทขอมูล เปรียบเทียบ และมีความคิดรวบยอด รอยละ26.24 มีการคิด
ริเร่ิม มีจินตนาการ สามารถคาดการณ และกําหนดเปาหมายได รอยละ 36.74 ซึ่งเปนมาตรฐานและ
ตัวบงช้ีที่ควรเรงปรับปรุงและพัฒนา ดังน้ัน การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิด จึงนับเปน
เร่ืองสําคัญท่ีจําเปนเรงปรับปรุงและพัฒนากันอยางจริงจัง (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 
2549: 2)  และรายงานผลการประเมินคุณภาพภายนอกสถานศึกษาระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (รอบ
สาม) ของโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี อําเภอเมือง  จังหวัดกาญจนบุรี สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากาญจนบุรี เขต  1 พ.ศ . 2554  ผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบสามของ
สถานศึกษา ตัวบงช้ีที่ 5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน มีผลการประเมินอยูในระดับคุณภาพ 
พอใช (สํานักรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา(องคกรมหาชน), 2554: 43-44 ) และ
จากการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2556 
โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี อําเภอเมือง  จังหวัดกาญจนบุรี สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษากาญจนบุรี เขต 1 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม ไมบรรลุ
ตามเปาหมายท่ีตั้งไว ทั้งน้ีทางโรงเรียนต้ังเกณฑไวที่ระดับดี คือนักเรียนที่ไดระดับผลการเรียน
ระดับ 3 และ 4 จํานวนรอยละ 70 ขึ้นไป ซึ่งในปการศึกษา 2556 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ที่ไดระดับ
คะแนนผลการเรียนระดับ 3 และ4 อยูที่รอยละ  63.41 ซึ่งต่ํากวาเกณฑที่โรงเรียนกําหนดไว และเปน
ปญหาท่ีตองไดรับการแกไข  ดังน้ันการจัดการเรียนการสอน จึงจําเปนตองมีการพัฒนาใหผูเรียน
เกิดการคิดเชิงมโนทัศน  และการจดจํามโนทัศนจากความรูพื้นฐานโดยผู เ รียนตองไดรับ
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ประสบการณในการเรียนรูที่หลากหลายท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจ ในการดําเนินกิจกรรม
ตาง ๆ ดวยตนเอง (วรณัน ขุนศรี,  2546: 73)  

 จากสภาพปญหาดังกลาว สาเหตุหนึ่งท่ีทําใหนักเรียนมีระดับความสามารถในการคิด
ไมดีเทาที่ควร เกิดจากการที่นักเรียนขาดมโนทัศนเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน เพราะมโนทัศนเปนโครงสราง
ของสติปญญาที่เปนพื้นฐานของการคิดทุกประเภท หรือกลาวอีกนัยหนึ่งคือมนุษยไมสามารถคิดได 
ถาไมมีมโนทัศนเปนพ้ืนฐาน (สุรางค โควตระกูล, 2553: 302)  ซึ่งการคิดเชิงมโนทัศน หมายถึง 
ความสามารถท่ีผูเรียนจะมองเห็นความเหมือนของสิ่งเรา  และสามารถจัดกลุมของสิ่งเราท่ีมี
ลักษณะรวมกันไวเปนพวกเดียวกันได (พรรณี ช. เจนจิต, 2545: 24)  ทั้งน้ีสอดคลองกับ สุคนธ 
สินธพานนท และคณะ (2545: 62) ที่กลาวถึง ความสําคัญของการคิดเชิงมโนทัศน คือ ชวยให
นักเรียนไดเรียนรูจักสิ่งตางๆ ที่อยูรอบๆ ตัว ทั้งท่ีเปนรูปธรรมและ นามธรรม ฝกทักษะการสังเกต 

วิเคราะห การใชเหตุผลในการวิเคราะหองคประกอบ  ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในหลักการ
ของสิ่งท่ีเรียน สามารถสรางองค ความรู ไดดวยตนเอง และนําไปใชในสถานการณใหมไดชวยให
การดําเนินการสอนเปนไปอยางรวดเร็ว ทั้งน้ีเคลาสไมเออร(Klausmeier, 1994: 286–287, อางถึงใน 
เฉลิมลาภ  ทองอาจ. 2550: 7) ไดเสนอกระบวนการสรางมโนทัศน 4 ขั้นตอน ดังน้ี 1) ขั้นรูปธรรม 
(concrete level) เปนระดับที่บุคคลจําลักษณะพิเศษของตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนไดและกลายเปน
ประสบการณ 2) ขั้นการระบุหรืออางอิง (identity level) เปนระดับท่ีบุคคลสามารถระบุหรืออางอิง
กลับไปยังความทรงจําของตนเม่ือไดพบวัตถุนั้นในบริบทหรือสถานการณใหม  3)  ขั้นการจําแนก 
(classifications level) เปนระดับที่บุคคลสามารถระบุไดวาตัวอยางเปนมโนทัศนซึ่งแตกตางกันน้ัน
ลวนอยูภายในมโนทัศนใกลเคียงกัน  4) ขั้นอธิบายลักษณะของมโนทัศน (formal level) เปนระดับ
ที่บุคคลสามารถจําแนกตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนและตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน (discrimination) ตั้ง
ชื่อมโนทัศนและอธิบายลักษณะของมโนทัศนไดอยางถูกตอง  
 การคิดเชิงมโนทัศนเปนการคิดท่ีมีความสําคัญมาก เพราะเปนวิธีการชวยลดความ
ซับซอนเน่ืองจากมโนทัศนเปนหมวดหมูของสิ่งตาง ๆ ทําใหบุคคลระบุสิ่งตาง ๆได บุคคลท่ีมีมโน
ทัศนจะสามารถจัดวัตถุหรือ เหตุการณตาง ๆ เขาไปในหมวดหมูไดอยางถูกตอง มีความซับซอน
นอยลง   ความสามารถในการระบุสิ่งตาง ๆ นี้  ถือวาเปนความสามารถที่สําคัญของบุคคล การคิด
เชิงมโนทัศน ชวยลดการเรียนรูที่ซ้ําซอน เพราะเมื่อบุคคลมีความเขาใจมโนทัศนเร่ืองใด เร่ืองหน่ึง
แลว จะสามารถประยุกตใชมโนทัศนในการเรียนรูคร้ังตอไปโดยไมตองเรียนรูซ้ําเดิมอีก  ซึ่งจะทํา
ใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนรู  ชวยใหทราบแนวทางสําหรับประกอบกิจกรรมตาง ๆ 
บุคคลจะใชมโนทัศนที่มีอยูจัดวัตถุ  เหตุการณ หรือบุคคลเขาไปอยูในหมวดหมูที่ถูกตอง ทําให
สามารถตัดสินใจ โดยเฉพาะการแกปญหา  ทําใหการเรียนรูการสอนมีประสิทธิภาพข้ึน การเรียน
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การสอนในระดับที่สูงขึ้น จะไมสามารถกระทําได  หากนักเรียนไมมีมโนทัศนพื้นฐานมากอน  ชวย
ปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงตนแบบของมโนทัศน ที่มีอยูเดิม ครูสามารถเปลี่ยนแปลงแกไขที่ไม
ถูกตอง ซึ่งกลายเปนตนแบบจากประสบการณเดิมของนักเรียนได  ดวยการเสนอตัวอยางท่ีเปนมโน
ทัศน  และไมเปนมโนทัศนเพิ่มเติม  (De  Cecco, 1977: 397– 400, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 
2550: 74-75)  
 การจัดการเรียนรูผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียน มีการคิดเชิงมโนทัศนที่ถูกตอง ซึ่งสมอง
มีความสามารถในการสรางการคิดเชิงมโนทัศน จากการรับรูขอมูลเขามา แลวแยกแยะ จัดระเบียบ
ขอมูลท่ีซับซอนเปนหมวดหมู เพื่อใหงายตอการบันทึกเปนความทรงจํา และนํากลับมาใช เมื่อ
สมองรับขอมูลใหมที่คลายคลึงก็จะเขาใจไดงายข้ึน ถาสมองจัดระเบียบสิ่งตาง ๆ ไดดีมากเทาไร 
คนเราก็จะเขาใจเร่ืองราวตาง ๆ ไดดีขึ้นเทานั้น (ชนาธิป  พรกุล, 2554: 123)  จะเห็นไดวาการคิดเชิง
มโนทัศน เปนเนื้อหาความรูที่มีประโยชนมาก หากผูเรียนสรางมโนทัศนของสิ่งใดสิ่งหน่ึงแลวก็จะ
สามารถนํามโนทัศน นั้นไปประยุกตใชในโอกาสอ่ืน ๆ ไดอีกเร่ือย ๆ  คนเราจะพยายามสรางมโน
ทัศนของสิ่งตางๆ และของเหตุการณตางๆอยูเสมอ เพราะการสรุปลักษณะเฉพาะของสิ่งตาง ๆ ใน
ลักษณะมโนทัศนจะชวยลดภาระของสมองใหจดจํานอยลง เกณฑที่จะจดจําลักษณะปลีกยอยของ
ทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัว เพียงแตจําไวในลักษณะท่ีเปนหมวดหมู ซึ่งตอไปก็จะสามารถขยาย
ขอบขายความรอบรูของตนเอง   ใหกวางขวางออกไปได   (วิทวัฒน  ขัตติยะมาน และ อมลวรรณ  
วีระธรรมโม, 2549: 105) ดังน้ันการสรางการคิดเชิงมโนทัศนจึงมีผลตอการเรียนรูของนักเรียน 
เพราะการเรียนรูเร่ิมตนจากการสัมผัสรับรูปรากฏการณตาง ๆ เปนเบื้องแรกและเม่ือไดรับรู จากสิ่ง
ที่มีลักษณะรวมกันมีความสัมพันธกันเพิ่มข้ึนหลาย ๆ คร้ัง นักเรียนก็จะสามารถนํามาสรุปรวมกัน
เปนมโนทัศนและเมื่อนักเรียนรูมากและสะสมมโนทัศนไวมากขึ้นจะทําใหนักเรียนนํามโนทัศนที่
สรุปรวมไวนั้นไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนชั้นสูงขึ้น และสามารถนําไปใชในการแกปญหาตาง ๆ
ไดดียิ่งข้ึน (พันธ  ทองชุมนุม, 2547: 204-205) ซึ่งการคิดเชิงมโนทัศนชวยใหนักเรียนไดเรียนรูจัก
สิ่งตางๆ ที่อยูรอบๆ ตัว ทั้งท่ีเปนรูปธรรมและ นามธรรม ชวยฝกทักษะการสังเกต วิเคราะห การใช
เหตุผลในการวิเคราะหองคประกอบ ชวยฝกการคนหาประเด็นที่สําคัญ จัดความสําคัญของสิ่งตาง ๆ 

หรือเหตุการณที่เผชิญอยู ชวยใหมีทิศทางในการแกปญหา ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจใน
หลักการของสิ่งที่เรียน สามารถสรางองค ความรู ไดดวยตนเอง และนําไปใชในสถานการณใหมได
ชวยใหการดําเนินการสอนเปนไปอยางรวดเร็ว (สุคนธ สินธพานนท และคณะ, 2545: 62) 

 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain - Based  Learning: BBL) เปนแนวทาง
ในการจัดการเรียนรูที่สามารถพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนของผูเรียนได ทั้งน้ีเนื่องจากเปน
กระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของสมอง  เปนการเรียนรูที่ตองตอบคําถาม
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ที่วาอะไรบางที่ดีตอสมอง ดังนั้นความหมายจึงเปนการเรียนรูที่ผสมผสาน หรือรวบรวมหลากหลาย
ทักษะความรู เพื่อนํามาใชในการสงเสริมการทํางานของสมอง โดยการจัดกิจกรรมที่หลากหลายมี
ชีวิตชีวา  การพัฒนากระบวนการคิดของผูเรียน การเรียนรูโดยใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ไดสัมผัส
กับประสบการณจริง และการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน  การใชคําถามเพื่อใหผูเรียน
คนหาคําตอบ การผอนคลายทางอารมณ ซึ่งผูสอนตองสรางความสมดุลระหวางความทาทายอยากรู
กับความผอนคลาย การเสริมแรงโดยการใหรางวัล  มุงเนนการเรียนที่ซ้ํา ย้ําทวน ใหเกิดการเรียนรู
และจําไดแมนยํา  ใหผูเรียนไดรูจักเรียนรูดวยตนเอง  ดวยกระบวนการศึกษาคนควาตาง ๆ  ผูเรียน
ไดรวมมือกันศึกษาคนควาจนไดความรูและผลงาน การจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายจะชวยสงเสริมให
นักเรียนสามารถเรียนรูไดดียิ่งข้ึน ทําใหการจัดการเรียนรูของครูบรรลุเปาหมายที่ตั้งไว  (Jensen, 
2008: 6)  ซึ่งสอดคลองกับ ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2553: 125 ) ที่กลาวถึงการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐานวา  สมองจะทํางานไดดี  เมื่อจิตใจ อารมณเบิกบาน และในการเรียนรูน้ัน ครูตองสอนในสิ่ง
ที่มีความหมายตอผูเรียน  จึงจะทําใหผูเรียนสนใจเรียน  การที่ผูเรียนไดใชความคิดจะทําใหสมอง
เจริญงอกงาม  และในการเรียนตองใหผูเรียนไดทํางานท่ีมีความทาทายมีความต่ืนตัวในการเรียน
และนําสิ่งทีเรียนไปใชในชีวิตประจําวันได และการจัดกิจกรรมที่หลากหลายใหสอดคลองกับการ
ทํางานของสมอง  จะทําใหนักเรียนเกิดความรูสึกวาถูกทาทายไมนาเบ่ือ สามารถเรียนดวยความ
สนุกสนานและเพลิดเพลินตอเนื่องเปนเวลานาน   เนื่องจากเปนกระบวนการที่สอดคลองกับการ
ทํางานของสมอง เปนการเรียนรูโดยธรรมชาติ  สงผลใหนักเรียนไดพัฒนาความสามารถเต็มตาม
ศักยภาพของตนเอง (เธียร พานิช, 2544: 21)    
 ดังทฤษฎีการเรียนรูตามศักยภาพของสมอง (Brain - Based Theory) ซึ่งใหความสําคัญ
ในเร่ืองการสรางโอกาสในการรับความรู และการเก็บความรูไวไดมากท่ีสุด กุญแจสําคัญของการใช
ทฤษฏีนี้คือ ตองทําใหการเรียนรูเปนกระบวนการที่มีชีวิตชีวา (active)  บทเรียนหรือกิจกรรมตอง
ทาทาย  ชัดเจน ไมคลุมเครือ ใชสถานการณที่สงเสริมความคิดสรางสรรค โดยมีกิจกรรมฝกซ้ํา
ทบทวนบอย ๆ ทุกคร้ังท่ีมีการฝกทักษะใหมกับทักษะท่ีเคยฝกแลว  การเชื่อมโยงจะทําไดดีเมื่อครู
ใชการเปรียบเทียบสถานการณจําลองอุปมาอุปไมย เร่ืองขบขัน  บทความ ตัวอยาง เทคนิคการ
ปฏิสัมพันธแบบตาง ๆการพัฒนาการคิดมีองคประกอบท่ีสําคัญไดแก การใชคําถาม การปฏิสัมพันธ
อยางตอเน่ือง และการใหขอมูลยอนกลับ ทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัวผูเรียนมีผลตอการเรียนรูทั้งสิ้น 
จึงตองจัดสิ่งแวดลอมหรือสื่อใหเอ้ือตอการคิด  กิจกรรมมีความสนุก  มีความหมาย  ครูใหโอกาส
ผูเรียนมีเวลาไดรับประสบการณ  จากการทํากิจกรรมที่ใชสมองและเรียนรูเนื้อหา  ผูเรียนจะ
สามารถเพิ่มพูนความเขาใจ   เก็บประเด็นสําคัญและเพ่ิมศักยภาพ  ในการนําไปใช (ชนาธิป  พรกุล, 
2554: 34-35)  
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  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain -

Based Learning : BBL)ไดมีทําการผูศึกษาวิจัย ผลของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ดังน้ี  
ณัฐสุภางค  ยิ่งสงา (2550: 107) ไดศึกษาวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบการอานจับใจความภาษาไทยและ
การคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ระหวางการจัดกิจกรรมตามหลักการเรียนรูโดย
ใชสมองเปนฐานและการจัดกิจกรรมตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่
เรียนดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามหลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  มีผลการอานจับ
ใจความภาษาไทย  และการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับ เอรินทร แสวงสายก  (2551: 77-78)  ที่ไดศึกษาวิจัย
เร่ือง การเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่  2  ระหวางการจัดประสบการณตาม
แนวคิด โดยใชสมองเปนฐานกับการจัดประสบการณตามปกติ  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้น
อนุบาลปที่ 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิดโดยใชสมองเปนฐาน   มีคะแนนเฉลี่ย
พัฒนาการทั้ง 4 ดาน เพิ่มขึ้นทุกดานโดยเฉพาะดานสติปญญา ซึ่ง พณศรา มัทธุรศ  (2552, อางถึงใน 
ชัยวัฒน  สุทธิรัตน: 138-139) ไดศึกษาวิจัย  เร่ืองผลของการใชชุดกิจกรรมทางการเรียนการสอน
ตามหลักการใชสมองเปนฐานและความตระหนักตอการเปนพลเมืองดี  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4  ผลการวิจัยพบวา คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน และอรวรรณ  บุญสมปาน (2551: 75) ไดศึกษาวิจัย เร่ือง การใชกิจกรรมการ
เรียนรูแบบใชสมองเปนฐานเพ่ือสงเสริมความรูดานคําศัพทและความสามารถในการอาน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวา  ความรูดานคําศัพทภาษาอังกฤษ
และความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียน   หลังการใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใช
สมองเปนฐานผานเกณฑที่กําหนด    
 จากหลักการ แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ สรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศนของผูเรียนได  
ดังน้ันผูวิจัย  จึงมีแนวคิดในการนํากระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  มาพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2  อําเภอเมือง  จังหวัดกาญจนบุรี  เนื่องจากเปนกระบวนการเรียนรูที่สอดคลอง
กับการทํางานของสมอง  และพัฒนาการของสมองแตละชวงวัย การจัดบรรยากาศชั้นเรียน  
สิ่งแวดลอมตาง ๆ เพื่อสงเสริมใหผู เรียนสนใจเรียน  ผูเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริงที่
หลากหลาย  ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง   สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และ
การคิดเชิงมโนทัศน ซึ่งเปนพื้นฐานที่สําคัญในการคิดประเภทอ่ืนๆ  ดังน้ัน การสงเสริมและ
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พัฒนาการคิดใหแกเด็กและเยาวชนจึงเปนสิ่งจําเปนอยางย่ิง จะทําใหสามารถแกไขปญหาตางๆได 
รวมท้ังสามารถเลือกตัดสินใจไดอยางเหมาะสม ทําใหเปนบุคคลที่มีคุณภาพสามารถดํารงชีวิตใน
สังคมไดอยางมีความสุข 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ในศึกษาวิจัย เร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง 

เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  โดยใชแนวคิดสมองเปนฐาน ผูวิจัยไดศึกษา
คนควา แนวคิด  ทฤษฎี และงานวิจัยตางๆ  ที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานและ
การคิดเชิงมโนทัศน  เพื่อเปนแนวทางในการวิจัย โดยมีรายละเอียดดังน้ี   ทฤษฎีการเรียนรูที่
เกี่ยวของกับการคิดเชิงมโนทัศน คือ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร (Bruner) ซึ่งได
พัฒนาจากทฤษฏีทางสติปญญาของเพียเจต เชื่อวามนุษยเลือกจะรับรูสิ่งท่ีตนเองสนใจ และการ
เรียนรูเกิดจากกระบวนการคนพบดวยตนเอง (discovery learning) จากแนวคิดและทฤษฎีพัฒนาการ
ทางสติปญญาของบรูเนอร (Bruner)  สามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรียนรู สรุปไดดังน้ี  1) 
การจัดโครงสรางของความรูใหมีความสัมพันธและสอดคลองกับพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กมี
ผลตอการจัดการเรียนรูของเด็ก  2) การจัดเรียนการสอน ใหเหมาะสมกับระดับความพรอมของ
ผูเรียนและสอดคลองกับพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนจะชวยใหการเรียนรูเกิดประสิทธิภาพ  

3) การคิดแบบหยั่งรู (intuition) เปนการคิดหาเหตุผลอยางอิสระที่สามารถชวยพัฒนาความคิดริเร่ิม
สรางสรรคได 4) แรงจูงใจภายในเปนปจจัยสําคัญที่จะชวยใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียนรู 
5) ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของมนุษยแบงเปน 3 ขั้นใหญ ๆ ขั้นการเรียนรูจากการกระทํา
(Enactive stage)  คือ  ขั้นที่ 1 ขั้นของการเรียนรูจากการใชประสาทสัมผัสรับรูสิ่งตางๆ  การลงมือ
กระทําชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูไดดี  ขั้นท่ี 2 ขั้นการเรียนรูจากการคิด (Iconic stage) เปนข้ันท่ีเด็ก
สามารถสรางมโนภาพในใจได และสามารถเรียนรูจากภาพแทนของจริงได  และขั้นท่ี 3 การเรียนรู
สัญลักษณและนามธรรม (Symbolic stage) เปนข้ันการเรียนรูสิ่งท่ีซับซอน และเปนนามธรรมได  
6) การเรียนรูเกิดขึ้นไดจากการท่ีคนเราสามารถสรางความคิดรวบยอด หรือสามารถจัดประเภทของ
สิ่งตางๆไดอยางเหมาะสม  7) การเรียนรูไดผลดีที่สุด  คือ การใหผูเรียนคนพบการเรียนรูดวยตนเอง 
(ชัยวัฒน สุทธิรัตน, 2552: 25-28)  ซึ่งสอดคลองกับ การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน(Brain-

Based  Learning: BBL)  ที่มีกระบวนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมและพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน
ใหแกผูเรียนโดย มีรากฐานมาจากทฤษฎีทางการศึกษาของ รีเนทเคน และ เจฟฟรีย เคน (Renate & 
Geoffrey Cain,1999: 79-78) ไดเสนอ หลักการสําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานมี 

12 ประการ ดังน้ี  1) สมองเปนกระบวนการคูขนาน ในการจัดการเรียนรู ครูจึงตองใชเทคนิคและ
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วิธีการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ  เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรูมากข้ึน  2) 
ศักยภาพในการเรียนรู เกิดจากปฏิสัมพันธรวมกัน ระหวางการทํางานของระบบตาง ๆ ของรางกาย   
อารมณ การจัดการกับความเครียด  ภาวะโภชนาการ  การออกกําลังกาย  และการเลนเพื่อการผอน
คลาย ปจจัยดังกลาว   จึงนับวามีความสําคัญกับการเรียนรูทั้งสิ้น  3) สมองเลือกที่จะรับรูและเรียนรู
ในสิ่งที่มีความหมายตอตนเองมนุษยมีความตองการเรียนรูตั้งแตกําเนิด การจัดการเรียนการสอนจึง
ควรใชวิธีการท่ีทาทายและมีความหมาย ไดแก การสงเสริมใหผูเรียนรูจักคนหาคําตอบจากคําถาม
ดวยตนเอง  4) กระบวนการคนหาความหมายของสมองเกิดข้ึน  ดวยกระบวนการท่ีมีรูปแบบ การ
เรียนรูของแตละบุคคล  จึงเกิดข้ึนอยางมีรูปแบบและเหมาะสมกับผูเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดี
ยิ่งข้ึน 5)อารมณและเจตคติมีความสําคัญตอการเรียนรูแตละบุคคล ครูจึงตองเขาใจและให
ความสําคัญกับความแตกตางของผูเรียนแตละคน โดยควรจัดสภาพแวดลอมในการเรียนการสอน
ใหเอ้ือตอผูเรียนท้ังดานอารมณและเจตคติ  6) กระบวนการทํางานของสมองเพื่อการเรียนรูเกิดข้ึน
ไดกับบางสวนของสมองและการประสานสัมพันธของสมองทุกสวนพรอมๆกัน การจัดการเรียนรู
จึงตองจัดกิจกรรมท้ังท่ีเนนการใชสมองเฉพาะสวนและเชื่อมโยงของสมองทุกสวน  7) การเรียนรู
เปนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนรวมกันระหวางความสนใจของผูเรียนกับการรับรูกับสิ่งท่ีอยูรอบๆ การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรดึงดูดความสนใจของผูเรียนและเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรู
ใหมเพื่อใหการเรียนรูเกิดข้ึนไดดีขึ้น  8) การเรียนรูเกิดข้ึนไดทั้งในภาวะท่ีตั้งใจและไมตั้งใจ 
เนื่องจากการเช่ือมโยงของเซลลสมองเกิดข้ึนไดตลอดเวลา การจัดการเรียนการสอนจึงควร
สอดแทรกสิ่งที่ตองการใหผูเรียน  เรียนรูไดโดยที่ไมรูตัว กลาวไดวา  ประสบการณเปนสิ่งสําคัญใน
การเรียนรูของผูเรียนไมวาจะเกิดข้ึน  ในภาวะที่ตั้งใจหรือไมตั้งใจก็ตาม  9) สมองจัดเก็บขอมูลใน
ความทรงจาํอยางนอย  2 ระบบในแตละสวนของสมอง การเรียนรูจึงเกิดข้ึนไดดีหากมีการเช่ือมโยง
ระหวางสิ่งท่ีรับรูเดิมกับประสบการณที่ไดรับใหม และมีความหลากหลาย  10) การเรียนรูเกิดจาก
การมีปฏิสัมพันธกับสังคมและสิ่งแวดลอมการจัดการเ รียนรูจึงควรจัดใหสอดคลองกับ
สภาพแวดลอมจริงของผูเรียนโดยใหผูเรียนไดเรียนจากประสบการณจริงซึ่งทําใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูไดดียิ่งข้ึน 11) การเรียนรูที่ซับซอนเกิดข้ึนไดดีดวยการเผชิญกับความทาทาย และถูกยับย้ัง
ดวยการคุกคามและการทําใหเกิดความหวาดกลัว เชน การลงโทษ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
จึงควรใหผูเรียนเรียนรูอยางสนุกสนานและมีความสุข  12)  สมองแตละบุคคลมีลักษณะเฉพาะ
แตกตางกัน เน่ืองจากบุคคลมีความแตกตางทั้งดานพันธุกรรม สภาพแวดลอม ประสบการณและสิ่ง
กระตุนที่ไดรับ การจัดการเรียนรูจึงตองใชวิธีการที่หลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 
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 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain-Based Learning: BBL) มีขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู ดังนี้  เจนเซน (Jensen, 2008: 30-38) ไดเสนอข้ันตอนการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน
วามี 5 ขั้นตอนเรียงลําดับ ดังน้ี 1) ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage) เปนการเตรียมสมองสําหรับ
การเชื่อมโยงการเรียนรู  ผูสอนอาจจะใหกําลังใจหรือกระตุนผูเรียนดวยการอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งท่ี
ผูเรียนไดเรียนรูมาแลวและสอบถามความตองการของผูเรียนวาตองการเรียนรูเกี่ยวกับอะไรใน
หัวขอนั้นอีกบาง  2) ขั้นรับรู (Acquisition Stage) เปนการเตรียมสมองเพื่อซึมซับขอมูลใหม สมอง
จะเช่ือมโยงระหวางขอมูลความรูเพิ่มเติมกับขอมูลใหมตามความเปนจริงอยางสรางสรรค  3) ขั้น
ขยายรายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration Stage) ผูเรียนจะเรียนรูโดยการใชขอมูล และขอคิดเห็นเพ่ือ
สนับสนุนเชื่อมโยงการเรียนรูและเพื่อตรวจสอบแกไขขอมูลที่ผิดพลาด  4) ขั้นสรางความทรงจํา 
(Memory Formation Stage) สมองจะทํางานภายใตสถานการณที่เกิดข้ึนโดยดึงขอมูลจากการเรียนรู
รวมทั้งอารมณและสภาพทางรางกายของผูเรียนในเวลานั้นมาใชแบบไมรูตัวเปนไปโดยอัตโนมัติ  
การสรางความจําเกิดข้ึนท้ังในขณะที่ผูเรียนพักผอนและนอนหลับ  5) ขั้นบูรณาการเพ่ือนําไปใช 
(Functional Integration Stage) ผูเรียนจะประยุกตขอมูลเดิมมาใชกับสถานการณใหม  เชน ผูเรียน
เคยเรียนการซอมเคร่ืองมือ อุปกรณ โดยการดูการซอมเตาอบท่ีบานพักมาแลวเขาตองสามารถ
ประยุกตทักษะการซอมเตาอบไปซอมอุปกรณชนิดอ่ืน ซึ่งสอดคลองกับ ชนาธิป  พรกุล (2554: 35)  
ที่กลาวถึง ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานวา  มี 5 ขั้นตอนเรียงลําดับ  ดังน้ี 1) ขั้น
การเตรียมตัวสําหรับการเรียนรู หรือการนําเขาสูบทเรียนเปนการใหขอมูลเบื้องตน   2) ขั้นการ
กระตุนการเรียนรู โดยการใหขอมูลผานประสาทสัมผัสลักษณะตาง ๆ  เชน  เอกสาร วีดีทัศน ภาพ 
แผนภูมิ ในข้ันท่ี 2 ครูควรชวยชี้ประเด็นสําคัญเปนระยะ เปนการย้ํา  3) ขั้นการขยายความรู  เมื่อ
ขอมูลถูกสงเขาไปในสมองในข้ันที่ 2  4) ขั้นการจํา ในข้ันนี้มีขอมูลในสมองจะทํางานเช่ือมโยง  
เพื่อนําไปเก็บเปนหนวยความจําระยะสั้น ครูควรแนะนําเทคนิคการจํา  5)  ขั้นการนําความรูไปใช 
โดยใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ และ วิมลรัตน สุนทรโรจน  (2550: 112 -113)ไดเสนอ ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน โดยไดประยุกตหลักการและทฤษฎีการเรียนรูโดยใชสมองเปน
ฐานมาจัดกิจกรรมท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดมีโอกาสลงมือปฏิบัติจริง รูจักฝกฝนศึกษาคนควาสรางองค
ความรูหรือผลงานโดยการรวมคิดรวมทําและยังมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูทําใหผูเรียนไดมีโอกาส
ฝกฝนความสามารถหรือทักษะ  โดยมีขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู  7 ขั้นตอน  ดังน้ีคือ 1) ขั้น
นําเขาสูบทเรียน เปนขั้นที่ครูวางแผนในการสนทนากับนักเรียนเพื่อเตรียมความพรอมใหเขาใจใน
สิ่งที่จะเรียนและสามารถเชื่อมโยงไปสูเร่ืองท่ีจะเรียนได  2) ขั้นตกลงกระบวนการเรียนรู เปนข้ันที่
ครูและนักเรียนตกลงรวมกันวานักเรียนจะตองทํากิจกรรมใดบาง   อยางไร  และจะมีวิธีวัดและ
ประเมินผลอยางไร  3) ขั้นเสนอความรูใหม เปนขั้นที่ครูจะตองเช่ือมโยงประสบการณเดิมของ
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นักเรียนมาสรางองคความรูใหม  คือการสอนหรือการสรางความคิดรวบยอดใหแกนักเรียนจนเกิด
ความรูความเขาใจในสิ่งที่เรียน  4) ขั้นฝกทักษะ เปนขั้นท่ีนักเรียนเขากลุมแลวรวมมือกันเรียนรูและ
สรางผลงาน ในข้ันน้ีคําวา  ฝกทักษะ  หมายถึง  การศึกษาคนควา   การฝกปฏิบัติการทดลอง   การ
สังเกตจากสิ่งแวดลอม   แหลงเรียนรูตาง ๆ การทําแบบฝก  การวาดภาพ  และการปฏิบัติกิจกรรม
ตาง ๆ 5) ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู เปนขั้นที่ตัวแทนแตละกลุมท่ีไดจากการจับสลากออกมาเสนอ
ผลงานเพื่อเปนการแลกเปลี่ยน 6) ขั้นสรุปความรู เปนข้ันท่ีครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูแลว
ใหนักเรียนทําใบงานเปนรายบุคคล แลวเปลี่ยนกันตรวจโดยครูและนักเรียนรวมกันเฉลย  7) ขั้น
กิจกรรมเกม เปนขั้นที่ครูจัดทําขอสอบมาใหนักเรียนทําเปนรายบุคคล แลวเปลี่ยนกันตรวจเปนกลุม 

โดยครูและนักเรียนรวมกันเฉลยใหแตละกลุมหาคาคะแนนเฉลี่ย กลุมใดไดคะแนนเฉลี่ยสูงท่ีสุด
เปนกลุมชนะเลิศ   
 จากแนวคิดหลักการเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ที่กลาวมาขางตน  
ในการวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยไดใชแนวคิดของเจนเซน (Jensen. 2008: 30-38) มาใชในการจัดการเรียนรู 
ซึ่งมีความเหมาะสมกับเน้ือหาเร่ือง เงินทองของมีคา  ประกอบดวยขั้นตอนการจัดการเรียนรู  5 
ขั้นตอนดังน้ี 1) ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage) เปนการเตรียมสมองสําหรับการเชื่อมโยงการ
เรียนรู  โดยครูสรางบรรยากาศ สิ่งแวดลอมตาง ๆ ภายในชั้นเรียน จัดเตรียมสถานการณจําลองที่
ใกลเคียงกับสถานการณจริง  2) ขั้นรับรู (Acquisition Stage) เปนการเตรียมสมองเพื่อซึมซับขอมูล
ใหม สมองจะเชื่อมโยงระหวางขอมูลความรูเดิมกับขอมูลใหม โดยครูจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู 
ใหนักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง ใหนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง โดย
ใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมติ   เพื่อเชื่อมโยงความรู 3) ขั้นขยายรายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration 

Stage) นกัเรียนจะเรียนรูโดยการใชขอมูล และขอคิดเห็นเพื่อสนับสนุนเชื่อมโยงการเรียนรูและเพื่อ
ตรวจสอบแกไขขอมูลท่ีผิดพลาด โดยครูเลานิทาน สถานการณตัวอยาง ขาว เกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียน 
จากนั้นครูและนักเรียนรวมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน สถานการณตัวอยาง ขาว ที่ครูเลาใหนักเรียน
ฟงเพ่ือสรุปความรู 4) ขั้นสรางความทรงจํา (Memory Formation Stage) สมองจะทํางานภายใต
สถานการณที่เกิดขึ้นโดยดึงขอมูลจากการเรียนรูรวมท้ังอารมณและสภาพทางรางกายของผูเรียนใน
เวลาน้ันมาใชแบบไมรูตัวเปนไปโดยอัตโนมัติ การสรางความจําเกิดข้ึน ทั้งในขณะท่ีผูเรียนพักผอน 
และนอนหลับ โดยครูจัดบรรยากาศในการเรียนรู ใหนักเรียนสนุกสนาน ไมเครียด ใหนักเรียน
อาสาสมัครออกมาเลาประสบการณเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนใหเพื่อนฟงหนาช้ันเรียน ครูเสริมแรง
นักเรียนโดยกลาวชมเชยนักเรียน  และใหนักเรียนทั้งช้ันปรบมือใหเพื่อนท่ีออกมาเลาประสบการณ
หนาชั้นเรียน เพื่อใหนักเรียนจดจําเร่ืองท่ีเรียน 5) ขั้นบูรณาการเพื่อนําไปใช (Functional Integration 

Stage) ผูเรียนจะประยุกตขอมูลเดิมมาใชกับสถานการณใหม โดยครูจัดเตรียมสถานการณใหม ใน
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ใบงาน และใหนักเรียนทําใบงาน เพื่อใหนักเรียนนําความรูที่ไดจากการเรียนรูไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน   
 นอกจากการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแลว ในการวิจัยคร้ังน้ี มีเปาหมายอีกอยาง
หนึ่งที่ตองการใหเกิดกับนักเรียน คือ การพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน ดังท่ี ออซูเบล (Ausubel, 1968 

: 505) ไดกลาววา คนเราอาศัยอยูในโลกของมโนทัศนมากกวาความเปนจริงในธรรมชาติ เพราะวา
พฤติกรรมดานตาง ๆ ของมนุษยไมวาจะเปนดานความคิด การสื่อความหมายระหวางกัน การ
แกปญหา การตัดสินใจ ลวนแลวแตตองผานเคร่ืองกรองท่ีเปนมโนทัศนมากอนแลวทั้งสิ้น และ
สุรางค โควตระกูล (2553: 302) ไดกลาววา การคิดเชิงมโนทัศน ทําใหบุคคลสามารถจัดหมวดหมู
ของความคิดและเขาใจความเปนสมาชิกของสิ่งตาง ๆ ไดชัดเจนย่ิงข้ึน การ คิดเชิงมโนทัศนมี
ความสําคัญอยางยิ่ง เพราะมนุษยจะไมสามารถคิดได ถาไมมีมโนทัศนเปนพื้นฐาน ในการวิจัยคร้ังน้ี
ผูวิจัยไดใชแนวคิดของเคลาสไมเออร (Klausmeier, 1994: 286–287, อางถึงใน เฉลิมลาภ ทองอาจ. 
2550: 7) มาใชในการพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน ประกอบดวย  4  ขั้นตอน ดังน้ี 1) ขั้นรูปธรรม 
(concrete level) เปนระดับที่บุคคลจําลักษณะพิเศษของตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนไดและกลายเปน
ประสบการณ 2) ขั้นการระบุหรืออางอิง (identity level) เปนระดับท่ีบุคคลสามารถระบุหรืออางอิง
กลับไปยังความทรงจําของตนเม่ือไดพบวัตถุนั้นในบริบทหรือสถานการณใหม  3) ขั้นการจําแนก 
(classifications level) เปนระดับที่บุคคลสามารถระบุไดวาตัวอยางเปนมโนทัศนซึ่งแตกตางกันน้ัน
ลวนอยูภายในมโนทัศนใกลเคียงกัน  4) ขั้นอธิบายลักษณะของมโนทัศน (formal level) เปนระดับ
ที่บุคคลสามารถจําแนกตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนและตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน (discrimination) ตั้ง
ชื่อมโนทัศนและอธิบายลักษณะของมโนทัศนไดอยางถูกตอง  
 จากหลักการ แนวคิดทฤษฎี  และงานวิจัยที่เกี่ยวของดังกลาว แสดงใหเห็นวา  การ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สามารถสงเสริมและพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียนได 
ทั้งน้ีเนื่องจากการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เปนกระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับการ
ทํางานของสมอง มีกิจกรรมการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน จากการท่ี
นักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง นักเรียนไดฝกปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ทําให
นักเรียนสนใจในการเรียน สงผลใหนักเรียนรวมกิจกรรมการเรียนรูอยางสนุกสนานและมีความสุข 
เกิดความรูสึกตื่นเตน ทาทายความสามารถทางสติปญญา จากการท่ีครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียน
ไดตอบคําถาม การมีปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน ทั้งน้ีการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
มีขั้นตอนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดฝกทักษะการสังเกต ทักษะการเปรียบเทียบ 
ทักษะการจําแนก จัดกลุม ซึ่งเปนทักษะการคิดข้ันพ้ืนฐาน ที่นําไปสูการพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน 
ทําใหนักเรียนสามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวมของสิ่งที่เปนตัวอยาง  สามารถจําแนก  
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จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง สามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยางในสถานการณใหม และสามารถอธิบาย
สรุปความหมายจากสิ่งท่ีเปนตัวอยาง สงผลใหนักเรียนเกิดความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรียน และได
พัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน 
 

ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแผนภูมิที่ 1 

 

                                   ตัวแปรตน                                                                                  ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

                           

    
 

 

แผนภูมที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย       

คําถามของการวิจัย 

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่2 ที่
จัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐาน หลังเรียนสูงกวากอนเรียนหรือไม 

 2. การคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนดวยการจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน อยูในระดับใด 

      3. ความคิดเห็นของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานอยูในระดับใด 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
ขั้นที ่1. ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage)  
เปนการเตรียมสมองสําหรับการเชื่อมโยงการเรียนรู 
ขั้นที่ 2 ขั้นรับรู (Acquisition Stage) เปนการเตรียมสมอง
เพื่อซึมซับขอมูลใหม  
ขั้นที่ 3.ขั้นขยายรายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration Stage)  
นักเรียนจะเรียนรู โดยการใชขอมูลและขอคิดเห็น 
เพื่อสนับสนุนเชื่อมโยงการเรียนรู  
ขั้นที่ 4  ขั้นสรางความทรงจํา  (Memory Formation 
Stage) สมองจะทํางานภายใตสถานการณที่เกิดขึ้น  
โดยดึงขอมูลจากการเรียนรู  
ขั้ น ที่  5  ขั้ นบู รณ าก า ร เ พ่ื อนํ า ไป ใช  ( Functional 
Integration Stage) นักเรียนจะประยุกตขอมูลเดิมมาใช
กับสถานการณใหม   

1.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เรื่อง เงินทองของมีคา 

2.การคิดเชิงมโนทัศน 
 
3.ความคิดเห็นของนักเรียน 
ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดย 
ใชสมองเปนฐาน 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

       1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

       2. เพื่อศึกษาการคิดเชิงมโนทัศน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 หลังเรียน ดวย 

การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

      3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน  

 

สมมติฐานการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 

หลังจัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐานสูงกวากอนเรียน 
 2. การคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 หลังไดรับการจัดการเรียนรู 
โดยใชสมองเปนฐาน อยูในระดับดี 

  

ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

                  1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี 
อําเภอเมือง  จังหวัดกาญจนบุรี  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 1  
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2557  จํานวน 6  หองเรียน  มีนักเรียน 258 คน  

                          1.2 กลุมตัวอยาง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี 
อําเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 1 ภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 44 คน ซึ่งไดจากวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก (Simple 

Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 

 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
            2.1 ตัวแปรตน (Independent Variable) ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใช 

สมองเปนฐาน  
                         2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) 

              2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา                     
 2.2.2 การคิดเชิงมโนทัศน 

 2.2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
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 3.เน้ือหาท่ีใชในการวิจัย 
                     เนื้อหาที่นํามาใชในการทดลอง  ในกลุมสาระการเรียนรู  สังคมศึกษา  ศาสนาและ
วัฒนธรรม  เร่ือง  เงินทองของมีคา  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  ประกอบไปดวยเน้ือหา
ดังนี้  1) การประกอบอาชีพดีมีรายได  2) รายรับและจายของครอบครัวและตนเอง  3) เงินออม 

ของฉัน  4)ใชจายอยางฉลาด  5) บันทึกเศรษฐีนอย 
  4. ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย 

                     ผูวิจัยกําหนดระยะเวลาที่ใชในการวิจัย จํานวน 5 สัปดาห เรียนสัปดาหละ 2 ชั่วโมง 

รวม 10 ชั่วโมง ดําเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557  
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรูที่
สอดคลองกับการทํางานของสมอง โดยการจัดบรรยากาศชั้นเรียน สิ่งแวดลอมตาง ๆ เพื่อสงเสริม
ใหผูเรียนสนใจเรียน จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริงท่ีหลากหลาย โดยมี
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู 5 ขั้นตอน ดังตอไปน้ี   ขั้นท่ี 1) ขั้นเตรียมการ ขั้นท่ี 2) ขั้นรับรู ขั้นท่ี 3) 
ขั้นการขยายรายละเอียดเพิ่มเติม ขั้นท่ี 4) ขั้นสรางความทรงจํา และ ขั้นที่ 5) ขั้นบูรณาการเพื่อ
นําไปใช 
 2. การคิดเชิงมโนทัศน หมายถึง คะแนนความสามารถในการคิดของนักเรียนที่แสดง
ถึงสาระท่ีไดเรียนรู ซึ่งวัดไดจากการทําแบบวัดการคิดเชิงสถานการณ เปนแบบวัดแบบปรนัย
จํานวน 20 ขอ ประกอบดวย 4 ดาน คือ1) สามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวมของสิ่งท่ีเปน
ตัวอยาง 2) สามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยางในสถานการณใหม 3) สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปน
ตัวอยาง 4) สามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่งที่เปนตัวอยาง ซึ่งเปนแบบวัดที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา เปนแบบวัดแบบปรนัยจํานวน 20 ขอ ซึ่งเปน
แบบวัดที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
 4. เงินทองของมีคา หมายถึง สาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับ 1) การประกอบอาชีพดีมีรายได 2) รายรับและ
จายของครอบครัวและตนเอง 3) เงินออมของฉัน 4) ใชจายอยางฉลาด 5) บันทึกเศรษฐีนอย 

 5. ความคิดเห็น หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงออกดาน ความรูสึกนึกคิดของนักเรียนท่ีมี
ตอการจัดการเรียนรูโดยสมองเปนฐาน ดานการจัดการเรียนรู ดานบรรยากาศการเรียนรู และดาน
ประโยชนที่ไดรับจาก การเรียนรู ซึ่งไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
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ประโยชนท่ีไดรับ 

 1. เปนแนวทางในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศนของ
ผูเรียน กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร ระดับชั้นประถมศึกษา
ปที่ 2 ใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศนที่ดีขึ้น 

  2. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เร่ือง เงินทองของมีคา  ระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนรู กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม สําหรับโรงเรียนอื่น ๆได 
  3. เปนแนวทางหน่ึงสําหรับครูผูสอน ในการศึกษาวิจัย เร่ืองการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน  ในกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมในระดับช้ันอ่ืนๆ และกลุมสาระ
อ่ืนๆ 
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บทท่ี 2 

 

วรรณกรรมที่เก่ียวของ 

 

            ในการวิจัย เร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดเชิงมโนทัศน เร่ือง 

 เงินทองของมีคา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

ผูวิจัยได  ศึกษาคนควา รวบรวม  ทฤษฏี หลักการ  แนวคิด และงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังนี้ 
 

 1.หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม   
 2. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 3. การคิดเชิงมโนทัศน 
 4. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

1. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ    
    วัฒนธรรม   
 สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วตลอดเวลา  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม ชวยใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ วามนุษยดํารงชีวิตอยางไร ทั้งในฐานะ
ปจเจกบุคคล และการอยูรวมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดลอม การจัดการทรัพยากรที่มี
อยูอยางจํากัด นอกจากน้ี ยังชวยใหผูเรียนเขาใจถึงการพัฒนา เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา 
ตามเหตุปจจัยตางๆ ทําใหเกิดความเขาใจในตนเอง และผูอ่ืน มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับใน
ความแตกตาง และมีคุณธรรม สามารถนําความรูไปปรับใชในการดําเนินชีวิต เปนพลเมืองดีของ
ประเทศชาต ิและสังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 1) 
 

 1.1 สาระการเรียนรูของกลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี 
              กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมวาดวยการอยูรวมกันในสังคม 

ที่มีความเชื่อมสัมพันธกัน และมีความแตกตางกันอยางหลากหลาย เพื่อชวยใหสามารถปรับตนเอง
กับบริบท  สภาพแวดลอม เปนพลเมืองด ีมีความรับผิดชอบ มีความรู ทักษะ คุณธรรม และคานิยมท่ี
เหมาะสม โดยไดกําหนดสาระการเรียนรูตาง ๆไว  ดังนี ้
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              1.ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับศาสนา  ศีลธรรม 

จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ  การนําหลักธรรมคําสอนไป
ปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง และการอยูรวมกันอยางสันติสุข เปนผูกระทําความดี มีคานิยมท่ีดีงาม 

พัฒนาตนเองอยูเสมอ รวมท้ังบําเพ็ญประโยชนตอสังคมและสวนรวม 

 2. หนาท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองใน
สังคมปจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข ลักษณะและ
ความสําคัญ การเปนพลเมืองดี ความแตกตางและความหลากหลายทางวัฒนธรรม คานิยม ความเชื่อ 

ปลูกฝงคานิยมดานประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  สิทธิ หนาท่ี เสรีภาพการ
ดําเนินชีวิตอยางสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

 3. เศรษฐศาสตร การผลิต การแจกจาย และการบริโภคสินคาและบริการ การ
บริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยูอยางจํากัดอยางมีประสิทธิภาพ  การดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ และ
การนําหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใชในชีวิตประจําวัน 

         4. ประวัติศาสตร เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร วิธีการทางประวัติศาสตร 
พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปจจุบัน ความสัมพันธและเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆ 

ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณสําคัญในอดีต บุคคลสําคัญที่มีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงตางๆใน
อดีต ความเปนมาของชาติไทยวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย แหลงอารยธรรมท่ีสําคัญของโลก 

        5. ภูมิศาสตร ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหลงทรัพยากร 

และภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคตางๆ ของโลก การใชแผนที่และเคร่ืองมือทาง
ภูมิศาสตร ความสัมพันธกันของสิ่งตางๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับ
สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน การนําเสนอขอมูลภูมิสารสนเทศ การ
อนุรักษสิ่งแวดลอมเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 1-2) 
 

 1.2 มาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
             มาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ประกอบดวย  

สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม 

 มาตรฐาน ส 1.1 รู และเขาใจประวัติ ความสําคัญ ศาสดา หลักธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาท่ีถูกตอง ยึดม่ัน และปฏิบัติตาม
หลักธรรม เพื่ออยูรวมกันอยางสันติสุข 
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 มาตรฐาน ส 1.2 เขาใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเปนศาสนิกชนที่ดี และธํารง
รักษาพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 

 สาระท่ี 2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิต 

                                มาตรฐาน ส 2.1 เขาใจและปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมืองดี มีคานิยม
ที่ดีงาม และธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดํารงชีวิตอยูรวมกันในสังคมไทย และ 

สังคมโลกอยางสันติสุข 

 มาตรฐาน ส 2.2 เขาใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจจุบัน ยึดม่ัน 

ศรัทธา และธํารงรักษาไวซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน
ประมุข 

 สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร 
 มาตรฐาน ส.3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการ
บริโภคการใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา รวมท้ังเขาใจ 

หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ 

มาตรฐาน ส.3.2 เขาใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจตาง ๆ ความสัมพันธ
ทางเศรษฐกิจและความจําเปนของการรวมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

                                สาระที่ 4 ประวัติศาสตร 
                                มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ 

 มาตรฐาน ส 4.2 เขาใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบัน ในดาน
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง  ตระหนักถึงความสําคัญและ
สามารถวิเคราะหผลกระทบที่เกิดขึ้น 

 มาตรฐาน ส 4.3 เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มี
ความรักความภูมิใจและธํารงความเปนไทย 

  สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร 
 มาตรฐาน ส 5.1 เขาใจลักษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพันธของ
สรรพสิ่งซึ่งมีผล ตอกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแผนที่และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร ใน
การคนหาวิเคราะห สรุป และใชขอมูลภูมิสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

            มาตรฐาน ส 5.2 เขาใจปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมทาง
กายภาพที่กอใหเกิดการสรางสรรควัฒนธรรม มีจิตสํานึก และมีสวนรวมในการอนุรักษ ทรัพยากร
และสิ่งแวดลอม เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 2-3 
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 1.3 โครงสรางรายวิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประถมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
อนุบาลกาญจนบุรีและ คําอธิบายรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

 
คําอธิบายรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2  จํานวนเวลา  80  ชั่วโมง /ปการศึกษา 
 

 ศึกษาวิเคราะหเกี่ยวกับความสําคัญของพระพุทธศาสนาและศาสนาท่ีตนนับถือบอก
เลาพุทธประวัติ ความสําคัญของพระรัตนตรัย พิธีกรรมทางศาสนาที่ตนนับถือ วันสําคัญทางศาสนา  
การปฏิบัติตามหลักธรรมของศาสนา หลักคําสอนที่ตนนับถือ และสามารถนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันได การปฏิบัติตนเปนพลเมืองดี มีคานิยมท่ีดี ดํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย 
มีเจตคติที่ดีตอคานิยม เคารพในสิทธิของตนเองและผูอ่ืน เขาใจระบบการเมืองการปกครองใน
สังคมปจจุบันยึดม่ันศรัทธาและธํารงรักษาไวซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  การบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตสินคาและการบริโภค การ
วางแผนจัดทํารายรับรายจายของตนเองและครอบครัว การออมและประโยชนของการออม การนํา
หลักการเศรษฐกิจพอเพียงมาใช การแลกเปลี่ยนสินคาและบริการ ความสัมพันธระหวางผูซื้อและ
ผูขาย ความสําคัญของคําในเหตุการณตางๆ ที่ เกิดข้ึนในอดีต ปจจุบัน อนาคต ระยะเวลาที่เกิดข้ึน 
หลักฐานท่ีเกี่ยวของกับเหตุการณ วิถีชีวิตของคนในชุมชน การเปลี่ยนแปลงในชุมชนจากอดีตจนถึง
ปจจุบัน ความสําคัญยองการดํารงชีวติในชุมชน ปจจัยทางภูมิศาสตรที่มีผลตอพัฒนาการ การตั้งถิ่น
ฐาน บุคคลที่ทําประโยชนตอทองถิ่นหรือประเทศชาติ วัฒนธรรมและประเพณีไทย รวมถึงภูมิ
ปญญาไทยที่ภาคภูมิใจและควรอนุรักษ 
 สัญลักษณทางภูมิศาสตร แผนผังและแผนที่ แผนผังบานและโรงเรียน องคประกอบ
ทางกายภาพในชุมชน ตําแหนงที่ตั้ง ลักษณะ องคประกอบของบาน ประโยชนของแผนผังและแผน
ที่ ความสําคัญและคุณคาของสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและสังคม แยกแยะทรัพยากรธรรมชาติ 
ความสัมพันธของฤดูกาลกับการดําเนินชีวิต การฟนฟูปรับปรุงสิ่งแวดลอมในโรงเรียนและชุมชน 
ลักษณะทางกายภาพของทองถิ่น ลักษณะภูมิประเทศ ลักษณะภูมิอากาศ วัฒนธรรมและประเพณี
สามารถแยกและใชทรัพยากรธรรมชาติที่ใชแลวได 
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 ส 1.1 ป.2/1  , ป.2/2 , ป.2/3  , ป.2/4 , ป.2/5,  ป.2/6 , ป.2/7 

 ส 1.2 ป.2/1  , ป.2/2  
 ส 2.1 ป.2/1  , ป.2/2 , ป.2/3  , ป.2/4  

 ส 2.2 ป.2/1  , ป.2/2 , 
 ส 3.1  ป.2/1  , ป.2/2 , ป.2/3  ,ป.2/4 

 ส 3.2  ป.2/1 , ป.2/2 

 ส 5.1 ป.2/1  , ป.2/2 , ป.2/3   
 ส 5.1 ป.2/1  , ป.2/2 , ป.2/3  , ป.2/4  
 รวมตัวชี้วัดจํานวน 28 ตัวช้ีวัด 

 หมายเหตุ  
        ส  หมายถึง  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  

 3.1 หมายถึง สาระท่ี 3 มาตรฐานท่ี ขอที่ 1 

 ป.2/1 หมายถึง  ตัวชี้วัด ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  

 

 โครงสรางรายวิชา สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม   ชั้นประถมศึกษาปที่  2   
โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี มีจํานวน 80 ชั่วโมง ดังรายละเอียด ตารางที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



22 
 

ตารางที่ 1 โครงสรางรายวิชา สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปที่  2    
                 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี  

 
หนวย
ที ่

ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐาน 

การเรียนรู/ 
ตัวช้ีวัด 

สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด เวลา น้ําหนัก 

1. พุทธธรรมนําชีวิต ส1.1 ป2/1 

ส1.1 ป2/2 

พระพุทธศาสนาเปนเอกลักษณของ
ชาติไทย ดังนั้นชาวพุทธควรศึกษา
ประวัติของพระพุทธเจา เพราะเปน
ศาสดาของศาสนาพุทธและการศกึษา 
เกี่ยวกับพุทธประวัติทําใหรู
ความสําคัญของพระพุทธศาสนา 
 

6 3 

2.. แบบอยางคนด ี ส1.1 ป2/3 

ส1.1 ป2/5 

การนําแบบอยางของคนดีมาเรียนรู
กอใหเกิดความศรัทธาและนําขอคิด
เพื่อปฏบิัติเปนแบบอยางในการ
ดําเนินชีวิต 

 

4 2 

3. พิธีกรรมของชาวพุทธ ส1.2 ป2/2 

 

พิธีกรรมของชาวพุทธเปนสิ่งทีเ่รา
ตองรวมกันปฏบิัติสืบทอดเพ่ือ
รวมกันดํารงรักษาศาสนาใหคงอยู
ตลอดไป 

 

4 2 

4 ยึดมั่นประชาธิปไตย ส2.1 ป2/1 

ส2.1 ป2/2 

ส2.1 ป2/3 

ส2.1 ป2/4 

การปฏิบัตติามขอตกลงกฎระเบียบ
ของครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 

ทําใหเราอยูรวมกันไดอยางมีความสุข 
ทุกคนมีสิทธิเทาเทียมกัน เราตองรูจัก
เคารพความคิดและการปฏบิัติตนท่ี
แตกตางกันของสมาชิกคนอื่น ๆ 
เพื่อใหอยูรวมกันโดยปราศจากอคต ิ

 

10 7 
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ตารางที่ 1 โครงสรางรายวิชา สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปที่  2    
                 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี  (ตอ)   
 

หนวยที ่ ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐาน 

การเรียนรู/ 
ตัวช้ีวัด 

สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด เวลา น้ําหนัก 

5. เงินทองของมีคา ส3.1 ป2/1 

ส3.1 ป2/2 

ส3.1 ป2/3 

ส3.1 ป2/4 

การประกอบอาชีพเปนสิ่งจําเปนตอ
ครอบครัว เพราะการแสวงหา
รายไดที่สุจริต เพื่อใหไดเงินมาใช
จายในชีวิตประจําวัน หาก
ครอบครัวไมประกอบอาชีพ ก็จะ
ไมมีเงินมาใชจาย  

10 8 

6. รูจักบคุคลในชุมชน ส2.1 ป2/1 

ส2.2 ป2/2 

 

ชุมชนเปนท่ีรวมของหลาย ๆ 
ครอบครัว ซ่ึงทุกครอบครัวมีสวน
รวมในการดูแลรักษาชุมชน การ
เรียนรูเกี่ยวกับโครงสรางและการ
บริหารงานในชุมชน จะทําใหเรา
เขาใจและมีสวนรวมในกิจกรรม
ของชุมชนไดอยางถูกตอง 

 

5 3 

 รวมภาคเรียนที่ 1   40 25 

7. แสงธรรมสองทาง ส1.1 ป2/4 

 

รูความหมายและความสําคัญของ
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา
หรือศาสนาท่ีตนนบัถือ เพื่อนําคํา
สอนไปปฏบิัตจิะทําใหพบแต
ความสุข และการอยูรวมกันอยาง
สันติสุข 

 

10 6 

8. ศาสดาของศาสนาตาง ๆ ส1.1 ป2/7 

 

ศาสนาแตละศาสนามีความสําคัญ 
การศึกษาศาสดา และหลักสําคัญ
ของคัมภีร จะทําใหเราเขาใจใน
หลักธรรมของแตละศาสนามาก
ยิ่งขึ้น 

 

2 2 
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ตารางที่ 1 โครงสรางรายวิชา สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปที่  2    
                    โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี  (ตอ)   
 

หนวยที ่ ช่ือหนวยการเรียนรู มาตรฐาน 

การเรียนรู/ 
ตัวช้ีวัด 

สาระสําคัญ / ความคิดรวบยอด เวลา น้ําหนัก 

9. พัฒนาจิตฝกมารยาท ส1.1 ป2/6 

ส1.2 ป2/1 

การสวดมนตรไหวพระแผเมตตา เปน
พื้นฐานตอการพัฒนาจิตเจริญปญญา 
ทําใหมนษุยไดดํารงชีวิตอยูรวมกัน
อยางมีความสุข 

7 4 

10. ซ้ืองาย ขายคลอง ส3.2 ป2/1 

ส3.2 ป2/2 

 

การแลกเปลี่ยนสินคาและบริการ
ระหวางผูซ้ือและผูขายทําใหเศรษฐกิจ
เติบโต 

8 5 

11. ตําแหนงท่ีตองคนหา ส.5.1 ป.2/1 
ส.5.1 ป.2/2 
ส.5.1 ป.2/3 
 

การศึกษาลักษณะทางกายภาพของส่ิง
ตาง ๆ ไดใชเคร่ืองมือทาง 

ภูมิศาสตรอยางงาย ๆ เชน แผนที ่
แผนผัง ในการคนหาขอมูลในพ้ืนที่
รอบตัว 

 

 

5 3 

12. รวมใจรักษ
ส่ิงแวดลอม 

ส.5.2 ป.2/1 
ส.5.2 ป.2/2 
ส.5.2 ป.2/3 
ส.5.2 ป.2/4 

ส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติมี
คุณคาตอการดํารงชีวิตของส่ิงมีชีวิต
ตาง ๆ การทําลายส่ิงแวดลอมทําให
เกิดผลกระทบตอส่ิงมีชีวิต 

8 5 

 รวมภาคเรียนที่ 2   40 25 

 รวมท้ังปการศึกษา   80 50 
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 ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยใชเนื้อหาใน หนวยการเรียนรูที่ 5  เร่ือง  เงินทองของมีคา 
 มาตรฐาน ส 3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค 

การใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา  รวมท้ังเขาใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ 

 มาตรฐาน ส 3.2 เขาใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจตาง ๆ ความสัมพันธทาง
เศรษฐกิจและความจําเปนของการรวมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

 

ตารางที่ 2  การวิเคราะห หนวยการเรียนรูที่ 5 เร่ืองเงินทองของมีคา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
                 ใชเวลาเรียน 10 ชั่วโมง    
 

ที ่ เรื่อง มาตรฐานตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู จํานวน/
ช่ัวโมง 

1. การประกอบอาชีพดี
มีรายได 
 

สาระที่3 เศรษฐศาสตร   
ส.3.1  
ป.2/2  บอกที่มาของรายไดและ
รายจายของตนเองและครอบครัว 

 

  
 

1. การประกอบอาชีพตางๆ 
ที่มาของรายไดของครอบครัว 

    1.1 การประกอบอาชีพของ
ครอบครัว 

    1.2 ความหมายของรายได
หรือรายรับ 

2. การแสวงหารายไดที่สุจริต
และเหมาะสม 

    2.1 ลักษณะการประกอบ
อาชีพท่ีสุจริตและรายไดที่
สุจริต 
     2.3 ความสําคัญขอการ
ประกอบอาชีพที่สุจริต 

 

2 
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ตารางที่ 2  การวิเคราะห หนวยการเรียนรูที่ 5 เร่ืองเงินทองของมีคา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
                 ใชเวลาเรียน 10 ชั่วโมง    (ตอ) 
 

ที ่ เรื่อง มาตรฐานตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู จํานวน/
ช่ัวโมง 

2. รายรับและจายของ
ครอบครัวและตนเอง  

   
 

สาระที่3 เศรษฐศาสตร   
ส.3.1  
ป.2/2  บอกที่มาของรายได
และรายจายของตนเองและ
ครอบครัว 

 

 

1. รายไดและรายจายของ
ครอบครัว 

    1.1 ความหมายของรายได
และรายจายของครอบครัว 

   1.2 ที่มาของรายไดและ
รายจายของครอบครัว 
2. รายไดและรายจายของตนเอง 

    2.1ความหมายของรายได
และรายจายของตนเอง 

    2.2 ที่มาของรายไดและ
รายจายของตนเอง 

 

 

2 

3. เงินออมของฉัน   สาระที่3 เศรษฐศาสตร   
ส.3.1  
ป.2/4  สรุปผลดขีองการใช
จายที่เหมาะสมกับรายไดและ
การออม 

 

1.ความหมายของการออมเงิน 

   1.1 ประเภทของการออม 

   1.2 ผลดีของการออมเงิน        
   1.3 การนําเงินออมมาใช 
ใหเกิดประโยชน 
 

2 

4. ใชจายอยางฉลาด    สาระที่3 เศรษฐศาสตร   
ส.3.1  
ป.2/4  สรุปผลดขีอง 

การใชจายที่เหมาะสมกับ
รายไดและการออม 

 

1.วิธีการใชจายที่เหมาะสมกับ
รายได 
 2. ผลดีของการใชจายที่
เหมาะสมกับรายได 

2 
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ตารางที่ 2  การวิเคราะห หนวยการเรียนรูที่ 5 เร่ืองเงินทองของมีคา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
                 ใชเวลาเรียน 10 ชั่วโมง    (ตอ) 
 
ที ่ เรื่อง มาตรฐานตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู จํานวน/

ช่ัวโมง 

5. บันทึกเศรษฐีนอย 

 
สาระที่3 เศรษฐศาสตร   
ส.3.1  
ป.2/3  บันทึกรายรับ
รายจายของตนเอง 

1.วิธีการทําบัญชีรายรับ-
รายจายของตนเองอยาง
งายๆ 

2.ประโยชนในการทํา
บันทึกรายรบั – รายจาย 

ของตนเอง 

 

 

2 

รวมเวลาเรียนทั้งสิ้น 10 
 

 ในการวิจัยครั้งน้ี  ผูวิจัยใชเนื้อหาใน หนวยการเรียนรูที่ 5  เร่ือง เงินทองของมีคา 
ใชระยะเวลาในการสอน   จํานวน 10  ชั่วโมง  ประกอบดวยเน้ือหาดังนี้ 1) การประกอบอาชีพดีมี
รายได  2) รายรับและจายของครอบครัวและตนเอง 3) เงินออมของฉัน  4)ใชจายอยางฉลาด  
 5) บันทึกเศรษฐีนอย 

 

2. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain–Based Learning: BBL)  
 

 2.1 ประวัติและความเปนมาของการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน   
 อาร ีสัณหฉวี  (2550: 76-77)  กลาวถึง ประวัติความเปนมาของการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐานวา  ปจจุบันดวยความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี   ทําใหแพทยหรือนักประสาทวิทยา
สามารถนําเทคนิคใหมๆ มาใชในการศึกษาคนควา  เกี่ยวกับการทํางานของสมอง  ทําใหทราบขอมูล
เกี่ยวกับการทํางานของสมองไดมาก  การคนพบดังกลาว ทําใหนักการศึกษานําขอมูลมาประยุกตใช
ในการจัดการเรียนการสอน จนเกิดเปนแนวทางการจัดการเรียนรู ที่ใชสมองเปนฐานโดยท่ีมีผูริเร่ิม
คนแรกคือ เลสลี่ ฮารท (Leslie Hart) ในหนังสือชื่อ Human Brain, Human Learning เมื่อป พ.ศ. 

2526 ตอมาในป 2534 ศาสตราจารยทางการศึกษาสองทานคือ รีเนทเคนและจอฟฟร่ี เคน (Renate 

Nummela Caine and Geoffrey Caine, 1990: 66-70)  แหงมหาวิทยาลัยมลรัฐแคลิฟอรเนีย 

   ส
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 บุคคลสําคัญท่ีมีสวนผลักดันใหมีการขยายความคิดการเรียนรูที่ใชสมองเปนฐานไปสู
การพัฒนาทางการศึกษาอยางกวางขวาง คือ ประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกา จอรช ดับเบิลยู บุช 

(George W. Bush) ซึ่งไดประกาศแผนการวิจัยในชวงป 1990-1999 เปนทศวรรษของสมอง 

(Decade of Brain) สําหรับในประเทศไทย พ.ต.ท.ทักษิณ ชินวัตร นายกรัฐมนตรีไดประกาศ
เจตนารมณสงเสริมการเรียนรูที่ใชสมองเปนฐานและจัดต้ังสถาบันวิทยาการการเรียนรู (สวร.) หรือ 

National Institute for Brain-based Learning (NBL) โดยกําหนดการประชุมปฏิบัติการจังหวัด
ตนแบบ Brain-based Learning (BBL) แหงแรกของไทยที่จังหวัดเชียงใหมเมื่อวันท่ี 4 เมษายน 2548 

(ประหยัด จิระวรพงศ, 2549: 11) 

 2.2 สมองกับการเรียนรู  
   สมองท่ีอยูภายในกะโหลกศีรษะมีลักษณะเปนรูปคร่ึงวงกลมคว่ํา มีแกนตรงกลางย่ืน
ยาวออกมาจากคร่ึงทรงกลมดานลางลงไปถึงทายทอยเรียกวา  กานสมอง (brainstem) สวนท่ียื่นตอ
ลงมาจากทายทอย  ทอดตัวเปนลํายาวภายในชอง  ตลอดแนวกระดูกสันหลัง  เรียกวา ไขสันหลัง 

(spinal cord) สมองสวนสําคัญที่เกี่ยวของโดยตรงกับการเรียนรู คือ สมองสวนคร่ึงวงกลมท่ีอยู
ภายในคร่ึงบนของกะโหลกศีรษะ มีชื่อเรียกวา ซีรีบรัม (cerebrum) หรือสมองใหญ ที่ดานบนกลาง
กระหมอม มีรองใหญมาก  แบงคร่ึงวงกลมเปน 2 ซีก   จากดานหนาไปดานหลังทําใหสมองแยก
เปน 2 ซีก (2 hemispheres)  ดานซายและดานขวายึดโยงกันดวย เรียกวา  คอรปสแคลโลซัม (corpus 

callosum) ซึ่งเปนกลุมใยประสาทท่ีเชื่อมโยง การทํางานของสมองสองซีกเขาดวยกัน  เมื่อมองจาก
ลักษณะภายนอกของสมอง  จะเห็นพื้นผิวเปนหยักลอน  พื้นผิวชั้นบนสุดท่ีครอบคลุมสมองใหญ 
เรียกวา   ผิวสมองหรือเปลือกสมอง  ซีรีบรัลคอเทกช (cerebral cortex) ซึ่งการเรียนรูสวนใหญจะ
เกิดขึ้นบนสมองน้ี ดังรูปภาพที่ 1 แสดงสวนประกอบของสมอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                รูปภาพที่ 1 แสดงสวนประกอบของสมอง 
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 สมองใหญแตละซีกแบงเปน 4 สวน  

 1. สมองสวนหนา (frontal lobe) ทํางานเก่ียวกับการตัดสินใจ เหตุผล วางแผน และ
ควบคุมการเคลื่อนไหว 

 2. สมองสวนหลังกระหมอม (parietal lobe) ทํางานเกี่ยวกับการรับรูความรูสึก 

สัมผัส และรับรูตําแหนงของรางกายสวนตางๆ รวมทั้งนําการรับรูในสวนนี้ประสานกับการรับรู
ภาพและเสียง 

 3. สมองสวนหลัง (occipital lobe) เหนือทายทอย ทํางานเกี่ยวกับการรับรูภาพ 

 4. สมองสวนขมับ (temporal lobe) ทํางานเก่ียวกับการรับรูเสียง ความจํา  
การตีความ และภาษา ลึกลงไปใตสวนท่ีเปนผิวสมอง (cerebral  cortex) มีกลุมเซลลสมองหลาย
กลุมท่ีมีหนาท่ีสําคัญตอการเรียนรู  กลุมเซลลเหลาน้ีทํางานรวมกัน  เปนระบบที่เกี่ยวของกับ
สัญญาณ  อารมณมีบทบาทสําคัญตอการจํา การรับรูประสบการณ  อารมณ  และควบคุมกลไกของ
รางกายเก่ียวเนื่องกับอารมณเรียกระบบสมองสวนนี้วา  ระบบลิมบิก (limbic system) หรือสมอง
สวนลิมบิกประกอบดวยสมองสวนตางๆ เชน  
 1. ทาลามัส (halamus) เปนชุมทางสัญญาณ คัดกรอง และสงสัญญาณไปยังผิว
สมองและสวนตางๆ ของสมองไฮโปทาลามัส (hypothalamus) เปนเสมือนศูนยควบคุมปฏิบัติการ
รับขอมูลท่ีเกี่ยวกับสภาวะภายในรางกาย และทําหนาท่ีควบคุมสมดุลของระบบในรางกายท่ีจําเปน
ตอการดํารงชีวิต  
 2. ฮิปโปแคมปส (hippocampus) เปนสวนของผิวสมองสวนขมับดานในท่ีมวนเขา
ไปกลายเปนสวนที่อยูใตผิวสมอง มีสวนสําคัญตอการเชื่อมโยงความจํา และสรางความจําระยะยาว 
อะมิกดาลา (amygdala) เปนจุดเชื่อมโยงท่ีสําคัญระหวาง การประเมินขอมูล จากประสาทรับรู ตางๆ 

ของสมองบริเวณคอรติคัลคอรเท็กซ (cortical cortex) กับการแสดงออกดานพฤติกรรมของอารมณ
ตางๆนอกจากนี้ 
 3. อะมิกดาลายังมีสวนสําคัญในการรับรูสิ่งท่ีเปนอันตราย กระตุนใหรางกายมีการ
ตื่นตัวพรอมที่จะรับมือตอสิ่งน้ัน (สูหรือหนี) สมองสวนรับสัญญาณอารมณ เปนจุดคัดกรองและ
สงผานขอมูลไปยังสวนตางๆ ของกานสมอง อารมณจึงมีอิทธิพลตอการเรียนรูอยางเห็นไดชัด 

 4. แกนกลางที่ยื่นตอจากสวนชั้นใตผิวสมองลงมา คือ กานสมอง (brainstem) เปน
สวนที่เชื่อมตอกับสมองกับไขสันหลัง ภายในกานสมองประกอบดวยใยประสาททั้งหมดท่ีติดตอ
ระหวางสมองสวนตางๆ ไปยังไขสันหลัง ขณะเดียวกันก็ประกอบดวยกลุมเซลลสมองที่ควบคุมการ
หายใจ และจังหวะการเตนของหัวใจ ศูนยสัญญาณกระตุนการทํางานของสมองควบคุมการหลับ
การต่ืน กลุมประสาทท่ีควบคุมบังคับตาและใบหนาในการตอบรับตอเสียงและการเคลื่อนไหว  มี
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เซลลประสาทท่ีควบคุมกลามเนื้อบนใบหนา ลิ้น การพูด การกลืน ฯลฯ บนกานสมองบริเวณใกล
ทายทอยมีโครงสรางท่ีสําคัญของสมองอีกสวนหน่ึง คือ สมองนอย (cerebellum) ดูจากภายนอกจะ
เห็นวาสมองสวนนี้อยูใตสมองใหญ สมองสวนน้ีทําหนาท่ีเกี่ยวกับการควบคุมประสานการทํางาน
ของกลามเนื้อสวนตางๆ ของรางกาย รักษาสมดุลของทาทางควบคุมการเคลื่อนไหว จดจําแบบแผน 

การประสานงานของกลามเนื้อเล็กใหญในทักษะการเคลื่อนไหวตางๆ ที่เกิดจากการเรียนรู โดยการ
เคลื่อนไหวนี้เกิดข้ึนโดยสมองนอยทํางานประสานกับสมองใหญสมองสวนตางๆ  ทํางานสอด
ประสานกันอยางซับซอนและประณีตจนเกิดเปน “วงจรมหัศจรรยแหงการเรียนรู”  

 

 วิธีที่สมองเรียนรู  
 สมองมนุษยประกอบดวยเซลลประมาณ  หนึ่งแสนลานเซลลเมื่อแรกเกิด เชื่อมโยงกัน
ดวยแขนงที่ยื่นออกมาจากเซลล   เปนเครือขายรางแหของวงจรขนาดมหึมา  การเช่ือมโยงของเซลล
สมองเหลาน้ีเปนกระบวนการสําคัญของการเรียนรู  บนผิวสมองอัดแนนไปดวยเซลลสมองหรือ
เซลลประสาท (neuron) ซึ่งเปนเซลลขนาดเล็กมาก ประกอบดวยตัวเซลลที่มีแขนงเดนไดรท 
(dendrite) ยื่นออกมาโดยรอบ และมีแขนงยาวยื่นออกไปจากตัวเซลลสมองท่ีเรียกวา  แอกซอน 

(axon) ทําหนาท่ีสงกระแสประสาท(ขอมูลหรือสิ่งท่ีเรียนรู) จากเซลลประสาทหนึ่งไปยังอีกเซลล
ประสาท ซึ่งจุดท่ีแขนงของเซลลประสาทหน่ึงมาเจอกันกับอีกเซลลประสาทหน่ึงเรียกวาจุดเช่ือม
สัญญาณประสาท (synapse) ซึ่งตรงจุดน้ีปลายแขนงแอกซอนจะไมไดสัมผัสกับแขนงเดนไดรท
โดยตรง แตมีชองวางขนาดเล็กมากค่ันอยูการเชื่อมตอวงจรในเซลลสมองท้ังหลายน้ันทําไดโดยการ
สงผานสัญญาณไฟฟาระหวางกัน โดยมีสารสื่อประสาท (neurotransmitter) ทําหนาท่ีเปนตัวสงผาน
สัญญาณประสาทเกิดเปนเครือขายสัญญาณเชื่อมโยงกันทั้งระบบประสาท  เปนกระบวนการของ
การติดตอกันของเซลลสมองซ่ึงกระบวนการน้ีจะมีศักยภาพมากนอยเพียงไรขึ้นอยูกับวาไดมีการใช
มากนอยเพียงใด ซึ่งโดยธรรมชาติแลวหากวาเซลลสมองสวนใดท่ีไมไดรับการใช (พัฒนา) มากพอ 

จุดเชื่อมสัญญาณประสาทและเครือขายโยงใยเสนประสาท รวมท้ังเซลลสมองสวนนั้นก็จะถูกกําจัด
ทิ้งไป (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2553: 17- 21) 
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 รูปภาพที่ 2  แสดงการเชื่อมโยงของเซลลสมอง 

  
 2.3 พัฒนาการของสมองเด็กในระดับประถมศึกษา 

 พรพิไล เลิศปรีชา และอัครภูมิ จารุกร (2550: 38- 48) กลาวถึงพัฒนาการของสมองเด็ก
ในระดับประถมศึกษา สรุปไดดังนี้ 
 1. พัฒนาการของสมองของเด็กวัย 6-10 ป ชวงอายุ 6-10 ป หรือวัยประถมตน  

การเช่ือมโยงประสานการทํางานระหวางสมองซีกซาย-ขวาและสวนตางๆ จะกอตัวอยางรวดเร็วซึ่ง
เปนประโยชนสําหรับกระบวนการรับรูเสียง  โดยนักวิทยาศาสตรทางสมองพบวา  แขนงประสาท
ในคอรปสแคลโลซัมของเด็กจะมีขนาดใหญ  ถามีการพัฒนาเร่ืองจังหวะและดนตรี ดวยเหตุนี้การ
พัฒนาการอานสําหรับเด็กเล็ก  จึงควรเร่ิมตนดวยการอาน  และฟงบทคลองจอง และเพลงกลอมเด็ก
ที่มีจังหวะจะโคน 

 การวิจัยบทบาทดนตรีที่มีตอสมองของเด็ก พบวา เด็กท่ีมีอายุ 9 ป มีความสามารถ
ในการ “ประจักษ” เสียงในใจ มีความสามารถในการคิดนึก หรือไดยินทวงทํานองและจังหวะใน
สมอง ชวงวัยนี้จึงนับเปนชวงแหงการมีมโนคติ (concept) เกี่ยวกับสุนทรียภาพทางดนตรี เกี่ยวกับ
จังหวะและทวงทํานอง   ถาสังเกตในวัยประถมตนจะเห็นวาเด็กๆ  ชอบเพลงท่ีมีการเคาะ เขยา ตี 

ชอบเพลงและบทคลองจอง ซึ่งแสดงวาสมองเร่ิมมีการพัฒนาความสามารถดานการรับรูและ
สรางสรรคทางภาษาพอที่จะลอเลียนและเลนคํา ชอบเลนคําสัมผัสอักษรแมตางๆ เลนเกมสัมผัสคํา
พรอมกับเปลี่ยนทาทางของมือและเทาอยางรวดเร็ว เด็กๆ คิดจังหวะประกอบการเลนเอง บางคน
อาจใชเคร่ืองดนตรีงายๆ เชน กลอง ไมตี และอังกะลุงมาชวยในการทําจังหวะใหนาสนใจ บางคน
กาวไปถึงการใชคียบอรดดวยเหตุนี้จึงควรจัดหาหนังสือ บทเพลง และเกม ที่กระตุนใหสมองเรียนรู 
ภาษาโดยใชบทคลองจองประเภทตางๆ มาเปนตัวกระตุนใหสมองเรียนรู 
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 2. พัฒนาการของสมองของเด็กวัย 7-9  ป เด็กอายุ 7-9 ป มีพัฒนาการของสมองซีก
ซายชัดเจนมากเชนเดียวกับการมีทักษะในการสะกดคํา เด็กวัยนี้เร่ิมสนใจรายละเอียดตางๆของมวล
ประสบการณ ในขณะท่ีวัยกอนหนาน้ีสนใจหรือเก็บรับประสบการณแบบรวม  (big picture) ดวย
เหตุผลนี้เด็กวัย 7-9 ป จึงเปนวัยแหงความพรอมที่จะเขาสูการเรียนรูจากสิ่งรูปธรรม เด็กวัยนี้ยังคง
เรียนรูไดดีที่สุดในกิจกรรมที่ใชมือและเสียง การปฏิสัมพันธกับสิ่งอ่ืนและคนอ่ืนยังอยูในระยะตน 

โดยจะมองเห็นและเขาใจส่ิงตางๆ เทาที่ตัวเองมีประสบการณหรือมีสัมผัสรับรูได 
 3. พัฒนาการของสมองของเด็กวัย 10 ปขึ้นไปชวงอายุ 10 ปขึ้นไป หรือลวงผานวัย
ประถมตนสูวัยประถมปลาย สมองของเด็กมีพัฒนาการสมบูรณมากเกือบรอยละ 80 สวนที่ยังโต 

ไมพอ คือ บริเวณสวนหนาสุดของสมองสวนหนา (prefrontal lobe) ซึ่งเปนสมองสวนท่ีเกี่ยวของ
กับการคิด ตัดสินใจ ระบบเหตุผล และสวนคอรปสแคลโลซัม ซึ่งก็ยังตองมีพัฒนาการตอไป เพื่อทํา
หนาที่เชื่อมโยงสมอง 2  ซีก คือ ซายกับขวาใหมีประสิทธิภาพ  
 สิ่งที่ปรากฏชัดเจนในสมอง คือ ปริมาณของเน้ือเยื่อขาว (white matter) ซึ่งหมายถึง 

แขนงประสาทท่ีหุมดวย ไมอิลินที่เพิ่มขึ้นในชวงวัยนี้ ขณะท่ีปริมาณของเนื้อเยื่อสีเทา (gray matter) 

ซึ่งหมายถึง  จํานวนเซลล  และจุดซีแนปส  ที่อยูบนผิวสมองจะลดลง  หลังจากอายุ  12 ป ผลจาก
การสรางไมอิลิน คือ การสื่อสารติดตอระหวางสมองสวนตางๆ เพิ่มขึ้น 

 ในชวงอายุ 10 ปขึ้นไป ความเร็วของกระแสประสาทระหวางสมองสองซีกซาย
ขวาในผูใหญนั้น ประมาณเทากับ 5 มิลลิเชคคันด (milliseconds)  ซึ่งเปน  4-5  เทาของความเร็วที่
วัดไดในเด็กอายุ  4  ป  ความผิดปกติบางชนิด เชน ออติซั่ม (autisum) ประเภทตาง ๆ เชื่อกันวาเปน
ผลมาจากการพัฒนาที่ผิดปกติของเน้ือเยื่อสมองขาว (white matter) สภาวะทางไฟฟาท่ีใชวัดแทน
การทํางานของสมองออกมาเปนคลื่นความถี่นี้จะมีคาสูงขึ้นกวาเด็กวัยตํ่ากวา 10 ป ซึ่งเปนตัวบงช้ีวา
สมองทํางานมากข้ึน ในเด็กอายุ  3-13  ป  ปรากฏวามีคลื่นความถี่  เหมือนกับท่ีปรากฏในผูใหญ คือ
มีคา > 14 Hz (alpha rhythm) ซึ่งหมายความวา กระบวนการทํางานในสมองของเด็กเร่ิมมีความ
ใกลเคียงกับสมองของผูใหญ 
 เด็กควบคุมการเคลื่อนไหวไดดีขึ้นมากเมื่อ อายุ10-11 ป ทักษะเก่ียวกับการ
เคลื่อนไหวจะดีเทียบเทากับผูใหญ การเคล่ือนไหว ที่ละเอียดซับซอนรวดเร็วนั้นเด็กสามารถทําไดดี 
เชน การเลนดนตรีก็สามารถทําไดดีมากข้ึนเร่ือยๆ การเตน รํา ฟอน ทั้งแบบเด่ียวและหมูคณะ เด็ก
จะสนใจเปนพิเศษเพราะการเคลื่อนไหวมีความซับซอน  ผนวกกับเร่ืองราว (story) ที่ปรากฏใน
เนื้อหาของนาฏศิลปนั้นสรางแรงจูงใจและความหมายใหแกสมองอยางย่ิง  สมองสามารถเรียนรูได
ทั้งนาฏศิลปแบบฉบับ (classic) นาฏศิลปประยุกต รวมท้ังการคิดสรางสรรคทวงทาข้ึนดวยตนเอง 
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 ในระยะน้ี เด็กเร่ิมเลนเกมกีฬาอยางเปนจริงเปนจังได รวมท้ังเร่ิมควบคุมตัวเองได 
ดวยเหตุนี้เด็กจึงสามารถนั่งและฟงนานๆ ไดมากข้ึนแตก็จะเหนื่อยหรือเมื่อยเมื่อตองน่ังนานเกินไป 

ในขณะท่ีการว่ิง ขี่จักรยาน กระโดดกลับไมไดทําใหรูสึกเหนื่อยมากนัก การเรียนแบบตกเปนฝาย
รับ (passive) จึงไมเหมาะกับเด็กในวัยนี้ 
  เด็กวัย 10-12 ป การคิดแบบนามธรรมจะเร่ิมพัฒนาชัดเจนข้ึน จะมีการพัฒนาการ
เรียนรูอันหลากหลาย และจะเลือกความสนใจตามแบบของตน ซึ่งเปนจุดสําคัญที่จะนําไปสูความ
แตกตางกับผูอ่ืนเด็กบางสวนจะสามารถคนควา ทดลอง ศึกษา วิจัยเร่ืองราวตางๆ อยางลึกซึ้ง
มากกวาการคิดแบบเด็กๆ  และตองการโอกาสท่ีจะแบงปนความรู  แลกเปลี่ยนความรูและ
ประสบการณกับผูอ่ืนมากขึ้น 

  เด็กเร่ิมใชวิธีวิเคราะหมากข้ึนท่ีจะทําความเขาใจความหมายของคํา  ถาใหเด็กเล็ก
นึกคําท่ีเกี่ยวกับหมา เด็กมักนึกถึงสิ่งท่ีเห็นเก่ียวกับหมา แตเด็กโตมักจะนึกถึงสิ่งท่ีอยูในจําพวก
ใกลเคียงกับหมา เด็กเล็กคิดถึงคําวา ดํา ใหญ เล็ก เหา แตเด็กโตอาจนึกถึงแมว เสือ ความสามารถใน
การคิดวิเคราะหแบบนี้   แสดงวา   เด็กขยายความรูเกี่ยวกับคํา โดยไมตองอาศัยประสบการณ  และ
ทําใหเด็กใชคําท่ีเปนนามธรรมมากข้ึนได  เด็กจึงแยกแยะ ไดระหวางคําวา ลูก หลาน เหลน เมือง 

หมูบาน เปนตน สิ่งท่ีมีนัยสําคัญ คือ เมื่อผานการวิเคราะหคําแลว เด็กก็สามารถกาวไปสูการรับ
ไวยากรณซึ่งเปนนามธรรมมากกวาได นั่นคือ เร่ิมใชความรูขั้นสูงกวาเดิมในวัยประถมปลายไดแลว 

เชน การเร่ิมเรียนพีชคณิตและเรขาคณิต เปนตน  
 ปลายวัยประถมปลายตอวัยมัธยม การเรียนรูของสมองเร่ิมกาวผานระยะของการ
เรียนรูที่ใชการเทียบเคียง และการถอดรูปความสัมพันธในกระบวนการแบบ (pattern) ของขอมูล
เขาสูกระบวนการเรียนรูแบบวิเคราะห (analytic) สมองสรางความเขาใจกับขอมูลใหมๆ บน
ฐานความรูจากขอมูลเดิม โดยเรียนรูความหมายจากคํานิยามได เด็กเร่ิมพัฒนาความสามารถในการ
โยงแบบแผนของขอมูลและปรากฏการณตางๆ (pattern)ที่อยูในความทรงจําเก่ียวกับคํานิยามนั้น
ขามไปเช่ือมโยงกับขอมูลใหมนับเปนทางลัดของกระบวนการเรียนรู  และเปนการเพิ่มพูนความรู
ใหมไดรวดเร็ว รวมท้ังกาวไปสู “นามธรรม” มากข้ึน เพราะการสรางความรูใหมอาศัยรูปธรรม
นอยลงทุกที กระบวนการเชนนี้ คือ “กระบวนการคิด” นั่นเอง 
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 2.4  ความหมายของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน มาจากภาษาอังกฤษวา (Brain-Based Learning: 

BBL) มีนักการศึกษาหลายทาน ไดเรียกชื่อแตกตางกัน เชน  การเรียนรูโดยเขาใจสมอง (พรพิไล  
เลิศวิชา, 2550: 234 ) การเรียนรูที่เขากับการทํางานของสมอง (วิทยากร เชียงกูล, 2547: 121) การ
เรียนรูโดยเนนสมองเปนฐาน หรือการเรียนรูโดยเนนการทํางานของสมอง(สุนทร โคตรบรรเทา, 
2548: 1)  เปนตน ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยใชคําวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน และมี
นักการศึกษาไดใหความจํากัดความไวหลายความหมาย ดังนี ้
 เจนเซน  (Jensen, 2008: 6) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน คือ การ
เรียนรูที่สอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของสมอง เปนการเรียนรูที่ตองตอบคําถามท่ีวา อะไรบาง
ที่ดีตอสมอง ดังน้ันความหมาย  จึงเปนการเรียนรูที่ผสมผสานหรือรวบรวมหลากหลายทักษะ
ความรูเพื่อนํามาใชในการสงเสริมการทํางานของสมอง  เชน ความรูทางเคมีศาสตร ประสาทวิทยา  
จิตวิทยา สังคมศาสตร พันธุศาสตร ชีววิทยา และชีวะประสาทวิทยา ซึ่งเปนการนําความรูการ
ทํางานหรือธรรมชาติการเรียนรูของสมองมาใชในการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมการ
เรียนรูของสมองใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 คอลล (Call, 2003: 9)  กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน คือการเรียนรูที่
อธิบายการประยุกตใชความรูแนวคิดและทฤษฎีตางๆท่ีเกี่ยวกับสมองมาชวยเด็กใหเกิดการเรียนรูที่
ถาวรมากที่สุด ถามีความรูเกี่ยวกับทฤษฎีที่อยูเบื้องหลังของBBLก็สามารถนําความรู แนวคิด หรือ 

ทฤษฎีที่หลากหลายเหลาน้ันไปใช เพื่อฝกหรือสงเสริมการเรียนรูของเด็กได 
 โพลิทาโนและพาควิน (Politano & Paquin, 2000: 1) ใหคํานิยามวา การจัดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน   คือ วิธีการเชิงธรรมชาติ มีการสรางแรงจูงใจ และ สนับสนุน การเรียนการ
สอนเพ่ือมีประสิทธิภาพมากที่สุด และเปนแนวคิดหน่ึงท่ีตั้งอยูบนคําถามท่ีวาจะทําอยางไรเพ่ือ
สมองจะเรียนรูไดดีที่สุด 

 วิทยากร   เชียงกูล (2547: 115) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน อยูบน
โครงสรางและการทําหนาที่ของสมอง ซึ่งหากสมองไมถูกปดกั้นจากการบรรลุกระบวนการ
ตามปกติของมันการเรียนรูที่จะเกิดขึ้น นั่นคือทุกคนที่มีสมองปกติเรียนรูอยูแลวโดยธรรมชาติ
เพราะสมองเปนเคร่ืองประมวลผลท่ีมีพลังสูงอยางมหาศาล 
 พรพิไล  เลิศวิชา และ อัครภูมิ จารุภากร (2550: 234) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน  หมายถึง การทําความเขาใจหรือมีมุมมองตอกระบวนการเรียนรู โดยอิงอาศัยความรู
ความเขาใจจากการทํางานของสมอง 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



35 
 

 สถาบันวิทยาการเรียนรู (2548: 2-3)  ใหคํานิยามไววา การจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐาน   คือการนําองคความรูเร่ืองสมองและธรรมชาติการเรียนรูของสมอง มาใชในการจัด
กระบวนการเรียนรู การจัดกิจกรรมระหวางผูสอนกับผูเรียน การจัดสิ่งแวดลอม ประการสําคัญคือ
การออกแบบและใชเคร่ืองมือ สื่อเพื่อการเรียนรูตางๆโดยเนนในประเด็นสําคัญที่ตองทําใหผูเรียน
สนใจ และสามารถทําใหเกิดการเรียนรู เกิดความเขาใจและการจดจําตามมาและนําไปสู
ความสามารถในการใหเหตุผล เขาใจความเช่ือมโยงสัมพันธในทุกมิติของชีวิต 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553: 7) ใหคํานิยามไววา การจัดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับพัฒนาการของสมองแตละชวงวัย
ของผูเรียน คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและจัดกิจกรรมโดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี
ประสบการณอันหลากหลาย เพื่อการพัฒนาในทุกดานของผูเรียน 

  จากความหมายดังกลาวขางตน สามารถสรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมอง 

เปนฐาน เปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง โดยการจัดบรรยากาศ
ชั้นเรียน  สิ่งแวดลอมตาง ๆ เพื่อสงเสริมใหผูเรียนสนใจในเรียน จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดสัมผัสกับ
ประสบการณจริงที่หลากหลาย ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและพัฒนาในทุกดาน 

 
 2.5 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

  ทฤษฏีการเรียนรูตามศักยภาพของสมอง (Brain - Based Learning Theory)  
 ชนาธิป  พรกุล (2554: 34) ไดกลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูตามศักยภาพของสมอง ให
ความสําคัญในเร่ืองการสรางโอกาสในการรับความรู และการเก็บความรูไวไดมากท่ีสุด กุญแจ
สําคัญของการใชทฤษฏีนี้ คือการใหทุกคนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู นับตั้งแตผูสราง
หลักสูตร ผูบริหาร ครู และผูเรียน โดยเร่ิมจากการทําความเขาใจสวนประกอบและการทํางานของ
สมอง ในการสอนของครูตองหาจุดแข็งของผูเรียนแตละคน ระบุเร่ืองท่ีตองการพัฒนา แลวเลือกวิธี
ฝกที่สอดคลอง ทั้งนี้ตองใหความสนใจเปนพิเศษกับความตองการ และลีลาการเรียนรูของผูเรียน  
จึงจะทําใหรูปแบบการสอน และกิจกรรมประสบความสําเร็จ 

 ทฤษฏีสมองซีกซายและขวาลาสุด 

 สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 5) ไดกลาวถึง ทฤษฎีสมองซีกซายและขวาลาสุด  สมอง
ทํางานแบบทวิภาคี (Bilateral) แตละซีกของสมองเสริมซึ่งกันและกัน พลังงานของสมองเคลื่อนที่
ขึ้นลงในแนวแกนตั้ง (Vertical Axis) คือ เคลื่อนจากแกนสมอง (Brain Stem) ไปยังสมองดานนอก 

(Cortex) และกลับลงมาตามแนวเดิมอีก สมองมนุษยสรางข้ึนมาเพื่อประมวลขอมูลเปนระยะทาง
หรือเปนมิติ (Process Spatially) คือ จากอนุภาคเล็ก ๆ ไปสูความสัมพันธเชิงระยะทางหรือเชิงมิติ 
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(Spatial Relationships) จากสมองซีกซายไปยังสมองซีกขวา ในเร่ืองของกาลเวลา สมองมีการ
ประมวลขอมูลจากดานหลังมาดานหนา คือ จากอดีตมาสูอนาคต 

 สมองท้ังสองซีกมีสวนเก่ียวของกับกิจกรรมของมนุษยทุกอยาง  ดังน้ันจึงควรถือการ
แบงสมองซีกซายและสมองซีกขวาเปนเพียงคําเปรียบเทียบเพื่อใหเขาใจกระบวนการประมวล
ขอมูลของสมองดีขึ้นเทาน้ัน ไมควรนําไปใชแบงพฤติกรรมทั้งหมดออกเปนพฤติกรรมของสมอง
ซีกซายหรือพฤติกรรมของสมองซีกขวาอยางชัดเจน  ในขณะท่ีสมองซีกซายประมวลขอมูลเปน
สวนยอยนั้นสมองซีกขวาประมวลขอมูลเปนสวนรวมเหมือนกัน  ทั้งสวนยอยและสวนรวม มี
ความสําคัญตอการเรียนรูเทากัน ดังนั้นจึงควรเนนการคิดและการเรียนรูของสมองท้ังหมด ซึ่งทําได
โดยใหนักเรียนนักศึกษาเห็นภาพรวมท้ังหมด และข้ันตอนการปฏิบัติเปนสวน ๆ โดยสลับกัน
ระหวางภาพรวมภาพรวมใหญ และรายละเอียดยอย ๆ 

 ทฤษฎีพหุปญญา (Theory of Multiple Intelligences)  

 ทิศนา  แขมมณี  (2553: 8 -88)  กลาววา  การดเนอร  (Gardner, 1983) ไดศึกษาเก่ียวกับ 
เชาวปญญา (intelligence) เชาวปญญา 8 ดานตามแนวคิดของการดเนอร มีดังน้ี  1. เชาวปญญาดาน
ภาษา  2. เชาวปญญาดานคณิตศาสตรหรือการใชเหตุผลเชิงตรรกะ  3. เชาวปญญาดานมิติสัมพันธ  
4. เชาวปญญาดานดนตรี  5. เชาวปญญาดานเคลื่อนไหวรางกายและกลามเนื้อ  6. เชาวปญญาดาน
การสัมพันธกับผูอ่ืน  7. เชาวปญญาดานการเขาใจตนเอง และ8. เชาวปญญาดานความเขาใจ
ธรรมชาติ เน่ืองจากเชาวปญญาแตละดานถูกควบคุมโดยสมองสวนตางๆ กัน ดังน้ันหากสมองสวน
ใดถูกทําลาย ความสามารถในดานท่ีสมองสวนนั้นควบคุมก็จะไดรับความกระทบการะเทือนหรือ
เสียหายไปดวย  

 ทฤษฎีการสรางความรู (Constructivism) และการเรียนรูผานกิจกรรม (Activity 

Based Learning : ABL)  

 วิโรจน ลักขณาอดิสร (2555: ออนไลน ) กลาววา สําหรับแนวคิดแบบทฤษฎีการสราง
ความรู (Constructivism )นั้นเปนแนวคิดท่ีมุงเนนใหเด็กลงมือปฏิบัติจริง ๆ (Hands – On Learning) 

หรือมีบทบาทในการคนควาหาความรูดวยตัวเอง เปนการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active) เพื่อทําใหการ
เรียนรูไมเปนเพียงแคการฟงบรรยายในหองเรียน ซึ่งเปนการเรียนรูเชิงรับ (Passive) เทานั้น  
 สําหรับแนวคิดแบบการเรียนรูผานกิจกรรม (Activity Based Learning: ABL) นั้นเปน
แนวคิดที่มุงเนนใหเด็กซึมซับความรู ความเขาใจ ผานการเลมเกม กิจกรรมกลุม ซึ่งเนนการกระตุน
ใหเด็กไดเขาใจ และไดฉุกคิดเองในเนื้อหาสาระระหวางทํากิจกรรม และเลนเกม เพื่อใหเด็ก ๆ 
สามารถพัฒนาแนวคิดความรูเฉพาะตนข้ึนมาเอง โดยเฉพาะอยางย่ิงหากกิจกรรมที่จัดข้ึนเปน
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กิจกรรมกลุมดวยแลว ก็จะสามารถทําใหเด็กพัฒนาภาวะผูนํา มนุษยสัมพันธ การทํางานเปนทีม 
ความสามารถในการเขาสังคมตาง ๆ ไดอีกดวย 

 ทฤษฎีการเรียนรูตามหลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 วิโรจน ลักขณาอดิสร (2550: 15-20) ไดเสนอทฤษฎีการเรียนรูตามหลักการเรียนรูโดย
ใชสมองเปนฐานไวดังนี้ 
  ทฤษฎีที่ 1 การเรียนรูอยางมีความสุข เด็กแตละคนตองไดรับการยอมรับวาเปนมนุษย
ที่มีหัวใจ เด็กมีสิทธิ์ที่จะเปนตัวของตัวเองไมเหมือนใคร Processing of Experience) เปนการจัด
ประสบการณที่สรางสรรคนําไปสูความแข็งแกรงในการเรียนรู  โดยจัดกิจกรรมท่ีมีความหมาย ครู
ใชคําถามเพ่ือใหผูเรียนพิจารณา หรือคนหาคําตอบ ขอมูลสารสนเทศอยางกระตือรือรน และ 

feedback ผูเรียนอยางสม่ําเสมอเพื่อกระตุนใหผูเรียนไดคิด  หาทางพิสูจน หรือคนหาคําตอบ 

วิเคราะหสถานการณบนพื้นฐานของผูเรียนได  ฝกทักษะการตัดสินใจ ในชวงวิกฤติและสื่อสารบน
ความเขาใจของตนเอง 

 1. เนนการสอนดวยการต้ังคําถามอธิบายดวยคําถาม 

 2. เปดโอกาสใหเด็กไดลอง แตอาจจะมีสัญญาในการจํากัดความเสียหาย 

 3. เปดโอกาสใหเด็กไดเลือกแนวทางในการเรียนรูของตนเองตามความถนัดและ
ความสนใจ 

 4. ทําใหสิ่งท่ีเรียนรูเก่ียวของในชีวิตประจําวันหรือสามารถเปรียบเทียบได 
ในชีวิตประจําวัน 

 5. เรียนรูจากงายไปหายาก 

 6. วิธีการเรียนรูตองสนุกสนานไมนาเบื่อ 
 7. เนนใหเด็ก ๆ ไดใชความคิด ทั้งคิดวิเคราะห คิดสังเคราะหและใช    
 จินตนาการ 

 8. การประเมินผลตองมุงประเมินผลในภาพรวมและใหเด็กไดประเมินผลตนเอง 

 ทฤษฎีที ่2 การเรียนรูแบบมีสวนรวม รูปแบบการถายทอดความรู 
 1. การเรียนรูเปนกลุม 

 2. ใชคําถามเปนสื่อการเรียนรูใหคิด 

 3. การจําลองสถานการณ (What if?) 

 4. เนนใหเด็กทํากิจกรรมและสรางผลงาน 

 5. เนนใหเด็กใชจินตนาการ 

 6. เนนการเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 
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 7. เนนการใชกิจกรรมกลุม เกม การอภิปรายฯลฯ 

 8. การสรางสิ่งแวดลอมเพื่อกระตุนการเรียนรูดวยตนเอง 

 9. การประเมินผล สนับสนุนใหเด็กไมกลัวการแขงขันดวยการทดสอบบอย ๆ  
การใหเด็กยอมรับผลการประเมิน และวางแผนในการแกไขปรับปรุง ดวยตนเองการประเมินผลจาก
ผลงานของเด็กและพฤติกรรม 

 ทฤษฎีที ่3 การเรียนรูเพื่อพัฒนากระบวนการคิด 

 1.การคิดเชิงวิเคราะหมีความสามารถในการจําแนกแยกแยะองคประกอบตาง ๆ 
และหาความสัมพันธเชิงเหตุผลระหวางองคประกอบเหลานั้นเพื่อคนหาสภาพความเปนจริงหรือสิ่ง
สําคัญของสิ่งที่กําหนดให 
  2.การคิดเปรียบเทียบมีความสามารถในการพิจารณาเปรียบเทียบไดสองลักษณะ
คือการเทียบเคียงความเหมือนและหรือความแตกตางระหวางสิ่งหนึ่งกับสิ่งอื่นๆ ตามเกณฑ 
  3.การคิดสังเคราะหมีความสามารถในการรวบรวมสวนประกอบยอยตางๆมา
หลอมรวมไดอยางผสมผสานจนกลายเปนสิ่งใหม 
  4.การคิดเชิงวิพากษ มีความสามารถในการพิจารณา ประเมินและตัดสินสิ่งตางๆ
หรือเร่ืองราวที่เกิดขึ้นที่มีขอสงสัยหรือขอโตแยงโดยการพยายามแสวงหาคําตอบท่ีมีความ
สมเหตุสมผล 

  5. การคิดอยางมีวิจารณญาณ มีความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผลมีหลักเกณฑ
และหลักฐานอางอิงกอนตัดสินใจเช่ือหรือไมเชื่อ 

  6. การคิดเชิงประยุกต มีความสามารถทางสมองในการคิดนําความรูมาปรับใชให
เกิดประโยชนตามวัตถุประสงคสอดคลองกับสภาพแวดลอม 

  7. การคิดเชิงมโนทัศน มีความสามารถในการเช่ือมโยงความสัมพันธของขอมูล
ทัง้หมดโดยมีการจัดระบบ จัดลําดับความสําคัญของขอมูล เพื่อสรางความคิดรวบยอด (Concept) 

  8. การคิดเชิงกลยุทธ มีความสามารถในการกําหนดวิธีการทํางานท่ีดีที่สุดโดยใช
จุดแข็งที่ตัวเองมี มีความยืดหยุนพลิกแพลงไดภายใตสภาวการณ เพ่ือบรรลุวัตถุประสงคที่ตองการ 

  9. การคิดเพื่อแกไขปญหา มีความสามารถในการขจัดสภาวะความไมสมดุล 

ที่เกิดขึ้นโดยพยายามปรับตัวเองและสิ่งแวดลอมใหกลับเขาสูสภาวะสมดุล 

  10. การคิดเชิงบูรณาการ มีความสามารถในการเช่ือมโยงขอมูลหรือแนวคิด  
หนวยยอย ๆ ทั้งหลายท่ีมีความสัมพันธเชิงเหตุผลเขาดวยกันกับเร่ืองหลักไดอยางเหมาะสม
กลมกลืนเปนองครวมหน่ึงเดียวที่มีความครบถวนสมบูรณ 
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 11. การคิดเชิงสรางสรรค มีความสามารถในการขยายขอบเขตความคิดท่ีมีอยูเดิมสู
ความคิดที่แปลกใหม โดยเปนความคิดที่ใชประโยชนไดอยางเหมาะสม 

 12. การคิดเชิงอนาคต มีความสามารถในการคาดการณแนวโนมท่ีอาจจะเกิดข้ึนใน
อนาคตไดอยางชัดเจนและสามารถนําสิ่งท่ีคาดการณนั้นมาใชประโยชนไดอยางเหมาะสมโดย
จะตองฝกนักเรียนในสิ่งตาง ๆ ตอไปนี้ 
 12.1 ฝกสังเกต 

 12.2 ฝกบันทึก 

 12.3 ฝกการนําเสนอ 

 12.4 ฝกการฟง 

 12.5 ฝกการอาน การคนควา 
 12.6 ฝกการต้ังคําถามและตอบคําถาม 

 12.7 ฝกการเชื่อมโยงทางความคิด 

 12.8 ฝกการเขียนและเรียบเรียงความคิดเปนตัวหนังสือ 

 ทฤษฎีที่ 4 การเรียนรูเพื่อพัฒนาสุนทรียภาพและลักษณะนิสัย ศิลปะ ดนตรี กีฬา โดย
ควรจะมีความสอดแทรกหลักการของความเหมือน หลักการของความแตกตางหลักการของความ
เปนฉัน การผอนคลายทางอารมณทําใหเกิดการเรียนรูที่ดีขึ้น ความสําคัญก็คือการสรางความสมดุล
ระหวางความทาทายอยากรูกับความผอนคลาย มีระเบียบวินัยที่จากตนเองการใชคําถามเพื่อให
คนหาคําตอบวาทําไมตองมีระเบียบวินัย การผิดระเบียบและวินัยยอมตองมีเหตุผล แตเหตุผลไมใช
ตัวตัดสินถูกผิด 

 ทฤษฎีที ่5 การเรียนรูเพื่อพัฒนาสุนทรียภาพและลักษณะนิสัย การฝกฝนกาย   วาจา ใจ 

 1. สอนโดยใชอุทาหรณแลวตั้งคําถามใหเด็กตอบ แลวใหเด็กสรุปดวยตัวเอง 

 2. สอนโดยใชการแฝงสาระ การพูดคุยถามความเห็นไมใชใหเด็กจํา ในสิ่งที่สั่ง ฟง
ในสิ่งที่พูด 

 จากแนวคิดและทฤษฎีที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปน
ฐาน มีแนวคิดท่ีใหความสําคัญกับสมองของผูเรียนที่ตองมีการพัฒนาไปพรอมกันท้ังสมองซีกขวา
และซีกซาย โดยมนุษยยอมมีความแตกตางกันระหวางบุคคล  ผูสอนตองพยายามคนหาวิธีการ
สงเสริมพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถหลาย ๆ ดาน  เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกแนวทางในการ
เรียนรู ตามความถนัดและความสนใจของผูเรียน การพัฒนากระบวนการคิดของผูเรียน โดยจัดการ
เรียนรูแบบมีสวนรวม และการมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน  การผอนคลายทางอารมณ ซึ่ง
ผูสอนตองสรางความสมดุลระหวางความทาทายอยากรูกับความผอนคลาย การเสริมแรงโดยให
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รางวัล การใชคําถามเพ่ือใหผูเรียนคนหาคําตอบ  โดยผูสอนจัดการเรียนรูที่หลากหลายเพื่อทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี  และจดจําสิ่งท่ีไดเรียนรู 
 

 2.6 หลักการสําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 รีเนทเคนและเจฟฟรีย เคน (Renate& Geoffrey Cain, 1999: 43-50) ไดเสนอหลักการ
สําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานมี 12 ประการ ดังนี้  
 1. สมองเปนกระบวนการคูขนาน ในการจัดการเรียนรูครูจึงตองใชเทคนิคและ
วิธีการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรูมากข้ึน 

 2. ศักยภาพในการเรียนรูเกิดจากปฏิสัมพันธรวมกันระหวางการทํางานของระบบ
ตางๆ ของรางกาย อารมณ การจัดการกับความเครียด ภาวะโภชนาการ การออกกําลังกาย และการ
เลน เพื่อการผอนคลาย ปจจัยดังกลาวจึงนับวามีความสําคัญกับการเรียนรูทั้งสิ้น 
               3. สมองเลือกที่จะรับรูและเรียนรูในสิ่งท่ีมีความหมายตอตนเองมนุษยมีความ
ตองการเรียนรูตั้งแตกําเนิด การจัดการเรียนการสอนจึงควรใชวิธีการที่ทาทายและมีความหมาย 
ไดแก การสงเสริมใหผูเรียนรูจักคนหาคําตอบจากคําถามดวยตนเอง 

 4. กระบวนการคนหาความหมายของสมองเกิดขึ้นดวยกระบวนการที่มีรูปแบบ 
การเรียนรูของแตละบุคคลจึงเกิดขึ้นอยางมีรูปแบบและเหมาะสมกับผูเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดี
ยิ่งข้ึน 

 5. อารมณและเจตคติมีความสําคัญตอการเรียนรูแตละบุคคล ครูจึงตองเขาใจและ
ใหความสําคัญกับความแตกตางของผูเรียนแตละคน โดยควรจัดสภาพแวดลอมในการเรียนการ
สอนใหเอ้ือตอผูเรียนทั้งดานอารมณและเจตคติ 

 6. กระบวนการทํางานของสมองเพ่ือการเรียนรูเกิดข้ึนไดกับบางสวนของสมอง
และการประสานสัมพันธของสมองทุกสวนพรอมๆกัน การจัดการเรียนรูจึงตองจัดกิจกรรมทั้งท่ี
เนนการใชสมองเฉพาะสวนและเช่ือมโยงของสมองทุกสวน 

 7. การเรียนรูเปนกระบวนการที่เกิดข้ึนรวมกันระหวางความสนใจของผูเรียนกับ
การรับรูกับสิ่งที่อยูรอบๆ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรดึงดูดความสนใจของผูเรียนและ
เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมเพื่อใหการเรียนรูเกิดขึ้นไดดีขึ้น 

 8. การเรียนรูเกิดข้ึนไดทั้งในภาวะท่ีตั้งใจและไมตั้งใจ เนื่องจากการเชื่อมโยงของ
เซลลสมองเกิดข้ึนไดตลอดเวลา การจัดการเรียนการสอนจึงควรสอดแทรกสิ่งท่ีตองการใหผูเรียน
เรียนรูไดโดยที่ไมรูตัว กลาวไดวาประสบการณเปนสิ่งสําคัญในการเรียนรูของผูเรียนไมวาจะ
เกิดขึ้นในภาวะที่ตั้งใจหรือไมตั้งใจก็ตาม 
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 9. สมองจัดเก็บขอมูลในความทรงจําอยางนอย 2 ระบบในแตละสวนของสมอง 
การเรียนรูจึงเกิดขึ้นไดดีหากมีการเช่ือมโยงระหวางสิ่งท่ีรับรูเดิมกับประสบการณที่ไดรับใหม และ
มีความหลากหลาย 

 10. การเรียนรูเกิดจากการมีปฏิสัมพันธกับสังคมและสิ่งแวดลอมการจัดการเรียนรู
จึงควรจัดใหสอดคลองกับสภาพแวดลอมจริงของผูเรียนโดยใหผูเรียนไดเรียนจากประสบการณจริง
ซึ่งทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึน 

 11. การเรียนรูที่ซับซอนขึ้นเกิดขึ้นไดดีดวยการเผชิญกับความทาทาย และถูกยับย้ัง
ดวยการคุกคามและการทําใหเกิดความหวาดกลัว เชน การลงโทษ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
จึงควรใหผูเรียนเรียนรูอยางสนุกสนานและมีความสุข 

 12. สมองแตละบุคคลมีลักษณะเฉพาะแตกตางกัน เนื่องจากบุคคลมีความแตกตาง
ทั้งดานพันธุกรรม สภาพแวดลอม ประสบการณและสิ่งกระตุนท่ีไดรับ การจัดการเรียนรูจึงตองใช
วิธีการที่หลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 

  พรพิไล  เลิศวิชา และ อัครภูมิ จารุภากร  (2550: 119) ที่ไดอธิบายหลักการสําคัญ
เกี่ยวกับการเรียนรูดวยสมองไว 7 ประการ คือ  

 1. สมองเกิดมาเพ่ือเรียนรู รักที่จะเรียนรู และรูวิธีเรียน  

 2. ผูเรียนเรียนรูจากสิ่งที่ตนเองฝกฝน และจากการไดแกไขความผิดพลาด  

 3. ผูเรียน เรียนรูสิ่งที่ฝกปฏิบัติจากทุกประสาทสัมผัส  

 4. การเรียนรูตองใชระยะเวลา และการใชเวลาของแตละคนไมเทากัน  

 5. หากเด็กไมไดใชสมอง ก็จะสูญเสียเซลลสวนน้ันไป  

 6. อารมณมีผลกระทบตอความสามารถในการเรียนรู การคิด และการจําของสมอง  

 7. เด็กทุกคนยอมเกิดมาเพ่ือเรียนรูไดโดยธรรมชาติเหมือนกัน  

 วิโรจน ลักขณาอดิสร  (2550: 15-20) ไดเสนอหลักการของการเรียนรูโดยใชสมองเปน
ฐานไวดังน้ี 

 1. การทําใหเด็กเกิดการต่ืนตัวแบบผอนคลายดวยการสรางบรรยากาศใหเด็กไม
รูสึกเหมือนถูกกดดัน แตมีความทาทายชวนใหคนควาหาคําตอบ 

 2. การทําใหเด็กจดจอในสิ่งเดียวกันดวยการใชแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
หลาย ๆ แบบรวมทั้งการยกปรากฏการณจริงมาเปนตัวอยางและการเปรียบเทียบใหเห็นภาพหรือ
การเช่ือมโยงความรูหลาย ๆ อยาง การอธิบายปรากฏการณดวยความรูที่เด็กไดรับ 

 3. ทําใหเกิดความรูจากการกระทําดวยตนเองโดยการใหเด็กไดลงมือทดลอง 
ประดิษฐหรือไดเลาประสบการณจริงที่เกี่ยวของ 
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 สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 7) ไดใหหลักการการเรียนรูของผูเรียนจากสิ่งท่ีทําให
ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีโดยใชสมองเปนฐาน มีดังตอไปนี้ 

 1. บรรยากาศการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย สภาพแวดลอมในหองเรียน ทานั่งสื่อ 

การเรียนรอบขาง ปจจัยดานครู 

 2. การเรียนรูแบบองครวม หรือการเรียนรูทั้งหมดท่ีเกี่ยวของกับรางกาย  จิตใจ 
ความรูสึก ความเชื่อ ปญหาสวนตัว และเจตคติ ลวนมีผลกระทบตอความสามารถในการเรียนรู
ทั้งสิ้น 

 3. สมองกับการนอนหลับ ความเหน็ดเหน่ือยเมื่อยลา ความเครียด ความกังวลหรือ
อุปสรรคตาง ๆ ทําใหเกิดสภาพการเรียนรูที่ไมดี การนอนหลับสนิทซึ่งเปนการนอนพักผอนโดยไม
มีความเครียดใด ๆ ทั้งสิ้น เพื่อใหสมองสามารถใชระยะของการเคลื่อนตัวเร็วไดอยางเหมาะสมทํา
ใหสมองมีเวลาทําความสะอาดจิตใจ จัดเครือขายเซลลสมองใหมและประมวลเหตุการณทางอารมณ 
ดังนั้นจึงสงเสริมใหเด็กไดนอนหลับพักผอนใหเพียงพอในเวลากลางคืน 

 4. การต้ังเปาหมายการเรียนรู เปาหมายเปนสิ่งท่ีดี ซึ่งไมจําเปนตองยากเกินไปใน
การบรรลุหรืองายเกินไปในการทํางานใหสําเร็จ เปาหมายตองเปนสิ่งทํานายไดและบรรลุไดในเวลา
เดียวกัน ดังน้ันการตั้งเปาหมายจําเปนตองอยูในบริบทของระบบความเช่ือและความสามารถของ
นักเรียนนักศึกษาภายในสภาพแวดลอมที่เอ้ืออํานวยเทานั้นเปาหมายจึงจะบรรลุไดสําเร็จ 

 5. อุปสรรคตอการเรียนรู เมื่อสมองรับรูอาการตกใจ รางกายจะมีปฏิกิริยาโตตอบ
ไดโดยอัตโนมัติ ปรากฏของสมองเชนนี้ เรียกวา การเปลี่ยนตํ่า เมื่อสมองเปลี่ยนตํ่าจะทําให
ความสามารถในการเรียนรู การคิด การวางแผน การแกปญหา การหาขอมูลขาวสารการคิด
สรางสรรค และทักษะการตัดสินใจลดต่ําลง 

 6.โภชนาการกับการเรียนรู นักเรียนนักศึกษาตองไดรับการสงเสริมใหเอาใจใสใน
การบริโภคอาหารและโภชนาการท่ีเหมาะสมเพ่ือสงเสริมความสามารถในการเรียนรูและ
ความสามารถในการคิด สิ่งที่ตองการมากท่ีสุดคือ ออกซิเจน ถาสมองขาดออกซิเจนแลวตัวถายทอด
เซลลสมองอ่ืน ๆ อาจทําใหการเรียนรูและการคิดชาลงหรือเร็วขึ้นก็ได สารไทโรซีน ซึ่งปกติพบใน
อาหารที่มีโปรตีนสูงชวยกระตุนความตื่นตัวและการทํางานของสมอง อาหารที่อุดมดวยโปรตีน 

ไดแก ไข ปลา หมู ไก โยเกิรต และเนยแข็ง เปนตน 

 7. ความต้ังใจในการเรียนรู การทําใหนักเรียนนักศึกษามีความต้ังใจและคงความ
ตั้งใจไวเปนภารกิจที่ทาทายสําหรับครูอาจารย ระดับความต้ังใจมีขีดจํากัด จากการเปลี่ยนแปลงใน
ดานอารมณ ระดับกรดอามิโน ฮอรโมนและเน้ือหาวิชา ตามปกติชวงความสนใจของนักเรียนมีชวง
อยูระหวาง 20 - 25 นาที ระหวางการเร่ิมตนเสนอเน้ือหากับการจบเสนอเนื้อหา และระหวางการ
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เสนอแนวคิดสําคัญกับการสั่งงานพิเศษแกนักเรียนดังน้ันครูอาจารยตองมีสิ่งกระตุนที่แปลกใหม
หรือมีความเขมทางอารมณระดับสูงเพื่อใหไดความต้ังใจของผูเรียน 

 8. ระดับความคงทนในการเรียนรู ขึ้นอยูกับวิธีการไดรับขอมูลขาวสารน้ันซึ่ง
ระดับอัตราดังตอไปน้ี การอาน 10 % การไดยิน 20 % การเห็น 30 % การฟง การเห็น 50 %การฟง 

การเห็น การพูด 70 % การฟง การเห็น การพูด การทํา 90 % 

 9. การเรียนรูแบบเนนและผอนคลาย การเรียนรูจะทําไดดีที่สุดเม่ือนักเรียน
นักศึกษามีการเรียนรูแบบเนนหรือมีใจจดจอ และการเรียนรูแบบผอนคลายหรือกระจายทั่วไปสลับ
ไป เชน มีการคิดเนนหนัก 10 นาที และคิดกระจาย 2-5 นาที สลับกันไปตลอดชวงการเรียนเวลา
เรียนสูงสุดสําหรับการเรียนรูแบบเนนประมาณ 20-25 นาที แลวใหเวลาสําหรับการคิดแบบผอน
คลายหรือคิดท่ัวไปอีก 2-5 นาที ในกิจกรรมหรือการประมวลขอมูลทางสมองจะทําใหเกิดการ
เรียนรูไดดีที่สุด 

 10. การเรียนสามขั้นตอน ในหองเรียนโดยท่ัวไปปกติครูเปนผูถายทอดหรือเปน
ผูใหขอมูลขาวสารแกนักเรียนนักศึกษาหรือใหปจจัยปอน ตอมาอีกระยะหนึ่งทําการทดสอบหรือให
เด็กทบทวนหรือทองจํา เพื่อวัดความเขาใจในเน้ือหาที่ไดเรียน หรือปจจัยผลผลิตสวนสิ่งท่ีอยู
ระหวางปจจัยปอนกับปจจัยผลผลิตคือ การบูรณาการ ซึ่งโยงความสัมพันธระหวางปจจัยปอน ชีวิต
ของผูเรียนถาปจจัยปอนไมมีความเกี่ยวของหรือสัมพันธกับชีวิตผูเรียนแลวปจจัยผลผลิตคงไดนอย
มาก ดังนั้นการเรียนรูจึงมี 3 ขั้นตอน คือ ปจจัยปอน การบูรณาการและปจจัยผลผลิต 

 สรุปไดวาการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่
สอดคลองกับการทํางานของสมอง การจัดสภาพแวดลอมที่มีสิ่งเรา และการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่
หลากหลาย เพื่อจูงใจ ใหผูเรียนสนใจในการเรียนรู โดยผูสอนใชคําถามเพื่อใหผูเรียนคนหาคําตอบ  
การสรางบรรยากาศใหเด็กไมรูสึกเหมือนถูกกดดัน  สนุกสนานในการเรียน และการเสริมแรง
ทางบวกมีผลดีตอการเรียนรูของผูเรียน  ผูเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง  และอารมณของ
ผูเรียน มีผลกระทบตอความสามารถในการเรียนรู การคิด และการจํา   
 
 2.7  ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 เจนเซน (Jensen, 2008: 30-38) ไดเสนอข้ันตอนการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานวา 
มี 5 ขั้นตอนเรียงลําดับ ดังนี้ 
 1. ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage) เปนการเตรียมสมองสําหรับการเชื่อมโยงการ
เรียนรูผูสอนอาจจะใหกําลังใจหรือกระตุนผูเรียนดวยการอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งท่ีผูเรียนไดเรียนรู
มาแลวและสอบถามความตองการของผูเรียนวาตองการเรียนรูเกี่ยวกับอะไรในหัวขอน้ันอีกบาง 
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 2. ขั้นรับรู (Acquisition Stage) เปนการเตรียมสมองเพ่ือซึมซับขอมูลใหม สมองจะ
เชื่อมโยงระหวางขอมูลความรูเพิ่มเติมกับขอมูลใหมตามความเปนจริงอยางสรางสรรค 
 3.ขั้นขยายรายละเอียดเพ่ิมเติม (Elaboration Stage) ผูเรียนจะเรียนรูโดยการใช
ขอมูลและขอคิดเห็นเพื่อสนับสนุนเช่ือมโยงการเรียนรูและเพื่อตรวจสอบแกไขขอมูลที่ผิดพลาด 

 4. ขั้นสรางความทรงจํา (Memory Formation Stage) สมองจะทํางานภายใต
สถานการณที่เกิดขึ้นโดยดึงขอมูลจากการเรียนรูรวมทั้งอารมณและสภาพทางรางกายของผูเรียนใน
เวลาน้ันมาใชแบบไมรูตัวเปนไปโดยอัตโนมัติ การสรางความจําเกิดข้ึนท้ังในขณะท่ีผูเรียนพักผอน
และนอนหลับ 

 5. ขั้นข้ันบูรณาการเพื่อนําไปใช (Functional Integration Stage) ผูเรียนจะประยุกต
ขอมูลเดิมมาใชกับสถานการณใหม เชน ผูเคยเรียนการซอมเคร่ืองมือ อุปกรณ โดยการดูการซอมเตา
อบท่ีบานพักมาแลวเขาตองสามารถประยุกตทักษะการซอมเตาอบไปซอมอุปกรณชนิดอ่ืน  ๆ ได
ดวย 

 ชนาธิป  พรกุล  (2554: 35) กลาวถึง ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

มี 5 ขั้นตอนดังน้ี  
 1.ขั้นการเตรียมตัวสําหรับการเรียนรู หรือการนําเขาสูบทเรียนเปนการใหขอมูล
เบือ้งตน  
 2.ขั้นการกระตุนการเรียนรู โดยการใหขอมูลผานประสาทสัมผัสลักษณะตางๆ 
เชน เอกสาร  วีดีทัศน  ภาพ  แผนภูมิ  
 3.ขั้นการขยายความรู เมื่อขอมูลถูกสงเขาไปในสมองในขั้นที่ 2 ครูควรชวยช้ี
ประเด็นสําคัญเปนระยะ เปนการย้ํา  
              4.ขั้นการจํา ในข้ันนี้มีขอมูลในสมองจะทํางานเช่ือมโยง เพื่อนําไปเก็บเปน
หนวยความจําระยะส้ัน ครูควรแนะนําเทคนิคการจํา  
  5. ขั้นการนําความรูไปใช โดยใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ 
 วิมลรัตน สุนทรโรจน (2550: 66 -67) ไดประยุกตหลักการและทฤษฎีการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานมาจัดกิจกรรมที่มุงเนนใหผูเรียนไดมีโอกาสลงมือปฏิบัติจริง รูจักฝกฝน  ศึกษา
คนควาสรางองคความรูหรือผลงานโดยการรวมคิดรวมทําและยังมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู  ทําให
ผูเรียนไดมีโอกาสฝกฝนความสามารถหรือทักษะ มาจัดเปนข้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรูได 7 ขั้น 

ซึ่งไดมาจากแนวคิดท้ัง 5 แนวคิด คือ การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญคือ มุงใหผูเรียนไดรูจัก
เรียนรูดวยตนเอง ดวยกระบวนการศึกษาคนควาตาง ๆ การเรียนรูแบบกลุมรวมมือ ผูเรียนไดรวมมือ
กันศึกษาคนควาจนไดความรูและผลงาน การเรียนรูโดยใชแผนผังความคิดชวยสงเสริมการคิด
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วิเคราะหและการคิดสังเคราะหทําใหเขาใจและจําเร่ืองท่ีเรียนได การจัดกิจกรรมโดยใชเกมสงเสริม
ใหผูเรียนรวมมือกันเรียนรูสูงสุดเพ่ือชัยชนะของกลุมและการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานเปนการ
สอนยํ้า ซ้ําทวน ดวยกิจกรรมหลากหลาย โดยมุงใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนระบบดวยตนเอง ซึ่ง
ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ถาวร นํามาจัดเปนขั้นการจัดกิจกรรม 7 ขั้น ดังตอไปน้ี 

 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน เปนขั้นที่ครูวางแผนในการสนทนากับนักเรียนเพื่อเตรียม
ความพรอมใหเขาใจในสิ่งที่จะเรียนและสามารถเช่ือมโยงไปสูเร่ืองท่ีจะเรียนได 
 2. ขั้นตกลงกระบวนการเรียนรู เปนขั้นท่ีครูและนักเรียนตกลงรวมกันวานักเรียน
จะตองทํากิจกรรมใดบาง อยางไร และจะมีวิธีวัดและประเมินผลอยางไร 

 3. ขัน้เสนอความรูใหม เปนขั้นท่ีครูจะตองเชื่อมโยงประสบการณเดิมของนักเรียน
มาสรางองคความรูใหม คือการสอนหรือการสรางความคิดรวบยอดใหแกนักเรียนจนเกิดความรู
ความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน 

 4. ขั้นฝกทักษะ เปนข้ันท่ีนักเรียนเขากลุมแลวรวมมือกันเรียนรู และสรางผลงาน
ในข้ันนี้คําวา ฝกทักษะ หมายถึง การศึกษาคนควา การฝกปฏิบัติการทดลอง การสังเกตจาก
สิ่งแวดลอม แหลงเรียนรูตาง ๆ การทําแบบฝก การวาดภาพ และการปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ จน
ประสบผลสําเร็จไดผลงานออกมา (ผลงานควรชัดเจนนาสนใจซึ่งไมใชใสกระดาษ  A4 หรือ
กระดาษเปนแผนเล็ก ๆ แตควรเปนกระดาษขนาดใหญ เชน กระดาษปรูฟเพื่อใชนําเสนออาจเปน
การเขียนธรรมดาหรือเปนแผนผังความคิด) 

 5. ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู เปนข้ันท่ีตัวแทนแตละกลุมท่ีไดจากการจับสลากออกมา
เสนอผลงานเพื่อเปนการแลกเปลี่ยนเรียนรู (ที่ตองจับสลากเพ่ือใหคนเกงชวยฝกฝน คนปานกลาง 

และคนออน ใหมีความรูใกลเคียงกับตนเอง) 

 6. ขั้นสรุปความรู เปนข้ันท่ีครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูแลวใหนักเรียนทํา
ใบงานเปนรายบุคคล แลวเปลี่ยนกันตรวจโดยครูและนักเรียนรวมกันเฉลย  ใหนักเรียนแตละคน
ปรับปรุงผลงานตนเองใหถูกตองครูรับทราบแลวเก็บผลงานไวในแฟมสะสมงานของตนเอง 

 7. ขั้นกิจกรรมเกม เปนข้ันที่ครูจัดทําขอสอบมาใหนักเรียนทําเปนรายบุคคลโดย
ไมซักถามกันเสร็จแลวสงเปนกลุมแลวเปลี่ยนกันตรวจเปนกลุม โดยครูและนักเรียนรวมกันเฉลยให
แตละกลุมหาคาคะแนนเฉลี่ยบอกครูบันทึกไวแลวจึงประกาศผลเกม  กลุมใดไดคะแนนเฉล่ียสูง
ที่สุดเปนกลุมชนะเลิศ 

 การจัดกิจกรรมท้ัง7 ขั้นตอนนี้ เปนกิจกรรมประสมประสานระหวางการใช
กระบวนการกลุม แผนผังความคิด ใบงานและเกม เปนหลักการท่ีมุงใหผูเรียนไดลงมือทําเองได 
ฝกฝนซ้ํา ในเร่ืองเดิมทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและจดจําไดแมนยําซึ่งสอดคลองกับหลักการการ
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จัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญและยังสอดคลองกับหลักการเรียนของการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน (Brain - Based Learning : BBL) คือการเรียนเร่ืองเดิมโดยใหนักเรียนรวมกิจกรรมที่
หลากหลาย เพื่อชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดแมนยําและจําไดนาน การจัดกิจกรรม เชนน้ีควรใช
เวลาตอเนื่องไมควรเรียนคร้ังละ1 ชั่วโมง กิจกรรมท้ัง 7  ขั้นน้ี อาจตองใชเวลาสอนประมาณ 3 

ชั่วโมง 

 สรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานนั้น  เปนการจัดการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ จะตองใชกิจกรรมท่ีหลากหลาย เชน กลุมรวมมือ แผนผังความคิด เกม ซึ่งมุงเนน
การเรียนท่ีซ้ํา ย้ําทวน ใหเกิดการเรียนรูและจําไดแมนยําและในการสอนแบบน้ี ครูสามารถปรับ
กิจกรรมโดยลดหรือเพิ่มและปรับใชสื่อไดอยางหลากหลาย  ซึ่งครูสามารถยืดหยุนกระบวนการ
เรียนรูไดตามความเหมาะสมของเนื้อหาสาระในกลุมประสบการณตาง ๆ  

 ดังน้ันในการวิจัยคร้ังน้ี  ผูวิจัยไดนํา ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน
ตามแนวคิดของ เจนเซน (Jensen, 2008: 30-38) มี 5 ขั้นตอน ดังน้ี 1) ขั้นเตรียมการ (Preparation 

Stag) เปนการเตรียมสมองสําหรับการเช่ือมโยงการเรียนรู เพื่อเตรียมสมองของผูเรียน 2)ขั้นรับรู 
(Acquisition Stag) เปนการเตรียมสมองเพื่อซึมซับขอมูลใหม สมองจะเช่ือมโยงระหวางขอมูล
ความรูเดิมกับขอมูลใหม 3)ขั้นขยายรายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration Stag) นักเรียนจะเรียนรูโดย
การใชขอมูล และขอคิดเห็นเพื่อสนับสนุนเชื่อมโยงการเรียนรูและเพ่ือตรวจสอบแกไขขอมูลที่
ผิดพลาด 4) ขั้นสรางความทรงจํา (Memory Formation Stag) สมองจะทํางานภายใตสถานการณที่
เกิดขึ้นโดยดงึขอมูลจาก การเรียนรูรวมทั้งอารมณและสภาพทางรางกายของผูเรียนในเวลาน้ันมาใช
แบบไมรูตัวเปนไปโดยอัตโนมัต ิ5) ขั้นบูรณาการเพื่อนําไปใช (Functional Integration Stag) ผูเรียน
จะประยุกตขอมูลเดิมมาใชกับสถานการณใหม  
 2.8  บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553: 12) กลาวถึง บทบาทของผูสอน และ
บทบาทของผูเรียน ในการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานดังน้ี 
 บทบาทของผูสอน  

 1. ศึกษาวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคล แลวนําขอมูลมาใชวางแผนในการจัดการ
เรียนรู ที่ทาทายความสามารถของผูเรียน 

 2. กําหนดเปาหมายที่ตองการให เกิดข้ึนกับผู เ รียนดานความรูและทักษะ
กระบวนการ ที่เปนความคิดรวบยอด หลักการและความสัมพันธ รวมท้ังคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 3. ออกแบบการเรียนรูและจัดการเรียนรูที่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล
และพัฒนาการทางสมองเพ่ือนําผูเรียนไปสูเปาหมาย 
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 4. จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือตอการเรียนรู และดูแลชวยเหลือผูเรียนใหเกิดการเรียนรู 
 5. จัดเตรียมและเลือกใชสื่อใหเหมาะสมกับกิจกรรม นําภูมิปญญาทองถิ่นและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน 

 6. ประเมินความกาวหนาของผูเ รียนดวยวิธีการที่หลากหลายเหมาะสมกับ
ธรรมชาติของวิชาและระดับพัฒนาการของผูเรียน 

      7. วิเคราะหผลการประเมินผลมาใชในการซอมเสริมและพัฒนาผูเรียน  รวมทั้งปรับปรุงการ
จัดการเรียนการสอนของตนเอง 

 บทบาทของผูเรียน 

 1. กําหนดเปาหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรูของตนเอง 

 2. เสาะแสวงหาความรู เขาถึงแหลงเรียนรู วิเคราะหสังเคราะหขอความรู ตั้งคําถาม 

คิดหาคําตอบ หรือแนวทางแกปญหาดวยวิธีการตางๆ 

 3. ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งท่ีไดเรียนรูดวยตนเอง และนําความรูไปประยุกตใชใน
สถานการณตางๆ 

 4. มีปฏิสัมพันธ ทํางาน ทํากิจกรรมรวมกับกลุมและครู 

 5. ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรูของตนเองอยางตอเน่ือง 

 
 2.9 การวัดผลและประเมินผลการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 เจนเซน (Jensen 2000, อางถึงใน อรวรรณ  บุญสมปาน, 2551: 32) กลาววา การวัดผล
และประเมินการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ควรใชการวัดผลตามสภาพความเปนจริง  

(Authentic Assessment) และควรมีการวัดผลท่ีหลากหลาย สมัยกอนการวัดผลครูตองเปน
ผูดําเนินการและจัดการทุกอยาง แตวิธีการวัดผลสมัยใหมตองใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมิน
ดวย เชน รวมกําหนดเกณฑการวัดผล การประเมินตนเอง เปนตน  
 สถาบันวิทยาการเรียนรู  (2548, อางถึงใน อรวรรณ  บุญสมปาน, 2551: 32) กลาววา 
การวัดผลการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานน้ัน จะใชแบบสังเกตหรือแบบสังเกตพัฒนาการใน
การเรียนรูของผูเรียนเปนหลักในการประเมิน ซึ่งถือเปนวิธีการประเมินวิธีหนึ่งท่ีของการประเมิน
ตามสภาพจริง 

 แนวคิดพื้นฐานเก่ียวกับการประเมินผลตามสภาพจริง 

 เอกรินทร สี่มหาศาล และคณะ (2546: 24-26) ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการ
ประเมินผลตามสภาพจริง ดังนี ้
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 1. การแสดงความสามารถของผูเรียนเปนรายบุคคลการประเมินตามสภาพจริง เปน
วิธีการประเมินที่เนนการใชเคร่ืองมือวัดผลเพ่ือสะทอนใหเห็นพฤติกรรม  ระดับความสามารถ และ
ทักษะท่ีจําเปนของผูเรียนในสถานการณที่เปนจริงของการดําเนินชีวิตในสังคมปจจุบัน เปนการ
เตรียมความพรอมแกผูเรียนใหดํารงชีวิตอยางมีคุณภาพ  ทั้งในปจจุบันและในอนาคตท่ีมีการ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

 2. การบรรลุจุดมุงหมายของหลักสูตรอยางแทจริงดังท่ีไดกลาวมาแลววา  ระบบ
และวิธีการประเมินผลแบบเดิมจะเปนการวัดแบบอิงกลุม  (Non-Referenced) ใชขอสอบเปน
เคร่ืองมือหลัก จึงไมสามารถวัดความรูความเขาใจที่ลึกซึ้ง (Complex Cognition) นอกเหนือไปจาก
ความรู ความจํา และความเขาใจในความรูเบื้องตนเทาน้ันทําใหผูสอนขาดความม่ันใจที่จะประเมิน
ความสามารถในดานการปฏิบัติ (Performance Ability) ของผูเรียน และการสอนยังคงจํากัดอยู
เฉพาะเนื้อหาความรูของวิชาท่ีสอนมากกวาการเชื่อมโยงไปสูบริบท  (Decontextualized) รองรับ
และขอสอบแบบปรนัยท่ีนิยมใชกันอยูยังมีขอบเขตจํากัดในเร่ืองการสอบวัดความรูเชิงวิเคราะห  
สังเคราะห และทักษะตาง ๆ ที่เกิดขึ้นจริงกับผูเรียน 

 3. การบูรณาการวิธีการและเคร่ืองมือในการประเมินอยางหลากหลายการ
ประเมินผลตามสภาพจริงนิยมเรียกอีกอยางหน่ึงวา “การประเมินจากทางเลือกใหม” (Alternative 

Assessment) เพราะเปนวิธีการประเมินท่ีใชเทคนิควิธีการอยางหลากหลาย  เพื่อเขาถึงสภาพความ
เปนจริงของผูเรียนใหมากท่ีสุด สามารถสะทอนใหเห็นถึงความสําเร็จของผูเรียนตลอดระยะเวลาที่
กําลังศึกษาอยูในแตละชวงชั้นของหลักสูตร หรือโปรแกรมการเรียนวามีคุณภาพมากนอยเพียงใด 

จึงเปนการประเมินท่ีตองการกระตุนใหผูเรียนลงมือปฏิบัติและแสดงออกใหเห็นถึงระดับความ รู
ความเขาใจ และระดับทักษะที่เกิดกับผูเรียนตลอด จนการแสดงใหเห็นถึงการะบวนการหรือวิธีการ
เรียนที่ผูเรียนใชปฏิบัติในการเรียนรูตามเร่ืองกําหนดดวย 

 4. การสะทอนความสามารถดานตาง ๆ และการประเมินระดับความสามารถท่ีเปน
จริงการประเมินตามทางเลือกใหมใหสอดคลองและเหมาะสมกับสภาพจริงของผูเรียนเปนความ
พยายามที่จะแสดงใหเห็นถึงระดับทักษะความคิดและความสามารถของผูเรียนแตละคนที่เกิดข้ึน
จากการปฏิบัติตามกระบวนการเรียนรูที่ผูสอนออกแบบไว  ซึ่งวิธีการประเมินแบบอิงกลุมและการ
ใชแบบทดสอบเพียงอยางเดียวไมสามารถสะทอนใหเห็นไดอยางชัดเจน จึงไมสามารถประเมิน
ทักษะระดับสูงและความสามารถในการปฏิบัติงานของผูเรียนใหสัมพันธกับโลกแหงความเปนจริง
ได 
 5. สงเสริมการเรียนรูจากสภาพจริง  เนื่องจากการประเมินตามสภาพจริง  

จําเปนตองใชเคร่ืองมือหลากหลายชนิดในการวัดและการประเมินผล  และตองกระทําอยางใกลชิด 
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เปนการปฏิบัติอยางตอเนื่องทุกวันของการเรียนวิชาน้ัน  ๆ ซึ่งตางจากรูปแบบเดิมท่ีดําเนินการสอน
ไปไดระยะหน่ึงแลวจึงจัดการทดสอบความรูของผูเรียน  แตวิธีการประเมินจากสภาพจริงจะตอง
รวบรวมงานจากภาคปฏิบัติและผลงานท่ีเกิดจากกิจกรรมการเรียนรูตามสภาพจริงท่ีสัมพันธกับ
ชีวิตประจําวันของผูเรียนซึ่งเนนใหเห็นถึงพฤติกรรมการเรียนรูที่เกิดจากกระบวนการเรียนรูใน
สภาพจริง รวมท้ังกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งในช้ันเรียนและนอกช้ันเรียน  รวมถึงแหลงเรียนรู
ตาง ๆ ที่ผูสอนกําหนดไว 
 เคร่ืองมือและวิธีการเกี่ยวกับการประเมินผลตามสภาพจริง 

 เอกรินทร สี่มหาศาล และคณะ (2546: 24-26) ไดเสนอแนะเคร่ืองมือและวิธีการท่ี
นํามา ใชอยางหลากหลาย ซึ่งสามารถดําเนินการไดหลายวิธี ดังนี ้
 1. การสังเกต เปนวิธีการท่ีกระทําไดในทุกสถานการณและทุกสถานที่  ผูสอนอาจ
กําหนดเคร่ืองมือและเกณฑในการสังเกตหรืออาจไมมีเคร่ืองมือในการสังเกตก็ได  ทั้งน้ีขึ้นอยูกับ
ประเด็นที่ตองการประเมินผูเรียนวา  มีความจําเปนจะตองใชเคร่ืองมือในการสังเกตระดับ
ความสามารถ หรือพฤติกรรมที่แสดงออกมากนอยเพียงใด และวิธีการสังเกตสามารถใชประเมินผล
การเรียนรูทั้งในดานความรูความเขาใจ ดานทักษะกระบวนการ ดานคุณธรรม จริยธรรม และ
คานิยมท่ีพึงประสงคของผูเรียน 

 2. การสัมภาษณ เปนวิธีการประเมิน โดยตั้งคําถามอยางงาย ๆ ไมซับซอนเกินไป 
สามารถสัมภาษณผูเรียนแตละคน ไดทั้งรูปแบบท่ีเปนทางการหรือไมเปนทางการ นิยมใชการ
ประเมินผลการเรียนรูดานความรูความเขาใจในระดับที่สูงกวาความรูความจํา และดานความรูสึกนึก
คิดท่ีสะทอนใหเห็นถึงความเช่ือ ทัศนคติ คานิยมท่ีผูเรียนยึดถือตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงรวมท้ังการเห็น
คุณคาในสาระการเรียนรูรายวิชาตาง ๆ เปนตน 

 3.บันทึกจากผูเกี่ยวของ เปนวิธีการรวบรวมขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวผูเรียน
ทั้งในดานความรู ความคิด ความสามารถพิเศษ ความถนัด ความสนใจ และการแสดงออกของ
พฤติกรรมลักษณะตาง ๆ ทั้งที่พึงประสงคและไมพึงประสงค ซึ่งเปนประโยชนตอการวางแผนการ
เรียนรู และแนวทางพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรตอไป 

 4. แบบทดสอบวัดความสามารถที่เปนจริง เปนวิธีการสรางขอสอบโดยใชคําถามท่ี
เกี่ยวกับการนําความรูไปใชในสถานการณตาง ๆ หรือการสรางความรูใหมจากความเขาใจและ
ประสบการณเดิม หรือจากสถานการณจําลองท่ีกําหนดข้ึนใหคลายคลึงกับสถานการณจริง  เพื่อ
เลียนแบบสภาพจริง เปนตน เชน ขอสอบวัดทักษะการใชภาษาเพื่อสื่อสารในสถานการณตาง  ๆ
ขอสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรในสถานการณที่กําหนดเปนตน เพื่อประเมินผลการ
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เรียนรูดานความรูความเขาใจ การฝกทักษะและกระบวน การนําความรูไปประยุกตใชใหเกิด
ประโยชน 
 5. การรายงานตนเอง เปนวิธีการประเมินโดยการใหผูเรียนเขียนบรรยายความรูสึก 

หรือพูดแสดงความคิดเห็นออกมาโดยตรง เพื่อประเมินความรูสึกนึกคิด ความเขาใจความตองการ 

การใชวิธีการตาง ๆ และการสรางผลงานของผูเรียนจะชวยใหผูสอนเขาใจผูเรียนแตละคนมากยิ่งข้ึน
และสามารถประเมินผลการเรียนรูดานความรูความเขาใจทักษะกระบวนการรวมทั้งเจตคติตอการ
เรียนรูสิ่งตาง ๆ ของผูเรียนไดดียิ่งข้ึน 

 6. การใชแฟมสะสมผลงาน เปนการจัดเก็บตัวอยางผลงานที่มีการรวบรวมไวอยาง
เปนระบบ และกระทําอยางตอเนื่องตลอดชวงช้ันของหลักสูตรหรือโปรแกรมการเรียนเพื่อใชเปน
หลักฐานแสดงใหเห็นถึงความสามารถของผูเรียนในดานความรูความเขาใจ  และทักษะตาง ๆ ที่
ผูเรียนพัฒนาไดสําเร็จ รวมท้ังความถนัด ความสนใจ ความพยายาม แรงจูงใจ และความกาวหนา
ทางการเรียนที่สามารถนํามาประกอบการประเมินผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนแตละคนใหมีความนาเช่ือ 

ถือมากยิ่งข้ึน  
 

3. การคิดเชิงมโนทัศน 
 

 3.1 ความหมายของมโนทัศน 
 มโนทัศน มาจากภาษาอังกฤษวา Concept มีนักการศึกษาไดใชคําท่ีแตกตางกัน เชน 
ความคิดรวบยอด มโนมติ  มโนภาพ  มโนทัศน  สังกัป  แนวความคิด  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัย 

ใชคําวา “มโนทัศน” 
 นักการศึกษาไดใหความหมายของ มโนทัศน ไวดังนี ้
 ดี  เชคโค (De Cecco, 1974, อางใน ปรียาพร วงศอนุตรโรจน, 2548: 120)ไดให
ความหมายของมโนทัศน วา เปนกลุมของเหตุการณหรือสิ่งแวดลอมที่มีลักษณะบางประการ  หรือ
หลายประการรวมกันอยู สิ่งแวดลอมและเหตุการณ ไดแก วัตถุสิ่งของ สิ่งมีชีวิต 

 กาเย (Gagne, 1977: 32 , อางใน ดุจทดิง   จีทา, 2552: 17) กลาววา มโนทัศน หมายถึง 
การจัดประเภทของวัตถุสิ่งของ  เหตุการณ  หรือความคิดซึ่งมโนทัศนจัดเปนสวนประกอบของ
กฎเกณฑ และพื้นฐานของความคิดในระดับสูง 

 แมคโดนัลด  (McDonald, 1961, อางใน ปรียาพร วงศอนุตรโรจน, 2548: 119) กลาววา 
มโนทัศน หมายถึง กลุมของสิ่งเราหรือเหตุการณที่มีลักษณะเฉพาะรวมกัน มโนทัศนไมใช
เหตุการณในตัวมันเอง แตเปนกลุมของส่ิงเรา เหตุการณที่มีลักษณะเฉพาะแนนอน ดังน้ัน มโนทัศน 
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จึงเปนความเขาใจและความคิดน้ัน เปนนามธรรม เปนขอสรุปเกี่ยวกับเร่ืองน้ันในระยะหน่ึง  หรือ
ตลอดไป  มโนทัศนตางจากการรับรูตรงที่วา การรับรูเปนผลอันเกิดจากการสัมผัสสิ่งหน่ึงสิ่งใด 
โดยตรงแตมโนทัศนจะไมใชสิ่งใดคนใด หรือการกระทําใดๆ  หากแตเปนสัญลักษณที่ใชกัน
แพรหลายที่สุด ไดแก  ภาษาและถอยคํา 
 กูด (Good, 1973: 124-125, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 48) ไดใหความหมาย
ของมโนทัศนไว 3 ประการ 

 1. ความคิด (idea) หรือภาพตัวแทน (representation) ขององคประกอบ (element) 
หรือลักษณะ (attribute) ทั่วๆไป ซึ่งจัดไวเปนกลุมหรือประเภทเพื่อใชจําแนกหมวดหมู 
 2. ภาพตัวแทนที่เปนนามธรรมทางปญญา (abstract intellectual representation) 
ของเหตุการณเร่ืองราว  วัตถุ 
 3. ความคิด (thought)  ความคิดเห็น (opinion)  แนวคิด  (idea)  หรือ  ภาพในจิตใจ   
(mental image) 
 ชนาธิป  พรกุล (2554: 123) กลาวถึง ความหมายของมโนทัศน ดังนี้ 

 1. ขอความท่ีแสดงแกนของเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงซึ่งเกิดจากการรวบรวมลักษณะเฉพาะ
ของเร่ืองนั้น 

 2. การจัดลักษณะที่ เหมือนๆกันของสิ่งของ  เหตุการณ ประสบการณ  หรือ
กระบวนการ เขาดวยกัน อยางมีระเบียบขึ้นเปนหนวยความคิด ประเภท  หมู หรือกลุมคลายคําจํากัด
ความ 

 3. ความเขาใจจนสามารถกําหนดเกณฑที่จะใชแบงประเภทสรรพสิ่งรอบตัวที่เปน
สิ่งของ วัตถุ พฤติกรรม และสิ่งท่ีเปนนามธรรมหรือ มโนทัศนใชในความหมายของคําตอไปนี้ 
ความคิด (idea) หัวขอ (theme/topic) องคประกอบ หรือโครงสรางของศาสตร (element/structure of 

disciplines) และลําดับขั้น (categories) 
 นาตยา ปลันธนานนท (2542: 8) ไดใหความหมายวา มโนทัศน เปนคําหรือกลุมคําแต
ไมใชความรูที่เปนขอเท็จจริง มโนทัศน เปนความรู ความเขาใจในภาพรวมขององคความรู 
ขอเท็จจริง 
 นวลจิตต  เชาวกีรติพงศ (2537: 55) กลาววา มโนทัศน หมายถึง ความเขาใจทั้งหมดท่ีมี
ตอสิ่งของ หรือสถานการณอยางใดอยางหนึ่ง 

 ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2548: 120) หมายถึง ผลสรุปที่มีตอสิ่งเราที่มีคุณลักษณะ 

ตาง ๆ รวมกันอยู เปนการรวบรวมสิ่งที่คลายคลึงกันเขามารวมกันเปนรูปเปนแบบเดียวกัน  

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



52 
 

 พรรณี ช เจนจิต (2545: 24) ไดใหความหมายไววา มโนทัศน คือความสามารถที่
ผูเรียนจะมองเห็นความเหมือนของสิ่งเรา และสามารถจัดกลุมของส่ิงเราที่มีลักษณะรวมกันไวเปน
พวกเดียวกันได 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2540) ไดใหความหมายไววา ภาพท่ีเกิดในใจซึ่งเปนตัวแทนของ
หลายสิ่งที่ตางกัน แตมีลักษณะบางอยางที่คลายกัน 

 วิชัย  วงษใหญ (2532: 18) ใหความหมายวา มโนทัศน หมายถึง ภาพที่เกิดขึ้นในใจของ
บุคคลเกี่ยวกับกลุมของสิ่งเราท่ีมีคุณสมบัติ คุณลักษณะรวมกัน กลุมของสิ่งเราท่ีเปนชนิด ประเภท  
วัตถุธรรมชาติ  เหตุการณ  หรือบุคคลก็ได 
 สรุปวา มโนทัศน หมายถึง ความคิด ความเขาใจ หรือภาพที่เกิดขึ้นในใจ เกี่ยวกับ 

สิ่งเรา สามารถจัดกลุมของส่ิงเราที่มีลักษณะเฉพาะรวมกัน เปนขอสรุปเกี่ยวกับเร่ืองนั้น ๆ  
 

 3.2 ทฤษฎีที่เก่ียวของกับกระบวนการสรางมโนทัศน 
 ทฤษฎีที่ เกี่ยวของกับกระบวนการสรางมโนทัศน  เปนกระบวนการที่ตองอาศัย
สติปญญา ดังนี ้
               ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต  
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ เพียเจต (Piaget, 1970: 120-140 ) เพียเจตไดศึกษา
พัฒนาการทางสติปญญาของเด็กต้ังแตแรกเกิดจนถึงวัยที่มีพัฒนาการทางสติปญญาอยางสมบูรณ 
และไดแบงลําดับขั้นตอนของการพัฒนาการทางสติปญญาเปน 4 ขั้น ตามลําดับอายุคือ 

 ขั้นที่ 1 ขั้นประสาทสัมผัส (Sensori Motter Stage) นับต้ังแตแรกเกิดจนถึงอายุ 2 ป 
เด็กจะรูเฉพาะสิ่งท่ีเปนรูปธรรม มีความเจริญอยางรวดเร็วในดานความคิด ความเขาใจการ
ประสานงานระหวางกลามเนื้อและสายตา และการใชประสาทสัมผัสตางๆ ตอสภาพจริงรอบๆตัว
เด็กวัยนี้ชอบทําอะไรบอยๆ ซ้ําๆ เปนการเลียนแบบ พยายามแกปญหาแบบลองผิดลองถูก ไมมี
สิ้นสุดระยะน้ีเด็กจะมีการแสดงออกของพฤติกรรมอยางมีจุดหมาย และสามารถแกปญหา โดยการ
เปลี่ยนวิธีการตางๆเพื่อใหไดสิ่งที่ตองการ 

 ขั้นที่ 2 ขั้นกอนปฏิบัติการคิด (Pre operation Stage) อยูชวงอายุ 2- 7 ป ซึ่งแบงเปน
ขั้นยอยๆอีก 2 ขั้น คือในชวง 2-8 ป เปนชวงท่ีเด็กเร่ิมจะมีเหตุผลเบื้องตน สามารถจะโยง
ความสัมพันธระหวางเหตุการณ 2 เหตุการณหรือมากกวา มาเปนเหตุเกี่ยวโยงซึ่งกันและกันได แต
เหตุของเด็กวัยนี้ยังมีขอบเขตจํากัด เพราะเด็กยังยึดตนเองเปนศูนยกลาง ในชวงท่ี 2 อายุประมาณ 4-

7 ป   เด็กจะมีความคิดรวบยอดเก่ียวกับสิ่งตางๆรอบตัวดีขึ้น รูจักแยกแยะประเภทและแยกช้ินสวน
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ของวัตถุ เร่ิมมีพัฒนาการเกี่ยวกับการอนุรักษแตยังไมแจมชัด   รูจักแบงพวกแบงช้ันแตยังคิดหรือ
ตัดสินผลของการกระทําตางๆจากสิ่งที่เห็นภายนอกเทานั้น 

 ขั้นที่ 3 ปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Concrete Operation Stage) อยูชวงอายุ 7-11 ป 
เปนระยะท่ีเด็กเขาใจความคิดของผูอ่ืนไดดี เพราะเด็กลดความคิดลดตนเองเปนศูนยกลาง โดยเร่ิม
นําเอาเหตุผลรอบๆตัวมาคิดประกอบการตัดสินใจและการแกปญหาในชีวิตประจําวัน นอกจากนี้
ความสามารถในการจําของเด็กในชวงอายุนี้มีประสิทธิภาพมากข้ึน สามารถจัดกลุม จัดพวกไดอยาง
สมบูรณ สามารถสรางกฎเกณฑ จําแนกแยกแยะ แบงสิ่งแวดลอมออกเปนหมวดหมู สามารถคิด
ยอนกลับได เขาใจความคงท่ีของวัตถุและความเขาใจความหมายของการเปรียบเทียบไดดีขึ้น 

 ขั้นที่ 4 ปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal Operation Stage) อยูในชวงอายุ11 ป
ขึ้นไป ขั้นน้ีจะเปนขั้นสุดทายของพัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก เพียเจต เชื่อวา ความคิดความ
เขาใจของเด็กในขั้นน้ีจะเปนขั้นท่ีสมบูรณที่สุด คือสามารถคิดไดแมสิ่งน้ันไมปรากฏใหเด็กเห็น 
สามรถต้ังสมมติฐานและพิสูจนได สามารถแกปญหาตางๆ โดยมีการคิดกอนแกปญหาน้ันๆ 
พัฒนาการทางสติปญญาของเด็กวัยนี้จะเจริญเติบโตเต็มท่ีเชนเดียวกับผูใหญแตการตัดสินใจ
แกปญหาอาจแตกตางจากผูใหญเพราะมีประสบการณนอยกวา 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรุนเนอร 
 ชัยวัฒน สุทธิรัตน  (2552: 28-29)   กลาวถึง  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ 

บรุนเนอร (Bruner) เปนนักจิตวิทยาท่ีสนใจและศึกษาเร่ืองของพัฒนาการทางสติปญญาตอเนื่อง
จากเพียเจต บรุนเนอร  เชื่อวามนุษยเลือกที่จะรับรูสิ่งท่ีตนเองสนใจและการเรียนรูเกิดจาก
กระบวนการคนพบดวยตัวเอง (discovery learning) แนวคิดท่ีสําคัญๆ ของบรุนเนอร ทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปญญาของมนุษยแบงไดเปน 3 ขั้นใหญ ๆ คือ 

 1. ขั้นการเรียนรูจากการกระทํา (Enactive Stage) คือ ขั้นของการเรียนรูจากการใช 
ประสาทสัมผัสรับรูสิ่งตาง ๆ การลงมือกระทําชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูดี การเรียนรูเกิดจากการ
กระทํา 
 2. ขั้นการเรียนรูจากความคิด (Iconic Stage) เปนข้ันท่ีเด็กสามารถสรางมโนภาพ
ในใจได และสามารถเรียนรูจากภาพแทนของจริงได 
 3. ขั้นการเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic Stage) เปนขั้นการเรียนรูสิ่ง 

ที่ซับซอนและเปนนามธรรมได 
 การประยุกตใชในการจัดการเรียนรู  
 1. ผูสอนควรจัดประสบการณใหผูเรียนไดคนพบการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งเปน  

กระบวนการเรียนรูที่ดี มีความหมายตอผูเรียนและชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี  

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



54 
 

 2. กอนสอนผูสอนตองมีการวิเคราะหและจัดโครงสรางเน้ือหาสาระใหเหมาะสม
กับการเรียนรูของผูเรียน  

 3. ผูสอนควรจัดความคิดรวบยอด เน้ือหาสาระ วิธีสอนและกระบวนการเรียนรู ให
เหมาะสมกับขั้นพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียน ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี  

 4. ผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียนไดคิดอยางอิสระใหมาก เพื่อชวยสงเสริมความคิด
สรางสรรคของผูเรียน  

 5. ผูสอนควรสรางแรงจูงใจภายในใหแกผูเรียน  

 6. ผูสอนควรสอนความคิดรวบยอดใหแกผูเรียน  

 ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย  

 ชัยวัฒน สุทธิรัตน (2552: 28-29) กลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูอยางมีความหมาย
(Meaningful verbal learning)   คิดคนโดย ออซูเบล (Ausubel) ทฤษฎีนี้อธิบายการเรียนรู ดังนี ้
 1. ทฤษฎีของ ออซูเบล เนนความสําคัญของการเรียนรูอยางมีความเขาใจและมี
ความหมาย การเรียนรูเกิดข้ึนเมื่อผูเรียนไดเรียนรวมหรือเชื่อมโยง  (subsume) สิ่งท่ีเรียนรูใหมหรือ
ขอมูลใหม ซึ่งอาจจะเปนมโนทัศน (concept) หรือความรูที่ไดรับใหม ในโครงสรางสติปญญากับ
ความรูเดิมที่อยูในสมองของผูเรียนอยูแลว  

  2. ออซูเบล ใหความหมายการเรียนรูอยางมีความหมาย (meaningful learning) วา
เปนการเรียนท่ีผูเรียนไดรับมาจากการที่ผูสอน อธิบายสิ่งท่ีจะตองเรียนรูใหทราบ และผูเรียนรับฟง
ดวยความเขาใจ โดยผูเรียนเห็นความสัมพันธของสิ่งท่ีเรียนรูกับโครงสรางพุทธิปญญาท่ีไดเก็บไว
ในความทรงจําและจะสามารถนํามาใชในอนาคต  

 การประยุกตใชในการจัดการเรียนรู  
 1. ผูสอนควรมีการแนะนําบทเรียนกอนการเรียนการสอน และกอนที่จะสอนสิ่งใด
ใหม ควรมีการสํารวจความรูความเขาใจของผูเรียนเสียกอนวามีพอท่ีจะทําความเขาใจเร่ืองที่เรียน
ใหมหรือไม ถายังไมมีตองจัดใหกอนสอนเร่ืองใหม  
 2. ผูสอนควรสอนโดยไมเนนการทองจํา แตสอนใหเกิดการสรางความเช่ือมโยง
ระหวางความรูที่มีมากอนกับขอมูลใหมหรือความคิดรวบยอดใหมที่จะตองเรียน  

 3. ผูสอนควรมีการเตรียมการสอนไวกอน (Advance organizer) เปนเทคนิคที่ชวย
ใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมายจากการสอนหรือบรรยายของผูสอน  

 4. ผูสอนควรชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยการจัดเรียบเรียง
ขอมูลขาวสารท่ีตองการใหเรียนรูออกเปนหมวดหมู  
 5. ผูสอนควรนําเสนอกรอบหลักการกวาง ๆ กอนที่จะใหเรียนรูในเร่ืองใหม  
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  6. ผูสอนควรแบงบทเรียนเปนหัวขอสําคัญ และบอกใหทราบเกี่ยวกับหัวขอสําคัญ
ที่เปนความคิดรวบยอดใหมที่จะตองเรียน 

 ทฤษฎีเชื่อมโยง (Associative Theory)  
 เฮาส (Hulse, 1980, อางถึงใน ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2548: 128-129) กลาวถึง 

ทฤษฎีเชื่อมโยง (Associative Theory)วาการเรียนรูมโนทัศน ก็เปนเชนเดียวกับการเรียนรูแบบอ่ืน ๆ  
เปนกระบวนการของสิ่งเรา และการตอบสนอง  การเรียนรูเกิดข้ึนจากการเช่ือมโยง  ซึ่งมีพื้นฐาน
ของแนวความคิดวา  สิ่งเราท่ีซับซอนมีความสัมพันธกับการตอบสนอง  ซึ่งเปนไปในลักษณะของ
การวางเงื่อนไข  บางลักษณะของสิ่งเราสอดคลองกับการรับรูของผูเรียน  และสิ่งเราใดท่ีไม
สอดคลองก็จะถูกขจัดไป   และในการท่ีผูเรียนจะตอบสนองไดก็อาศัยการแยกแยะและการสรุป
มโนทัศน โดยมีแรงเสริมจากครูในการตอบสนองท่ีถูกตอง 

 ทฤษฎีทดสอบสมมติฐาน (Hypothesis- Testing Theory)  
 เฮาส (Hulse, 1980, อางถึงใน ปรียาพร วงศอนุตรโรจน, 2548: 129) กลาวถึงทฤษฎี

ทดสอบสมมติฐาน (Hypothesis- Testing Theory) การเรียนรูมโนทัศนเกิดจากผูเรียนพยายาม
ทดสอบสมมติฐานถึงความท่ีเปนไปไดของสิ่งตาง ๆ จนพบหนทางที่ถูกตอง การเรียนรูเกิดจาก
กระบวนการของสิ่งของแตละสวนที่แยกจากกัน และนําสิ่งท่ีสอดคลองกันไปรวมกันเรียกวา  
การไมตอเนื่อง (Discrete) ของสิ่งที่เรียน 

 สรุปไดวา การคิดเชิงมโนทัศนเกี่ยวของกับ ทฤษฎีทางสติปญญา ดังนั้น การจัดการ
เรียนรู จึงควรจัด เน้ือหา ใหเหมาะกับวัยของผูเรียน โดยผูสอนควรจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูและเชื่อมโยงความรูเดิมของผูเรียนกับขอมูลใหมและผูสอนควรใหผูเรียน
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง และมีปฏิสัมพันธกบัสิ่งแวดลอมมากๆ จะชวยใหผูเรียนมี
พัฒนาการทางสติปญญาที่ดี   
 
 3.3 ลักษณะของมโนทัศน  
 อเร็นส (Arends , 2001: 290-293, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 52) อธิบาย
ลักษณะของมโนทัศนสรุปไดดังนี้ 
 1. มโนทัศนตาง ๆ สามารถจัดเขาเปนกลุมหรือหมวดหมูไดมโนทัศนสามารถจัด
หมวดหมูเขาไวดวยกัน และสามารถกําหนดสื่อ (label) เชน เดียวกับวัตถุได การจัดหมวดหมูมโน
ทัศนตองพิจารณาจากโครงสรางและกฎเกณฑของมโนทัศนเหลานั้นเปนสําคัญ 

 2. มโนทัศนสามารถเรียนรูไดจากตัวอยางท่ีเปนมโนทัศน (exeamplar) และ 

ตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน (nonexemplar) 
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 การเรียนรูมโนทัศน จะตองศึกษาจากทั้งตัวอยางท่ีเปนมโนทัศน (exeamplar) และ
ตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน (nonexeamplar) ยกตัวอยางเชน วัว เปนตัวอยางท่ีเปนมโนทัศน “ สัตว
เลี้ยงลูกดวยนม” แตไมเปนมโนทัศน “สัตวเลื้อยคลาน ประเทศออสเตรเลีย เปนตัวอยางท่ีเปนมโน
ทัศน “ประเทศที่อยูตอนใตของโลกแตไมเปนมโนทัศน “ประเทศที่พัฒนาแลว” ฝายและไหม เปน
ตัวอยางท่ีเปนมโนทัศน “สิ่งทอ” แตหนังสัตวและเหล็ก เปนตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน เปนตน 
การศึกษาเกี่ยวกับสิ่งท่ีเปนและไมเปนตัวอยางของมโนทัศนมีความสําคัญตอการเรียนรู มโนทัศน
เปนอยางยิ่ง 

 3. มโนทัศนไดรับอิทธิพล จากบริบททางสังคม (social context) มโนทัศนบาง
ประเภท เชน มโนทัศนทางสังคมศาสตร จะกําหนดนิยามไดจากการพิจารณาบริบททางสังคมและ
วัฒนธรรมที่เกี่ยวของกับมโนทัศนนั้น เชน มโนทัศน “ความยากจน” จะมีความหมายเปลี่ยนตาม
สังคม กลาวคือความยากจนในสหรัฐอเมริกา มีความหมายคอนขางแตกตางจากความยากจนของ
ประเทศในกลุมทวีปอาฟริกา หรือ มโนทัศน “ปา.นา” ในบางสังคมหมายถึง ผูใหญที่รับผิดชอบ
ดูแลเด็ก แมจะไมมีความสัมพันธทางสายเลือดก็ตามเปนตน 

        4. มโนทัศนมีลักษณะท่ีสําคัญ (critical attributes) มโนทัศนประกอบดวยลักษณะ
ที่สามารถใชอธิบายและกําหนดนิยามใหกับมโนทัศนนั้นบางลักษณะมีความสําคัญและใชแยกมโน
ทัศนนั้นออกจากมโนทัศนอ่ืนๆ เชน มโนทัศน “สามเหลี่ยมดานเทา” มีลักษณะสําคัญคือ ดาน
ประกอบยาวเทากันทุกดาน ดังน้ันสามเหลี่ยมท่ีมีความยาวไมเทากัน ก็ไมเปนสามเหลี่ยมดานเทา 
นอกจากนี้ถามโนทัศนหน่ึงเปนกลุมยอยของอีกมโนทัศนหนึ่ง มโนทัศนยอยนั้นจะตองมีลักษณะ
ของมโนทัศนที่ใหญกวาดวย ดังน้ัน “สามเหลี่ยมดานเทา” จึงเปนสมาชิกของมโนทัศน 
“สามเหลี่ยม” ซึ่งประกอบดวยลักษณะที่สําคัญของสามเหลี่ยมดวย 

       5. มโนทัศนมีลักษณะท่ีไมสําคัญ (noncritical attributes) มโนทัศนทุกมโนทัศน
ประกอบดวยลักษณะท่ีไมสําคัญ เชน มโนทัศน “สามเหลี่ยมดานเทา” มีลักษณะที่ไมสําคัญคือ 
“ขนาด” มโนทัศน “นก” มีลักษณะท่ีไมสําคัญ คือ “บินได” เพราะนกบางชนิดท่ีบินไมได เชน นก
เพนกวิน นกกระจอกเทศ เปนตน แตลักษณะดังกลาวก็ยังประกอบอยูในมโนทัศน “นก” เปนตน 

               จันหเกและโนวาเช็ค  (Jahnke & Nowaczyk, 1998: 229-230, อางถึงใน เฉลิมลาภ  
ทองอาจ, 2550: 52) อธิบายลักษณะของมโนทัศน สรุปไดดังนี้ 
       1. มโนทัศนของสิ่งใดสิ่งหน่ึง  มิไดหมายถึงวัตถุหรือเหตุการณนั้นจริง  ๆ 
ยกตัวอยางเชน มโนทัศนของสามเหล่ียม มิไดหมายถึง “คํา” หรือภาพของสามเหลี่ยม แตมีลักษณะ
เปน “ความคิด” และ “นามธรรม” ที่อยูเบื้องหลังวัตถุคําหรือภาพของสามเหลี่ยม 
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       2. มโนทัศนมีทั้งท่ีสามารถใหคํานิยามอยางงาย โดยการบงถึงลักษณะหรือ
คุณสมบัติเพียงประการเดียว เชน “มีคม” และมโนทัศนที่ใหคํานิยามไดคอนขางยากเพราะ
ประกอบดวยลักษณะที่ซับซอนหรือมีรายละเอียดเกี่ยวกับคุณสมบัติจํานวนมาก เชน “ทําจากโลหะ 

คม มีฟนหยัก ขึ้นลง” นอกจากนี้ บางมโนทัศนยังมี “ลักษณะเดน” ที่ทําใหสามารถพิจารณาและ
เรียนรูไดอยางรวดเร็วขึ้น ไดแก มโนทัศนของสิ่งหรือวัตถุที่สามารถรับรูหรือสัมผัสไดโดยตรง เชน 
“ลูกแมว” “รอน” และ “หิมะ” เปนตน ในทางตรงกันขามบางมโนทัศนมีลักษณะซับซอนแต
ปราศจากลักษณะเดน ทําใหเรียนรูยาก เชน “ความเปนลูกพี่ลูกนอง” “จํานวนจริง3” และ
อาชญากรรมท่ีรุนแรงเปนตน 

       3. มโนทัศน เปนโครงสรางพ้ืนฐานท่ีสําคัญของการคิดและการสื่อสาร กลาวคือ 
หากปราศจากมโนทัศนทุกสรรพสิ่ง เชน ตนไมแตละตน สีแตละสี ดอกไมแตละดอก เหตูการณแต
ละเร่ือง ก็จะตองใชถอยคําเพื่อนิยามความหมายมากมายแตกตางกันออกไปทําใหมนุษยสื่อความคิด
ไมตรงกัน เพราะมโนทัศนเปนพื้นฐานการแสดงความคิดเปนทาทาง รูปภาพหรือถอยคําซึ่งสามารถ
ถายโอนกันได 
       4. มโนทัศนจะอยูเหนือกวาประสบการณตรงของบุคคล และทําหนาท่ีเชื่อมโยง
ขอมูลที่ไดจากประสามสัมผัสไปสูขอมูลท่ีไมสามารถใชประสานสัมผัสรับรูได เชน เมื่อบุคคลพบ
ผลแอปเปลสีแดง ก็จะเกิดความคิดและเขาใจไดวาแอปเปลสุกนาจะมีรสหวาน และสามารถ
รับประทานไดเปนตน   
 ชักเก (Schuncke, 1988: 14-16, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 51) ไดอธิบาย
ลักษณะของมโนทัศน ไว 5 ประการ สรุปไดดังนี้ 
  1. มโนทัศน เปนนามธรรม คือ เปนความคิดหลักหรือภาพในสมองที่บุคคลมี
เกี่ยวกับวัตถุ  เหตุการณ  หรือพฤติกรรมตาง ๆ 

  2. มโนทัศน เปนการจัดประเภท หรือจัดช้ัน (class) คือเปนกลุมของสิ่งท่ีมีลักษณะ
หรือคุณสมบัติที่แนนอนรวมกัน  ซึ่งจัดลําดับไวอยางเปนระบบ 

  3. มโนทัศน เปนความคิดเฉพาะบุคคล คือบุคคลจะเขาใจมโนทัศนของสิ่งตาง ๆ 
แตกตางกันออกไป อันเนื่องจากประสบการณเดิมและโครงสรางทางปญญาที่มีความแตกตางกัน 

  4. มโนทัศน เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู โดยประสบการณของบุคคล ทั้งตอ
วัตถุเหตุการณหรือพฤติกรรมตาง ๆ  
  5. มโนทัศนของสิ่งหนึ่ง ๆ เปนความคิดที่กวางและลึกซึ้ง ซึ่งอยูนอกเหนือขอบเขต
ของภาษาท่ีจะบรรยายหรือกําหนดนิยามไดหมด 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



58 
 

 สรุปวามโนทัศนมีลักษณะเปนความคิดหรือภาพในสมองของบุคคล  ที่มีตอสิ่งตาง ๆ 
สามารถเรียนรูไดจากตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนและตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน ซึ่งประกอบดวย
ลักษณะสําคัญและไมสําคัญ ทําใหสามารถเช่ือมโยงขอมูล ที่มีลักษณะซับซอนและจัดกลุมของสิ่งท่ี
มีลักษณะหรือคุณสมบัติรวมกัน มีทั้งใหคํานิยามไดงาย และใหคํานิยามไดยาก โดยมีความหมาย
ตามบริบททางสังคม เปนโครงสรางพ้ืนฐานท่ีสําคัญทางการคิดของบุคคลทําใหสื่อความหมายได
ตรงกัน   
 3.4 องคประกอบของมโนทัศน 
 ดี  เชคโค (De Cecco, 1997: 391-393, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 54) กลาว
วา การศึกษามโนทัศนจะตองพิจารณาองคประกอบของมโนทัศน  สรุปไดดังนี้ 
 1. ลักษณะของมโนทัศน ( concept  attributes) คือลักษณะเฉพาะของมโนทัศน ที่
สามารถใชจําแนกมโนทัศนออกจากมโนทัศนหนึ่งไดและลักษณะน้ันยังตองเปนมโนทัศนดวย 
ตัวอยาง มโนทัศน “ทะเลสาบ” ลักษณะของมโนทัศน ทะเลสาบท่ีทําใหสามารถจําแนกทะเลสาบ
ออกจากทะเลและมหาสมุทรคือ “ขนาด” ซึ่งลักษณะ “ขนาด” ก็เปนลักษณะที่เปนมโนทัศนดวย 
เปนตน 

 2. คาของลักษณะ (attributes values) คือคาท่ีแปรไปไดในแตละลักษณะของมโน
ทัศน ตัวอยางเชน ลักษณะของมโนทัศนหนึ่งคือ “สี” คาของลักษณะก็คือสีตาง ๆ เชน แดง ขาว น้ํา
เงิน และสีอ่ืน ๆ เปนตน 

 3. จํานวนของลักษณะ (number of attributes) คือ มโนทัศนมีจํานวนลักษณะท่ี
แตกตางกัน ตัวอยางเชน มโนทัศน  “สีน้ําเงิน” “สี่เหลี่ยม” ประกอบดวยลักษณะคือ สี และรูปราง  
เปนตน จํานวนของลักษณะเปนตัวแปรที่สําคัญในการเรียนรูมโนทัศน เพราะเม่ือลักษณะของ 

มโนทัศน  มีจํานวนมากขึ้น ก็จะทําใหเรียนรูมโนทัศนยากข้ึนดวยเชนกัน 

 4. ความเดนของลักษณะ (dominance of the  attributes) ความเดนของลักษณะหรือ
ปรากฏชัดเจนมากกวาลักษณะอ่ืน ๆ ของมโนทัศน เชน ลักษณะสี  และรูปรางของมโนทัศน “แดง 
สี่เหลี่ยม” จะมีความเดนกวาลักษณะสีและจํานวนมโนทัศน  “แดง หนึ่ง” เปนตน 

 สรุปวาองคประกอบของมโนทัศน ประกอบดวย 1. ลักษณะของมโนทัศน 2. คาของ
ลักษณะ 3. จํานวนของลักษณะมโนทัศน 4. ความเดนของลักษณะ  

 

 3.5 ประเภทของมโนทัศน 
 กูด (Good, 1973: 124, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 55) ไดแบงมโนทัศน
ออกเปน 2 ประเภทคือ 
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 1. มโนทัศนที่เปนรูปธรรม (concrete concept) คือมโนทัศนที่เปนความคิด หรือ
ภาพของวัตถุที่สามารถรับรูโดยประสาทสัมผัส ยกตัวอยาง เชน มโนทัศนของลูกบาศก ลูกบอล เงิน 
เปนตน 

 2. มโนทัศนที่เปนนามธรรม (abstract concept) คือมโนทัศนที่เปนความคิด หรือ
กลุมของความคิดท่ีไดจากสัญลักษณ การสรางขอสรุปจากสิ่งท่ีเปนนามธรรม ยกตัวอยางเชน มโน
ทัศนของความเร็ว  ความยาว ความออนนุม เปนตน 

 ดี  เชคโค (De Cecco, 1977: 391-393, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 55) ไดแบง
มโนทัศนออกเปน 3 ประเภท สรุปไดดังนี้ 

 1. มโนทัศนชนิดสังเคราะหลักษณะ (Conjunctive Concept) คือมโนทัศน ที่มีคา
ของลักษณะรวมหลายประการปรากฏอยูรวมกันเสมอ   ยกตัวอยางเชน มโนทัศน   “สาม เขียว 
วงกลม”   เปน มโนทัศนรวมลักษณะ (conjunctive concept) เพราะมโนทัศน ดังกลาว แสดงคา
ของลักษณะ (attribute values) ที่อยูรวมกันของลักษณะซึ่งในที่นี้ ไดแก จํานวน สี และรูปราง 

 2. มโนทัศนชนิดแยกลักษณะ (Disjunctive  Concept) คือ มโนทัศน ที่มีคาของ
ลักษณะประการใดประการหน่ึง หรือทั้งหมดปรากฏอยู ยกตัวอยางเชน มโนทัศนของ “สอง รูป
ระนาบ และ/ หรือ สองวงกลม”  ซึ่งมีลักษณะ 2 ลักษณะคือ “จํานวน”  และรูปราง มโนทัศนนี้
จัดเปน มโนทัศนคาของลักษณะ (Disjunctive  Concept) เพราะอาจประกอบดวยคาของลักษณะ
เพียงประการเดียวคือ “สอง รูประนาบ” ก็ได หรืออาจมีคาของลักษณะ “สองวงกลม”  รวมอยู
หรือไมก็ได กลาวอีกนัยหนึ่งคือ คาของลักษณะของมโนทัศน ประเภทนี้ สามารถเปลี่ยนได จาก
ตัวอยาง ลักษณะ “รูปราง” สามารถแปรคาเปนไดทั้งวงกลมหรือรูประนาบอื่น ๆ 

 3. มโนทัศนชนิดสัมพันธ (Rational concept) คือ มโนทัศน ที่ไมสามารถแสดงใน
รูปของการจําแนกลักษณะได แตสามารถแสดงไดโดยความสัมพันธระหวางลักษณะของมโนทัศน 
ยกตัวอยางเชน มโนทัศน “ระยะทาง” ซึ่งแสดงความสัมพันธระหวางจุดหรือระยะหางระหวางจุด
กับเวลา ตัวอยางอ่ืน ๆ ของมโนทัศนประเภทน้ีเชน “เวลา” “มาก” “นอย” “มวล” “น้ําหนัก” เปนตน 
มโนทัศนประเภทนี้เปนมโนทัศนที่เรียนรูยากกวามโนทัศนประเภทอ่ืน ๆ 
 ชนาธิป  พรกุล (2554: 123) กลาวถึง การแบงประเภทของมโนทัศนทําไดอยางนอย  
3 ประเภท คือ 

 ประเภทที่ 1 แบงเปน 2 พวก ไดแก 
 1. สิ่งท่ีเปนรูปธรรม (concrete) สามารถรับรูโดยตรงทางประสาทสัมผัสท้ัง 5 

ไดแก การดู  การเห็น  การไดกลิ่น  การลิ้มรส  และการสัมผัส เชน โตะ ตนไม  แกวน้ํา เปนตน  

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



60 
 

 2.สิ่งท่ีเปนนามธรรม (abstract) รับรูดวยความรูสึก ไมสามารถสังเกตเห็นได  
ขึ้นอยูกับปจจัยหลายทาง  ไดแก  สิ่งแวดลอม  ประเพณี  คานิยม  ความเช่ือ  ตลอดจนการเลี้ยงดู  
มโนทัศนเดียวกันบุคคลอาจมีตางกัน  เชนความงาม  ความยุติธรรม  อิสรภาพ  เปนตน 

 ประเภทที่ 2  แบงเปน 3 พวก ตามลักษณะที่ใชเปนเกณฑ ไดแก 
 1. ลักษณะเช่ือมโยงเปนเร่ืองเดียวกัน (conjunctive  concept) เปนมโนทัศนที่เรียนรู
ไดงาย เพราะมีลักษณะสําคัญชุดเดียว เชน เกาอี้เปนเฟอรนิเจอรชิ้นหนึ่งที่ประกอบดวยท่ีนั่ง ขา และ
พนักพิง มักมีที่วางแขนออกแบบสําหรับคนนั่ง แมวาเกาอ้ี จะมีหลายชนิด แตเกาอ้ีทุกชนิดตองมี
ลักษณะสําคัญเหมือนกัน 

 2. ลักษณะแยกออกจากกัน (disjunctive  concept) เปนมโนทัศนที่มีความซับซอน
เพียงเล็กนอย  ตองเรียนรูลักษณะของมโนทัศน อยางนอย 2 ชุด เชน พลเมือง  เปนสมาชิกของชาติ 
ซึ่งมีความจงรักภักดีตอรัฐบาลและยอมใหรัฐบาลปกครอง 

 3. ลักษณะเกี่ยวของกัน (rational concept) เปนมโนทัศนที่มีความซับซอนที่สุด  
ตองเรียนรูจากการเปรียบเทียบ  หรือการหาความสัมพันธของ 2 สิ่ง หรือ 2 เหตุการณ เชน คําวามาก 
ในประโยคฝนตกมากของคนกรุงเทพ ฯ อาจเปนฝนตกนอยสําหรับชาวนา 

 ประเภทที่ 3  แบงเปน 3 พวก ตามวิธีเรียนรูมโนทัศนของ Bruner ไดแก  
  1. เรียนรูโดยการทํา (enactive concept) 
  2. เรียนรูโดยการดูภาพ หรือสรางภาพในใจ (iconic concept) 
  3.เรียนรูจากสัญลักษณ เชน ภาษา (symbolic concept) 

 พันธ ทองชุมนุม (2547: 200) กลาวถึง การแบงประเภทของมโนทัศนตามคุณลักษณะ
ได 3 ประการ 

 1. มโนทัศนเกิดจากคุณลักษณะท่ีรวมกัน (Conjunctive concept) เปนมโนทัศนที่
แทนคุณลักษณะรวมกันระหวางสิ่งของ 

 2. มโนทัศนที่เกิดจากลักษณะที่คลายคลึงกัน (Disjunctive  concept) เปนมโนทัศน
ที่เหมาะสมหรือยอมรับตามกติกาที่กําหนดไว โดยที่คุณลักษณะดังกลาวไมไดเหมือนกันหรือ
แตกตางกัน เราสามารถนําคุณลักษณะที่ตางกันมาสรางเปนมโนทัศนก็ได 

 3. มโนทัศนที่เกิดจากลักษณะเชิงสัมพันธ (Rational concept) เปนมโนทัศนที่อาศัย
ความสัมพันธระหวางสมาชิกหรือสวนของกลุมมาพิจารณาคุณลักษณะหรือคุณคาท่ีแตกตางกันแต
สมาชิกหรือสวนของกลุมมีความสัมพันธกันในบางลักษณะ 
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 จากแนวคิดดังกลาวขางตน สรุปไดวามโนทัศนแบงออกเปน 2 ประเภท 1) มโนทัศนที่
เปนรูปธรรมสามารถรับรูโดยตรงทางประสาทสัมผัสท้ัง 5 และ 2) มโนทัศนที่เปนนามธรรม รับรู
ดวยความรูสึก ไมสามารถสังเกตเห็นได   

 
 3.6 กระบวนการสรางมโนทัศน 
 บอลตัน (Bolton, 1977: 10, อางถึงใน ปฤษณา  สุริยะวงค, 2544:  8) กลาวถึงกระบวน 

การสรางมโนทัศน ดังน้ี 

 1. การสรางมโนทัศน สรางข้ึนมาจากการที่มีสิ่งเราตาง ๆ มากระตุน ใหบุคคล
แสดงการรูจักคุณลักษณะของสิ่งตาง ๆ 

 2. การสรางมโนทัศน สรางข้ึนมาจากการสังเกตสิ่งตาง ๆ แลวสามารถจัดกลุม
สิ่งของท่ีมีลักษณะคลายคลึงกันไวดวยกันได 

 3. การสรางมโนทัศน สรางข้ึนมาจากการใชประสาทสัมผัสกับสิ่งตาง ๆ ในการ
พัฒนาและสรุปเปนการสรางมโนทัศนได 

 ดี  เชคโค (De Cecco, 1977: 394-396) กลาวถึงกระบวนการสรางการคิดเชิงมโนทัศน
วามีขั้นตอนดังน้ี 

 1. การสัมผัส (Sensation) ผูเรียนอาจเกิดมโนทัศนไดเมื่อไดสัมผัสสิ่งเรา โดยใช
อวัยวะรับสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยาง 

 2. การรับรู (Perception) เมื่อผูเรียนไดสัมผัสในสิ่งเราแลวยอมมีการแปล
ความหมายในสิ่งที่สัมผัสน้ัน เพื่อจะไดเกิดมโนทัศนขึ้น 

 3. การจํา (Memory) หลังจากท่ีผูเรียนไดสัมผัสในสิ่งเราแลวยอมจะจําสิ่งเราน้ันได
วามีลักษณะอยางไร 

 4. การคิดจากเหตุผล (Discrimination) เมื่อผูเรียนจําสิ่งเราไดยอมจะพินิจพิเคราะห
และคิดหาเหตุผลเกี่ยวกับสิ่งเรานั้นๆวาอะไร ทําไม และอยางไร 

 5. การสรุปมโนทัศน (Generalization) หลังจากท่ีผูเรียนพินิจพิเคราะห และคิดหา
เหตุผลเกี่ยวกับสิ่งเราน้ันแลว ก็จะเกิดเปนความรูความเขาใจในสิ่งเราน้ันๆ เรียกวาเปนมโนทัศน
เกี่ยวกับสิ่งเรานั้นๆ 
             เคลาสไมเออร (Klausmeier, 1994:286-287, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 7) 
กลาววา กระบวนการสรางมโนทัศนมี 4  ขั้นตอน ซึ่งเปนกระบวนการทางสติปญญา สรุปไดดังนี้ 

         1. ขั้นรูปธรรม (concrete level) เปนระดับท่ีบุคคลจําลักษณะพิเศษของตัวอยางท่ี
เปนมโนทัศนไดและกลายเปนประสบการณในเวลาตอมา ยกตัวอยางเชน เมื่อเด็กสนใจนาฬิกาท่ี
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แขวนอยูบนผนังเด็กจะจําแนก (discrimination) นาฬิกาน้ันออกจากวัตถุอ่ืนๆและสรางภาพตัวแทน
ของนาฬิกาข้ึนภายในจิตใจแลวเก็บสะสมไว เชน เดียวกับวัตถุหรือเหตุการณอ่ืนๆ นักจิตวิทยาเรียก
ความสามารถในระดับนี้วา “การเรียนรู” (perception)  
             2. ขั้นการระบุหรืออางอิง (identity level) เปนระดับที่บุคคลสามารถระบุหรือ
อางอิงกลับไปยังความทรงจําของตนเม่ือไดพบวัตถุนั้นในบริบทหรือสถานการณใหม เชน การรับ
ฟงหรือการเห็นภาพจากตัวอยางขางตน เด็กจะสามารถระบุหรือบงช้ีนาฬิกาเรือนเดิมท่ีไดยายจาก
หองท่ีพบในคร้ังแรกไปอีกหองหนึ่งในระดับนี้เด็กก็จะมีความสามารถในการสรางขอสรุป
(generalize) เพ่ือใชระบุวัตถุที่มีการเปลี่ยนแปลงบริบทของสิ่งแวดลอมอยางไรก็ตาม ความสามารถ
ทั้งระดับท่ี1และ2ไมไดแสดงวาเด็กมีมโนทัศนเกิดข้ึน นักจิตวิทยาเรียกทั้งสองระดับรวมกันวา 
“มโนทัศนเกี่ยวกับวัตถุ” (object concepts)  

       3. ขั้นการจําแนก (classifications level) เปนระดับที่บุคคลสามารถระบุไดวา
ตัวอยางเปนมโนทัศนซึ่งแตกตางกันนั้นลวนอยูภายในมโนทัศนเคียงกัน กลาวคือ เมื่อเด็กพบ
นาฬิกาเรือนหน่ึงอยูบนฝาผนังและอีกเรือนหน่ึงวางอยูบนโตะ แมทั้งสองเรือนจะมีรูปรางตางกัน 
แตเด็กก็สามารถบอกไดวาวัตถุทั้งสองใชบอกเวลา ซึ่งแสดงวานักเรียนเกิดมโนทัศน “นาฬิกา” และ
สามารถสรางขอสรุป (generalize) เกี่ยวกับวัตถุที่แตกตางกันอยางนอย 2 สิ่งซึ่งมีลักษณะรวมกัน 
แสดงวานักเรียนมีความสามารถอยูในระยะการจําแนก 

      4. ขั้นอธิบายลักษณะของมโนทัศน (formal level) เปนระดับที่บุคคลสามารถ
จําแนกตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนและตัวอยางท่ีไมเปนมโนทัศน (discrimination) ตั้งช่ือมโนทัศนและ
อธิบายลักษณะของมโนทัศนไดอยางถูกตอง รวมทั้งวิเคราะหความแตกตางของตัวอยางท่ีเปนมโน
ทัศนหน่ึงกับอีกมโนทัศนหนึ่งได จากตัวอยางท่ีกลาวมา เด็กจะมีมโนทัศนเกี่ยวกับนาฬิกาอยาง
สมบูรณ เมื่อสามารถยกตัวอยางของนาฬิกา เชน นาฬิกาขอมือ นาฬิกาแดด   สามารถบงช้ีลักษณะ
ของนาฬิกาเหลานั้น อธิบายความหมายและลักษณะของนาฬิกา รวมท้ังวิเคราะหลักษณะท่ีแตกตาง
ของนาฬิกาแขวนผนัง นาฬิกาขอมือ และนาฬิกาแดด รวมท้ังจําแนกนาฬิกาท่ีพบจากวัตถุอ่ืนๆได 

       รีด   (Reed, 2007: 243-244, อางถึงใน เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2550: 62) กลาวถึง  
กระบวนการสรางมโนทัศนไว 2 รูปแบบสรุปไดดังนี้ 

    1. รูปแบบสรางตนแบบ (The prototype model) รูปแบบนี้อธิบายกระบวนการ
สรางมโนทัศนวาเร่ิมจากการท่ีสมองสรางตนแบบ(prototype) ซึ่งเปนตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนที่ดี
ที่สุด เพื่อใชเปรียบเทียบและจําแนกรูปแบบของตัวอยางท่ีบุคคลไมมีประสบการณมากอนวา
เหมือนหรือแตกตางจากตนแบบเพียงใด ถาคอนขางเหมือนก็จัดเขาเปนสมาชิกของมโนทัศนนั้นซึ่ง
กระบวนการนี้มีประโยชนมากเพราะไมตองเปรียบเทียบหลายๆคร้ังเพียงแตเลือกตัวอยางท่ีมี
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ลักษณะสอดคลองกันมโนทัศนมากท่ีสุดมาใชเปรียบเทียบหลายๆคร้ังโดยไมตองคํานึงถึงตัวอยาง
อ่ืนๆของมโนทัศนนั้นอยางไรก็ตามกระบวนการน้ีขอกําจัดคือมโนทัศนบางอยางมีมิติความตอเนื่อง
(contiguous dimensions) จึงคอนขางยากท่ีจะสรางตัวอยางท่ีเปนตนแบบได 

         2. รูปแบบความถี่ของลักษณะ(The feature frequency model )รูปแบบน้ันอธิบาย
กระบวนการสรางมโนทัศนวาเร่ิมจากสมองพิจารณาความถี่ของลักษณะของตัวอยางท่ีบุคคลไมมี
ประสบการณมากอนกับลักษณะเหมือนกับมโนทัศนใดมากกวาก็จะจัดวาเปนตัวอยางท่ีเปนมโน
ทัศนของมโนทัศนนั้น 

 ออซูเบล และ ซัลลิแวน (Ausubel and Sullivan, 1970 : 611–612, อางถึงใน ปรียาพร  

วงศอนุตรโรจน, 2548: 125) ไดสรุปกระบวนการสรางมโนทัศนไวเปนลําดับข้ันดังนี้ 
 1. วิเคราะหและแยกแยะความแตกตางของกระบวนการสิ่งเรา 
 2. ตั้งสมมติฐานโดยพิจารณาถึงลักษณะรวมของสวนยอย  

 3. ทดสอบสมมติฐานท่ีสรางขึ้นในสถานการณหน่ึง ๆ 

 4. เลือกขอสมมติฐานที่สามารถรวมกลุมสิ่งเรา ซึ่งมีลักษณะบางประการรวมกัน 

 5. หาลักษณะจําเพาะของสิ่งเรามาสัมพันธกับแนวความคิดของตน 

 6. แยกแยะความแตกตางระหวางมโนทัศนที่รับมาใหมกับมโนทัศนเดิมท่ีมีอยูแลว 

เพื่อหาความสัมพันธกัน 

 7. สรุปครอบคลุมลักษณะจําเพาะของมโนทัศนใหม ใหครอบคลุมไปยัง 

สมาชิกทุก ๆ หนวยภายในกลุม 

 8. คิดหาสัญลักษณที่เหมาะสมกับประเพณีนิยมและวัฒนธรรมมาเปนตัวแทนของ 

การคิดเชิงมโนทัศนที่รับมาใหม เพื่อเปนสื่อการในการทําความเขาใจกับการคิดเชิงมโนทัศนนั้น ๆ 

ไดตรงกัน อันจะเปนประโยชนตอการถายทอดการคิดเชิงมโนทัศนไปสูวัฒนธรรมอ่ืน ๆ 

 ทิศนา แขมมณี (2548: 122 ) กลาวถึง กระบวนการสรามโนทัศน ดังนี้  
 1. สังเกต ไดเรียนรูขอมูล  และการศึกษาดวยวิธีการตาง ๆ โดยใชสื่อประกอบ 

เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดขอกําหนดเฉพาะดวยตนเอง 

 2. จําแนกความแตกตาง ใหผูเรียนบอกขอแตกตางของสิ่งท่ีรับรูและใหเหตุผลใน
ความแตกตางนั้น 

 3. หาลักษณะรวม ผูเรียนลงความเห็นความเหมือนในภาพรวมของสิ่งท่ีรับรูและ
เปนวิธีการ หลักการ  คําจํากัดความ  หรือนิยาม 

 4. ระบุชื่อมโนทัศน ผูเรียนไดมโนทัศนเก่ียวกับสิ่งท่ีรับรู 
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 5. ทดสอบและนําไปใช  ผูเรียนไดทดลอง  ทดสอบ สังเกต ทําแบบฝกหัด  ปฏิบัติ  
เพื่อประเมินความรู 

 วิชัย  วงษใหญ (2532:  22-23) อธิบายกระบวนการสรางมโนทัศน สรุปไดดังนี้ 
  1. การรับขอมูลทางผัสสะ (sense data) นักเรียนใชกลไกของประสาทสัมผัสหรือ

การรับรู รับขอมูลเกี่ยวกับวัตถุ บุคคล  หรือเหตุการณ 
  2.การจัดขอมูลเขา เปนระเบียบของกลุม  หรือพวกเดียวกัน  นักเรียนจะใช

กระบวนการเฟนจําแนกขอมูล (discrimination) เกี่ยวกับลักษณะรวมหรือลักษณะท่ีเหมือนกัน เพื่อ
จัดรวมขอมูลใหอยูในประเภทเดียวกัน 

  3.การเกิดความคิดรวบยอด นักเรียนเขาใจลักษณะสําคัญหรือลักษณะรวมของสิ่ง
เราจากกระบวนการในขั้นที่1และข้ันที่ 2 

         4.การเกิดมโนภาพ (image) นักเรียนจะจําเฉพาะหรือแบบของสิ่งน้ันไวในลักษณะ
ภาพความนึกคิดหรือภาพในใจ สําหรับนําไปเปรียบเทียบกับความรูใหม 

        ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2548: 130) กลาวถึง กระบวนการสรางมโนทัศนวาเร่ิมจาก
นักเรียนรับขอมูลจากประสาทสัมผัสแลวเชื่อมกับประสบการณเดิม เพื่อวิเคราะหความแตกตางของ
ขอมูลเหลาน้ัน จากนั้นจึงพิจารณาลักษณะรวมที่ปรากฏในขอมูลและตั้งสมมุติฐานวาขอมูลนั้นเปน
ตัวอยางของมโนทัศนใด ขั้นตอนสุดทายจึงทดสอบสมมุติฐานที่สรางข้ึนระหวางกระบวนการน้ี 
นักเรียนจะเลือกสมมุติที่สามารถรวมกลุมขอมูลซึ่งมีลักษณะบางประการรวมกัน ซึ่งหากเปน
สมมุติฐานที่ถูกตองก็คงสมมุติฐานนั้นไว  ถาผิดก็กลับไปสังเกตและติดต้ังสมมุติฐานใหมจนกวาจะ
ถูกตอง 

 จากแนวคิด ดังกลาวขางตน สรุปไดวา กระบวนการสรางมโนทัศน เร่ิมจากการท่ีมีสิ่ง
เราตาง ๆ มากระตุน จากนั้นสังเกตสิ่งตาง ๆ แลวสามารถจัดกลุมสิ่งของที่มีลักษณะคลายคลึงกันไว
ดวยกันและเกิดเปนความรูความเขาใจในสิ่งเราน้ันๆ  ซึ่งในการวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยใชกระบวนการสราง
มโนทัศน ตามแนวคิดของ  เคลาสไมเออร  ประกอบดวย 4 ขั้นตอนดังน้ี 1) สามารถบอก
ลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง 2) สามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยางในสถานการณ
ใหม 3) สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งที่เปนตัวอยาง 4) สามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่งที่เปนตัวอยาง 
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 3.7 ความสําคัญของการคิดเชิงมโนทัศน 
 ออซูเบล (Ausubel, 1968: 505)ไดกลาววา คนเราอาศัยอยูในโลกของมโนทัศนมากกวา
ความเปนจริงในธรรมชาติ เพราะวาพฤติกรรมดานตางๆ ของมนุษยไมวาจะเปนดานความคิด  

การสื่อความหมายระหวางกัน การแกปญหาการตัดสินใจ ลวนแลวแตตองผานเคร่ืองกรองที่เปน
มโนทัศนมากอนแลวทั้งสิ้น 

 ดี  เชคโค (De  Cecco, 1977: 397-400) กลาวถึง ความสําคัญของการคิดเชิงมโนทัศน
ไว 6 ประการ สรุปไดดังนี้ 
  1. การคิดเชิงมโนทัศน จะชวยลดความซับซอนของสิ่งแวดลอม เนื่องจามโนทัศน
เปนหมวดหมูของสิ่งตาง ๆ ซึ่งหากบุคคลตองตอบสนองตอสิ่งเราในลักษณะท่ีแยกเปนเอกเทศแลว 
ความซับซอนของสิ่งตาง ๆ ยอมทําใหบุคคลเกิดความสับสน และสูญเสียเวลาในการเรียนรูเปน
อยางยิ่ง 

  2. การคิดเชิงมโนทัศน จะชวยใหบุคคลระบุสิ่งตาง ๆได บุคคลที่มีมโนทัศนจะ
สามารถจัดวัตถุหรือ เหตุการณตาง ๆ เขาไปในหมวดหมูไดอยางถูกตอง ผลที่ตามมาคือสิ่งแวดลอม
ตาง ๆ จะมีความซับซอนนอยลง ความสามารถในการระบุสิ่งตาง ๆ นี้ ถือวาเปนความสามารถที่
สําคัญของบุคคล 

  3. การเรียนการสอนในการคิดเชิงมโนทัศนชวยลดการเรียนรูที่ซ้ําซอน เพราะเมื่อ
บุคคลมีความเขาใจมโนทัศนเร่ืองใด เร่ืองหนึ่งแลว จะสามารถประยุกตใชมโนทัศนดังกลาว เพื่อ
เรียนรูคร้ังตอไปโดยไมตองเรียนรูซ้ําเดิมอีก   ซึ่งจะทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนรู 
  4. การคิดเชิงมโนทัศน จะชวยใหทราบแนวทางสําหรับประกอบกิจกรรมตาง ๆ 
บุคคลจะใชมโนทัศนที่มีอยูจัดวัตถุ เหตุการณ หรือบุคคลเขาไปอยูในหมวดหมูที่ถูกตอง ทําให
สามารถตัดสินใจเร่ืองหรือกิจกรรมท่ีสําคัญ โดยเฉพาะการแกปญหา เพราะกิจกรรมท่ีบุคคลจะตอง
หาคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดของหมวดหมูปญหา 
  5. การคิดเชิงมโนทัศน จะทําใหการเรียนรู การสอนมีประสิทธิภาพขึ้น การเรียน
การสอนในระดับที่สูงขึ้น จะไมสามารถกระทําได หากนักเรียนไมมีมโนทัศนพื้นฐานมากอน 

  6. การคิดเชิงมโนทัศน จะชวยปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลงตนแบบของมโนทัศน ที่
มีอยูเดิม ครูสามารถเปลี่ยนแปลงแกไขที่ไมถูกตอง ซึ่งกลายเปนตนแบบจากประสบการณเดิมของ
นักเรียนได ดวยการเสนอตัวอยางท่ีเปนมโนทัศนและไมเปนมโนทัศนเพิ่มเติม 
 นวลจิตต เชาวกีรติพงศ (2537: 57) กลาววา การเรียนรูการคิดเชิงมโนทัศน จะชวยให
ผูเรียนสามารถพัฒนาการผูเรียนในเร่ืองนั้นถึงระดับสูงสุดได และจะทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูสิ่ง
ที่เกี่ยวของไดรวดเร็ว 
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 วิทวัฒน  ขัตติยะมาน และ อมลวรรณ  วีระธรรมโม (2549: 105) กลาวถึงความสําคัญ
ของการคิดเชิงมโนทัศน  มโนทัศน เปนเน้ือหาความรูที่มีประโยชนมาก หากผูเรียนสรางมโนทัศน
ของสิ่งใดสิ่งหน่ึงแลวก็จะสามารถนํามโนทัศน นั้นไปประยุกตใชในโอกาสอ่ืน ๆ ไดอีกเร่ือย ๆ 
คนเราจะพยายามสรางมโนทัศนของสิ่งตาง ๆ และของเหตุการณตาง ๆ อยูเสมอ เพราะการสรุป
ลักษณะเฉพาะของสิ่งตาง ๆ ในลักษณะมโนทัศนจะชวยลดภาระของสมองใหจดจํานอยลง เกณฑที่
จะจดจําลักษณะปลีกยอยของทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัว เพียงแตจําไวในลักษณะท่ีเปนหมวดหมู 
ซึ่งตอไปก็จะสามารถขยายขอบขายความรอบรูของตนเองใหกวางขวางออกไปได 
 สุคนธ สินธพานนท และคณะ (2545: 62) กลาวถึง ความสําคัญของการคิด 

เชิงมโนทัศนดังนี ้ 
 1. ชวยใหนักเรียนไดเรียนรูจักสิ่งตางๆ ที่อยูรอบๆ ตัว ทั้งท่ีเปนรูปธรรมและ 

นามธรรม  

 2. ชวยฝกทักษะการสังเกต วิเคราะห การใชเหตุผลในการวิเคราะหองคประกอบ  

 3. ชวยฝกการคนหาประเด็นที่สําคัญ จัดความสําคัญของสิ่งตาง ๆ หรือเหตุการณที่
เผชิญอยู  
 4. ชวยใหทิศทางในการแกปญหา  
 5. ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในหลักการของสิ่งท่ีเรียน  สามารถสรางองค 
ความรู ไดดวยตนเอง และนําไปใชในสถานการณใหมไดชวยใหการดําเนินการสอนเปนไปอยาง
รวดเร็ว  

 สุรางค  โควตระกูล (2553: 302) กลาววา การคิดเชิงมโนทัศน ทําใหบุคคลสามารถจัด
หมวดหมูของความคิดและเขาใจความเปนสมาชิกของสิ่งตาง ๆไดชัดเจนย่ิงข้ึนการคิดเชิงมโนทัศน 
มีความสําคัญอยางยิ่งเพราะมนุษยจะไมสามารถคิดได ถาไมมีมโนทัศนเปนพื้นฐาน 

 จากความสําคัญของการคิดเชิงมโนทัศนดังกลาวสรุปไดวา การคิดเชิงมโนทัศน  มี
ความสําคัญคือ ชวยสงเสริมใหผูเรียนสามารถระบุสิ่งตาง ๆได  สามารถจัดหมวดหมูของความคิดและ
ความเขาใจ เพราะการสรุปลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม การจัดหมวดหมู ของสิ่งตาง ๆ ใหอยูในประเภท
เดียวกัน ทําใหผูเรียนลดการเรียนรูที่ซ้ําซอน และลดภาระของสมองในการจําใหนอยลง การนํามโน
ทัศนไปประยุกตใช ชวยใหผูเรียนมีความรอบรู  ดังน้ันการคิดเชิงมโนทัศน จึงเปนพ้ืนฐานที่สําคัญใน
การเรียนระดับที่สูงขึ้น  เพราะผูเรียนจะไมสามารถคิดไดถาไมมีมโนทัศน 
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4. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

      4.1 งานวิจัยในประเทศท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูโดยสมองเปนฐาน 
 ณัฐสุภางค ยิ่งสงา (2550: 107) ไดทําการวิจัยเร่ืองการเปรียบเทียบการอานจับใจความ
ภาษาไทยและการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 ระหวางการจัดกิจกรรมตาม
หลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานและการจัดกิจกรรมตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูมีประโยชน
ตอการพัฒนาการอานจับใจความภาษาไทยและการคิดวิเคราะห การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุงหมาย 1) 

เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80 / 80  2) เพื่อ
หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  3) เพื่อเปรียบเทียบผลการอานจับใจความ
ภาษาไทย 4) เพื่อเปรียบเทียบผลการคิดวิเคราะหระหวางการจัดกิจกรรมตามหลักการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานและการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู  กลุมตัวอยางเปน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนถนนสุรนารายณ (คุรุรัฐประชาสรรค) อําเภอพระทองคํา 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานครราชสีมาเขต 5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 68 คน 

ไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) ผลการวิจัยพบวา1)แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามหลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ  90.39 / 

91.77 สวนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูมีประสิทธิภาพเทากับ 

80.22 / 86.85  2)ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามหลักการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานมีคาเทากับ 0.88 สวนดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
รูปแบบวัฏจักรการเรียนรูมีคาเทากับ 0.803\นักเรียนที่เรียนดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
หลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานมีผลการอานจับใจความและการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนท่ี
เรียนดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

 พณศรา  มัทธุเรศ (2552, อางถึงใน ชัยวัฒน  สุทธิรัตน: 138-139) ไดทําการวิจัยเร่ือง 
ผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความตระหนักตอการเปนพลเมืองดีของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 การวิจัย
คร้ังนีม้ีวัตถุประสงค  1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษากอนและหลังเรียน
ของนักเรียนกลุมท่ีเรียนดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐาน  2) เพื่อ
เปรียบเทียบความตระหนักตอการเปนพลเมืองดีของกอนและหลังเรียนของนักเรียนกลุมท่ีเรียนดวย
ชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐาน  3)เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาสังคมศึกษาระหวางกลุมที่เรียนดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปน
ฐานและกลุมท่ีเรียนดวยชุดการสอน  4) เพื่อเปรียบเทียบการตระหนักตอการเปนพลเมืองระหวาง
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กลุมท่ีเรียนดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานและกลุมท่ีเรียนดวยชุด
การสอน ประชากรกลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่4 แบงเปน 2 กลุมคือ กลุมทดลอง
จํานวน 30 คน เรียนดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐาน และกลุม
ควบคุมจํานวน 30 คนเรียนดวยชุดการสอนเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคือ ชุดการสอนจํานวน 3 ชุด 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชสมองเปนฐาน จํานวน 3 แผน แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบปกติ จํานวน 3 แผน แบบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาสังคมศึกษาและแบบวัดการตระหนักในหนาท่ี
พลเมืองดี ผลการวิจัยพบวา1)นักเรียนที่ไดรับการจัดการสอนแบบเรียนรูดวยชุดการสอนและ
วิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานมีคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05  2) นักเรียนที่ไดรับการจัดการสอนแบบเรียนรูดวย
ชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานมีคาเฉลี่ยการตระหนักในหนาท่ีพลเมือง
ดีหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05  3) นักเรียนที่ไดรับการจัดการสอน
แบบเรียนรูดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานและการเรียนดวยชุดการ
สอน มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 4) นักเรียนที่ไดรับการจัดการสอนแบบเรียน
รูดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานและการเรียนดวยชุดการสอน มี
คาเฉลี่ยของการตระหนักในหนาที่พลเมืองดีไมแตกตางกัน 

 เอรินทร แสวงสายก (2551: 77-78)ไดทําการวิจัยโดยมีวัตถุประสงคดังน้ี 1) เพื่อ
เปรียบเทียบพัฒนาการดานรางกาย ดานอารมณ - จิตใจ ดานสังคม และดานสติปญญาของนักเรียน
ชั้นอนุบาลปที่ 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณ ตามแนวคิดโดยใชสมองเปนฐานกอนและหลังการ
ทดลอง  2) เพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการดานรางกาย ดานอารมณ-จิตใจ ดานสังคมและดานสติปญญา
ของนักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิดโดยใชสมองเปนฐานกับการ
จัดประสบการณตามปกติ กลุมตัวอยางในการวิจัย ไดมาโดยวิธีการเลือกแบบสุม จากโรงเรียนใน
กลุมเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษา ทั้งหมด 7 โรงเรียนและทําการสุมมา 2 โรงเรียน 2 หองเรียน 

เปนนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 จํานวน 27 คน แยกเปนกลุมทดลอง จํานวน 13 คน กลุมควบคุม 

จํานวน 14 คน ผลการวิจัยพบวา1)นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิด
โดยใชสมองเปนฐานมีคะแนนเฉลี่ยพัฒนาการท้ัง 4 ดาน เพิ่มขึ้นทุกดานอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่
ระดับ 0.1 โดยเฉพาะดานสติปญญามีคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุด รองลงมา ดานสังคม ดานรางกาย และ
ดานอารมณ-จิตใจ ตามลําดับ 2)นักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามแนวคิด
โดยใชสมองเปนฐาน มีพัฒนาการดานรางกาย ดานอารมณ-จิตใจ ดานสังคม และดานสติปญญาสูง
กวานักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 ที่ไดรับการจัดประสบการณตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
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 อรวรรณ บุญสมปาน (2551: 75) ไดทําการวิจัยเร่ือง การใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใช
สมองเปนฐานเพื่อสงเสริมความรูดานคําศัพทและความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความรูดานคําศัพท และความสามารถ
ในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียน  หลังการใชกิจกรรมการเรียนรู  แบบใชสมองเปนฐาน 

กลุมเปาหมายเปน  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 จํานวน 37 คน   ที่เรียนวิชาภาษาอังกฤษหลัก 

ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย อําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม 
ผลการวิจัยพบวา 1) ความรูดานคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการใชกิจกรรมการเรียนรู
แบบใชสมองเปนฐานผานเกณฑที่กําหนดคือรอยละ 50 และอยูในระดับดีมาก  2) ความสามารถใน
การอานภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังจากใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใชสมองเปนฐานผานเกณฑที่
กําหนดคือรอยละ 50 และอยูในระดับดี 
 

 4.2 งานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูโดยสมองเปนฐาน 
 โฮก (Hoge. 2003: 3884-A) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการรวบรวมผลของการเรียนรูตาม
แนว การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน(Brain–Based Learning) และการอานออกเขียนไดของ
นักเรียน การเรียนรูตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมองน้ัน เปนการเนนใหมนุษยเรียนรู
ไดดีที่สุดเมื่อมีแนวการสอนท่ีทําใหสมองของนักเรียนทํางานไดดี อยางไรก็ตามรูปแบบการสอนที่
พบเสมอ ๆ คือ การจัดประสบการณใหนักเรียนโดยการเรียนรูแบบทองจํา จึงทําวิจัยในชั้นเรียนท่ี
นําแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมองและความสามารถในการอานออกเขียนไดโดยมี
จุดมุงหมายเพ่ือใหครูอนุบาลไดใชยุทธศาสตรการเรียนรูตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของ
สมองในการสงเสริมและพัฒนานักเรียนช้ันประถมตนใหอานออกเขียนได  ใชวิธีการวิจัยใน
โรงเรียนตําบลเล็ก ๆ ดวยรูปแบบการสอนแบบสืบสวนดวยการออกแบบเทคนิคการศึกษาเรียนรู
ธรรมชาติของสัตวและพืช ปการศึกษา2001 – กุมภาพันธ 2002 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทุกคน
สามารถอานออกเขียนได ทําใหเห็นความสําคัญของสมองท่ีพัฒนาตามธรรมชาติทางการเรียนรู
เทคนิคการเรียนรูโดยอาศัยแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมองเปนตัวชวยสงเสริมและ
พัฒนาการอานออกเขียนไดของนักเรียน 

 ดูแมน (Duman. 2006: Abstract) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับผลของการสอนโดยใชสมอง
เปนฐาน เพื่อที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ในการสอน
รายวิชาสังคมศึกษา โดยวัตถุประสงคของงานวิจัยคือ เพื่อเปรียบเทียบการสอนระหวางการสอน
โดยใชสมองเปนฐานและการสอนดั้งเดิม และเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแรงจูงใจใน
การเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนโดยใชสมองเปนฐาน 
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ซึ่งรูปแบบงานวิจัยเปนแบบ Pretests -Posttest control Group design  กลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 2 หองเรียน ซึ่งทําการสุมตัวอยางอยางงาย ซึ่งกลุมทดลองใหเรี ยนโดย
การสอนที่ใชสมองเปนฐานและกลุมควบคุมใหเรียนโดยการสอนแบบดั้งเดิม ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชสมองเปนฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการ
สอนแบบดั้งเดิม อยางมีนัยสําคัญ และพบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชสมองเปนฐานมี
แรงจูงใจในการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบดั้งเดิม 
 ฟอรทเนอร (Fortner, 2005: 2882-A) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการตรวจแบบฝกหัดของ
ครู โดยอาศัยการเรียนรูตามธรรมชาติสมองในทฤษฎีพหุปญญาโดยมีจุดมุงหมายเพ่ือเปนการ
ตรวจสอบความสัมพันธระหวางแบบฝกและการสอนของครูภาษาอังกฤษในโรงเรียนระดับกลาง  

และผลการเรียนรูของนักเรียน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด 6–8 โรงเรียนนอรฟอรดพับบลิก มี
วิธีการคือ กรอกแบบสอบถามขอมูลท่ีเกี่ยวของกับการศึกษาของประชากรและใชแบบสํารวจผล
การใชแบบฝกการสอนท่ีสรางข้ึนโดยผูวิจัยเพ่ือวัดแบบฝกของครูและวัดทักษะการสื่อสารของ
นักเรียนผลการวิจัยพบวา การใชทฤษฎีพหุปญญาในแบบฝกของครูมีสวนในการพัฒนานักเรียน 

 ออซเดน และกัลเตคิน (Ozden & Gultekin, 2008: 3) ไดศึกษาผลการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนของความรูในรายวิชาวิทยาศาสตรใน
การศึกษาคร้ังน้ี เพื่อสืบเสาะผลของการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานในรายวิชาวิทยาศาสตรของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนของความรู ในการ
ทดลองน้ีมีรูปแบบงานวิจัยคือ Pretest-posttest control group design ซึ่งทําในการปการศึกษา 2004-
2005 ที่ Kitahya Abdurrhman Pasa Primary School ในเมือง Kitahya ประเทศตุรกี ซึ่งกลุม
ประชากรมี 2 หองเรียน คือ 5-A และ 5-B โดยจะแบงออกเปนกลุมควบคุมและกลุมทดลอง โดยแต
ละกลุมจะมีนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 22 คน ซึ่งใชเวลาในการศึกษา 11 วัน คิดเปน
จํานวน 18 ชั่วโมง ตลอดกระบวนการวิจัยกลุมทดลองจะไดรับการเรียนการสอนโดยใชสมองเปน
ฐาน ขณะท่ีกลุมควบคุม ไดรับการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิเคราะหการทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนรวมทั้งความคงทน พบวา กลุมที่ใชการเรียนการสอนโดยใชสมองเปนฐานและกลุมที
สอนปกติมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญ 
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 4.3 งานวิจัยในประเทศท่ีเก่ียวของกับการคิดเชิงมโนทัศน 
 คชาภรณ  จําปาอ่ิม (2548:  107) ไดทําการวิจัย  ศึกษาการใชกระบวนการวิจัยเชิ ง
ปฏิบัติการในชั้นเรียน โดยมีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาทักษะทางดานความคิดรวบยอดของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2548 จํานวน
ทั้งสิ้น 50 คน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนความเขาใจและทักษะทางคณิตศาสตรดานการสราง
ความคิดรวบยอดดีขึ้น และนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 รัฐชาตร  แสงทอง (2550: 111) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลการเรียนแบบคนพบรวมกับ
เทคนิคผังกราฟกท่ีมีตอความคิดเชิงมโนทัศน ความพึงพอใจ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

ผลของการวิจัย พบวา 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนแบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟก
มีความคิดเชิงมโนทัศนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีความพึง
พอใจตอการเรียนแบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟกอยูในระดับมาก 3) นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 5 ที่เรียนแบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร หลังเรียน
สูงกวากอนเรียน 
 ภัทรา มูลนอย (2550: 68-69) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู เร่ือง 

รูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ระหวางการจัดกิจกรรมเพื่อสราง
ความคิดรวบยอดและการจัดกิจกรรมตามปกติ ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการ
จัดกิจกรรมเพ่ือสรางความคิดรวบยอดและแผนการจัดกิจกรรมตามปกติมีประสิทธิภาพ  

84.63/77.90 และ 80.67/76.10 ตามลําดับ ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 2) แผนการจัดกิจกรรมเพ่ือสราง
ความคิดรวบยอดและแผนการจัดกิจกรรมตามปกติมีดัชนีประสิทธิผลเทากับ  0.58 และ 0.56 แสดง
วานกัเรียนความกาวหนาทางการเรียนรอยละ 58  และรอยละ 56  ตามลําดับ   3) กลุมที่เรียนดวยการ
จัดกิจกรรมเพื่อสรางความคิดรวบยอดกับกลุมท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมตามปกติ  มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และมีเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกัน  4) กลุมเรียนท่ีมีการจัด
กิจกรรมเพ่ือสรางความคิดรวบยอด และกลุมเรียนท่ีมีการจัดกิจกรรมตามปกติ มีความคงทนในการ
เรียนรู 
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 4.4 งานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวของกับการคิดเชิงมโนทัศน 
 โบโตลัส  (Bodolus, 1987: 3387–A) ไดศึกษายุทธวิธีการใชผังมโนทัศนเพื่อให
นักเรียนเกิดการเรียนรู อยางมีความหมายของนักเรียนเกรด 9 ในวิชาวิทยาศาสตร ในดานการเรียนรู 
และการเปลี่ยนแปลงเจตคติโดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม คือกลุมท่ี 1 ไดรับการสอนโดยใช
ผังมโนทัศน กลุมที่ 2 ไดรับการสอนปกติ และกลุมท่ี 3ไมไดรับการสอนแบบปกติ และไมไดใชผัง
มโนทัศน ผลการวิจัยพบวา กลุมท่ีไดรับการสอนโดยใชผังมโนทัศนกับการสอนแบบปกติมี
คะแนนสูงกวากลุมท่ีไมไดรับการสอนแบบปกติและไมใชผังมโนทัศน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
และกลุมที่ไดรับการสอนโดยใชผังมโนทัศนมีคะแนนสูงกวากลุมที่ไดรับการสอนปกติ 

 เบรนแนน (Brennan, 1996: 1965-A) ไดศึกษาผลของการใชผังมโนทัศนที่มีตอการ
สอนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนโรงเรียนอนุบาล โดยสํารวจความคิดเห็นครูผูสอนในโรงเรียน
อนุบาล ที่ไดรับการฝกสรางผังมโนทัศน ผลการสํารวจพบวา เด็กในโรงเรียนอนุบาลท่ีไดรับการ
สอนโดยใหสรางผังมโนทัศนจากครูสามารถรวบรวมขอมูลและเช่ือมโยงความคิดบนแผนผังท่ี
สรางได 
 

สรุป 

 
 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรู โดยใชสมอง
เปนฐาน และการคิดเชิงมโนทัศน ทั้งในประเทศและตางประเทศ  กลาวโดยสรุปไดวา การจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain-Based Learning: BBL) เปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่
สอดคลองกับการทํางานของสมองและธรรมชาติการเรียนรูของสมอง โดยสมองมีปฏิกิริยาตอบรับ
ตอการเรียนการสอนแบบใดและอยางไร การจัดกิจกรรมระหวางผูสอนกับผูเรียน การจัด
สิ่งแวดลอม ที่สําคัญคือการออกแบบและใชเคร่ืองมือเพ่ือการเรียนรูตางๆโดยเนนวาตองทําให
ผูเรียนสนใจ เกิดการเรียนรู ความเขาใจ และการจดจําตามมา และนําไปสูความสามารถในการให
เหตุผล เขาใจความเช่ือมโยงสัมพันธในทุกมิติของชีวิต การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
(Brain-Based Learning: BBL) พบวา เปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนมีความคิดเชิง
มโนทัศน เนื่องจากเปนกระบวนการจัดการเรียนรูที่สอดคลองการทํางานของสมองและธรรมชาติ
การเรียนรูของสมอง  เปนการเรียนรูที่ตองตอบคําถามท่ีวา อะไรบางท่ีดีตอสมอง ซึ่งสมองมีความ
ยืดหยุน หากเราใชสมองในการเรียนรู  สมองก็จะมีการสรางใยประสาทเพ่ิมข้ึน แตถาไมไดใชใย
ประสาทก็จะถูกทําลายลงไปและการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลายใหสอดคลองกับการทํางานของ
สมอง จะทําใหนักเรียนเกิดความรูสึกวาถูกทาทายไมนาเบ่ือ สามารถเรียนดวยความสนุกสนานและ
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เพลิดเพลินตอเนื่องเปนเวลานาน  เปนการเรียนรูโดยธรรมชาติสงผลใหนักเรียนไดพัฒนา
ความสามารถเต็มตามศักยภาพของตนเอง  ดังน้ันความหมายจึงเปนการเรียนรูที่ผสมผสานหรือ
รวบรวมหลากหลายทักษะความรูเพื่อนํามาใชในการสงเสริมการทํางานของสมอง  ซึ่งหลักการ
สําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  มีแนวคิดท่ีใหความสําคัญกับสมองของผูเรียน 
โดยผูสอนตองพยายามคนหาวิธีการสงเสริมพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถหลาย ๆ ดาน  การ
พัฒนากระบวนการคิดของผูเรียน  การมีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน  การผอนคลายทาง
อารมณ ซึ่งผูสอนตองสรางความสมดุลระหวางความทาทายอยากรูกับความผอนคลาย การเสริมแรง
โดยใหรางวัล การใชคําถามเพ่ือใหผูเรียนคนหาคําตอบ  ผูสอนจัดการเรียนรูที่หลากหลายเพื่อทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี  และจดจําสิ่งที่ไดเรียนรู การจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย มุงเนนการเรียนท่ีซ้ํา  
ย้ําทวน ทําใหเกิดการเรียนรูและจําไดแมนยํา   มุงใหผูเรียนไดรูจักเรียนรูดวยตนเอง   ดวย
กระบวนการศึกษาคนควาตาง ๆ การเรียนรูแบบกลุมรวมมือ  ผูเรียนไดรวมมือกันศึกษาคนควา จน
ไดความรูและผลงาน ทําใหเขาใจและจําเร่ืองที่เรียนได การจัดกิจกรรมที่หลากหลายจะชวยสงเสริม
ใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดียิ่งข้ึน และทําใหการจัดการเรียนรูของครูบรรลุเปาหมายท่ีตั้งไว โดย
เปาหมายท่ีสําคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  (Brain-Based  Learning: BBL)   คือ
เปนกระบวนการเรียนรูที่มีชีวิตชีวา  (active)  บทเรียน หรือกิจกรรมตองทาทายชัดเจน โดยมี
กิจกรรมฝกซ้ําทบทวนบอย ๆ  ทุกคร้ังท่ีมีการฝก  การคิดทักษะใหม   ควรใชเนื้อหา หรือทักษะท่ี
ผูเรียนคุนเคย   หรือเปนสื่อสําหรับการคิด  การพัฒนาการคิดมีองคประกอบท่ีสําคัญ ไดแก การใช
คําถาม การมีปฏิกิริยาท่ีตอเนื่องและการใหขอมูลยอนกลับ ทุกสิ่งทุกอยางที่อยูรอบตัวผูเรียนมีผล
ตอการเรียนรูทั้งสิ้น จึงตองจัดอุปกรณสื่อใหเอ้ือตอการคิด กิจกรรมมีความสนุก มีความหมาย ครูให
โอกาสผูเรียนมีเวลาไดรับประสบการณจากการทํากิจกรรมท่ีใชสมอง และเรียนรูเนื้อหา ผูเรียนจะ
สามารถเพิ่มพูนความเขาใจ เก็บประเด็นสําคัญและเพ่ิมศักยภาพในการนําไปใช 
 ในการวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการนําการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
เร่ือง เงินทองของมีคา  มาทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี เนื่องจากเปน
กระบวนการจัดการเรียนรู ที่สงเสริมใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรียน สามารถ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึน  และพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนที่ดีวิธีหนึ่ง 
นอกจากน้ียังสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542  คือ นักเรียนมีสวน
รวมในการเรียนและไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง ทําใหนักเรียนกลาคิด กลา
แสดงออก นักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริงที่เช่ือมโยงกับชีวิตประจําวันที่ใกลตัวนักเรียน ทํา
ใหนักเรียนเรียนรูอยางมีความสุข ทั้งน้ีครูควรจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมตาง ๆในชั้นเรียน 
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จัดมุมความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่เรียน ทําใหนักเรียนสนใจในการเรียนสงผลใหนักเรียนมีพัฒนาการทาง
สติปญญาท่ีดี เกิดการเรียนรูและจดจําสิ่งท่ีไดเรียนรู 
 ดังน้ันการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน จึงเปนการจัดการเรียนรูที่ สงเสริมให
นักเรียนไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน เนื่องจากเปนกระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางาน
ของสมอง โดยมีขั้นตอนการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิด ไดแก ทักษะการสังเกต 
ทักษะการเปรียบเทียบ ทักษะการจัดกลุม ทักษะการจําแนกประเภท  ทําใหนักเรียนสามารถบอก
ลักษณะเฉพาะ  ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง  นักเรียนสามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยางใน
สถานการณใหม นักเรียนสามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง และนักเรียนสามารถอธิบาย
สรุปความหมายสิ่งท่ีเปนตัวอยาง  เพื่อนําไปสูการพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียน  ครูจัด
กิจกรรมการเรียนรู  โดยครูใชคําถามกระตุนเพื่อใหนักเรียนคนหาคําตอบ  เปนการทาทาย
ความสามารถทางสติปญญาของนักเรียน การมีปฏิสัมพันธที่ดีรวมกันระหวางครูและนักเรียน 
เนื่องจากสมองจะทํางานไดดี เมื่อนักเรียน มีจิตใจ อารมณเบิกบาน ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจ
ในสิ่งที่เรียน สามารถสรางองคความรู ไดดวยตนเอง นําไปใชในชีวิตประจําวันและในสถานการณ
ใหมได สามารถดํารงชีวิตในสังคมที่มีความยุงยากซับซอนไดเปนอยางดี 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเร่ือง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง   
เงินทองของมีคา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  
เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบหน่ึงกลุมทดสอบ
กอนหลัง (The One - Group  Pretest - Posttest  Design)โดยมีนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2
โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี เปนหนวยวิเคราะห (Unit of Analysis) ซึ่งมีรายละเอียดการดําเนิน 

การวิจัยดังนี้ 
 

ขอบเขตการวิจัย 
1. ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

                 1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี 
อําเภอเมือง  จังหวัดกาญจนบุรี  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 1  
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2557  จํานวน 6  หองเรียน  มีนักเรียน 258 คน  

     1.2 กลุมตัวอยาง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี 
อําเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 1 ภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 1 มีนักเรียนจํานวน 44 คน ซึ่งไดจากวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีการ
จับสลาก (Simple Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 

 
2. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
 2.1 ตัวแปรตน  (Independent Variables) คือการจัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐาน   
 2.2 ตัวแปรตาม (dependent Variables) 
         2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา  

 2.2.2 การคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียน 
 2.2.3 ความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐาน  
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3. ระยะเวลาในการทดลอง 

             ผูวิจัยใชระยะเวลาในการดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2557  
จํานวน 2 สัปดาห สัปดาหละ 2 ชั่วโมง รวม 10 ชั่วโมง 

 

4. เน้ือหาในการทดลอง 
 ผูวิจัยนําเน้ือหาในสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่ 3 
เศรษฐศาสตร มาตรฐาน  ส.3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการ
บริโภคการใชทรัพยากรที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา  รวมท้ังเขาใจ หลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ  และมาตรฐาน  ส 3.2 เขาใจระบบและสถาบัน
ทางเศรษฐกิจตาง ๆ ความสัมพันธทางเศรษฐกิจและความจําเปนของการรวมมือกันทางเศรษฐกิจใน
สังคมโลก  หนวยการเรียนรูที่ 5  เร่ือง เงินทองของมีคา  จากหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาล
กาญจนบุรี อ.เมือง จ.กาญจนบุรี ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ซึ่งมีเนื้อหาความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
เศรษฐศาสตร ประกอบไปดวยเนื้อหาดังน้ี  1) การประกอบอาชีพดีมีรายได  2) รายรับและจายของ
ครอบครัวและตนเอง  3) เงินออมของฉัน  4)ใชจายอยางฉลาด  5) บันทึกเศรษฐีนอย 

 

5. แบบแผนการวิจัย 
 ในการวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)  ซึ่งผูวิจัยได

ดําเนินการทดลองแบบแผนการวิจัยข้ันพ้ืนฐาน  (Pre-Experimental Design) แบบหน่ึงกลุมทดสอบ
กอนหลัง (One- Group Pretest- Posttest Design)  (มาเรียม นิลพันธุ, 2549: 114) ดังแผนภูมทิี่ 2 

 

การทดสอบกอนทดลอง ทดลอง การทดสอบหลังการทดลอง 
O1 x O2 

 

แผนภูมทิี่ 2 แบบแผนการวิจัย 

 สัญลักษณที่ใชในแบบแผนการวิจัย 
 O1 หมายถึงการทดสอบกอนเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 O2 หมายถึงการทดสอบหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 X หมายถึง การทดลองการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



77 
 

6. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 6.1 แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐาน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ซึ่ง มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู  5 ขั้นตอนคือ ขั้นท่ี 1) 
ขั้นเตรียมการ  ขั้นที่ 2) ขั้นรับรู   ขั้นท่ี 3) ขั้นการขยายรายละเอียดเพิ่มเติม ขั้นท่ี 4 ) ขั้นสรางความ
ทรงจํา  และ ขั้นที่ 5) ขั้นบูรณาการเพ่ือนําไปใช 
 ผูวิจัยจึงสรางแผนการจัดการเรียนรู ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ไว
สําหรับสอน จํานวน 5 แผน แผนการจัดการเรียนรูละ 2 ชั่วโมง ใชเวลา 10 ชั่วโมง  เปนเวลา  
5 สัปดาห สัปดาหละ 2 ชั่วโมง ซึ่งมีรายละเอียดของเน้ือหาและเวลา ตามตารางท่ี 6 ดังน้ี 

 

 ตารางที่ 3 รายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา 
 

ท่ี เร่ือง เวลา (ชั่วโมง) 
1 การประกอบอาชีพดีมีรายได 2 

2 รายรับและจายของครอบครัวและตนเอง  2 

3 เงินออมของฉัน  2 

4 ใชจายอยางฉลาด   2 

5 บันทึกเศรษฐีนอย 2 

รวม 10 
  
 6.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา เปนแบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน (Pretest – Posttest) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จํานวน1 ฉบับ เปน
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดใชตัวเลือก 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ กําหนดการใหคาคะแนนคือถูก
ได 1 คะแนนผิดได 0 เปนแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางขึ้น 
 6.3 แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน เปนแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน เปนแบบทดสอบ
หลังเรียน  (Posttest) สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  จํานวน1 ฉบับ เปนแบบวัดเชิง
สถานการณ ชนิดใชตัวเลือก 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ กําหนดการใหคาคะแนนคือถูกได 1 คะแนน
ผิดได 0 เปนแบบวัดที่ผูวิจัยสรางขึ้น 
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 6.4 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองฐาน เร่ือง เงินทองของมีคา จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบมาตราประมาณคา 3 ระดับ 
(Rating Scale) ตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert) ใชสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เร่ืองเงินทองของมีคา ซึ่งกําหนดคา 3 ระดับ มาก  ปานกลาง  
นอย  สอบถามในดานการจัดการเรียนรู ดานบรรยากาศการเรียนรู และประโยชนที่ไดรับจาก 

การเรียนรู จํานวน10 ขอ 

 

7. การสรางและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 ผูวิจัยไดดําเนินการสรางเคร่ืองโดยมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 
                       7.1 การสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน จํานวน 5 แผน จํานวน 10 
ชั่วโมง  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  หนวยการเรียนรูที่ 5 เร่ือง เงินทองของมีคา มีเนื้อหา
ดังน้ี 1) การประกอบอาชีพดีมีรายได 2) รายรับและจายของครอบครัวและตนเอง 3) เงินออมของ
ฉัน    4)ใชจายอยางฉลาด  5) บันทึกเศรษฐีนอย โดยผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้  
 7.1.1 ศึกษารายละเอียดหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระและมาตรฐานการ
เรียนรู คุณภาพผูเรียน ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

 7.1.2 ศึกษาหนังสือ เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐานและการคิดเชิงมโนทัศน 
 7.1.3 สรางแผนการจัดการเรียนรู  เร่ือง เงินทองของมีคา โดยใชสมองเปนฐาน  
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  จํานวน 5 แผน เวลา 10 ชั่วโมง องคประกอบของแผนการ
จัดการเรียนรูประกอบดวย 1) มาตรฐานการเรียนรู 2) ตัวชี้วัด  3) ขอสรุปท่ัวไป 4) จุดประสงคการ
เรียนรู 4) สาระการเรียนรู 5) สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 6) คุณลักษณะอันพึงประสงค 7) ชิ้นงาน
และภาระงาน 8) การวัดและประเมินผล 9) กิจกรรมการเรียนรู 5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นที่ 1ขั้น
เตรียมการ  ขั้นที่ 2 ขั้นรับรู  ขั้นที่ 3 ขั้นการขยายรายละเอียดเพ่ิมเติม ขั้นท่ี 4 ขั้นสรางความทรงจํา  
และ ขั้นที่ 5 ขั้นบูรณาการเพื่อนําไปใช 10) สื่อการเรียนรูและแหลงการเรียนรู 11) ภาคผนวก
ประกอบแผน ประกอบดวย ใบงาน ใบความรู และอ่ืนๆเสนอแผนการจัดการเรียนรู   ตออาจารยที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ   3 คน เพื่อตรวจความถูกตอง ดานองคประกอบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู  
เนื้อหา  วิธีสอน  สื่อการสอน  และการวัดผลประเมินผล ใหคําแนะนําเพื่อนําไปปรับปรุงแกไขใน
สวนที่ยังไมสมบูรณ 
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 7.1.4 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา โดยการจัดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ 
 7.1.5 นําแผนการจัดการจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา การจัดการเรียนรูโดย
ใชสมองเปนฐาน  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ใหผูเชี่ยวชาญ 3 คน ประกอบดวย  1) 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  2) ผูเชี่ยวชาญดานวิธีการสอน และ 3) ผูเชี่ยวชาญดานวัดผล 1คน ตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content  Validity) แลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงค
การเรียนรู  (Index  of  Item  Objective: IOC)  ซึ่งผลการใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ตรวจสอบความ
ตรงเชิงเน้ือหา มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 1.00 (รายละเอียดในภาคผนวก ค ) คาดัชนีความสอดคลอง
ตั้งแต .50 ขึ้นไปถือวาสอดคลองกันในเกณฑที่ยอมรับไดโดยมีกําหนดคะแนนในการประเมิน ดังน้ี 
( มาเรียม  นิลพันธุ, 2549: 177 ) 

 +1  หมายถึง  แนใจวาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
    0 หมายถึง ไมแนใจแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองจุดประสงค 
  -1  หมายถึง  แนใจวาแผนการจัดการเรียนรูไมสอดคลองจุดประสงค 

 

 โดยสรุปขั้นตอนในการสรางและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูใชสมองเปนฐาน  ซึ่งมี 
ขั้นตอน  ดังแผนภูมิที่ 3 
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ศึกษารายละเอียดหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมตามหลักสูตร 

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 

 

 

ศึกษาหนังสือ เอกสารงานวิจัยที่เก่ียวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานและ 

การคิดเชิงมโนทัศน 
 

 

สรางแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง เงินทองของมีคา  ดวยการจดัการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  เสนอแผนการจดัการเรียนรูตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  
 

 
ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู เรือ่ง เงินทองของมีคา  ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
 

 

นําแผนการจัดการจัดการเรียนรู เรื่อง  เงินทองของมคีา  ดวยการจดัการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

    ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ใหผูเช่ียวชาญ 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content  Validity) 
แลวนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index  of  Item  Objective : IOC) 

 

 

นําแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง 

เพื่อปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู นําแผนการจัดการเรียนรูไปใชเปนเครื่องมือในการวิจัย 

 

แผนภูมทิี่ 3 ขั้นตอนการสรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 
  7.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองเงินทองของมีคา ใชเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน (Pretest–Posttest) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 จํานวน1 ฉบับ เปน
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดใชตัวเลือก 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ กําหนดการใหคาคะแนนคือถูก
ได1 คะแนนผิดได 0 เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง มีขั้นตอนการดําเนินการดังนี้ 
 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



81 
 

7.2.1 ศึกษารายละเอียดหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและ 

วัฒนธรรมตามหลักสูตร แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระและมาตรฐาน 

การเรียนรู คุณภาพผูเรียน ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

 7.2.2 ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากหนังสือ และ
เอกสารที่วาดวยการวัดผลและประเมินผลตามหลักสูตร  
 7.2.3 สรางแบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใหสอดคลองกับตัวชี้วัด
วัตถุประสงค และครอบคลุมเน้ือหาในหลักสูตร โดยจัดทําตารางวิเคราะหเนื้อหา ตามแนวคิดของ
แอนเดอรสัน และแครธโวธ (Anderson and Krathwohl, 2000) ดังตารางท่ี 6 และกําหนดน้ําหนัก
เนื้อหาตามความสําคัญแลวจึงกําหนดจํานวนขอสอบทั้งหมดท่ีตองการใชจริง และคํานวณหา
จํานวนขอสอบในแตละเนื้อหา แตทั้งน้ีตองสรางไวมากกวาจํานวนขอสอบที่ใชจริง เนื่องจาก
ขอสอบบางขออาจไมไดคุณภาพ 

 

ตารางที่ 4 การวิเคราะหความสัมพันธระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับระดับพุทธิพิสัยของ 

 ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา 
 

ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 

คว
าม
รูค
วาม

จํา 

คว
าม
เขา

ใจ 

กา
รนํ
าไป

ใช
 

กา
รวิ
เคร

าะห
 

กา
รป
ระ
เมิน

คา
 

สร
างส

รร
ค 

รวม 

(ขอ) 

ส.3.1  
ป.2/2 

นักเรียนสามารถบอกท่ีมา
ของรายไดและรายจายของ
ตนเองและครอบครัว 

1 1 - - - - 2 

ส.3.1  
ป.2/4 

นักเรียนสามารถสรุปผลดี
ของการใชจายท่ีเหมาะสมกับ
รายไดและการออมได 

- 1 1 1 1 - 4 

ส.3.1  
ป.2/5 

นั ก เ รี ยนส าม า รถ บั น ทึ ก
รายรับรายจายของตนเองได 
 

- 1 1 1 - - 3 
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ตารางที่ 4 การวิเคราะหความสัมพันธระหวางจุดประสงคการเรียนรูกับระดับพุทธิพิสัยของ          
 ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา (ตอ) 
 

ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 

คว
าม
รูค
วาม

จํา 

คว
าม
เขา

ใจ 

กา
รนํ
าไป

ใช
 

กา
รวิ
เคร

าะห
 

กา
รป
ระ
เมิน

คา
 

สร
างส

รร
ค 

รวม 

(ขอ) 

ส.1.1  
ป.2/5. 

นักเรียนชื่นชมการทําความดี
ของตนเอง บุคคลในครอบครัว
และในโรงเรียน ตามหลัก
ศาสนา 

- - 1 1 1 - 3 

ส.2.1 

ป.2/1 
นักเรียนสามารถปฏิบัติตนตาม
ขอตกลง กติกา กฎระเบียบและ
ห น า ท่ี ที่ ต อ ง ป ฏิ บั ติ ใ น
ชีวิตประจําวัน   

- - 1 1 1 - 3 

ส.4.2 
ป.2/1 

นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ
สืบคนขอมูลอยางงายได  

1 1 1 - - - 3 

ส.4.2 
ป.2/2 

นักเรียนสามารถบอกวิถีชีวิต
ของคนใน ชุมชนด านก า ร
ประกอบอาชีพ จากอดีตถึง
ปจจุบันได 
 

1 1 - - - - 2 

รวม 3 5 5 4 3 - 20 

 

                     สําหรับแบบทดสอบท่ีจัดทําคร้ังน้ีมี 1 ฉบับ แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
(Multiple  Choice) 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ผูวิจัยสรางขอสอบจํานวน 40 ขอ  

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



83 
 

 เมื่อตรวจสอบหาคุณภาพแลว  จึงเลือกนําไปใชจริง 20 ขอ มีวิธีการตรวจให1คะแนน ถาคําตอบน้ัน
ตอบคําถามถูกตองและถาตอบคําถามผิดหรือเวนวางไวหรือตอบเกินกวา 1คําตอบ ให 0 
 7.2.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางข้ึนเสนออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตองตรงตามเน้ือหา แลวนําไปปรับปรุงแกไข 
ดังน้ี 1) แกไขคําถามใหสอดคลองกับระดับพุทธิพิสัย 2) แกไขการใชภาษาใหเหมาะสม และ3)
แกไขตัวเลือกถูกผิดที่เดนชัด 
 7.2.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีปรับปรุงแกไข ใหผูเชี่ยวชาญ
จํานวน 3 คน ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานวิธีการสอน และผูเชี่ยวชาญดาน
วัดผล ตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) แลวนํามาหาคาดัชนีความ
สอดคลอง (Index of Item Objective: IOC) ซึ่งผลการใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน ตรวจสอบความตรง
เชิงเนื้อหา มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 1.00 (รายละเอียดในภาคผนวก ค) 
 7.2.6 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ที่ปรับปรุง
แกไข จํานวน40 ขอ ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ กลาวคือ 1) แกไขการใชภาษากับขอคําถามและ
ตัวเลือกตาง ๆใหชัดเจน และ2)แกไขขอคําถามกับพฤติกรรมของการวัดใหเหมาะสม  หลังจากน้ัน
นําไปทดลองใช (Try out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี  จํานวน 
44 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  และผานการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา มาแลว เพื่อนํามาตรวจให
คะแนนหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหาคาความยากงาย (p) และคา
อํานาจจําแนก (r) โดยผูวิจัยคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง .20 - .80 และคา
อํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 ขึ้นไป คัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจํานวน 20 ขอ 
ใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจริง  จากขอสอบทั้งหมด 40 ขอ โดยผลการวิเคราะห
ขอสอบที่ผูวิจัยเลือกมาน้ัน มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง .55 - .80 และมีคาอํานาจจําแนก (r) อยู
ระหวาง .31- .69  (รายละเอียดอยูในภาคผนวก ค)  
 7.2.7 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานเกณฑ และผูวิจัยไดคัดเลือก
ไวจํานวน 20 ขอ ไปหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของขอสอบทั้งฉบับดวยสูตร KR – 20 ของ 

คูเดอร ริชารดสัน (Kuder- Richardson Formular 20) ซึ่งผลการิเคราะหมีคาความเชื่อมั่นเทากับ .89 
(รายละเอียดอยูในภาคผนวก ค)  
  7.2.8 นําแบบทดสอบที่หาคาความเชื่อมั่นแลว ไปใชกับกลุมตัวอยางคือนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี จํานวน 44 คน 
 สรุป ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ดังแผนภาพท่ี 4 
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ศึกษารายละเอียดหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมตามหลักสูตร 

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 สาระและมาตรฐานการเรียนรู คุณภาพผูเรียน 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
 

 

ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากหนังสือและเอกสารท่ีวาดวยการวัดผลและ 

ประเมนิผลตามหลักสูตร 
 

 

 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ทีค่รอบคลุมเนื้อหาที่ตองการวัด  แบบปรนัยเลือกตอบ 

ชนิด 3 ตัวเลือกรวม 40 ขอ 

 

 

 

นําแบบทดสอบไปใหอาจารยทีป่รึกษาวิทยานิพนธ และผูเช่ียวชาญ ตรวจสอบแลวมาปรับปรุง 

แกไขแลว   นําไปทดสอบคาความยากงายตามเกณฑ และคาอํานาจจําแนกคัดเลือกขอสอบ 20 ขอ 

 

 

 

นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอนบุาลกาญจนบุรี 
ที่ไมใชกลุมตัวอยางแลวนํามาวิเคราะหความเช่ือมั่น 

 
 

 

นําแบบทดสอบไปเปนเคร่ืองมือในการวิจัย 

 

 

 

แผนภาพที่ 4 ขั้นตอนการสราแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
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 7.3 การสรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
 การสรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน มีลักษณะเปนแบบวัดประเภทปรนัยชนิด 3 

ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ  เพื่อวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
   ขั้นตอนในการสรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน มีดังนี ้

7.3.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับการสรางแบบวัดการคิดเชิง 

มโนทัศน เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
      7.3.2 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี คําอธิบายรายวิชา 

โครงสรางราย วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และตัวชี้วัด ในสาระเศรษฐศาสตร  
หนวยการเรียนรูที่ 5 เร่ืองเงินทองของมีคา เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางแบบวัดการคิดเชิง 

มโนทัศน 
 7.3.3 สรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน หลังเรียน ซึ่งเปนแบบวัดเชิงสถานการณ
ประเภทปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ เพื่อวัดการคิดเชิงมโนทัศน ประกอบดวย 4 ดาน คือ
1) สามารถบอก ลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวมของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง 2) สามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยาง
ในสถานการณใหม 3) สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งที่เปนตัวอยาง 4) สามารถอธิบายสรุปความหมาย
สิ่งที่เปนตัวอยาง ตามตารางท่ี 7 

 

 ตารางท่ี 5  แสดงจํานวนขอสอบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
 

การคิดเชิงมโนทัศน จํานวนขอสอบ 

ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม ของสิ่งที่เปนตัวอยาง 5 

ดานที่ 2 สามารถระบุสิ่งที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม 5 

ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งที่เปนตัวอยาง 5 

ดานที่4 สามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่งที่เปนตัวอยาง 5 

รวม 20 
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 ระดับเกณฑการประเมินคุณภาพของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                         คาเฉลี่ยระหวาง  4.51 - 5.00  หมายถึง  การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ดีมาก 
                        คาเฉลี่ยระหวาง  3.51 - 4.50  หมายถึง  การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ดี 
                        คาเฉลี่ยระหวาง  2.51 - 3.50  หมายถึง  การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ปานกลาง 
                        คาเฉลี่ยระหวาง  1.51 - 2.50  หมายถึง  การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ พอใช 
                        คาเฉลี่ยระหวาง  1.00 -1.50   หมายถึง  การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ปรับปรุง 

 

 7.3.4นําแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  ใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตองทางภาษา เนื้อหา และความสอดคลองของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน ใน
แตละขอกับจุดประสงคการเรียนรู แลวนําไปปรับปรุงแกไข ดังน้ี 1) ปรับปรุงแกไขสถานการณให
นําสูการวัดการคิดเชิงมโนทัศน 2) แกไขขอคําถามใหเหมาะสม และสอดคลองการคิดเชิงมโนทัศน
ในแตละดาน  
  7.3.5นําแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  ที่ปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอผูเช่ียวชาญ
จํานวน 3 คนไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา ผูเชี่ยวชาญดานวิธีการสอน และผูเชี่ยวชาญดานวัดผล
และประเมินผล เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของของเน้ือหา ภาษา และคุณลักษณะท่ีตองการวัด
และคาดัชนีความสอดคลองกับวัตถุประสงค (Index of Item Objective: IOC) ซึ่งผลการให
ผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 คน ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา มีคาความเท่ียงตรงของเน้ือหา สูงสุด 
เทากับ1.00 และความเท่ียงตรงของเนื้อหาต่ําสุดเทากับ .67 มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ .93 (รายละเอียดอยู
ในภาคผนวก ค)  
 7.3.6นําแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน ที่ผานการตรวจสอบและประเมินผลจาก
ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนมาปรับปรุงแกไขขอบกพรอง กลาวคือ 1) ปรับปรุงแกไขสถานการณและ ปรับ
ขอคําถามท่ีนําไปสูการวัดการคิดเชิงมโนทัศน 2) ปรับขอคําถามใหใชภาษาที่เหมาะสม 3)แกไข
ตัวเลือกถูกผิดท่ีเดนชัด  แลวเสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  ตรวจสอบอีกคร้ังเพ่ือความ
สมบูรณยิ่งข้ึน จากน้ันนําไปทดลองใช (Try out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 /4 ที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง และผานการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา มาแลว เพื่อนํามาตรวจใหคะแนนหาคุณภาพของ
แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน โดยหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) โดยผูวิจัยคัดเลือก
ขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง .20 - .80 และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20 ขึ้นไป 
คัดเลือกแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน จํานวน 20 ขอ ใชเปนแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศนจริง  จาก
ขอสอบทั้งหมด 40 ขอ โดยผลการวิเคราะหขอสอบท่ีผูวิจัยเลือกมานั้น มีคาความยากงาย ( p) อยู
ระหวาง .52 - .80 และมีคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง .31- .66  (รายละเอียดอยูในภาคผนวก ค) 
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และวิเคราะหความเชื่อมั่น(Reliability)  ของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน ของขอสอบท้ังฉบับดวย
สูตร KR–20 ของคูเดอร ริชารดสัน(Kuder- Richardson Formular 20) ซึ่งผลการิเคราะหมีคาความ
เชื่อมั่นเทากับ .91 (รายละเอียดอยูในภาคผนวก ค) 
  7.3.7 นําแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศนที่คัดเลือกไปใชกับกลุมตัวอยางคือนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 จํานวน 44 คน 

 

 สรุป ขั้นตอนการสรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน ดังแผนภาพที่ 5 

                        
ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เกีย่วกับการสรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 

 

 

ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรยีนอนุบาลกาญจนบุรี คําอธิบายรายวิชา โครงสรางราย 

วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และตัวช้ีวัด ในสาระเศรษฐศาสตร 
หนวยการเรียนรูที่ 5 เรื่องเงินทองของมีคา 

 

 

สรางแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศนเปนแบบวัดเชิงสถานการณประเภทปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก 

จํานวน 20 ขอ 

 

 

นําแบบวัดการคดิเชิงมโนทศัน ใหอาจารยทีป่รึกษาวิทยานิพนธ และผูเช่ียวชาญ 

ตรวจสอบแลวมา  ปรับปรุงแกไข  แลวนําไปทดสอบคาความยากงายตามเกณฑ และ 

คาอํานาจจําแนกคัดเลือกขอสอบ 20 ขอ 

 

 

นําแบบวัดการคดิเชิงมโนทศัน ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 

โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรีที่ไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามาวิเคราะหความเช่ือมั่น 

 

 
นําแบบวัดการคดิเชิงมโนทศัน ไปเปนเคร่ืองมือในการวิจัย 

 

 

 แผนภาพที่ 5 ขั้นตอนการสราแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
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 7.4 การสรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
 ในการสรางแบบสอบถามเพื่อสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ที่มีตอการจัดการ
เรียนรู  โดยใชสมองเปนฐาน  เร่ือง เงินทองของมีคา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2   
มีขั้นตอนในการสรางและการเก็บขอมูล  ดังนี้ 
 7.4.1 ศึกษา หลักการ และวิธีการสรางแบบสอบถาม 

 7.4.2 ศึกษาแนวคิดหลักการ การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน   
 7.4.3 สรางแบบสอบถามความคิดเห็นตามเนื้อหาท่ีวางไว โดยแบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีตอแผนการจัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐาน เร่ืองเงินทองของมีคา      
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ในดานเนื้อหา  กิจกรรมการเรียนรู และประโยชนที่ไดรับจาก
การเรียนรู  จํานวน 1 ฉบับ แบงออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสราง แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการ
จัดการเรียนรูโดยใช สมองเปนฐาน เร่ือง เงินทองของมีคา  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เปน
แบบสอบถามแบบประเมินคา (Rating scale) มี 3  ระดับ  โดยผูวิจัยใชเกณฑ ดังตอไปน้ี 

 3 หมายถึง นักเรียนเห็นดวยตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ในระดับมาก 
 2 หมายถึง นักเรียนเห็นดวยตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ในระดับ 

ปานกลาง 
 1 หมายถึง นักเรียนเห็นดวยตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานในระดับนอย 

 สําหรับการใหความหมายของคาท่ีวัดได ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑที่ใชในการใหแปล
ความหมายโดยเกณฑของ เบสท (Best, John W.1981, อางถึงในบุญชม  ศรีสะอาด 2538: 66) ซึ่งมี
รายละเอียดดังน้ี 

 คาเฉลี่ย  2.50 - 3.00  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูในระดับมาก 

 คาเฉลี่ย  1.50 - 2.49  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง 
 คาเฉลี่ย  1.00 - 1.49  หมายถึง  ความคิดเห็นอยูในระดับนอย 

 7.4.4นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่สรางข้ึนใหอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ ตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตองตรงตามเน้ือหา แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

  7.4.5นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธแลวเสนอตอผูเช่ียวชาญจํานวน 3 คนไดแก ผูเช่ียวชาญเน้ือหา 
ผูเชี่ยวชาญดานวิธีการสอน และผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง
ของของเน้ือหา ภาษา และคาดัชนีความสอดคลอง (Index   of   Item  Objective: IOC) ซึ่งผลการให
ผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คน มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 1.00 (รายละเอียดอยูในภาคผนวก ค)  
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 7.4.6 นําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ ไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางจริง 
  

 โดยสรุปการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มี
ตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  เร่ือง เงินทองของมีคา ดังแผนภาพท่ี 6 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภาพที่ 6 ขั้นตอนการสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
 

8. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดทําการเก็บขอมูลในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา2557 รวมท้ังสิ้น 5 สัปดาห 
วิธีการทดลองการวิจัย แบงออกเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 8.1 ขั้นเตรียมกอนการทดลอง 

ขั้นที่ 1 ศึกษาแนวคิด หลักการ การสรางแบบสอบถามจากหนังสือ และงานวิจัยที่เก่ียวของ 
โดยใช วิธีของลิเคอรท (Likert ) 

ขั้นที่ 2 สรางแบบสอบถาม จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบสอบถามแบบปลายเปดแบบมาตราสวน
ประมาณคา  (Rating scale)  จํานวน 10 ขอ โดยสอบถามความคดิเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอ 

การจัดการเรียนรู 

ขั้นที่ 3 นําแบบสอบถาม เสนอตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพือ่ตรวจสอบความเที่ยงตรง 
ดานเน้ือหา  และผูวิจัยนําแบบสอบถามไปปรบัปรุงตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 

ขั้นที่ 4 นําแบบสอบถามที่ปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธเสนอตอ
ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 คน ตรวจสอบหาคา IOC จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไข ตามคําแนะนํา 

ของผูเชี่ยวชาญ 

ขั้นที่ 5 นําแบบสอบถามที่ปรบัปรุงแกไขแลว  ไปสอบถามความคดิเหน็ของนักเรียนหลัง 
การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
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 8.1.1 ดําเนินการสรางเคร่ืองมือ คือแผนการจัดการเรียนรู ดวยการจัดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน และ
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 8.1.2 ผูวิจัยนําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บขอมูลเพ่ือทําการวิจัยจากบัณฑิต
วิทยาลัยไปเสนอตอ ผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี 

 8.1.3 ผูวิจัยสรางความคุนเคยกับนักเรียน และแนะนําวิธีการเรียนรูดวยการจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 8.1.4 ใหนักเรียนกลุมตัวอยาง  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 จํานวน  
44 คนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 ขอ 

 8.2 ขั้นดําเนินการสอน 

  ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage) เปนการเตรียมสมองสําหรับการ
เชื่อมโยงการเรียนรู   
 ครูจัดเตรียมบรรยากาศ และสิ่งแวดลอมภายในช้ันเรียน  โดยจําลองสถานการณ 
ตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับสาระการเรียนรูที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เชน โรงพยาบาล ตลาด 
ธนาคาร เปนตน เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู      
 ขั้นที่ 2 ขั้นรับรู (Acquisition Stage) เปนการเตรียมสมองเพื่อซึมซับขอมูลใหม 
สมองจะเชื่อมโยงระหวางขอมูลความรูเดิมกับความรูใหม  
 ครูเชื่อมโยงการเรียนรู โดยครูใหนักเรียนอาสาสมัครแสดงบทบาทสมมติ ที่
เกี่ยวของกับสาระการเรียนรูที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เชน หมอ พยาบาล ตํารวจ ทหาร 
พอคา แมคา พนักงานธนาคาร เปนตน เพื่อเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม  
 ขั้นที่ 3 ขั้นขยายรายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration Stage) นักเรียนจะเรียนรูโดยการ
ใชขอมูล และขอคิดเห็นเพื่อสนับสนุนเช่ือมโยงการเรียนรูและเพื่อตรวจสอบแกไขขอมูลที่ผิดพลาด  

  ครูใชสื่อการเรียนรูโดย ใหนักเรียนดูวีดีทัศน เลานิทาน  ยกตัวอยางสถานการณ 
จากนั้นครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนรวมกันตอบคําถาม  เพื่อพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนของ
นักเรียน และครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดทายกิจกรรม 
  ขั้นที่  4 ขั้นสรางความทรงจํา (Memory Formation Stage) สมองจะทํางานภายใต
สถานการณที่เกิดขึ้นโดยดึงขอมูลจากการเรียนรูรวมท้ังอารมณและสภาพทางรางกายของผูเรียนใน
เวลาน้ันมาใชแบบไมรูตัวเปนไปโดยอัตโนมัติ   
       ครูจัดบรรยากาศในการเรียนรู ใหนักเรียนรูสึกผอนคลาย มีความสุข สนุกสนาน  
การเสริมแรงทางบวกมีผลตอการเรียนรูของนักเรียน หลีกเลี่ยงการลงโทษ  ความเครียด ความวิตก
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กังวล มีผลตอการเรียนรูของนักเรียน ทําใหนักเรียนไมเกิดการเรียนรู  และใหนักเรียนไดปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง  โดยใหนักเรียนแขงขันเกม หรือออกมาเลาเร่ืองหนาช้ันเรียน ครูและ
นักเรียนมีปฏิสัมพันธรวมกัน จากการท่ีครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนไดตอบคําถาม และนักเรียน
รวมกันสรุปคําตอบ 
 ขั้นที่5 ขั้นบูรณการเพื่อนําไปใช (Functional Integration Stage)นักเรียนจะ
ประยุกตขอมูลเดิมมาใชกับสถานการณใหม    
  ครูจัดเตรียมใบความรูและใบงานท่ีเกี่ยวกับสถานการณ ใหม ใหนักเรียนศึกษาใบ
ความรูและทําใบงานเพื่อใหนักเรียนนําความรูที่ไดจากการเรียนรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน   
 8.3 ขั้นสุดทายหลังจากการทดลอง  
 8.3.1 หลังผูวิจัยสอนครบทุกแผน การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ผูวิจัยทํา
การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1โดยใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 ขอ และ แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศนจํานวน 20 ขอ 

แลวเก็บรวบรวมขอมูลวิเคราะหผลตอไป 

 8.3.2 ใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  เพื่อนําขอมูลและขอเสนอแนะจากการ
สอบถามมาปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนตอไป 
 
9. การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติในการวิเคราะหขอมูลประกอบดวย 

 9.1 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือสําหรับการวิจัยครั้งนี้ มีรายละเอียดดังน้ี 

  9.1.1 การตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ตรวจสอบความเท่ียงตรง
(Validity) โดยวิเคราะหคาดัชนีความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูกับจุดประสงค (Index of 

Item Objective Congruence: IOC) 
  9.1.2 การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดย
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ( Content Validity) และหาคาความสอดคลองของขอคําถามกับ
จุดประสงคการเรียนรู (Index of Item Objective Congruence: IOC) ตรวจสอบหาคุณภาพของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหาคาความยากงาย (P) และมีคาอํานาจจําแนก (r) และ
ตรวจสอบหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตร
ของคูเดอรและริชารดสัน (Kuder Richardson Formular 20) จากสูตร KR – 20 
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 9.1.3การตรวจสอบคุณภาพแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศนโดยตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเน้ือหา ( Content Validity) และหาคาความสอดคลองของขอคําถามกับจุดประสงคการ
เรียนรู  (Index of Item Objective Congruence: IOC)  ตรวจสอบหาคุณภาพของแบบการคิดเชิงมโน
ทัศน โดยหาคาความยากงาย (P) และมีคาอํานาจจําแนก (r) และตรวจสอบหาคาความเช่ือมั่น 
(Reliability) ของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน โดยใชสูตรของคูเดอรและริชารดสัน ( Kuder 

Richardson Formular 20) จากสูตร KR – 20 

 9.1.4 การตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน โดยตรวจสอบหาคาดัชนีความสอดคลองของขอคําถามกับ
จุดประสงค((Index of Item Objective Congruence: IOC) 
 9.2 การทดสอบสมมติฐาน 

 9.2.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง การจัดการเรียนรูโดย
ใชสมองเปนฐาน โดยวิเคราะหคาทางสถิติ  คือ คาเฉลี่ย ( X  )  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)และใช
สถิติทดสอบคาที แบบไมเปนอิสระตอกัน ( t – test dependent )  
 9.2.2 วิเคราะหการคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียน หลังการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน จากแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน มีคาระดับการคิดเชิงมโนทัศน 5 ระดับไดแก ดีมาก 

ดี ปานกลาง พอใช ปรับปรุง  โดยวิเคราะหคาทางสถิติ  คือ ใชคาเฉลี่ย ( X  )  สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) แลวนําคาเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑดังตอไปน้ี 
                             คาเฉลี่ยระหวาง 4.51 - 5.00  หมายถึง การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ดีมาก 
                             คาเฉลี่ยระหวาง 3.51 – 4.50 หมายถึง การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ดี 
                             คาเฉลี่ยระหวาง 2.51– 3.50 หมายถึง การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับปานกลาง 
                             คาเฉลี่ยระหวาง 1.51-  2.50 หมายถึง การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ พอใช 
                            คาเฉลี่ยระหวาง 1.00 -1.50  หมายถึง การคิดเชิงมโนทัศนอยูในระดับ ปรับปรุง 
 9.2.3 วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน มีคาระดับความคิดเห็น 3 ระดับ ไดแก มาก ปานกลาง นอย โดย
วิเคราะหคาทางสถิติ  คือ ใชคาเฉลี่ย ( X  )  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนําคาเฉลี่ยไปเทียบ
กับเกณฑดังตอไปน้ี 
 คาเฉลี่ย 2.50 - 3.00 หมายถึง ความคิดเห็นอยูในระดับมาก 

 คาเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง ความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง 
  คาเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง ความคิดเห็นอยูในระดับนอย 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



 

 

บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

         การวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และศึกษาการคิด
เชิงมโนทัศน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  กอนเรียนและหลังเรียน 
ดวยการจัดการเรียนรู โดยใชสมองเปนฐาน และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ที่มีตอการจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  โดยผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางจํานวน 44 คน ซึ่งไดมา
จากวิธีสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก (Simple Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา 2) แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา 3) แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 4) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองฐาน ผูวิจัยขอ
นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดย แบงเปน 3 ตอน ดังตอไปน้ี 
 
 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เร่ือง 
เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง 
เปนฐาน 

 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาการคิดเชิงมโนทัศน เร่ืองเงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
ที่มีตอจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
 
ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เร่ืองเงินทองของมีคา      
               ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

   ผลการวิเคราะหขอมูล เพื่อตอบคําถามการวิจัยขอที่ 1 ผูวิจัยไดทําการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  เ ร่ืองเงินทองของมีคา  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี จํานวน 44 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยาง โดย
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ซึ่งมีรายละเอียดตามตารางที่ 8 ดังนี ้
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ตารางที่ 6  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้น    
                  ประถมศึกษาปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 

จํานวน 
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน 
เฉลี่ย 
( X  ) 

สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D) 

t p 

กอนเรียน 44 20 11.61 2.43 18.96 .00 
หลังเรียน 44 20 15.91 2.06 

*p< 0.05  
  

 จากตาราง  พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ.05 โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนที่ ( X  =15.91 ,S.D. = 2.06 ) 
สูงกวา คาเฉลี่ยกอนเรียน ( X   = 11.61 ,S.D. = 2.43 ) ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 1 
 
ตอนท่ี 2 ผลการศึ กษาการคิ ด เชิ งมโน ทัศน  เ ร่ื อ ง เ งินทองของมีค า  ของนั ก เ รี ยนชั้ น                   

ประถมศึกษาปที่ 2 ท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  
   ผลการวิเคราะหขอมูล เพื่อตอบคําถามการวิจัยขอที่ 2  ผูวิจัยไดศึกษาการคิดเชิงมโนทัศน 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  ซึ่งมี
รายละเอียดตามตารางท่ี 9 ดังนี ้
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ตารางที่ 7 คะแนนเฉล่ียการคิดเชิงมโนทัศน เร่ืองเงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
                  ปที่ 2  ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  

การคิดเชิงมโนทัศน คะแนนเต็ม หลังเรียน 
X  S.D ระดับ ลําดับที ่

1.สามารถบอก ลักษณะเฉพาะ 
ลักษณะรวม ของส่ิงที่เปนตัวอยาง 

5 4.27 1.03 ดี 1 

2.สามารถระบุ ส่ิงที่เปนตัวอยาง 
ในสถานการณใหม 

5 3.77 2.00 ดี 3 

3.สามารถจําแนก จัดกลุม  
ส่ิงที่เปนตัวอยาง 

5 4.03 1.94 ดี 2 

4.สามารถอธิบายสรุปความหมาย 
ส่ิงที่เปนตัวอยาง 

5 3.42 1.43 ปานกลาง 4 

เฉลี่ยรวมแตละดาน 5 3.87 1.60 ดี  
 

        จากตารางที่ 9 สรุปไดวา คะแนนการคิดเชิงมโนทัศน เร่ืองเงินทองของมีคา ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ภาพรวมอยูใน
ระดับดี มีคาเฉลี่ย ( X = 3.87, S.D = 1.60 ) เมื่อพิจารณาเปนรายดานโดยการเรียงลําดับจากมากไปหา
นอยไดดังน้ี ดานสามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง ( X  = 4.27, S.D = 
1.03) ดานสามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง ( X  = 4.03, S.D = 1.94) ดานสามารถระบุสิ่งท่ี
เปนตัวอยางในสถานการณใหม ( X  = 3.77, S.D =2.00) และ ดานสามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่ง
ที่เปนตัวอยาง ( X = 3.42, S.D = 1.43) ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 2 
 
ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดย
ใชสมองเปนฐาน จํานวน 44 คน จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2  
ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน แบงเปน 3 ตอน คือ ดานการกิจกรรมการเรียนรู  ดาน
บรรยากาศในการเรียนรู  และดานประโยชนของการจัดการเรียนรู และเรียงลําดับเปนรายขอ โดย
ใช คาเฉลี่ย ( X  ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และนําผลสรุปของการวิเคราะหมาเทียบกับเกณฑที่
กําหนดไว ดังตารางท่ี 10 
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ตารางที่ 8  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดย    
                   ใชสมองเปนฐาน 
 

ความคิดเห็น X  S.D ระดับ 
ความคิดเห็น 

ลําดับ
ที ่

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1.กิจกรรมและการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
สงเสริมใหนักเรียนไดสัมผัสประสบการณจริงที่เชื่อมโยงกับ
ชีวิตประจําวัน 

2.84 .37 มาก 3 

2. กิจกรรมและการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
สงเสริมใหนักเรียนไดฝกปฏบิัติกจิกรรมการเรียนรู 
ดวยตนเอง 

3.00 .00 มาก 1 

3. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริม
ใหนักเรียนไดพัฒนาการคดิเชิงมโนทัศน 

2.77 .42 มาก 4 

4. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริม
ใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรียน 

2.86 .35 มาก 2 

รวมดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 2.86 .28 มาก (2) 
ดานบรรยากาศการเรียนรู 
5. นักเรียนมีความสนใจทีจ่ะเรียนรูส่ิงตางๆ 2.84 .37 มาก 3 
6. นักเรียนมีความสุขจากการไดลงมือปฏบิัติกิจกรรม 2.93 .35 มาก 1 
7. นักเรียนมีความสนุกสนานตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู 2.89 .32 มาก 2 

รวมดานบรรยากาศการเรียนรู 2.88 .34 มาก (1) 
ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู  
8.การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียน
เกิดทักษะการสังเกต  ทักษะการเปรียบเทียบ  ทักษะการจดั
กลุม ทักษะการจําแนกประเภท 

2.77 .42 มาก 2 

9. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนสามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวมของส่ิงที่
เปนตัวอยาง สามารถระบุส่ิงทีเ่ปนตัวอยางในสถานการณ
ใหม สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง  สามารถ
อธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตวัอยาง 

2.84 .37 มาก 1 
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ตารางที่ 8  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดย  
                   ใชสมองเปนฐาน (ตอ) 

 
ความคิดเห็น X  S.D ระดับ 

ความคิดเห็น 
ลําดับ
ที ่

ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู 
10.การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนเห็นความสําคัญเก่ียวกับ เรื่องเงินทองของมคีา และ
นําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  

2.73 .45 มาก 3 

รวมดานประโยชนที่ไดรบัจากการเรียนรู 2.78 .41 มาก 3 
รวมท้ังหมด 2.84 .34 มาก (3) 

 
         จากตารางที่11  สรุปไดวาความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการ

จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ภาพรวมอยูในระดับมาก  ( X  = 2.84 , S.D = .34) เมื่อพิจารณา
เปนรายดาน มีดังนี้  ดานบรรยากาศการเรียนรู ( X = 2.88 , S.D = .34) ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
( X = 2.86, S.D = .28) ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู ( X  = 2.78, S.D = .41 ) ตามลําดับ ซึ่ง
เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอที่3 ซึ่งแตละดานมีรายละเอียดดังน้ี 
                      ดานบรรยากาศการเรียนรู มีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก เรียงลําดับจากมากไปนอย
ดังน้ี นักเรียนมีความสุขจากการไดลงมือปฏิบัติกิจกรรม  ( X  = 2.93, S.D = .35) นักเรียนมีความ
สนุกสนานตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ( X  = 2.89, S.D = .32) และนักเรียนมีความสนใจท่ีจะ
เรียนรูสิ่งตางๆ ( X  = 2.84, S.D = .37) ตามลําดับ 
                       ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู มีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก เรียงลําดับจากมากไป
นอยดังน้ี กิจกรรมและการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ( X  = 3.00, S.D =.00)กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
สงเสริมใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจในเน้ือหาที่เรียน  ( X  = 2.86, S.D =.35) กิจกรรมและการ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนไดสัมผัสประสบการณจริงท่ีเชื่อมโยงกับ
ชีวิตประจําวัน ( X  = 2.84, S.D =.37) และกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานสงเสริมให
นักเรียนไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน ( X  = 2.77, S.D =.42) ตามลําดับ 
                      ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู  มีคาเฉลี่ยรวมอยูในระดับมาก เรียงลําดับจาก
มากไปนอยดังน้ี  การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนสามารถบอก
ลักษณะเฉพาะ ลักษณะ รวมของสิ่งที่เปนตัวอยาง สามารถระบุสิ่งที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม 
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สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง  สามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่งท่ีเปนตัวอยาง( X  = 
2.84, S.D =.37) การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการสังเกต  
ทักษะการเปรียบเทียบ  ทักษะการจัดกลุม ทักษะการจําแนกประเภท) ( X  = 2.77, S.D = .42) และ
การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนเห็นความสําคัญเกี่ยวกับ เร่ืองเงินทอง
ของมีคา และนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ( X  = 2.77, S.D = .42) ตามลําดับ 
          จากบันทึกหลังการจัดการเรียนรู พบวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน
นั้น สงเสริมใหนักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง ไดฝกปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง 
นักเรียนเกิดความรูสึกตื่นเตน ทาทายและเพลิดเพลินกับการเรียน เนื่องจากเปนกระบวนการเรียนรู
ที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง สวนในดานบรรยากาศในการเรียนรู ครูจัดเตรียมบรรยากาศ
ในการเรียนรู ทําใหนักเรียนมีความสนใจและตั้งใจในการเรียนรู มีความสุข สนุกสนานตอการจัด
กิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย สงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะการสังเกต  ทักษะการเปรียบเทียบ  
ทักษะการจําแนก จัดกลุม และสามารถบอกลักษณะเฉพาะ  ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง  
สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง สามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยางในสถานการณใหม และ
สามารถอธิบายสรุปความหมายจากสิ่งที่เปนตัวอยาง สงผลใหนักเรียนเกิดความเขาใจในเน้ือหาท่ี
เรียน และไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนซึ่งเปนพื้นฐานในการเรียนตอไป 
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บทท่ี 5 

สรุปผล  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

                     การวิจัย เร่ือง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง  
เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
โดยมีวัตถุประสงค 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 2) ศึกษาการ
คิดเชิงมโนทัศน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐาน 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนอนุบาล
กาญจนบุรี อําเภอเมือง  จังหวัดกาญจนบุรี  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรี
เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2557  จํานวน 6  หองเรียน  จํานวน 258 คน โดยการวิจัยในคร้ังน้ี 
ผูวิจัยใชแบบจําลองการทดลอง  (Pre Experimental Design) แบบกลุมเดียวมีการสอบกอนและหลัง  
(One - Group  Pretest –Posttest  Design) 
                     เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ีไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา 
ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 จํานวน 5 แผน 
ผูวิจัยใชเวลาในการจัดการเรียนรูกับนักเรียน จํานวน 10 ชั่วโมง  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา  แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ  เปนแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น 3) แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน เปนแบบวัดเชิงสถานการณ 
เร่ือง เงินทองของมีคา แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยวัดการคิดเชิงมโนทัศน 4  ดาน 
ประกอบดวย ดานสามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง ดานสามารถระบุ
สิ่งท่ีเปนตัวอยางในสถานการณใหม  ดานสามารถบอกลักษณะเฉพาะลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปน
ตัวอยาง ดานสามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่งท่ีเปนตัวอยาง เปนแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน ที่
ผูวิจัยสรางข้ึน3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการ
เรียนรูโดยใชสมองฐาน เร่ือง เงินทองของมีคา เปนแบบมาตราประมาณคา 3 ระดับ (Rating Scale) 
ตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert) โดยสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดย
ใชสมองฐาน ในดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดานบรรยากาศการเรียนรู และดานประโยชนที่
ไดรับจากการเรียนรู จํานวน 10 ขอ ทั้งน้ีการวิเคราะหขอมูลใชวิธีการหา เฉลี่ย( X  )สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และใชสถิติทดสอบคาที แบบไมเปนอิสระตอกัน  (t–test dependent) ทั้งน้ี
ผลการวิจัยสามารถสรุปผลไดดังนี้ 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



100 

 

สรุปผลการวิจัย 

       การวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง  
เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
สามารถสรุปผลไดดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ืองเงินทองของมีคา  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
หลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

2. การคิดเชิงมโนทัศน เร่ือง เงินทองของมีคา  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  

หลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน โดยภาพรวมอยูในระดับดี 
                      3. ความคิดเห็นของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐาน โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 

 

อภิปรายผลการวิจัย 
  

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง  
เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
                     1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองเงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
หลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 1 ทั้งน้ี เนื่องจากการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐาน เปนกระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง โดยครูจัดบรรยากาศภายใน
ชั้นเรียน จัดสถานการณจําลองและใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมติ   เพื่อใหนักเรียนไดสัมผัสกับ
ประสบการณจริง และไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
และมีความสนใจในการเรียน การมีปฏิสัมพันธรวมกันที่ดีระหวางครูและนักเรียน โดยครูใชคําถาม
เพื่อใหนักเรียนรวมกันตอบคําถาม ทําใหนักเรียนไดพัฒนา การคิดเชิงมโนทัศน ดังจะเห็นไดจาก
ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ขั้นที่ 1) ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage Stage)
โดยครูจัดเตรียมบรรยากาศภายในชั้นเรียน จัดสถานการณจําลอง  นักเรียนไดเรียนรูจากสื่อการ
เรียนรูที่หลากหลาย เชน วีดิทัศน ของจริง  เพลง เกม สถานการณจําลอง และบทบาทสมมติ  เพื่อ
เตรียมความพรอมของสมองนักเรียน  และเชื่อมโยงความรูใหกับนักเรียน ขั้นที่ 2) ขั้นรับรู 
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(Acquisition Stage) นักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง และไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู 
ดวยตนเอง โดยนักเรียนไดแสดงบทบาทสมมติ จากสถานการณจําลองและบทบาทสมมติ ที่ครู
จัดเตรียมไว เพื่อเตรียมสมองของนักเรียนใหรับรูและซึมซับความรูใหม ซึ่งสอดคลองกับ ชัยวัฒน 
สุทธิรัตน (2552 : 28 - 29) ที่กลาวถึง ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของบรูเนอร (Bruner) ซึ่งได
พัฒนามาจากทฤษฏีทางสติปญญาของเพียเจต ที่เช่ือวามนุษยจะเลือกรับรูสิ่งท่ีตนเองสนใจ และ
กระบวนการเรียนรู เกิดจากกระบวนการคนพบดวยตนเอง (discovery learning) ขั้นท่ี 3) ขั้นการ
ขยายรายละเอียดเพ่ิมเติม (Elaboration Stage) นักเรียนไดฝกการคิดเชิงมโนทัศน โดยนักเรียน
รวมกันตอบคําถามจาก นิทาน ขาว ตัวอยางสถานการณ ที่ครูเลาใหนักเรียนฟง เพื่อใหนักเรียนได
รวมกันสรุปความรู ซึ่งคําถามจะเปนคําถาม เพื่อใหไดคําตอบท่ีทําใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ
ในเร่ืองท่ีเรียน และการทําแบบฝกหัดเพื่อทบทวนความรู ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูตาม
ศักยภาพของสมอง (Brain-based theory) ที่กลาววา การจัดการเรียนรูตองเปนกระบวนการที่มี
ชีวิตชีวา (active)  บทเรียนหรือกิจกรรมตองทาทาย  ชัดเจน ไมคลุมเครือ  การใชสถานการณและ
การใชคําถามเพื่อพัฒนาการคิด  การมีปฏิสัมพันธอยางตอเนื่องระหวางครูกับนักเรียน  และการให
ขอมูลยอนกลับ การเชื่อมโยงจะทําไดดี เมื่อครูใชการเปรียบเทียบสถานการณจําลอง  บทความ  
ตัวอยาง เทคนิคการปฏิสัมพันธแบบตาง ๆ (ชนาธิป  พรกุล, 2554: 34 - 35) ขั้นท่ี 4) ขั้นสรางความ
ทรงจํา (Memory Formation Stage) นักเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนรู โดยใหนักเรียนออกมาเลา
ประสบการณเกี่ยวเร่ืองที่เรียน  หนาชั้นเรียน เพื่อใหนักเรียนจดจําในเร่ืองที่เรียน  
 ทั้งน้ี ขั้นที่5) ขั้นบูรณาการเพื่อนําไปใช (Functional Integration Stage) นักเรียนไดนํา
ความรูที่ไดจากการเรียนไปประยุกตใชในสถานการณใหม  จากใบงานท่ีครูไดกําหนดสถานการณ
ใหม เพื่อใหนักเรียนนําความรูที่ไดจากการเรียนรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ซึ่งสอดคลองกับ
แนวคิดของ รีเนทเคน และ เจฟฟรีย เคน (Renate & Geoffrey Cain,1999: 79 - 78)  ที่กลาววา  
สมองเปนกระบวนการคูขนาน ดังน้ันในการจัดการเรียนรู ครูจึงตองใชเทคนิคและวิธีการเรียนรูที่
หลากหลาย  เพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู  รางกาย อารมณและความเครียด 
ของนักเรียน มีความสําคัญกับการเรียนรู ทั้งน้ีสมองของนักเรียนเลือกที่จะรับรูและเรียนรูในสิ่งท่ีมี
ความหมาย  การจัดการเรียนรูจึงควรใชวิธีการท่ีทาทาย  ไดแก การสงเสริมใหนักเรียนรูจักคนหา
คําตอบจากคําถาม   ครูควรจัดสภาพแวดลอม ใหเอ้ือตอการเรียนรู  เพื่อเช่ือมโยงความรูเดิมกับ
ความรูใหม ซึ่งการเรียนรูเกิดขึ้นไดทั้งในภาวะท่ีตั้งใจและไมตั้งใจ  ครูผูสอนจึงควรสอดแทรกสิ่งท่ี
เปนประสบการณ การมีปฏิสัมพันธกับสังคมและสิ่งแวดลอม  การจัดการเรียนรู จึงควรจัดให
สอดคลองกับสภาพแวดลอมจริงของนักเรียนโดยใหนักเรียนไดเรียนจากประสบการณจริง ซึ่งจะทํา
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดียิ่งข้ึน การเรียนรูที่ซับซอนเกิดข้ึนไดดีดวยการเผชิญกับความทาทาย 
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และการเรียนรูจะถูกยับยั้งเมื่อถูกทําใหเกิดความหวาดกลัว เชน การลงโทษ การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู จึงควรใหผูเรียนเรียนรูอยางสนุกสนานและมีความสุข  อีกทั้งสอดคลองกับงานวิจัยของ 
พณศรา  มัทธุรศ  (2552: อางถึงใน ชัยวัฒน  สุทธิรัตน: 138-139) ที่ไดศึกษาวิจัย  เร่ืองผลของการใช
ชุดกิจกรรมทางการเรียนการสอนตามหลักการใชสมองเปนฐานและความตระหนักตอการเปน
พลเมืองดี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ผลการวิจัยพบวา คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาสังคมศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวยชุดการสอนและวิธีการสอนตาม
หลักการใชสมองเปนฐานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  ทั้งน้ีเนื่องจากการจัดการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐาน เปนกระบวนการเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง และพัฒนาการของสมองแต
ละชวงวัย การจัดบรรยากาศช้ันเรียน  สิ่งแวดลอมตางๆ เพื่อเชื่อมโยงความรู สงเสริมใหนักเรียน
สนใจเรียน  นักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง และลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย สอดคลองกับการทํางานของสมอง สงเสริมใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูที่ดียิ่งข้ึน และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นอกจากน้ีสอดคลองกับดูแมน (Duman. 

2006: Abstract) ที่ทําการศึกษาวิจัยเก่ียวกับผลของการสอนโดยใชสมองเปนฐาน เพื่อที่จะพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในการสอนรายวิชาสังคมศึกษา 
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชสมองเปนฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบดั้งเดิม อยางมีนัยสําคัญ และพบวานักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใช
สมองเปนฐาน มีแรงจูงใจในการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบด้ังเดิม 
                      2. การคิดเชิงมโนทัศน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2  
หลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  ภาพรวมอยูในระดับดี ซึ่งเปนไปตาม
สมมติฐานการวิจัยขอที่ 2 ทั้งน้ีเพราะ ครูจัดเตรียมสภาพแวดลอม บรรยากาศภายในหองเรียน จัด
สถานการณจําลอง ใหนักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง และปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวย
ตนเอง จากการแสดงบทบาทสมมติ ที่ครูจัดเตรียมไว สงผลใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิดขั้น
พื้นฐาน ไดแก ทักษะการสังเกต ทักษะการเปรียบเทียบ ทักษะการจัดกลุม ทักษะการจําแนก
ประเภท การใชสื่อการเรียนรูที่หลากหลาย เชน วีดีทัศน  ตัวอยางบทความ  นิทาน เปนตน ครูใช
คําถามกระตุนใหนักเรียนรวมกันตอบคําถามและสรุปความรู เพื่อนําไปสูการพัฒนาการคิดเชิงมโน
ทัศน ซึ่งผูวิจัยไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนทั้ง 4 ดาน ประกอบดวย 1) สามารถบอกลักษณะเฉพาะ 
ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง 2) สามารถระบุสิ่งท่ีเปนตัวอยางในสถานการณใหม 3)สามารถ
จําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง 4) สามารถอธิบายสรุปความหมายสิ่งท่ีเปนตัวอยาง โดยการ
พัฒนาในแตละดาน ผูวิจัยไดใชการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เขามาเปนสิ่งท่ีสนับสนุนให
เกิดการคิดเชิงมโนทัศน ดังจะเห็นไดจากขั้นที่ 1 สามารถบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม ของสิ่งท่ี
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เปนตัวอยาง ขั้นท่ี 3 สามารถจําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง และข้ันที่ 4 ) สามารถอธิบายสรุป
ความหมายสิ่งที่เปนตัวอยาง  จะมุงพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศนของนักเรียน โดยนักเรียนไดฝกทักษะ
การคิดขั้นพื้นฐานไดแก ทักษะสังเกต ทักษะการเปรียบเทียบ  ทักษะการจัดกลุม ทักษะการจัด
จําแนก จากการที่นักเรียนไดแสดงบทบาทสมมติ และครูใชคําถามใหนักเรียนรวมกันตอบคําถาม 
เพื่อสรุปความหมายของสิ่งที่เปนตัวอยาง  ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ ชนาธิป  พรกุล (2554: 123) 
ที่กลาววา การจัดการเรียนรูผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียน มีการคิดเชิงมโนทัศนที่ถูกตอง ซึ่งสมองมี
ความสามารถ ในการสรางการคิด เชิงมโนทัศน จากการรับรูขอมูลเขามา แลวแยกแยะ จัดระเบียบ
ขอมูลท่ีซับซอนเปนหมวดหมู เพื่อใหงายตอการบันทึกเปนความทรงจํา และนํากลับมาใช เมื่อ
สมองรับขอมูลใหมที่คลายคลึงก็จะเขาใจไดงายข้ึน ถาสมองจัดระเบียบสิ่งตางๆไดดีมากเทาไร 
คนเราก็จะเขาใจเร่ืองราวตางๆไดดีขึ้นเทาน้ัน นอกจากน้ียังสอดคลองกับแนวคิดของ วิทวัฒน  
ขัตติยะมาน และ อมลวรรณ  วีระธรรมโม (2549: 105) ที่กลาววา คนเราจะพยายามสรางมโนทัศน
ของสิ่งตางๆ และของเหตุการณตางๆอยูเสมอ เพราะการสรุปลักษณะเฉพาะของสิ่งตางๆ ใน
ลักษณะมโนทัศนจะชวยลดภาระของสมองใหจดจํานอยลง เกณฑที่จะจดจําลักษณะปลีกยอยของ
ทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัว เพียงแตจําไวในลักษณะท่ีเปนหมวดหมู ซึ่งตอไปก็จะสามารถขยาย
ขอบขายความรอบรูของตนเอง  ใหกวางขวางออกไป นอกจากน้ียังสอดคลองกับงานวิจัยของ 
คชาภรณ จําปาอ่ิม (2548: 107) ที่ไดศึกษาการใชกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน  เพื่อ
พัฒนาทักษะทางดานความคิดรวบยอดของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  3 ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนความเขาใจและทักษะทางคณิตศาสตรดานการสรางความคิดรวบยอดดีขึ้น  และนักเรียนมี
เจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร และงานวิจัยของรัฐชาตร  แสงทอง (2550: 111) ไดทําการ
วิจัยเร่ือง ผลการเรียนแบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟกที่มีตอความคิดเชิงมโนทัศน ความพึง
พอใจ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 กลุมตัวอยาง
เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลของการวิจัย พบวา 1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียน
แบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟกมีความคิดเชิงมโนทัศนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  2) นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีความพึงพอใจตอการเรียนแบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟกอยูในระดับ
มาก 3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนแบบคนพบรวมกับเทคนิคผังกราฟก มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนและ ภัทรา มูลนอย (2550: 68 - 69) ไดทําการ
วิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู เร่ือง รูปสี่เหลี่ยมและรูปวงกลม กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ระหวางการจัดกิจกรรมเพื่อสรางความคิดรวบยอดและการจัดกิจกรรมตามปกติ  ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดกิจกรรมเพ่ือสรางความคิดรวบยอดและแผนการ
จัดกิจกรรมตามปกติมีประสิทธิภาพ 84.63/77.90 และ 80.67/76.10 ตามลําดับ ซึ่งสูงกวาเกณฑที่
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กําหนด 2) แผนการจัดกิจกรรมเพ่ือสรางความคิดรวบยอดและแผนการจัดกิจกรรมตามปกติมีดัชนี
ประสิทธิผลเทากับ 0.58 และ 0.56 แสดงวานักเรียนความกาวหนาทางการเรียนรอยละ 58  และรอย
ละ 56  ตามลําดับ   3) กลุมที่เรียนดวยการจัดกิจกรรมเพ่ือสรางความคิดรวบยอดกับกลุมท่ีเรียนดวย
การจัดกิจกรรมตามปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และมีเจตคติตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรไม
แตกตางกัน 4) กลุมเรียนที่มีการจัดกิจกรรมเพื่อสรางความคิดรวบยอด และกลุมเรียนที่มีการจัด
กิจกรรมตามปกติ มีความคงทนในการเรียนรู 
 ในการวิจัยคร้ังน้ี พบวาการคิดเชิงมโนทัศน ดานท่ี 1สามารถบอกลักษณะเฉพาะ
ลักษณะรวม ของสิ่งที่เปนตัวอยาง มีคะแนนเฉล่ียสูงสุด เน่ืองจากนักเรียนไดฝกการคิดเชิงมโนทัศน
อยางตอเนื่อง โดยเร่ิมจากการบอกลักษณะเฉพาะ ลักษณะรวม ของสิ่งท่ีเปนตัวอยาง ระบุสิ่งท่ีเปน
ตัวอยางในสถานการณใหม จําแนก จัดกลุม สิ่งท่ีเปนตัวอยาง และอธิบายสรุปความหมายสิ่งท่ีเปน
ตัวอยาง ผานในลําดับขั้นตอนของการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ทั้ง 5 ขั้นตอน ซึ่งทําให
เกิดการพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน ที่เปนระบบจนสามารถนําไปสู การอธิบายสรุปความหมายสิ่งท่ี
เปนตัวอยาง ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ พันธ  ทองชุมนุม (2547: 204-205)  ที่กลาววา การสราง
การคิดเชิงมโนทัศน เร่ิมตนจากการสัมผัสรับรู ปรากฏการณตาง ๆ และเม่ือไดรับรูจากสิ่งท่ีมี
ลักษณะรวมกันมีความสัมพันธกันเพ่ิมข้ึนหลายๆ คร้ัง นักเรียนก็จะสามารถนํามาสรุปรวมกันเปน
มโนทัศน และดานท่ีมีคาเฉลี่ยนอยที่สุดในดานท่ี 4 ทั้งน้ีเนื่องเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่
จํากัด และนักเรียนขาดความรอบคอบในการสรุปความหมาย ตลอดจนนักเรียนมีประสบการณใน
การสัมผัสกับสิ่งตาง ๆ นอย และความคิดความเขาใจของเด็กในวัยนี้ยังไมสมบูรณ แตอยางไรก็ตาม 
ความสามารถดานการอธิบายสรุปความหมายสิ่งท่ีเปนตัวอยาง ก็ยังจัดเปนความสามารถท่ีสําคัญท่ี
ตองพัฒนาใหเกิดการคิดเชิงมโนทัศน ทั้งน้ีเนื่องจากการคิดเชิงมโนทัศน ชวยใหนักเรียนเกิดความ
เขาใจในส่ิงท่ีเรียน สามารถนําความรู ไปประยุกตใช การคิดเชิงมโนทัศน เปนพ้ืนฐานท่ีสําคัญใน
การเรียน  ทั้งนี้สอดคลองกับ ดี  เชคโค(De  Cecco, 1977: 397–400) ที่กลาววา การคิดเชิงมโนทัศน 
ชวยลดการเรียนรูที่ซ้ําซอน เพราะเมื่อบุคคลมีความเขาใจมโนทัศนเร่ืองใด เร่ืองหน่ึงแลว จะ
สามารถประยุกตใชมโนทัศนในการเรียนรูคร้ังตอไป โดยไมตองเรียนรูซ้ําเดิมอีก  ซึ่งจะทําให
นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนรู   
 3. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน โดยภาพรวมอยูในระดับมาก ไดแก ดานบรรยากาศการเรียนรู ดานการจัดกิจกรรม
การเรียนรู ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู ตามลําดับซึ่ง ดานท่ีคาเฉลี่ยเปนลําดับแรก คือ ดาน
บรรยากาศการเรียนรู ทั้งน้ีเพราะ ครูจัดเตรียมบรรยากาศภายในหองเรียน จัดสถานการณจําลอง
เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน นักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริงและลงมือปฏิบัติ
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กิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง  สงผลใหนักเรียนรวมกิจกรรมการเรียนรูอยางสนุกสนาน และมี
ความสุข การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ทาทายความสามารถทางสติปญญา เนื่องจากนักเรียนได
พัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน จากการที่ครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนไดตอบคําถามและการมี
ปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน ทําใหนักเรียนสรุปอธิบายความหมายของมโนทัศนจากสิ่งท่ีเปน
ตัวอยาง ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ เจนเซน  (Jensen, 2000: 6) ที่กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน คือ การเรียนรูที่สอดคลองกับธรรมชาติการเรียนรูของสมอง  เปนการเรียนรูที่ตอง
ตอบคําถามท่ีวา อะไรบางท่ีดีตอสมอง ดังน้ันความหมาย  จึงเปนการเรียนรูที่ผสมผสานหรือ
รวบรวมหลากหลายทักษะความรู เพื่อนํามาใชในการสงเสริมการทํางานของสมอง ซึ่งเปนการนํา
ความรู การทํางานหรือธรรมชาติการเรียนรูของสมอง มาใชในการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อ
สงเสริมการเรียนรูของสมองใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซึ่งสอดคลองกับ ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2553: 
125 ) ที่กลาวถึง การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานวา สมองจะทํางานไดดี  เมื่อจิตใจ อารมณ
เบิกบาน และในการเรียนรูนั้น ครูตองสอนในสิ่งท่ีมีความหมายตอผูเรียน จึงจะทําใหผูเรียนสนใจ
ในการเรียน ไดใชความคิดจะทําใหสมองเจริญงอกงาม  
 ดานที่มีคาเฉลี่ยรองลงมา คือ ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู นักเรียนมีความคิดเห็นตอ
การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานวา นักเรียนไดฝกปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ทําให
นักเรียนมีความรู  ความเขาใจในเน้ือหาท่ีเ รียน  ไดสัมผัสประสบการณจริงท่ีเชื่อมโยงกับ
ชีวิตประจําวัน และสงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน ซึ่งสอดคลองกับ เธียร พานิช 
(2544: 21) ที่กลาวา การจัดการเรียนรูตองใหผูเรียนไดทํางานท่ีมีความทาทายมีความตื่นตัวในการ
เรียนและการจัดกิจกรรมที่หลากหลายใหสอดคลองกับการทํางานของสมอง   จะทําใหนักเรียนเกิด
ความรูสึกวาถูกทาทายไมนาเบ่ือ สามารถเรียนดวยความสนุกสนานและเพลิดเพลินตอเนื่องเปน
เวลานาน   เนื่องจากเปนกระบวนการที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง  เปนการเรียนรูโดย
ธรรมชาติ  สงผลใหนักเรียนไดพัฒนาความสามารถเต็มตามศักยภาพของตนเอง  
 ทั้งน้ีดานท่ีมีคาเฉลี่ยลําดับสุดทาย คือ ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู เนื่องจาก 
นักเรียนอยูในวัยเด็กเล็ก จึงยังมิไดนําความรูจากเร่ืองท่ีเรียนไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน อีกทั้ง 
เร่ือง เงินทองของมีคา เปนเร่ืองท่ีซับซอนสําหรับนักเรียน ทั้งน้ีเนื่องซึ่งนักเรียนยังมีประสบการณ
ในเร่ืองท่ีเรียนไมมากนัก จึงอาจทําใหเปนเร่ืองท่ีไกลตัวสําหรับนักเรียน และนักเรียนมีความรูสึก
ตื่นเตนกับบรรยากาศและสิ่งแวดลอมตาง ๆ ภายในหองเรียน จากสถานการณจําลองท่ีครูจัดเตรียม
ขึ้นมากกวาประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู และนักเรียนมีความสนใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
จากการที่นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ทําใหนักเรียนมีความสุข สนุกสนานกับ
การเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับ ชนาธิป  พรกุล( 2554: 34 - 35)  ที่กลาววา ทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัว
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ผูเรียนมีผลตอการเรียนรูทั้งสิ้น จึงตองจัดสิ่งแวดลอมหรือสื่อใหเอ้ือตอการคิด  กิจกรรมมีความ
สนุก  มีความหมาย  ครูใหโอกาสผูเรียนมีเวลาไดรับประสบการณ  จากการทํากิจกรรมที่ใชสมอง
และเรียนรูเนื้อหา  ผูเรียนจะสามารถเพิ่มพูนความเขาใจ  

 เมื่อกลาวโดยภาพรวมไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เปนกระบวนการ
จัดการเรียนรู ที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง และพัฒนาการของสมองแตละชวงวัย โดยครู
จัดเตรียมบรรยากาศ และสิ่งแวดลอมตาง ๆ ภายในชั้นเรียน จัดสถานการณจําลองท่ีใกลเคียงกับ
สถานการณจริง เพื่อเตรียมความพรอมของนักเรียนในการเรียน และกระตุนความสนใจของ
นักเรียน สงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี นักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริงท่ีหลากหลาย 
ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง  สงเสริมใหนักเรียนเกิดการคิดเชิงมโนทัศน ซึ่งเปน
พื้นฐานที่สําคัญในการคิดประเภทอ่ืน ๆ จึงทําใหภาพรวมของระดับความคิดเห็นอยูในระดับดี  ซึ่ง
สอดคลองกับ ณัฐสุภางค  ยิ่งสงา (2550: 107) ไดศึกษาวิจัย เร่ือง การเปรียบเทียบการอานจับ
ใจความภาษาไทยและการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ระหวางการจัดกิจกรรม
ตามหลักการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานและการจัดกิจกรรมตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู   
ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามหลักการเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐานมีผลการอานจับใจความภาษาไทย และการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู และอรวรรณ  บุญสมปาน (2551: 81) ที่ได
ศึกษาวิจัย เร่ือง การใชกิจกรรมการเรียนรูแบบใชสมองเปนฐานเพื่อสงเสริมความรูดานคําศัพทและ
ความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวา  ความรู
ดานคําศัพทภาษาอังกฤษและความสามารถในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียน   หลังการใช
กิจกรรมการเรียนรูแบบใชสมองเปนฐานผานเกณฑที่กําหนด    
 

ขอเสนอแนะ 

การวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง  
เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

ผูวิจัยไดเสนอแนะไดดังตอไปนี้ 
 

                     1.ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช 
                            1.1 จากการวิจัยพบวา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ที่ผูวิจัยจัดการเรียนรู
ตามข้ันตอนพบวา นักเรียนมีความสุข สนุกสนาน ตื่นเตน กับบรรยากาศในชั้นเรียน สิ่งแวดลอมที่
ใกลเคียงกับสถานการณจริง ดังน้ันหากคุณครูนําไปใช ครูควรตองจัดเตรียมบรรยากาศในชั้นเรียน 
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สิ่งแวดลอมใหใกลเคียงกับสถานการณจริง จัดเตรียมสื่ออุปกรณการเรียนรูที่เกี่ยวของกับเน้ือหาท่ี
เรียน เพื่อเช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหม สงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี 
 1.2 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  ครูควร จัดกิจกรรมการเรียนรูที่
หลากหลาย  เพื่อกระตุนความสนใจของนักเรียน ใหนักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูดวย
ตนเอง และเรียนรูจากประสบการณจริง ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธรวมกันในการจัดการเรียนรู 
โดยครูใชคําถาม เพื่อฝกใหนักเรียนไดรูจักคนหาคําตอบ เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวมใน
กิจกรรมการเรียนรู ครูจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนสนุกสนาน และมีความสุข ผอนคลายไม
เครียด ควรเสริมแรงนักเรียนและไมควรลงโทษนักเรียน 
  1.3 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ครูควรเลือกเร่ืองท่ีเหมาะสม กับการ
จัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เปนเร่ืองท่ีใกลตัวนักเรียนและเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของ
นักเรียน เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง และนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันของ
นักเรียน เพราะไดเรียนจากสิ่งตางๆ ที่อยูรอบๆ ตัว  ชวยพัฒนาทักษะการคิดข้ันพ้ืนฐาน เชน ทักษะ
การสังเกต ทักษะการเปรียบเทียบ ทักษะการจัดกลุม ทักษะการจําแนกประเภท นําไปสูการ
พัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในส่ิงท่ีเรียน สามารถสรางองคความรู ได
ดวยตนเอง และนําไปใชในสถานการณใหมได 
 

 2.ขอเสนอแนะเพื่อทําการวิจัยคร้ังตอไป 
 2.1 ควรมีการทําวิจัยเพื่อศึกษา การคิดเชิงมโนทัศน ดวยการจัดการเรียนรูดวยวิธี
สอนแบบ 4 MAT และการจัดการเรียนรูดวยวิธีสอนแบบสตอร่ีไลน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 
 2.2 ควรมีการทําวิจัยเพื่อศึกษา การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดขั้นพื้นฐาน เชน ทักษะการสังเกต  ทักษะการจําแนกแยกแยะ ทักษะการจัดหมวดหมู 
ทักษะการใหเหตุผล  เปนตน ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา 
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รายนามผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 
 

          อาจารย ดร.สรัญญา  จันทรชูสกุล          อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 
 สาขาวิชาการประถมศึกษา 
 คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
        อาจารยดวงหทัย  โฮมไชยะวงศ             อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 
 สาขาวิชาการประถมศึกษา 
 คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 
          อาจารย ดร.เพ็ญพนอ  พวงแพ          อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 
 สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา 
 คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
แผนการจัดการเรียนรูเร่ือง เงินทองของมีคา ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา แบบปรนัย 3 ตัวเลือก 

จํานวน 20 ขอ 
แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรู 

โดยใชสมองเปนฐาน 
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แผนจัดการเรียนรูท่ี 1 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม                 โรงเรียนอนุบาลกาญจนบุรี                
รหัสวิชา ส12101                                                                              ประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 เงินทองของมีคา                                              จํานวน 10 ชั่วโมง 
เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได                                 จํานวน   2   ชั่วโมง 
*************************************************************************************** 
มาตรฐานการเรียนรู 

 ส 3.1 เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  การใช
ทรัพยากรที่มีอยูจํากัดไดอยางมีประสิทธิภาพและคุมคา รวมท้ังเขาใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง
เพื่อการดํารงชีวิตอยางมีดุลยภาพ 

ตัวชี้วัด 
   ส 3.1   ป.2/2 บอกที่มาของรายไดและรายจายของตนเองและครอบครัว 

ขอสรุปท่ัวไป 
 การประกอบอาชีพสุจริตเปนท่ีมาของรายไดสําคัญของครอบครัว เพื่อนําเงินมาใชจาย 
ในชีวิตประจําวัน  
 

 จุดประสงคการเรียนรู 
 1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของรายไดหรือรายรับไดอยางถูกตอง 

 2. นักเรียนสามารถบอกที่มาของรายไดและลักษณะของรายไดที่สุจริตไดอยางถูกตอง 
 3. นักเรียนสามารถบอกความสําคัญและคุณคาของการประกอบอาชีพที่สุจริตของ

ครอบครัวไดอยางถูกตอง 
 
สาระการเรียนรู 
  1. การประกอบอาชีพตางๆ ที่มาของรายไดของครอบครัว 
  1.1 การประกอบอาชีพของครอบครัว 

1.2 ความหมายของรายไดหรือรายรับ 
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 2. การแสวงหารายไดที่สุจริตและเหมาะสม  
                   2.1 ลักษณะการประกอบอาชีพที่สุจริตและรายไดที่สุจริต 
                     2.3 ความสําคัญขอการประกอบอาชีพที่สุจริต 
 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 1.ความสามารถในการคิด 
 1.1 การคิดเชิงมโนทัศน 
  1.2 ทักษะการคิด 
        -ทักษะการสังเกต 
        -ทักษะการจัดกลุม 
        -ทักษะการเปรียบเทียบ 
        -ทักษะการจําแนกประเภท 
 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 - มีวินัย 
 - มุงมั่นในการทํางาน 
 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 - ใบงานท่ี 1  เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได 
 
การวัดและประเมินผล 
 

ขอบเขตการวัด วิธีการเครื่องมอื เครื่องมือ เกณฑ 
การประเมิน 

1.ความรู 
 

-การตอบคําถาม 
-การตรวจผลงาน 
 

-คําถาม 
-ใบงานที่ 1  เรื่อง  
การประกอบอาชีพดีมีรายได 

-ผานเกณฑ 
ระดับคุณภาพพอใช 

2.ทักษะ/
กระบวนการ 
    -การคิด 
เชิงมโนทศัน 

-สังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรายบุคคล 
-การวัดการคิด 
เชิงมโนทศัน 

-สังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรายบุคคล 
-แบบวัดการคิดเชิงมโนทศัน 

-ผานเกณฑ 
ระดับคุณภาพพอใช 
- ผานเกณฑรอยละ 60 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



122 
 

การวัดและประเมินผล 
 

ขอบเขตการวัด วิธีการเครื่องมอื เครื่องมือ เกณฑ 
การประเมิน 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
    -มีวินัย 
    -มุงมั่นในการทํางาน 

-สังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรายบุคคล 

 

-แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรายบุคคล 
-แบบประเมิน
คุณลักษณะอัน 
พึงประสงค 

-ผานเกณฑ 
ระดับคุณภาพ
พอใช 

 

 
เกณฑการประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
 -เกณฑใหคะแนน ใบงานที่ 1  เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได 
 

รายการประเมิน 
 

ระดับคะแนน 
3 2  1   

1.ถูกตองครบถวน 
ตามท่ีกําหนด 

วาดภาพการประกอบอาชีพ
ภาพสอดคลองกับเรื่อง 
เขียนบอกเหตุผลได 
ตรงประเด็นกบัเรื่อง 
การประกอบอาชีพ 

วาดภาพการประกอบ
อาชีพภาพสอดคลองกับ
เรื่อง เขียนบอกเหตผุล  
ไมตรงประเด็นกบั เร่ือง 
การประกอบอาชีพ 

วาดภาพการประกอบ
อาชีพภาพไมสอดคลอง
กับเรื่องเขียนบอกเหตุผล 
ไมตรงประเด็นกบั เร่ือง
การประกอบอาชีพ 

2.ความสวยงาม ภาพวาดมีความสวยงาม  
ทั้งการวาดภาพและระบาย
สีผลงานสะอาดเรียบรอย 

ภาพวาดมีความสวยงาม 
แตระบายสีไมครบทั้ง
ภาพ ผลงานไมสะอาด
เรียบรอย 

ภาพวาดไมมีความ
สวยงาม และไมมีการ
ระบายสีผลงานไมสะอาด
เรียบรอย 

3.ความคิด
สรางสรรค 

ภาพวาดมีความคิด
สรางสรรคมีความแปลก
ใหม วาดภาพตาม
จินตนาการของตนเอง 

ภาพวาดมีความคิด
สรางสรรค 
แตมีการคัดลอก 
จากแบบ 

ไมมีการใชความคิด
สรางสรรค 

 
 ระดับคุณภาพของภาระงาน/ชิ้นงาน 
 8 - 9  คะแนน อยูในระดับด ี
 5 - 7  คะแนน อยูในระดับพอใช 
 3 - 4  คะแนน อยูในระดับควรปรบัปรุง 
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เกณฑการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 
- มีวินัย 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3  2  1  

1.ปฏบิัติตนตาม 
ขอตกลง กฎเกณฑ 
ระเบียบ ขอบังคบัของ
ครอบครัว โรงเรียน 
และสังคม ไมละเมิด
สิทธิของผูอื่น 

ปฏิบตัิตามขอตกลง 
กฎเกณฑ ระเบียบ 
ขอบังคับของครอบครัว
และโรงเรียน 

ปฏิบตัิตามขอตกลง 
กฎเกณฑ ระเบียบ 
ขอบังคับของครอบครัว
และโรงเรียน โดยตองมี
การเตือน 

ไมปฏิบตัิตนตาม
ขอตกลง กฎเกณฑ 
ระเบียบขอบังคับของ
ครอบครัว และโรงเรียน 

2. ตรงตอเวลาใน 
การปฏิบัติกจิกรรม 
ตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 
และรับผิดชอบใน 
การทํางาน 

ตรงตอเวลาในการ 
ปฏิบตัิกิจกรรมที่ไดรับ 
มอบหมายและทํางาน 
เสร็จทนัเวลา 

ตรงตอเวลาในการ
ปฏิบตัิกิจกรรมหรือ
ทํางานท่ีไดรบั
มอบหมาย เสร็จ
ทันเวลา โดยมีการเตือน 

ไมตรงตอเวลาและ 
ไมปฏิบตัิกิจกรรมที ่
ไดรับมอบหมาย  
ทํางานไมสําเร็จ 

 
  สรุปผลการประเมนิ    

 5- 6 คะแนน หมายถึง ด ี
 3-4  คะแนน หมายถึง พอใช 
                               1-2  คะแนน หมายถึง ปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



124 
 

เกณฑการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 
- มุงมั่นในการทํางาน 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3  2  1  

1. ตั้งใจและรับผดิชอบ
ในหนาท่ีการงาน 
 
 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
หนาทีท่ี่ไดรับ
มอบหมายใหสําเร็จ มี
การปรับปรุงและ
พัฒนาการทํางานใหดี
ขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
หนาทีท่ี่ไดรับมอบหมาย 
ใหสําเร็จ มีการปรบัปรงุ
และการทํางานใหดีขึ้น 
เมื่อไดรับคําแนะนํา 
จากคร ู

ขาดความต้ังใจและ 
ขาดความรับผิดชอบใน
หนาทีท่ี่ไดรับ
มอบหมายไมสําเร็จ 
การทํางานไมดีขึ้น  
แมจะไดรบัคําแนะนํา
จากคร ู

2. ทํางานดวยความ
เพียรพยายาม และ
อดทนเพ่ือใหงานสําเร็จ 
ตามเปาหมาย 

ทํางานอยางตอเนื่อง 
ตั้งแตตนจนสําเร็จ 
ภายในเวลาท่ีกําหนด  
และผลงานถูกตอง
สมบูรณ 

ทํางานอยางตอเนื่อง 
ตั้งแตตนจนสําเร็จ ภายใน
เวลาท่ีกําหนด แตผลงาน
มีขอบกพรอง 

ทํางานไมตอเนื่อง 
ทํางานไมสําเร็จ  ภายใน
เวลาท่ีกําหนด 

 
 สรุปผลการประเมนิ    

 5- 6 คะแนน หมายถึง ด ี
 3-4  คะแนน หมายถึง พอใช 
                               1- 2 คะแนน หมายถึง ปรับปรุง 
 

กระบวนการเรียนรู 
ชั่วโมงท่ี 1 
 ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียมการ (Preparation Stage) 
 1.1 ครูเตรียมความพรอมโดยครูสรางบรรยากาศในหองเรียน จัดสถานการณ
จําลองใหเปนสถานที่ที่ใชในการประกอบอาชีพตาง ๆ  เชน โรงพยาบาล  รานเสริมสวย เปนตน 
โดยครูจัดเตรียมอุปกรณที่ใชในการประกอบอาชีพ แพทย  พยาบาล  และชางเสริมสวย  เชน  หูฟง  
เข็มฉีดยา  เตียงผูปวย ไดรเปาผม  กระจก  เกาอี้นั่งสําหรับทําผม เปนตน และใหนักเรียนอาสาสมัคร
ประมาณ 4-5 คน แตงกายชุดแพทย  พยาบาล  และชางเสริมสวย  เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจใน
การเรียน  เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได 
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 1.2 ครูนําสนทนาเกี่ยวกับเร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได โดยครูถามนักเรียนวา
สถานการณจําลองท่ีครูจัดไวนั้นเปนสถานที่ใด (โรงพยาบาล รานเสริมสวย พอคา แมคา) และเปน 
 
 ขั้นท่ี 2 ขั้นรับรู (Acquisition Stage)    
  2.1 จากสถานการณจําลองสถานที่ที่ใชในการประกอบอาชีพ โรงพยาบาล และ  
รานเสริมสวย ครูใหนักเรียนอาสาสมัครแสดงบทบาทสมมติเปน แพทย พยาบาล ชางตัดผม เปนตน 
จากนั้นครูถามนักเรียนวามีอาชีพอะไรบาง และมีรายไดจากส่ิงใด  (แพทย  พยาบาล   ชางตัดผม)  
(มีรายไดจากเงินเดือน คาจาง ) 
  2.2 ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาเกี่ยวกับอาชีพของผูปกครองของนักเรียน 
โดยครูถามนักเรียนวา “ผูปกครองของนักเรียนประกอบอาชีพอะไรบาง”  (พยาบาล ทหาร ตํารวจ   
คุณครู ชาวนา ชาวไร พอคาแมคา  ชางตัดผม) “เพราะเหตุใดผูปกครองของนักเรียนจึงตอง 
ประกอบอาชีพ”  (เพื่อใหมีรายไดมาใชจายในการดํารงชีวิต) (obj 2 ) 
  2.3 นักเรียนรวมกันบอกความหมายของรายไดหรือรายรับหมายความวาอยางไร  
(รายรับหรือรายได  หมายถึง   สิ่งของหรือเงินที่ไดจากการประกอบ อาชีพหรือไดรับจากผูอื่น) 
(obj 1) 
 
   ขั้นท่ี 3 ขั้นขยายรายละเอียดเพ่ิมเติม (Elaboration Stage) 
   3.1 ครูใหนักเรียนดูวีดีทัศน เร่ือง การประกอบอาชีพที่สุจริต  จากน้ันครูและ
นักเรียนรวมกันสนทนาเกี่ยวกับการประกอบอาชีพท่ีสุจริต วามีอาชีพอะไรบาง  
                           3.2 ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาเกี่ยวกับ การประกอบอาชีพที่สุจริต โดยครูถาม
นักเรียนวา “การประกอบอาชีพที่สุจริต มีลักษณะเปนอยางไรโดยครูสรุปคําตอบเปนแผนท่ี
ความคิดบนกระดานดํา (อาชีพที่ถูกกฎหมาย , อาชีพที่สังคมยอมรับ,อาชีพที่ไมสรางความเดือดรอน
ใหผูอ่ืน) และ “ผลเสียของการประกอบอาชีพที่ไมสุจริต” (ผิดกฎหมาย,อาชีพที่สังคมไมยอมรับ
อาชีพที่ทําใหผูอ่ืนเดือดรอน)  (obj 2)   

3.3 นักเรียนรวมกันบอกความสําคัญของการประกอบอาชีพที่สุจริตของครอบครัว 
(เปนแหลงที่มาของรายไดที่สุจริต, ทําใหผูมีรายไดไมเดือดรอนวุนวาย จากการถูกกลาวหาวา 
กระทําผิด และไดรับการยกยองจากผูอื่น) (obj 3) 
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ชั่วโมงท่ี 2 
 
 ขั้นท่ี 4 ขั้นสรางความทรงจํา (Memory Formation Stage)   
  4.1 ครูใหนักเรียนอาสาสมัครประมาณ  5 คน ออกมาเลาเก่ียวกับอาชีพของ
ผูปกครองและความภาคภูมิใจในอาชีพของผูปกครอง   
  4.2 ครูเสริมแรงนักเรียนโดยชมเชยนักเรียนและใหนักเรียนปรบมือใหเพื่อนที่
ออกมาเลาเกี่ยวกับอาชีพของผูปกครองของตนเองหนาชั้น 
  4.3 ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาเกี่ยวกับความภาคภูมิใจในอาชีพของผูปกครอง  
วา  “นักเรียนรูสึกอยางไรในอาชีพของผูปกครอง” (รูสึกภาคภูมิใจในอาชีพของผูปกครอง  เพราะ
เปนการประกอบอาชีพท่ีสุจริตทําใหมีรายไดมาใชจายในการดํารงชีวิตของครอบครัว )  
(ขอสรุปท่ัวไป) 
                           4.4 นักเรียนแตละคนทํากิจกรรมแบบฝกหัดที่ 1 เร่ืองการประกอบอาชีพที่สุจริต  
 
 ขั้นท่ี 5 ขั้นบูรณาการเพ่ือนําไปใช (Functional Integration Stage) 
              5.1 นักเรียนแตละคนศึกษาใบความรูที่ 1 เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายไดและทํา
กิจกรรมใบงานท่ี 1 เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได โดยใหนักเรียนวาดภาพอาชีพที่ตนเองสนใจ 
พรอมทั้งบอกเหตุผลที่ตนเองสนใจ  ครูนําผลงานของนักเรียน แขวนไวที่ราวเชือกผลงานนักเรียน
ในหองเรียน (ขอสรุปท่ัวไป) 
                      5.2 นักเรียนและครูรวมกันสรุปความหมายของรายได บอกท่ีมาของรายไดที่สุจริต 
และบอกความสําคัญของการประกอบอาชีพที่สุจริตของครอบครัว  
 
สื่อการเรียนรูและแหลงการเรียนรู 
 1. วีดีทัศน เร่ือง การประกอบอาชีพที่สุจริต 
 2. ใบความรูที่ 1 เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได 
 3. ใบงานท่ี 1 เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได 
               4. แบบฝกหัดที่ 1 การประกอบอาชีพดีมีรายได 
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บันทึกหลังสอน 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนสามารถสรุปผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดดังนี้ 
    1.1 กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ที่กําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู 
เปนการจัดการเรียนรู โดยครูจัดเตรียมสภาพแวดลอมภายในชั้นเรียน จัดจําลองสถานการณที่
ใกลเคียงกับสถานการณจริง ใหเปนสถานที่ใชในการประกอบอาชีพตาง ๆ เชน โรงพยาบาล ราน
เสริมสวย เปนตน  ทําใหนักเรียนมีความสนใจและมีความสุข สนุกสนาน ในการเรียนรู 
  1.2 กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานที่กําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู 
เปนการจัดการเรียนรูที่ สงเสริมใหนักเรียนไดสัมผัสกับประสบการณจริง นักเรียนไดปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง โดยการแสดงบทบาทสมมติเปน แพทย พยาบาล ชางเสริมสวย  
เปนตน ทําใหนักเรียนรูสึกตื่นเตน ทาทายและเพลิดเพลินกับการเรียนรู เน่ืองจากเปนกระบวน 
การเรียนรูที่สอดคลองกับการทํางานของสมอง 
  1.3 กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน ที่กําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู 
เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ที่ใชสื่อการเรียนรูที่หลากหลาย ทําใหนักเรียนมีความรูความเขาใจใน
เน้ือหาท่ีเรียน และทําใหนักเรียนเกิดการคิดเชิงมโนทัศน  
   
2. ปญหาและอุปสรรค 
 การจัดเตรียมสิ่งแวดลอมภายในช้ันเรียน จัดสถานการณจําลองตองใชพื้นท่ีในการจัด
คอนขางมาก ทําใหหองเรียนคับแคบลง เนื่องจากนักเรียนมีจํานวนมาก และใชเวลาในการจัดเตรียม
มาก เพราะตองใชอุปกรณหลายชนิด 
 
3. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 ครูตองเตรียมการในการจัดสถานการณจําลอง จัดหาอุปกรณที่ใชในการจัดสถานการณ
จําลองไวลวงหนา และจัดหาหองเรียนพิเศษ ที่มีบริเวณคอนขางกวางพอสมควรและไมมีโตะเรียน 
เพื่อความสะดวกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  
 
 

ลงช่ือ…………………………………… 
                   (นางกาญจนา   ไผสอาด) 
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ใบความรูที่ 1 

 เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได         ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
*********************************************************** 

1. การประกอบอาชีพตาง ๆ ที่มาของรายไดของครอบครัว 
 สมาชิกในครอบครัวจะประกอบอาชีพเพ่ือใหมีรายได และนํารายไดมาเปน
คาใชจายในครอบครัว แตละคนมีความรู  ความสามารถหรือความถนัด ที่ตางกัน จึง
ประกอบอาชีพท่ีแตกตางกันและทําใหมีรายไดตางกัน เชน 
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพรับราชการ     มีรายไดจากเงินเดือน      
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพชาวนา           มีรายไดจากการขายขาว 
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพทําไร             มีรายไดจากการขายพืชไร  เชน ออย       
                                                        ขาวโพด  สับปะรด เปนตน      
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพชาวสวน        มีรายไดจากการขายพืชผักผลไม 
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพเล้ียงสัตว       มีรายไดจากการขายสัตว สัตวท่ีนิยมนํามา      
                                                        เล้ียงเพ่ือจําหนาย เชน เปด ไก  หมู เปนตน 
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพคาขาย            มีรายไดจากผูซื้อ และการขายส่ิงของตางๆ         
                                                        แลวทําใหเกิดกําไร 
• ครอบครัวท่ีมีอาชีพรับจาง            มีรายไดจากการรับจาง 

 
 
 
 

อาชีพรับราชการ                 อาชีพชาวนา                     อาชีพวิศวกร                อาชีพชางเสริมสวย 
มีรายไดจากเงินเดือน    มีรายไดจากการขายขาว    มีรายไดจากการเงินเดือน    มีรายไดจากคาจางทําผม 
 
     2. ลักษณะการประกอบอาชีพท่ีสุจริต คือ อาชีพท่ีไมผิดกฎหมาย อาชีพท่ีสังคมยอมรับ 
และเปนอาชีพท่ีไมสรางความเดือดรอนใหกับผูอื่น 
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ใบงานท่ี 1 
เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได                              ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
 ********************************************************************* 
ชื่อ..................................................นามสกุล.........................................เลขที่ 
  
           วาดภาพอาชพีของฉัน และบอกวาเปนอาชีพท่ีสุจริตหรือไม       
                          เพราะเหตุใด อาชีพของฉันมีความสําคัญอยางไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

อาชีพของฉันเปนอาชพีที่สุจริตหรือไม เพราะเหตุใด 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
อาชีพของฉันมีความสําคัญอยางไร
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
 

คําช้ีแจง 

อาชีพของฉัน คือ..................................... 
   ส

ำนกัหอ
สมุดกลาง
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แบบฝกหัดท่ี 1 

เร่ือง การประกอบอาชีพดีมีรายได                      ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
******************************************************************** 
ชื่อ..........................................นามสกุล..................................เลขท่ี........  
 
                                      ใหนักเรียนขีดเครื่องหมาย หนาขอความท่ีหมายถึง  
                                  รายรับ หรือ รายได 
 
         .................       1. ปานําผลไมไปขายท่ีตลาด 
         .................       2. ปวีณาซ้ือเสื้อราคา 150 บาท 
         .................      3. สมชายขายอาหารตามส่ัง 
         .................      4. คุณพอนําเงินไปจายคาไฟฟาทุกเดือน 
          .................      5. คุณแมของแดงเปนครูไดรับเงินเดือน   
 .................  6. นักเรียนนําเงินไปซื้ออาหารกลางวันที่โรงเรียน 

.................      7. แดงนาํเงนิไปฝากธนาคาร 

.................       8. ชาวสวนไดรับเงนิจากการขายผัก 

.................       9. พอคาแมคาขายของท่ีตลาด 

.................     10. เกบริจาคเงินทําบุญใหวัด 
      
 
 
 
       

คําช้ีแจง
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แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรู สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
เร่ือง เงินทองของมีคา   จํานวน 20 ขอ 20 คะแนน  เวลา 20 นาที 

********************************************************************* 
 คําส่ัง  ใหนักเรียนกากบาท ( ) ทับขอที่ถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 
 1.นักเรียนควรเตรียมตัวอยางไร ในการประกอบอาชีพเพื่อหารายไดที่ดีในอนาคต        
       ก.ใชจายประหยัด 
       ข. คบคนดีเปนมิตร 
        ค. ขยันเรียนหนังสือ 
 2.รายไดสําคัญที่เหมาะสมของนักเรียนคือขอใด 
         ก. ขายขนมที่โรงเรียน 
         ข. การไดรับคาขนมจากคุณพอคุณแม 
         ค. การหนีเรียนไปรับจางขายของท่ีตลาด 
 3.ถาครอบครัวมีรายจายมากกวารายรับ จะเกิดปญหาขอใด 
 ก. ตกงาน 
           ข. มีหนี้สิน 
 ค. มีเงินออม 
 4.การซื้อสินคาขอใด ผิดหลักการใชจายอยางเหมาะสม 
            ก. ซื้อที่จําเปน 
            ข. ซื้อของดีราคาถูก 
            ค. ซื้อของที่ตนอยากได 
 5.ใครมีการใชจายที่เหมาะสมมากที่สุด           
           ก. แกวซื้อเฉพาะสินคาที่ตองใช 
           ข. แปงซื้อเฉพาะสินคาที่มีการลดราคา 
           ค. ตายซื้อเฉพาะสินคาที่มีการโฆษณา 
                      6. การนําเงินออมไปฝากธนาคารโดยไมถอนจะสงผลดีหรือไมเพราะเหตุใด  
   ก. ดี เพราะเงินเพิ่มขึ้น 
   ข.ไมดี เพราะเงินลดลง 
            ค.ไมดี เพราะเงินเทาเดิม 
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 7.จากขอความ “จงกินเพื่ออยู อยาอยูเพ่ือกิน” มีความหมายวาอยางไร  
      ก.ใชจายอยางสบาย 
          ข.ใชจายอยางฟุมเฟอย 
 ค.ไมใชจายอยางสุรุยสุราย  
   8.มีเงิน 40 บาท มีรายจาย วันละ 30 บาท จะเกิดผลอยางไร 
              ก. มีเงินพอใช 
              ข. มีเงินเก็บออม 
                   ค.ตองเพิ่มรายจาย 
 9.การใชจายอยางไรทําใหมีเงินออม  
          ก.รายจายเทากับรายรับ 
          ข. รายจายมากกวารายรับ 
          ค. รายรับมากกวารายจาย 
 10.การรูจักใชจายและเก็บออมมีผลดีหรือไมเพราะเหตุใด 
               ก.ไมมีผลดี เพราะฝกใหเปนคนรูจักประหยัด 
               ข. มีผลดี เพราะฝกใหเปนคนมีความเสียสละ 
          ค. มีผลดี เพราะฝกใหเปนคนมีความรับผิดชอบ 
 11.การจัดทําสิ่งใด ทําใหรูถึงการใชจายของครอบครัวในแตละเดือน     
         ก. ปฏิทินงาน 
 ข. ตารางทํางาน 
 ค. บัญชีรายรับและรายจาย 
 12.ขอใดเปนหลักการจัดทําบัญชีรายรับและรายจาย 
          ก. ทําใหไมลืมซื้อของที่จําเปน 
          ข. ทําใหมีหลักฐานในการใชจาย 
          ค. ทําใหรูถึงรายจายทั้งหมดและหาวิธีประหยัด 
 13.ใครควรทําหนาที่ประหยัดคาใชจายในครอบครัว     
          ก. พอ 
           ข. แม 
          ค. ทุกคน 
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 14.ใครปฏิบัติตนในการใชจายไดถูกตองมากท่ีสุด 
 ก. เก ซื้ออาหารที่มีราคาแพง 
 ข. แกม อดขาวเพื่อประหยัดเงิน 

         ค. กุก ทํารายสินคาที่จําเปนกอนไปซื้อ 
 15.ถานักเรียนมีเงิน 20 บาท ควรนําเงินไปซื้ออะไร ที่ดีที่สุด 
         ก. น้ําอัดลม  ขนม 

            ข. กวยเตี๋ยว น้ําผลไม 
            ค. หนังสือการตูน  ขาว 

                     16.การนําเงินออมไปฝากไวในธนาคารมีผลดีอยางไร 
        ก.ทําใหมีฐานะทางการเงินดีขึ้น 

           ข. ทําใหบุคคลอ่ืนรูวาเรามีเงินฝากธนาคาร 
          ค. ทําใหเงินออมไมสูญหายและไดรับดอกเบ้ีย 
 

จากตารางบันทึกรายรับและรายจาย ที่กําหนดใหนักเรียนตอบคําถามขอ 17 - 20 
บันทึกรายรับและรายจายเด็กหญิงพอเพียง  รักเรียน 

วันที่  15 -17 มกราคมพ.ศ. 2558 
วัน  เดือน  ป รายการ รายรับ 

(บาท) 
รายจาย 
(บาท) 

คงเหลือ 

15 ม.ค. 58 แมใหเงิน 40.00 - 40.00 
ซื้อขนม 1 ถุง - 15  25.00 
คารถ - 5 20.00 

16 ม.ค. 58 
 

เงินท่ีเหลือของวันที่ 15 ม.ค. 58 20.00 - 20.00 
พอใหเงิน 15.00 - 35.00 
ซื้อน้ําผลไม 1 แกว - 5 30.00 
ซื้อยางลบ 1 กอน - 5 25.00 

17 ม.ค. 58 เงินท่ีเหลือของวันที่ 16 ม.ค. 58 25.00 - 25.00 
ยายใหเงิน 10.00 - 35.00 
ซื้อดินสอ - 4 31.00 
ซื้อไมบรรทัด - 5 26.00 

    18 ม.ค. 58 เงินท่ีเหลือของวันที่ 17 ม.ค. 58 - - 26.00 
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 17.การใชจายเงินของเด็กหญิงพอเพียงเปนอยางไร   
    ก.มีรายรับเทากับรายจาย 
    ข. มีรายรับมากกวารายจาย 

           ค. มีรายจายมากกวารายรับ 
 18. เด็กหญิงพอเพียง ควรลดรายจาย ดานใดเหมาะสมท่ีสุด 

          ก. คาขนม 
             ข. คาอาหาร 

          ค. คาอุปกรณการเรียน 
 19.เด็กหญิงพอเพียง ใชจายเงินเหมาะสมหรือไมเพราะเหตุใด 
          ก. ใชจายเงิน เหมาะสมเพราะมีเงินเหลือ 
          ข. ใชจายเงิน ไมเหมาะสมเพราะไมมีเงินเหลือ 
          ค.ใชจายเงิน ไมเหมาะสมเพราะนําเงินไปซื้อของเลน                                
   20.  เด็กหญิงพอเพียงควรนําเงินที่เหลือไปทําอยางไรจึงเหมาะสมท่ีสุด            
          ก. ฝากไวกับแม 
          ข. ซื้อเสื้อผาสวยๆ 
          ค. หยอดใสกระปุกออมสิน 
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เฉลย 

 
ขอ เฉลย ขอ เฉลย 
1 ค 11 ค 
2 ข 12 ค 
3 ข 13 ค 
4 ค 14 ค 
5 ก 15 ข 
6 ก 16 ค 
7 ค 17 ข 
8 ข 18 ก 
9 ค 19 ก 

10 ค 20 ค 
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แบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 

เร่ือง เงินทองของมีคา   จํานวน 20 ขอ 20 คะแนน  เวลา 20 นาที 
********************************************************************* 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนกากบาท ( ) ทับขอที่ถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว 
 
อานสถานการณท่ี 1 แลวตอบคําถามขอ 1 -  4 

          การประกอบอาชีพท่ีสุจริต คือ อาชีพที่ถูกกฎหมาย อาชีพท่ีสังคมยอมรับและไมทําใหผูอ่ืน 
          เดือดรอน ผูที่ประกอบอาชีพที่สุจริตจะเกิดความสุข  เชน อาชีพหมอ อาชีพครู อาชีพทหาร 
         อาชีพยามรักษาความปลอดภัย อาชีพรับจาง อาชีพพอคา และแมคา เปนตน 
 
 1.จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเห็นถึงลักษณะรวมของการประกอบอาชีพที่สุจริต   
           ก.มาลัย ไดรับเงินจากคดโกงผูอ่ืน 
          ข.มะลิ ไดรับเงินจากการขายอาหาร 
           ค.มาลี ไดรับเงินจากการเลนการพนัน 
 2. ถานักเรียนประกอบอาชีพที่สุจริตนักเรียนจะไดรับผลอยางไร 
           ก. มีความภาคภูมิใจ   
           ข. มีความรูสึกทุกขใจ 
           ค. มีหนี้สินจํานวนมาก 
 3.ขอใดไมใช การประกอบอาชีพที่สุจริต  

          ก.นักมวย นักวิ่ง  นักวายนํ้า 
          ข.นักดนตรี นักรอง นักเตน 

                ค.นักลวงกระเปา นักพนัน นักวิ่งราว 
 4.ขอใดคือความหมายของการประกอบอาชีพที่สุจริต 
        ก. เกขายผลไม ราคาแพง โดยเอาเปรียบลูกคา 
        ข. กอย เปนคุณหมอรักษาคนไข ดวยความต้ังใจและซื่อสัตยตอหนาที่ 
         ค. เกมขายอาหารโดยใชผักท่ีลางไมสะอาด มีสารเคมี มาประกอบอาหาร 
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อานสถานการณท่ี 2 แลวตอบคําถามขอ 5- 8 

                  ที่บานของใบเตย  พอกับแมและใบเตยชวยกันเก็บมะนาว  พริก  ตนหอม ไดจํานวน    
      มากไปขายท่ีตลาดขางบาน พอบอกวาจะนําเงินที่ได จากการขายผักไปซื้อเสื้อใหใบเตย  
     แตใบเตย บอกพอวา ไมอยากไดเสื้อใหม  เพราะเส้ือของใบเตยมีมากแลว และยังใสได  
     ใบเตยจะชวยพอแมประหยัดเงิน จะไดเก็บเงินไวใชจายยามจําเปน 
 
 5.จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเห็นถึงลักษณะรวมของรายได  
                ก.นาสายใจขายผักที่ตลาด 
                ข.ลุงสมชายซื้อรองเทาใหม 
                 ค.ปาสมศรีใหเงินหลานคาขนม 
 6. ถาใบเตย จะชวยคุณพอคุณแมลดรายจายควรทําอยางไร           
  ก.ซื้อดินสอตามเพ่ือน 
             ข.ไมซื้ออะไรเลยขอยืมเพื่อนใช 
           ค.ซื้อสมุดวาดเขียนเพราะคุณครูใหนํามา 
 7. ขอใด ไม เขาพวก 
               ก.คนขับรถโดยสาร คนขับรถบรรทุก  คนขับรถแท็กซี่ 
               ข.พอคาขายขาวแกง  แมคาขายผลไม  รานขายของชํา 
               ค.พนักงานโรงงาน พนักงานทําความสะอาด  พนักงานรักษาความปลอดภัย 
 8.ขอใดคือความหมายของรายได 
               ก.คุณลุงไดรับเงินจากการขายสินคา 
               ข.คุณพอไมสบายไปหาหมอที่คลินิก 
               ค.คุณแมเงินชําระเงินคาซอมโทรทัศน 
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อานสถานการณท่ี 3 แลวตอบคําถามขอ 9 - 12 
                     
                  คุณแมพาวารีไปที่หางสรรพสินคาแหงหนึ่ง เพื่อหาซื้อของกินและของใชที่จําเปน 
       ภายในบาน เมื่อซื้อของเสร็จแลว แมพาวารี เดินดูสินคาอื่นๆ วารีเดินผานรานขายตุกตาหมี  
       ติดราคาไวตัวละ 150 บาท  วารีอยากไดตุกตาหมีมาก แตตุกตาหมีมีราคาแพงวารีไมมีเงินซื้อ  
      เมื่อกลับถึงบานวารีก็ยังคิดถึงตุกตาหมี ตลอดเวลา 
 
 9.จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเห็นถึงลักษณะรวมของ การใชจายที่เหมาะสม 
         ก.เนยซื้อขนมที่ไมมีประโยชน 
         ข.นุนจายคารถโดยสารประจําทาง 
         ค.เนมซื้ออาหารท่ีมีราคาแพงตามเพ่ือน 
 10. ถาวารีอยากไดตุกตาหมี ควรทําอยางไร 
      ก.ขอเงินผูปกครองจนครบ 
      ข.ไมใชเงินเลยเก็บเงินจนครบ 
      ค. เก็บเงินที่เหลือจากคาขนมจนครบ 
 11.ขอใดไม เขาพวก 
           ก. นม  น้ําเปลา น้ําผลไม  
           ข. ดินสอ  ยางลบ ไมบรรทัด 
          ค. หนังสือการตูน  ขนม  ของเลน 
 12.ขอใดคือความหมายของ การใชจายที่เหมาะสม 
          ก. ตุนอดขาวเพื่อจะไดประหยัด 

 ข. ตุยเก็บเงินซื้อกระเปาใหมทุกเดือน 
               ค. ตอยซื้อสินคาที่มีคุณภาพและราคาถูก 
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อานสถานการณท่ี 4  แลวตอบคําถามขอ 13 – 16 

              หนูฝนไดเงินไปโรงเรียนวันละ 20 บาท ซื้อขนมวันละ 10 บาท เหลืออีก 10 บาท เก็บ   
   ใสกระปุกออมสินไวฝากธนาคารเมื่อถึงสิ้นป หนูฝนแบงเงินสวนหน่ึงไปซื้อจักรยาน และยัง 
   ไดแบงเงินสวนหนึ่งไปบริจาคเงินทําบุญที่วัด 
 
 13.จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเห็นถึงลักษณะรวมของเงินออม 

 ก. จอยขอยืมเงินเพื่อน 
 ข. แจนเหลือเงินจากคาขนม 

               ค.จูนเก็บเงินที่เพื่อนทําหลน 
 14. ถานักเรียนมีเงินเหลือจากคาขนมท่ีแมใหควรทําอยางไร   
          ก. นําเงินไปฝากคุณแมเก็บไว 
          ข. เก็บไวที่ใตโตะโรงเรียน 
          ค. นําไปฝากเพื่อนเก็บไว 
 15.ขอใดไม เขาพวก  
          ก. ธนาคาร  เงินฝาก  ดอกเบี้ย  
           ข. โรงเรียน   คุณครู   นักเรียน  
          ค. กระปุกออมสิน   เงินออม  ฝากออมทรัพย 
 16.ขอใดคือความหมายของเงินออม 
            ก.การตูนมีเงินใหผูอื่นกูยืม 
            ข.กีตารมีเงินเก็บฝากไวที่ธนาคาร 
            ค.กุกกิ๊กมีเงินไวซื้อเสื้อผาราคาแพง 
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อานสถานการณท่ี 5 แลวตอบคําถามขอ 17 - 20 
 

            สมโอจะทําบัญชีรายรับรายและจายของตนเองทุกวัน ชวงนี้เปนชวงปดเทอม สมโอไดรับ 
   เงินจากคุณแม 50 บาท เพื่อใหสมโอไปชวยคุณยายทําขนมไปขายขนมท่ีตลาด เมื่อขายขนมหมด  
   คุณยายแบงเงินใหสมโอ 100 บาท ตอบแทนที่มาชวยขายของ ระหวางทางกลับบานสมโอซื้อ 
   ยางลบ 5 บาท และสมุดราคา 15 บาท ซื้อไอศกรีมถวยละ 10 บาท เพื่อเปนรางวัลใหกับตนเอง 
   ที่ตั้งใจทํางานในวันน้ี 
 
 17. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเห็นถึงลักษณะรวมของบัญชีรายรับรายและจาย 
 ก. การจดบันทึกรายการของใชประจําวัน 
   ข. การจดบันทึกกิจวัตรประจําวันของนักเรียน 
   ค. การจดบันทึกรายรับ-รายจายและเงินคงเหลือประจําวัน 
  18. ถาสมโอตองการใหมีรายรับเพิ่มขึ้นควรลดรายจายในขอใด  
            ก. ซื้ออาหารกลางวันรับประทาน 
            ข. ซื้อไอศกรีมรับประทานเพราะมีเงินเหลือ 
            ค. ซื้อเคร่ืองเขียนใหมเพราะของเกาใชหมดแลว            
 19.ขอใด เปน รายรับที่เหมาะสมของนักเรียน 
 ก.ไดรับเงินรางวัลการประกวดมารยาทไทย 
 ข. ไดรับเงินจากการเลนการพนัน 
 ค. ขอยืมเงินเพื่อนแลวไมใชคืน 
 20.ขอใด คือความหมายของ บัญชีรายรับรายและจาย 
           ก. แพนเคก  จัดทําบัญชี รายการคาอาหารประจําวัน 
  ข. พร้ิงกี้  จัดทําบัญชี ราคาสินคาที่ซื้อประจําวัน 
  ค. แพรวา จัดทําบัญชี รายรับ-รายจายประจําวัน 
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เฉลย 

ขอ เฉลย ขอ เฉลย 
1 ข 11 ค 
2 ก 12 ค 
3 ค 13 ข 
4 ข 14 ก 
5 ก 15 ข 
6 ค 16 ข 
7 ข 17 ค 
8 ก 18 ค 
9 ข 19 ก 

10 ค 20 ค 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรู 
โดยใชสมองเปนฐาน  เรื่อง เงินทองของมีคา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

******************************************* 
คําช้ีแจง                
             1.แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน  
เรื่อง เงนิทองของมคีา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2   
               2..แบบสอบถามความคิดเห็นน้ีมีทั้งหมด 10 ขอ ใหนักเรียนทําทุกขอ  
               3. แบบสอบถามความคิดเห็นเปนแบบมาตราประมาณคา 3 ระดับ (Rating Scale) โดยใช 

       ประกอบดวยขอความเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจดัการเรียนรู 
โดยใชสมองเปนฐาน 3  ดาน คือ 
                      1) ดานการจัดการเรียนรู  
                      2) ดานบรรยากาศการเรียนรู  
                      3) ประโยชนที่ไดรบัจากการเรียนรู 
                4. ใหนักเรียนทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองระดับความคิดเห็นโดยมีเกณฑที่ใชใน 
การพิจารณาขอความที่กําหนดให มีความหมายดังน้ี 
                      เห็นดวยมาก             3  คะแนน 
                      เห็นดวยปานกลาง  2  คะแนน 
                      เห็นดวยนอย            1 คะแนน 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น หมายเหตุ 
   

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1.กิจกรรมและการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนไดสัมผัสประสบการณจริงที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน 

   
 

2. กิจกรรมและการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนไดฝกปฏบิัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง      

3. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรยีน
ไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทศัน      

4. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรยีน 
มีความรู ความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน     
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น หมายเหตุ 
    

ดานบรรยากาศการเรียนรู 
5. นักเรียนมีความสนใจทีจ่ะเรียนรูส่ิงตางๆ     

6. นักเรียนมีความสุขจากการไดลงมือปฏบิัติกิจกรรม     

7. นักเรียนมีความสนุกสนานตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู     

ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู 
8. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนเกิดทกัษะ
การสังเกต  ทักษะการเปรียบเทียบ  ทักษะการจดักลุม ทักษะการจาํแนก
ประเภท 

   

 

9. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนสามารถ
บอกลักษณะ รวมลักษณะเฉพาะ ของส่ิงที่เปนตัวอยาง สามารถระบุส่ิงท่ี
เปนตัวอยางในสถานการณใหม สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงท่ีเปน
ตัวอยาง  สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง 

   

 

10.การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนเห็น
ความสําคัญเก่ียวกับ เรื่องเงินทองของมีคา และนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน  

   
 

 
ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม  
...................................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก ค 
ผลการวิเคราะหเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
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ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผน 
                    การจัดการเรียนรูเร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เรื่อง การประกอบอาชีพดมีีรายได 
1.องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูครบถวน 
ตามรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีลําดับขั้นตอน
เปนระบบ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

2.แนวคิดสําคัญและขอสรุปท่ัวไป 
     -แนวคิดสําคัญสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและ
เนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -จุดประสงคการเรียนรูชัดเจน สามารถวัดพฤติกรรมได +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เขียนจุดประสงคการเรียนรูถูกตอง +1 +1 +1 3.00 1.00 
3.เนื้อหาหรือสาสระการเรียนรู 
    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

     -การจัดลําดับเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูทันสมัยหรือเปนปจจุบัน  
มีความนาสนใจ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

4.การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 

การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -การจัดกิจกรรมการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนชัดเจนและ
สัมพันธตอเนื่อง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 
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ตารางที่ 9 คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผน 
                  การจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เรื่อง การประกอบอาชีพดมีีรายได 
5.สื่อการเรียนการสอน 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
6.การวัดและการประเมิน 
      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

      -การใชภาษาถูกตอง ชัดเจน ตรงประเด็น +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -เครื่องมือที่ใชวัดผลมีความเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -การวัดผลและการประเมินมีเกณฑการประเมินท่ี
เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 
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ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผน 
                    การจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 2  เรื่อง รายรับและรายจายของครอบครัว และตนเอง 
1.องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูครบถวนตาม
รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีลําดับขั้นตอน
เปนระบบ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

2.แนวคิดสําคัญและขอสรุปท่ัวไป 
     -แนวคิดสําคัญสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและ
เนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -จุดประสงคการเรียนรูชัดเจน สามารถวัดพฤติกรรมได +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เขียนจุดประสงคการเรียนรูถูกตอง +1 +1 +1 3.00 1.00 
3.เนื้อหาหรือสาสระการเรียนรู 
    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

     -การจัดลําดับเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูทันสมัยหรือเปนปจจุบัน  
มีความนาสนใจ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

4.การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 

การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -การจัดกิจกรรมการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนชัดเจนและ
สัมพันธตอเนื่อง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 
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ตารางที่ 9 คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผน 
                   การจัดการเรียนรูเร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 2  เรื่อง รายรับและรายจายของครอบครัว และตนเอง 
5.สื่อการเรียนการสอน 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
6.การวัดและการประเมิน 
      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับจุดประสงค
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

      -การใชภาษาถูกตอง ชัดเจน ตรงประเด็น +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -เครื่องมือที่ใชวัดผลมีความเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -การวัดผลและการประเมินมีเกณฑการประเมิน 
ที่เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผน 
                    การจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  เรื่อง เงินออมของฉัน 
1.องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูครบถวน 
ตามรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีลําดับขั้นตอน
เปนระบบ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

2.แนวคิดสําคัญและขอสรุปท่ัวไป 
     -แนวคิดสําคัญสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและ
เนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -จุดประสงคการเรียนรูชัดเจน สามารถวัดพฤติกรรมได +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เขียนจุดประสงคการเรียนรูถูกตอง +1 +1 +1 3.00 1.00 
3.เนื้อหาหรือสาสระการเรียนรู 
    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

     -การจัดลําดับเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูทันสมัยหรือเปนปจจุบัน  
มีความนาสนใจ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

4.การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 

การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -การจัดกิจกรรมการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนชัดเจนและ
สัมพันธตอเนื่อง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผนการจัด 
                  การเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  เรื่อง เงินออมของฉัน  
5.สื่อการเรียนการสอน 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
6.การวัดและการประเมิน 
      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

      -การใชภาษาถูกตอง ชัดเจน ตรงประเด็น +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -เครื่องมือที่ใชวัดผลมีความเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -การวัดผลและการประเมินมีเกณฑการประเมิน 
ที่เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผนการจัด 
                   การเรียนรูเร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ(ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 4  เรื่อง ใชจายอยางฉลาด 
1.องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูครบถวน 
ตามรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีลําดับขั้นตอน 
เปนระบบ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

2.แนวคิดสําคัญและขอสรุปท่ัวไป 
     -แนวคิดสําคัญสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและ
เนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

     -จุดประสงคการเรียนรูชัดเจน สามารถวัดพฤติกรรมได +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เขียนจุดประสงคการเรียนรูถูกตอง +1 +1 +1 3.00 1.00 
3.เนื้อหาหรือสาสระการเรียนรู 
    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

    -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

     -การจัดลําดับเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
     -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูทันสมัยหรือเปนปจจุบัน  
มีความนาสนใจ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

4.การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค

การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
       -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -การจัดกิจกรรมการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนชัดเจนและ
สัมพันธตอเนื่อง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผน 
                   การจัดการเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 4  เรื่อง ใชจายอยางฉลาด 
5.สื่อการเรียนการสอน 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
6.การวัดและการประเมิน 
      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

      -การใชภาษาถูกตอง ชัดเจน ตรงประเด็น +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -เครื่องมือที่ใชวัดผลมีความเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -การวัดผลและการประเมินมีเกณฑการประเมิน 
ที่เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



153 
 

ตารางที่ 9  คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผนการจัด 
                    การเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 5  เรื่อง บันทึกเศรษฐีนอย 
1.องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู 
  -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูครบถวน 
ตามรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

  -องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีลําดับขั้นตอน
เปนระบบ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

2.แนวคิดสําคัญและขอสรุปท่ัวไป 
  -แนวคิดสําคัญสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและ
เนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

 -จุดประสงคการเรียนรูชัดเจน สามารถวัดพฤติกรรมได +1 +1 +1 3.00 1.00 
 -เขียนจุดประสงคการเรียนรูถูกตอง +1 +1 +1 3.00 1.00 
3.เนื้อหาหรือสาสระการเรียนรู 
  -เนื้อหาหรอืสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

 -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

 -การจัดลําดับเนื้อหาหรือสาระการเรียนรู 
มีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

 -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
 -เนื้อหาหรือสาระการเรียนรูทันสมัยหรือเปนปจจุบัน  
มีความนาสนใจ 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

4.การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
  -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค 
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

  -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
  -การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
  -การจัดกิจกรรมการเรียนรูมีลําดับขั้นตอนชัดเจนและ
สัมพันธตอเนื่อง 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 9 คาความตรงเชิงเน้ือหาและดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแผนการจัด 
                   การเรียนรู เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R 
 

IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 5  เรื่อง บันทึกเศรษฐีนอย 
5.สื่อการเรียนการสอน 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค
การเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
        -ส่ือการเรียนการสอนสอดคลองกับกิจกรรม 
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

        -ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเวลา +1 +1 +1 3.00 1.00 
6.การวัดและการประเมิน 
      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1.00 

      -การวัดผลและการประเมินสอดคลองกับกิจกรรม
การเรียนรู 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

      -การใชภาษาถูกตอง ชัดเจน ตรงประเด็น +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -เครื่องมือที่ใชวัดผลมีความเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 3.00 1.00 
      -การวัดผลและการประเมินมีเกณฑการประเมิน 
ที่เหมาะสม 

+1 +1 +1 3.00 1.00 

คาเฉล่ียรวม 1.00 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 10  คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
                   เร่ือง เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ 
 

ขอ ระดับคําถาม ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
1. “ลูกตาล นําขนมไปขายใหลูกเกด และเพื่อนที่

โรงเรียน”  จากขอความน้ีใครมีรายได (ความเขาใจ) 
+1 +1 +1 3.00 1 

2.  การประกอบอาชีพท่ีกอใหเกดิรายไดที่เหมาะสม
ควรมีลักษณะอยางไร (การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

3. นักเรียนควรเตรียมตัวอยางไร ในการประกอบอาชีพ
เพื่อหารายไดที่ดใีนอนาคต (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00      1 

4. การประกอบอาชีพเพ่ือหารายไดมาใชจายของแตละ
ครอบครัวจะมคีวามแตกตางกันไปขึ้นอยูกับสิ่งใด  
(การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

5. นักเรียนมีวิธีที่สามารถสรางรายไดใหกับครอบครัว
ไดอยางไร (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

6.  นักเรียนจะชวยลดคาใชจายในครอบครัวไดอยางไร 
(การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

7. ถานักเรียนตองการของเลนควรปฏิบัติอยางไร  
(การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

8. การใชจายท่ีประหยัดสง ผลดี กบันักเรียนและ
ครอบครัวอยางไร(การคิดวเิคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

9. รายไดสําคัญที่เหมาะสมของนักเรียนคือขอใด 
 (การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

10.  การเลือกซ้ือสินคาควรคํานึงถึงเรือ่งใด (ความ
เขาใจ) 

+1 +1 +1 3.00 1 

11. ใครทีใ่ชจายไมเหมาะสม (การคิดวิเคราะห) +1 +1 +1 3.00 1 
12. นักเรียนมีหลักการใชจายที่ประหยัดอยางไร     

(การนําไปใช) 
+1 +1 +1 3.00 1 

13. ขอใด ไมใช ปจจัยที่ทําใหครอบครัวมีรายจายมาก
ขึ้น (การคดิวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

14. 
 

ถาครอบครัวมีรายจายมากกวารายรับ จะเกิดปญหา
ขอใด (การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 10 คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
                   เร่ืองเงินทองของมีคา  ของผูเชี่ยวชาญ (ตอ) 
 

 

ขอ ระดับคําถาม ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

15. การซ้ือสินคาขอใด ผิดหลักการใชจายอยางเหมาะสม 
(การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

16. ใครมีการใชจายทีเ่หมาะสมมากท่ีสุด 
(การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

17. นักเรียนจะมีวิธีการใชจายที่เหมาะสมอยางไร 
 (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

18. ถานักเรียนตองการไปเที่ยวสวนสัตวกับโรงเรียน  
ควรปฏบิัติอยางไร (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

19. ถานักเรียนมีเงนิเหลือจากคาอาหารกลางวันควรทํา
อยางไร (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

20. ครอบครัวที่รูจักวางแผนการใชจาย ทําใหใชเงนิ
อยางไร (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

21. เพราะเหตุใดการออมเงนิจงึมีความสําคัญกับนักเรียน 
(การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

22. นักเรียนสามารถเก็บเงินออมโดยวิธีใด ที่ดีที่สุด 
 (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

23. การนําเงินออมไปฝากธนาคารโดยไมถอนจะสงผลดี
หรือไมเพราะเหตุใด (การประเมินคา) 

+1 +1 +1 3.00 1 

24. จากขอความ “จงกินเพื่ออยู อยาอยูเพื่อกิน” มี
ความหมายวาอยางไร (ความเขาใจ) 

+1 +1 +1 3.00 1 

25. มีเงิน 40 บาท มีรายจาย วันละ 30 บาท จะเกิดผล
อยางไร (ความเขาใจ) 

+1 +1 +1 3.00 1 

26. การใชจายอยางไรทําใหมีเงินออม  (การคิดวิเคราะห) +1 +1 +1 3.00 1 
27. การรูจักใชจายและเก็บออมมผีลดีหรือไมเพราะเหตุใด 

(การประเมินคา) 
+1 +1 +1 3.00 1 

28. การออมเงินของนักเรียน ปลูกฝงใหมีคุณธรรมขอใ
(การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 10 คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
                   เร่ืองเงินทองของมีคา  ของผูเชี่ยวชาญ (ตอ) 
 

 
 
 

ขอ ระดับคําถาม ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

29. การวางแผนใชจายเงินของตนเองจําเปน 
จะตองรูสิ่งใดกอน (ความเขาใจ) 

+1 +1 +1 3.00 1 

30. การจัดทําส่ิงใด ทําใหรูถึงการใชจายของ
ครอบครัวในแตละเดือน (ความเขาใจ) 

+1 +1 +1 3.00 1 

31. ขอใดเปนหลักการจัดทําบัญชีรายรับและ
รายจาย (การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

32. การทําบัญชีรายรับและรายจายมปีระโยชน
อยางไร (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

33. ใครควรทําหนาท่ีประหยัดคาใชจายใน
ครอบครัว  (การคิดวิเคราะห)       

+1 +1 +1 3.00 1 

34. ใครปฏิบตัิตนในการใชจายไดถูกตองมากท่ีสุด 
 (การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

35.   ถานักเรียนมีเงิน 20 บาท ควรนําเงินไปซ้ือ
อะไร ที่ดีที่สุด (การนําไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

36. การนําเงินออมไปฝากไวในธนาคารมีผลดี
อยางไร(การประเมินคา) 

+1 +1 +1 3.00 1 

37. การใชจายเงินของเด็กหญิงพอเพียงเปนอยางไร   
(การคิดวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 

38. เด็กหญิงพอเพียง ควรลดรายจาย ดานใด
เหมาะสมท่ีสุด (การคดิวิเคราะห) 

+1 +1 +1 3.00 1 
 

39.  เด็กหญิงพอเพียง ใชจายเงินเหมาะสมหรือไม 
  เพราะเหตุใด(การประเมินคา) 

+1 +1 +1 3.00 1 

40. เด็กหญิงพอเพียงควรนําเงินท่ีเหลอืไปทํา
อยางไร จึงเหมาะสมที่สุด (การนาํไปใช) 

+1 +1 +1 3.00 1 

 คาเฉล่ียรวม 1.00 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 11  ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัด 
                   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา โดยใชสูตรของคูเดอร ริชาดสัน KR -20 
 

ขอท่ี คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก (r) สรุปความหมาย 
1 .93 .18 ใชไมได 
2 .98 .27 ใชไมได 
3 .55 .39* ใชได 
4 .77 .19 ใชไมได 
5 .80 .69* ใชได 
6 .70 .04 ใชไมได 
7 .89 .40* ใชไมได 
8 .93 -.05 ใชไมได 
9 .57 .54* ใชได 
10 .82 .19 ใชไมได 
11 .82 .37* ใชได 
12 .80 .24 ใชไมได 
13 .41 .02 ใชไมได 
14 .73 .54* ใชได 
15 .66 .48* ใชได 
16 .73 .33* ใชได 
17 .66 .33* ใชได 
18 .84 .52* ใชได 
19 .86 .55* ใชไมได 
20 .77 .52* ใชได 
21 .89 .54* ใชไมได 
22 .89 .56* ใชไมได 
23 .70 .59* ใชได 
24 .55 .62* ใชได 
25 .70 .61* ใชได 
26 .59 .51* ใชได 
27 .57 .36* ใชได 
28 .75 .25 ใชไมได 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 11  ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัด 
                   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา โดยใชสูตรของคูเดอร ริชาดสัน KR -20         
                   (ตอ) 
 

ขอท่ี คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก (r) สรุปความหมาย 
30 .77 .58* ใชได 
31 .68 .44* ใชได 
32 .61 .38* ใชได 
33 .70 .55* ใชได 
34 .64 .31* ใชได 
35 .61 .43* ใชได 
36 .61 .52* ใชได 
37 .57 .43* ใชได 
38 .64 .28 ใชไมได 
39 .64 .46* ใชได 
40 .75 .61* ใชได 

 

หมายเหตุ 

 1.ขอสอบขอที่ 1 2 7 8 10 11 18 19 21  และ 22  มีคาความยากงาย  (p) มากกวา .80 จัดเปนขอสอบที่
งายเกินไป จึงไดคัดออก 
 2.ขอสอบขอที่ 1 2 4 6 7 8   10 11 12 13 18 19 21 22 28 29 และ 38 มีคาอํานาจจําแนก (r) นอยกวา .20 
จัดเปนขอสอบที่ไมสามารถแยก เด็กเกง เด็กออน จึงไดคัดออก 
 3.  เนื่องจากมีขอสอบเกินจํานวนที่ตองการจึงตัดออกแบบเจาะจง  ไดแก ขอ 17 20 
 4. รวมคัดขอสอบออกท้ังหมด 20 ขอ  คงเหลือขอสอบจํานวน 20 ขอ   ไดแก ขอที่  3  9  14 15 16  23 
24 25 26 27 30 31 32 33 34 35 36 37 39 และ 40 
 
 
 นอกจากนี้ ผูวิจัยไดหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เรื่อง เงนิทองของมคีา  ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยใชสูตร KR -20 ของคูเดอร ริชาดสัน (Kuder  Richardson) 
ไดเทากับ .89  

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 12  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เงินทองของมีคา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
                    ปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 
 

คนท่ี กอนเรียน หลังเรียน คนท่ี กอนเรียน หลังเรียน 
1 8 14 23 10 14 
2 15 18 24 12 17 
3 13 15 25 14 18 
4 10 15 26 13 17 
5 10 15 27 12 18 
6 13 16 28 14 18 
7 13 16 29 14 17 
8 10 14 30 12 18 
9 15 18 31 12 18 
10 7 12 32 12 16 
11 15 20 33 12 16 
12 7 12 34 10 14 
13 14 19 35 12 15 
14 7 13 36 11 16 
15 11 19 37 11 17 
16 7 13 38 14 17 
17 11 15 39 14 15 
18 13 17 40 14 17 
19 8 12 41 7 12 
20 14 14 42 13 17 
21 14 18 43 13 16 
22 9 16 44 11 16 

กอนเรียน  X  =  11.61 S.D = 2.43 
หลังเรียน  X  =  15.91 S.D = 2.06 

 

 

 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13  คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
                    เร่ือง เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ 
 

 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

 อานสถานการณที่ 1 แลวตอบคําถามขอ 1- 4 
     การประกอบอาชีพท่ีสุจริต คือ อาชีพท่ีถูกกฎหมาย 
อาชีพท่ีสังคมยอมรับและไมทําใหผูอื่นเดือดรอน ผูที่
ประกอบอาชีพท่ีสุจรติจะเกิดความสุข เชน อาชีพหมอ,
อาชีพครู, อาชีพทหาร, อาชีพยามรักษาความปลอดภัย, 
อาชีพรับจาง, อาชีพพอคาและแมคา เปนตน 

   

  

1. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม
ของการประกอบอาชีพท่ีสุจริต   
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

2. ถานักเรียนประกอบอาชีพท่ีสุจรตินักเรียนจะไดรบัผล
อยางไร 
(ดานที2่ สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

3. ขอใด  ไมใช  การประกอบอาชีพที่สุจริต 
 (ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

4. ขอใดคือความหมายของการประกอบอาชีพท่ีสุจริต 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

 อานสถานการณที่ 2 แลวตอบคําถามขอ 5-8 
     ครอบครัวของเด็กหญงิผักกาด มีฐานะยากจน แตพอแม
ของเด็กหญิงผักกาดก็ขยันทํางานที่สุจริต 

     

5. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะ 
รวมของ “การทํางานที่สุจรติ” 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 0.67 

6. ถาผักกาด จะชวยเหลือครอบครัวควรทําอยางไร  
(ดานที2่ สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

0 +1 +1 2.00 0.67 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13  คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                   เร่ือง  เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

 
 
 
 
 
 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

7. ขอใด ไม เขาพวก 
 (ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 0.67 

8. ขอใด คือความหมายของ การทํางานท่ีสุจริต 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 0.67 

 อานสถานการณที่ 3 แลวตอบคําถามขอ 9 -12 
        ที่บานของใบเตย  พอกับแมและใบเตยชวยกันเก็บ
มะนาว  พริก  ตนหอม ไดจํานวนมากไปขายท่ีตลาดขาง
บาน พอบอกวา จะนําเงนิที่ได จากการขายผักไปซ้ือเสื้อ
ใหใบเตย แตใบเตยบอกพอวาไมอยากไดเสื้อใหมเพราะ
เสื้อของใบเตยมีมากแลวและยังใสไดใบเตยจะชวยพอแม
ประหยัดเงิน จะไดเก็บเงินไวใชจายยามจําเปน 

  

   

9. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม 
ของรายได 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

10. ถาใบเตย จะชวยคุณพอคุณแมลดรายจายควรทําอยางไร 
(ดานที2่ สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

11. ขอใด ไม เขาพวก 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

12. ขอใด คือความหมายของ รายได 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง



163 
 

ตารางที่ 13  คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                    เร่ือง เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

 อานสถานการณที่ 4 แลวตอบคําถามขอ 13- 16 
      หนูฝนไดเงินไปโรงเรียนวันละ 20 บาทซ้ือขนมเพียง
วันละ10 บาท เหลืออีก 10 บาท เก็บใสกระปุกออมสินไว
ฝากธนาคารเม่ือถึงส้ินป หนูฝนแบงเงนิสวนหนึง่ไปซื้อ
จักรยานและยังไดแบงเงินสวนหนึ่งไปบริจาคเงิน 
ทําบุญที่วัด 

  

   

13. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม
ของเงินออม 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

14. ถานักเรียนอยากมีเงินเก็บออมจะตองทําอยางไร 
(ดานที่ 2 สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

15. ขอใด ไม เขาพวก  
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

16. ขอใดคือความหมายของเงินออม 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13 คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน 
                     เร่ือง เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

 อานบทรอยกรองที่ 5  แลวตอบคาํถาม ขอ 17 - 20 
           หาไดใชประหยัด           รูขจัดสิ่งฟุมเฟอย 
           ตั้งใจหาไดเร่ือย              รูจับจายไดพอดี 
          ไมชามีเงินใช                   หานานไปเปนเศรษฐี 
          บานเมืองยามทุกขมี        ไดอาศัยไทยชวยไทย 
          ถาบานเมืองพินาศ            เราทั้งชาติอยูไดไฉน 
         หลักดํารงไทยเปนไทย     จงประหยัดทั่วกันเอย 
ที่มา: สุรศักดิ์  อมรรัตนศักด์ิ, อุดมศักด์ิ  นาดี และอเนก อัคร
บัณฑิต. (2549) แบบฝกกิจกรรมพัฒนาบูรณาการ อาน  คิด  เขียน  
ชวงชั้นที่1 (ป.2). กรงุเทพ :ศูนยสงเสรมิวิชาการ. 

   

  

17. จากบทรอยกรองขางตน ขอใดแสดงใหเห็นถึงลักษณะรวม
ของการใชจายเงินทีเ่หมาะสม 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

18. ถานักเรียนมีเงนิเหลือจากคาขนมท่ีแมใหควรทําอยางไร   
(ดานที2่ สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

19. คําวา  “คนจน” ตรงขามกับคําวาอะไร 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

20. ขอใดคือความหมายของการใชจายเงินทีเ่หมาะสม 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13  คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                    เร่ือง เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ (ตอ) 
 
ขอ  

การคิดเชิงมโนทัศน 
ผูเชี่ยวชาญ 

∑R 
 

IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 
 อานสถานการณที6่  แลวตอบคําถามขอ 21-24 

        คุณแมพาวารีไปที่หางสรรพสินคาแหงหน่ึง เพื่อหา
ซ้ือ ของกินและของใชทีจ่ําเปนภายในบาน เมื่อซ้ือของ
เสร็จแลวแมพาวารี เดินดูสินคาอ่ืนๆ วารีเดินผานรานขาย
ตุกตาหมีติดราคาไวตัวละ 150บาทวารีอยากไดตุกตาหมี
มาก แตตุกตาหมี มีราคาแพง วารีไมมีเงินซ้ือ เมื่อกลับถึง
บานวารีก็ยังคิดถึงตุกตาหมีตลอดเวลา 

   

  

21. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม
ของรายจายทีเ่หมาะสม 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

22. ถาวารีอยากไดตุกตาหมีควรทําอยางไร 
(ดานที่ 2สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

23. ขอใดไมใช สินคาทีจ่ําเปนตองซื้อ 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

24. ขอใดคือความหมายของรายจาย ที่เหมาะสม  
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

 อานสถานการณที่ 7  แลวตอบคําถามขอ 25-28 
       บานของนุนมีสมาชิกในครอบครัว 4 คน พอทํางาน
เปนตํารวจมีรายไดจากเงนิเดือนเทากันทุกเดือน แมมี
รายไดจากการขายอาหาร ซ่ึงพอแมจะแบงเงิน  เปน
คาอาหารคารักษาพยาบาล  คาไฟฟา คาน้ําประปา คา
อุปกรณการเรียนของนุนและแบงเงินไวสําหรับซ้ือส่ิงตางๆ 
ที่จําเปนและอีกสวนหนึ่งจะเก็บออมฝากธนาคาร  

     

25. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม
ของรายรับของครอบครัว   
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13 คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                   เร่ือง เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ(ตอ) 
 

 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

26. ถานักเรียนตองการมีรายไดเพิ่ม เพื่อชวยเหลือครอบครัว
นักเรียนจะทําอยางไร 
(ดานที่ 2สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณ
ใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

27. ขอใดเปนรายจายที่ตองจายทุกวัน 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

28. ขอใดคือความหมายของรายรับของครอบครัว 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปน
ตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

 อานสถานการณที ่8 แลวตอบคําถามขอ 29 - 32 
       ปอมกับเปลเปนพี่นองกัน วันหนึ่งแมใหเงินปอม
และเปลคนละ20 บาท ปอมคดิวาจะนําเงินไปซ้ือขาว
และนม 15 บาท และเหลือเก็บ 5 บาท สวนเปลคิดไววา
จะนําเงินไปซ้ือขาว ขนมและของเลนทั้งหมด 20 บาท 

     

29. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึง
ลักษณะรวมของรายไดของตนเอง 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของ
ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

30. ถานักเรียนมีเงนิเหลือจากคาขนมนักเรียนควรทําอยางไร 
(ดานที่ 2สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณ
ใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

31. ขอใด ไมใช รายจายของตนเอง 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 .67 

32. ขอใดคือความหมายของรายไดของตนเอง 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปน 
ตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13 คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                  เร่ือง  เงินทองของมีคา  ของผูเช่ียวชาญ(ตอ) 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

 อานขอความท่ี 9   แลวตอบคําถามขอ 33-36 
        พอใหเงนิกุกไกมาโรงเรียนวันละ 30 บาท กุกไกเหน็
อาหารที่ชอบ ก็จะซื้อรบัประทานทุกอยาง ทําใหไมมีเงิน
เก็บ วันหน่ึงกุกไกตองการซ้ือกลองดินสอราคา45 บาท แต
กุกไกไมมีเงินซ้ือกลองดินสอ  

   

  

33. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม
ของรายจายของตนเอง 
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 .67 

34. ถากุกไกตองการซ้ือกลองดินสอควรทําอยางไร 
(ดานที่ 2สามารถระบุส่ิงที่เปนตัวอยางในสถานการณใหม) 

0 +1 +1 2.00 .67 

35. ขอใด ไม เขาพวก 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 .67 

36. ขอใดคือความหมายของรายจายของตนเอง 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

0 +1 +1 2.00 .67 

 สถานการณที ่10 แลวตอบคําถามขอ 37- 40 
       สมโอจะทําบัญชีรายรับรายและจายของตนเองทุกวัน
ชวงนี้เปนชวงปดเทอม สมโอไดรับเงนิจากคุณแม 50 บาท 
เพื่อใหสมโอไปชวยคุณยายทําขนมไปขายขนมทีต่ลาด เมื่อ
ขายขนมหมด คุณยายแบงใหสมโอ 100 บาท ตอบแทน
ที่มาชวยขายของ ระหวางทางกลับบานสมโอซ้ือยางลบ 5 
บาท และสมุดราคา 15 บาท ซ้ือไอศกรีมถวยละ 10 บาท 
เพื่อเปนรางวัลใหกับตนเองที่ตัง้ใจทํางาน 
ในวันนี ้

     

37. จากสถานการณขางตน ขอใดแสดงใหเหน็ถึงลักษณะรวม
ของบัญชีรายรับและรายจาย   
(ดานที่ 1 สามารถบอกลักษณะรวม ลักษณะเฉพาะของส่ิงท่ี
เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 13 คาดัชนีความสอดคลองกับจุดประสงคของแบบวัดการคิดเชิงมโนทัศน  
                   เร่ือง เงินทองของมีคา ของผูเชี่ยวชาญ(ตอ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอ  
การคิดเชิงมโนทัศน 

ผูเชี่ยวชาญ 
∑R 

 
IOC คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

38. ถาสมโอตองการใหมีรายรับเพิ่มขึ้นควรลดรายจาย 
ในขอใด  (ดานที่ 2 สามารถระบส่ิุงที่เปนตัวอยาง 
ในสถานการณใหม) 

+1 +1 +1 3.00 1 

39. ขอใด เปน รายรับที่เหมาะสมของนักเรียน 
(ดานที่ 3 สามารถจําแนก จัดกลุม ส่ิงที่เปนตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

40. ขอใด คือความหมายของบัญชีรายรับรายและจาย 
(ดานที่ 4 สามารถอธิบายสรุปความหมายส่ิงที่เปน
ตัวอยาง) 

+1 +1 +1 3.00 1 

 คาเฉล่ียรวม 0.93 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 14  ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบวัด 
                    การคิดเชิงมโนทัศน เร่ือง เงินทองของมีคา โดยใชสูตรของคูเดอร ริชาดสัน KR -20 
 

ขอท่ี คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก (r) สรุปความหมาย 
1 .73 .52* ใชได 
2 .64 .34* ใชได 
3 .80 .66* ใชได 
4 .77 .41* ใชได 
5 .82 .25 ใชไมได 
6 .80 .19 ใชไมได 
7 .77 .41* ใชได 
8 .75 .29 ใชไมได 
9 .80 .39* ใชได 
10 .73 .52* ใชได 
11 .77 .50* ใชได 
12 .80 .66* ใชได 
13 .55 .45* ใชได 
14 .73 .52* ใชได 
15 .77 .50* ใชได 
16 .80 .39* ใชได 
17 .11 -.40* ใชไมได 
18 .70 .32* ใชได 
19 .73 .52* ใชได 
20 .82 .38* ใชไมได 
21 .64 .46* ใชได 
22 .64 .46* ใชได 
23 .57 .53* ใชได 
24 .70 .41* ใชได 
25 .77 .47* ใชได 
26 .70 .58* ใชได 
27 .57 .53* ใชได 
28 .66 .62* ใชได 
29 .82 .25 ใชไมได 

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 14  ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบวัด 
                    การคิดเชิงมโนทัศน  เร่ือง เงินทองของมีคา โดยใชสูตรของคูเดอร ริชาดสัน KR -20   
                     (ตอ) 
 

ขอท่ี คาความยากงาย  (p) คาอํานาจจําแนก (r) สรุปความหมาย 
30 .75 .20 ใชไมได 
31 .66 .31* ใชได 
32 .73 .53* ใชได 
33 .30 .06 ใชไมได 
34 .32 .17 ใชไมได 
35 .55 .53* ใชได 
36 .64 .44* ใชได 
37 .52 .33* ใชได 
38 .80 .39* ใชได 
39 .80 .39* ใชได 
40 .57 .53* ใชได 

 

หมายเหตุ 

 1.ขอสอบขอที่ 5  20 และ  29  มีคาความยากงาย  (p) มากกวา .80 จัดเปนขอสอบที่งายเกินไป จึงได 
คัดออก 

   2.ขอสอบขอที่  17   มีคาความยากงาย  (p) นอยกวา .20 จัดเปนขอสอบท่ียากกินไป จึงไดคัดออก 
 3.ขอสอบขอที่ 6 8 29 30 33 และ34 มีคาอํานาจจําแนก (r) นอยกวา .20 จัดเปนขอสอบที่ไมสามารถ
แยก เด็กเกง เด็กออน ไดจึงคัดออก 
 4.  เนื่องจากมีขอสอบเกินจํานวนที่ตองการจึงตัดออกแบบเจาะจง  ไดแก ขอท่ี  7 8 18 19  25 26 27 28  
31 32 35 36  
 5. รวมคัดขอสอบออกท้ังหมด 20 ขอ  คงเหลือขอสอบจํานวน 20 ขอ ไดแก ขอท่ี 1 2 3 4 9 10 11 12 
13 14 15 16 21 22 23 24 37 38 39 40 
 
 
 นอกจากนี้ ผูวิจัยไดหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เรื่อง เงนิทองของมคีา  ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  โดยใชสูตร KR -20 ของคูเดอร ริชาดสัน (Kuder  Richardson) 
ไดเทากับ .89  

   ส
ำนกัหอ

สมุดกลาง
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ตารางที่ 15  คาดัชนีความสอดคลองของขอคําถามกับจุดประสงคของแบบสอบถามความคิดเห็น 
                    ของนักเรียน ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน เร่ืองเงินทองของมีคา  
                    ของผูเชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมิน ความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ ∑R 

 
IOC 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1.กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนไดสัมผัสประสบการณจริงที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

3.00 

 

1 

2. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนไดฝกปฏบิัติกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง  

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1 

3. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนไดพัฒนาการคิดเชิงมโนทัศน  

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1 

4. กิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมให
นักเรียนมคีวามรู ความเขาใจในเนื้อหาทีเ่รียน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1 

ดานบรรยากาศการเรียนรู 
5. นักเรียนมีความสนใจทีจ่ะเรียนรูส่ิงตางๆ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1 

6. นักเรียนมีความสุขจากการไดลงมือปฏบิัติกิจกรรม +1 +1 +1 3.00 1 
7. นักเรียนมีความสนุกสนานตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู +1 +1 +1 3.00 1 
ดานประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรู 
8.การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียนเกิด
ทักษะการสังเกต  ทักษะการเปรียบเทียบ  ทักษะการจัดกลุม 
ทักษะการจําแนกประเภท 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3.00 

 
1 

9. การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียน
สามารถบอกลักษณะ รวมลักษณะเฉพาะ ของส่ิงท่ีเปนตัวอยาง 
สามารถระบุส่ิงท่ีเปนตัวอยางในสถานการณใหม สามารถ
จําแนก  จัดกลุม  ส่ิ ง ท่ี เปน ตัวอย าง   สามารถอธิบายสรุป
ความหมายส่ิงที่เปนตัวอยาง 

+1 +1 +1 3.00 1 

10.การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน สงเสริมใหนักเรียน
เห็นความสําคัญเก่ียวกับ เรื่องเงินทองของมีคา และนําไป
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  

+1 +1 +1 3.00 1 

คาเฉล่ียรวม 1.00 
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