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กิตติกรรมประกาศ 
 

โครงการศิลปนิพนธ์ของข้าพเจ้าจะมิอาจส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีเลย หากไม่ได้รับความ
ช่วยเหลือเป็นอย่างดีจากหลายๆ ฝ่าย ข้าพเจ้าจึงใคร่อยากจะขอกล่าวขอบพระคุณไว้ ณ ท่ีนี้ 

ขอบคุณครอบครัว คุณพ่อ คุณแม่ท่ีเล้ียงดูเป็นอย่างดี ส่งเสียข้าพเจ้าด้วยความเหนื่อยยาก 
คอยแนะน าตักเตือนส่ังสอนและสนับสนุนส่งเสริมให้ท าในส่ิงท่ีดีดีทุกเรื่องท้ังการศึกษา ความเป็นอยู่ 
และการด าเนินชีวิตของข้าพเจ้า ให้ข้าพเจ้าได้มีทุกวันนี้ ให้ได้มีโอกาสท าในส่ิงท่ีข้าพเจ้ารักไม่ว่าจะ
เหนื่อยยากสักเท่าไรก็ยังมีครอบครัวคอยอยู่เคียงข้างและให้ก าลังใจอยู่เสมอมา 

ขอบคุณอาจารย์ภาควิชาออกแบบเครื่องประดับทุกๆท่านท่ีประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ให้
ข้าพเจ้า โดยเฉพาะอาจารย์ ผศ.ดร .วรรณวิภา สุเนต์ตา ท่ีสละเวลาคอยให้ค าปรึกษาท่ีดีตลอดมาแก่
ข้าพเจ้า ขอบคุณอาจารย์อีกหลายๆ  ท่านท่ีไม่ได้เอ่ยนามท่ีคอยให้ค าปรึกษา ให้ความช่วยเหลือ ให้
ก าลังใจและให้มุมมองแนวคิดในการท างานแก่ข้าพเจ้า จนสามารถท างานล่วงตลอดมา ขอบคุณพี่
หนุ่มผู้ให้ความช่วยเหลือและเปิดห้องปฏิบัติการให้ข้าพเจ้าท างานจนส าเร็จ 

ขอบคุณพี่ๆ  เพื่อนๆ และน้องๆ  อีกหลายคนท่ีไม่ได้เอ่ยนาม ขอบคุณท่ีคอยช่วยเหลืองาน
ต่างๆ  ให้ค าปรึกษาและแนะน า เป็นก าลังใจให้เมื่อเหนื่อยล้าและท้อแท้หมดก าลังใจ ให้มีแรงใจสู้
ต่อไปในการท างาน ท าให้งานศิลปนิพนธ์ของข้าพเจ้าผ่านไปได้ด้วยดีจริงๆ 

สุดท้ายนี้ขอบคุณทุกส่ิงทุกอย่างท่ีได้ผ่านเข้ามาในชีวิตของข้าพเจ้า ไม่ว่าจะดีหรือร้าย
ท้ังหมดได้หล่อหลอมให้ข้าพเจ้าได้เรียนรู้เข้มแข็ง ท าให้ข้าพเจ้ามีวันนี้และพร้อมท่ีจะออกไปเผชิญกับ
โลกภายนอกท่ีแท้จริง 
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บทคัดย่อ 
 

โครงการศิลปนิพนธ์นี้มีจุดประสงค์เพื่อต้องการท่ีจะถ่ายทอดความประทับใจท่ีมีต่อนวนิยาย
เรื่อง "แดรกคูล่า " ของบราม สโตกเกอร์ผ่านเครื่องประดับ โดยมีมุมมองถึงความงามท่ีน่าพิศวง 
ผสมผสานกับความงามท่ีน่าค้นหาของปราสาทบรานและศิลปะแบบโกธิค ให้ผู้สวมใส่รับรู้ถึง
บรรยากาศเรื่องราว ความรู้สึกลึกลับ น่าค้นหา ท่ีสอดแทรกอยู่ในนวนิยายเรื่องแดรกคูล่าของ บราม 
สโตกเกอร์ 

จากทัศนคติดังกล่าวของข้าพเจ้า จึงเกิดแรงบันดาลใจท่ีจะสร้างผลงานเครื่องประดับท่ี
แสดงให้เห็นถึงความงามท่ีน่าพิศวงของเรื่องราวและบรรยากาศในนวนิยาย โดยให้เครื่องประดับ
ประสานกับร่างกายเพื่อสร้างบรรยากาศของความงามท่ีน่าค้นหา ความลึกลับ ของปราสาทบราน 
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Abstract 
 The aim of this art-thesis jewelry is to represented  my impression of the 

classic novel "Dracula" by  Bram Stoker. The design concept relates to mystery of 

beauty and combine with magnificent of Bran Castle and Gothic art. The design will 

make people who wear jewelries to feel the mysteries of Dracula myth that inspired 

from Bram Stoker's Dracula classic novel. 

 From above concept, The jewelry is represent mystery of beauty and history 

of Dracula, classic novel by Bram Stoker. For people who wear this jewelries 

to decorate every part of their body, they will feel the beauty and magnificent of 

Bran Castle. 
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บทที่ 1 

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา  
แดรกคูล่า เป็นนวนิยายแนวสยองขวัญท่ีมีช่ือเสียงมาก แต่งโดย บราม สโตกเกอร์ (Bram 

Stoker) ชาวไอร์แลนด์ เนื้อเรื่องใช้วิธีการเขียนบันทึกและจดหมายตอบโต้กันไปมาของตัวละครใน
เรื่อง ซึ่งได้รับความนิยมเป็นอย่างมากท้ังในอังกฤษและท่ัวโลกในเวลาต่อมา มีการสร้างภาพยนตร์  
ละครโทรทัศน์ ละครเวที จ านวนมาก โดยสร้างตัวละคร แดรกคูล่า  มาจาก  วลาด์ เทเปส ( Vlad 
Tepes) ซึ่งเป็นกษัตริย์นักรบผู้ยิ่งใหญ่แห่งอาณาจักรวัลลาเชีย ประเทศโรมาเนียในปัจจุบัน ท่านขึ้น
ช่ือเรื่องความเก่งกล้า บ้าบิ่น และโหดเห้ียมต่อศัตรูผู้รุกราน มักจับเชลยศึกมาทรมานโดยการเสียบกับ
เสาไม้ท้ังเป็นแล้วเฝ้ามองไปด้วย  วลาด์เป็นกษัตริย์ท่ีเคร่งเรื่องศาสนามากแต่ด้วยการกระท าท่ี
โหดเห้ียมท าให้ถูกขับออกจากศาสนาคริสต์เสมือนถูกสาปให้ตายไม่ได้ เกิดไม่ได้ ท้ายท่ีสุด วลาด์ถูก
สังหารได้น าพระศพบรรจุลงในโลงหินแกะสลักอย่างสวยงาม แต่เมื่อเปิดโลงหินกับไม่พบพระศพ นี่จึง
เป็นต านานท่ีเล่าขานกันมา จนบราม สโตกเกอร์ ได้น าเรื่องราวของวลาด์มาแต่งเป็นนวนิยายเรื่อง แด
รกคูล่า จนประสบความส าเร็จอย่างมาก 

จากนวนิยายเรื่องดังท าให้ผู้คนรู้จักปราสาทบราน ในฐานะปราสาทแดรกคูล่า จากความน่า
สะพรึงกลัวของปราสาทสูงใหญ่บนภูเขากลางป่า ถูกอ้างอิงในแคว้นทรานซิเวเนีย ประเทศโรมาเนีย 
โดยบราม สโตกเกอร์  ได้อ้างอิงเรื่องท่ีวลาด์มาพักท่ีปราสาทแห่งนี้แล้วน าไปผูกเรื่องกับแดรกคูล่า      
ท่ีนอนในโลงตอนกลางวันแล้วตื่นตอนกลางคืน ปราสาทบรานถูกสร้างขึ้นเมื่อ คริสต์ศักราช 12111

ลักษณะแบบศิลปะโกธิค  โดยอัศวินชาวเยอรมัน เป็นปราสาทของเจ้าผู้ครองแคว้นทรานซิลวาเนีย    
ตัวปราสาทต้ังอยู่บนหน้าผาสูงใกล้เมืองบราซอฟ เพื่อใช้เป็นป้อมปราการท่ีป้องกันการรุกรานจาก
ข้าศึก เนื่องจากบรรยากาศลักษณะของปราสาทและสภาพแวดล้อมบริเวณตัวปราสาทแห่งนี้ต้ังอยู่ใน
กลางป่าบนหน้าผาสูง ซึ่งให้ความรู้สึกท่ีดูลึกลับ น่าค้นหา ปราสาทแห่งนี้จึงกลายเป็นปราสาทท่ีบราม 
สโตกเกอร์ได้รับแรงบันดาลใจให้เป็นปราสาทของแดรกคูล่า ผู้คนจึงรู้จักปราสาทแห่งนี้ในฐานะของ
ปราสาทแดรกคูล่า 
 

                                                             
1 PLANET WORLDWIDE SERVICE CO LTD,  ปราสาทแห่งต านาน แดร๊กคูล่า : Bran Castle โรมาเนีย (ออนไลน์), 

2 กรกฎาคม 2557, แหล่งที่มา http://www.planetworldwide.com/news/Romania--1970.html 
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ข้าพเจ้าจึงต้องการท่ีจะถ่ายทอดความประทับใจท่ีมีต่อนวนิยายเรื่องแดรกคูล่า ของบราม 
สโตกเกอร์ผ่านเครื่องประดับ โดยมีมุมมองถึงความงามท่ีน่าพิศวง  ผสมผสานกับความงามท่ีน่าค้นหา
ของปราสาทบรานและศิลปะแบบโกธิค ให้ผู้สวมใส่รับรู้ถึงบรรยากาศเรื่องราว ความรู้สึก ลึกลับ น่า
ค้นหา ท่ีสอดแทรกอยู่ในนวนิยายเรื่องแดรกคูล่าของ บราม สโตกเกอร์ 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน  
  ถ่ายทอดความประทับใจของข้าพเจ้าท่ีมีต่อนวนิยายเรื่องแดรกคูล่า ของบราม สโตกเกอร์ 
ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับโดยมีมุมมอง ถึงความงามท่ีน่าพิศวงของเรื่องราวและ
บรรยากาศในนวนิยาย โดยให้เครื่องประดับประสานกับร่างกายเพื่อสร้างบรรยากาศของความงามท่ี
น่าค้นหา ความลึกลับ ของปราสาทบราน 
 
1.3 ขอบเขตการศึกษาของโครงงาน  

1.3.1 ศึกษาเนื้อหาของนวนิยาย ภาพยนตร์  เรื่อง แดรกคูล่า  ของ บราม สโตกเกอร์  อย่าง
ละเอียด 

1.3.2 ศึกษาและวิเคราะห์ลักษณะนิสัยและบุคลิกของแดรกคูล่า  
1.3.3 ศึกษาและวิเคราะห์ลักษณะของปราสาทและบรรยากาศรอบตัวปราสาทบราน  
1.3.4 ศึกษาต าแหน่งสรีระของมนุษย์ท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาในการเล่าเรื่อง 
1.3.5 วิเคราะห์ทัศนธาตุท่ีสอดคล้องกับจินตนาการ ความลึกลับน่าค้นหา  
 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 สร้างสรรค์เครื่องประดับท่ีถ่ายทอดความประทับใจของข้าพเจ้าท่ีมีต่อนวนิยายเรื่องแดรกคูล่า 
ของ บราม สโตกเกอร์ ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับโดยมีมุมมอง ถึงความงามท่ีน่าพิศวง
ของเรื่องราวและบรรยากาศในนวนิยาย โดยให้เครื่องประดับประสานกับร่างกายเพื่อสร้างบรรยากาศ
ของความงามท่ีน่าค้นหา ความลึกลับ ของปราสาทบราน 
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บทที ่2 

การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับขอบเขตการออกแบบและสร้างสรรค์ 

2.1 ประวัติความเป็นมาของ นวนิยาย เรื่อง แดรกคูล่า ( Dracula) ของ บราม สโตกเกอร์ ( Bram 

Stoker) 

 แดรกคูล่า  (Dracula) เป็นนวนิยายภาษาอังกฤษแนวสยองขวัญท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุดของ บราม 

สโตกเกอร์ (Bram Stoker) (ภาพที่ 2.1) นวนิยายเล่มแรก (ภาพที่ 2.2) ถูกตีพิมพ์ครั้งแรกในวันท่ี 26 

ค.ศ. 1897 เป็นการเล่าเรื่องผ่านรูปแบบของจดหมายและบันทึกประจ าวัน มีการน าหนังสือพิมพ์มา

อ้างอิง และเล่าถึงเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นในราวปี  ค.ศ. 1893 เข้ามาประกอบ ก่อนจะเขียนเรื่องนี้ บราม 

สโตกเกอร์ได้ค้นข้อมูลต านานเกี่ยวกับแวมไพร์เป็นเวลา 7 ปี โดยเรื่องท่ีเขาชอบท่ีสุดเห็นจะเป็น 

Transylvania Superstitions ปี ค.ศ. 1885 ของเอมิลี เจอราร์ด เขาได้แรงบันดาลใจในการเขียนตัว

แดรกคูล่ามาจากหนังสือในห้องสมุดเป็นช่ือของ วลาด์ เทเปส ( Vlad Tepes) แห่งโรมาเนีย  (ภาพที่ 

2.3)  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.1 บราม สโตกเกอร์ (Bram Stoker) 

(ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Bram_Stoker) 
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ภาพที่ 2.2 นวนิยายเรื่อง แดรกคูล่า ของ บราม สโตกเกอร์ 

(ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Dracula) 

 เจ้าชายวลาด เทเปส ( Vlad Tepes) ได้ท าการปฏิบัติการรุกรบต่อต้านการโจมตีของพวก

เติร์กอย่างแข็งขัน จนเป็นท่ีเล่ืองลือในความเก่งกล้า บ้าบิ่น และเห้ียมโหดต่อศัตรูผู้รุกราน อันกลายมา

เป็นเจ้าของต านานแห่งความโหดเห้ียมดังกล่าว จนในท้ายท่ีสุดพระองค์ก็ได้รับการยกย่องว่าเป็น

กษัตริย์ผู้ยิ่งใหญ่ของอาณาจักรวัลลาเชีย พร้อมๆกับต านานเล่าขานท่ีถูกส่งต่อไปท่ัวทุกแดนดิน  

ชาวบ้านมักเรียก เจ้าชายวลาดว่า "วลาด แดรคูล" (แปลว่า วลาด เจ้ามังกรหรือบุตรแห่งมังกร) เพราะ

บิดาของวลาด ได้รับการแต่งต้ังจากพระจักรพรรดิซิกิสมุนด์ แห่งนูเรมเบิร์ก ให้เป็น "อัศวินมังกร" 

(Knight of Dragon's Order) ซึ่งเป็นต าแหน่งท่ีตกทอดถึงทายาทด้วย เมื่อวลาดขึ้นครองวัลลาเชีย 

และยังเป็นเจ้าชายนักรบผู้กล้า ผู้คนจึงเรียกเขาอย่างภูมิใจว่า "วแลด แดรโค" ( Vlad Draco) ค าว่า 

"แดรโค" เป็นภาษาละตินแปลว่า "Dragon" หรือมังกรนั่นเอง ภายหลังจึงเพี้ยนเสียงเป็น "วแลด แดร

คูล" (Vlad Dracul) ท้ายท่ีสุดมนุษย์มิอาจรอดพ้นจากความตายได้ วลาด ถูกสังหารในท่ีสุดต านาน

ของวลาดนั้นจบลง แต่ต านานใหม่ตอน แดรกคูล่า ก าลังเริ่มต้นขึ้นเท่านั้น เพราะว่า วลาดเป็นกษัตริย์

ท่ีเคร่งเรื่องศาสนามากคนหนึ่ง อีกท้ังยังคาบเกี่ยวด้านการเลือกนิกายระหว่างโปร์แตสแตนท์ กับแค

ทอริก แต่ด้วยการกระท ากับเชลยศึกอย่างโหดเห้ียมนั้น จึงท าให้วาระสุดท้ายของวลาด ถูกบาตรหลวง
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ขับออกจากศาสนาคริสต์อย่างเด็ดขาดไม่มีนิกายใดยอมรับ วลาด เข้าสู่พระศริสต์ศาสนา ส่งผลให้ 

วลาด เหมือนเป็นผู้ถูกสาปให้มิอาจลงนรกหรือขึ้นสวรรค์ ตายก็ไม่ได้ เกิดใหม่ก็ไม่ได้  กล่าวกันว่าหลัง 

วลาด ตายนั้น ได้น าพระศพบรรจุลงใส่โลงหินแกะสลักสวยงาม แต่เมื่อเปิดโลงหินกลับไม่มีพระศพ

ของวลาด แต่พบเพียงเศษกระดูกสัตว์อยู่ในโลง นี่จึงเป็นต านานท่ีกล่าวขานกันมา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.3 วลาด เทเปส (Vlad Tepes) 

(ท่ีมา : http://pantip.com/topic/30972456) 

 หลังจากนวนิยายได้ถูกเผยแพร่ออกไปท าให้ผู้คนได้รู้จักกับปราสาทแดรกคูล่า คือ ปราสาท  

บราน (Bran Castle) (ภาพที่ 2.4-2.5) ปราสาทบรานถูก สร้างขึ้นในปี ค .ศ.1212 โดยอัศวินชาว

เยอรมัน2 เป็นปราสาทของเจ้าผู้ครองแคว้นทรานซิลวาเนีย อายุเก่าแก่กว่า 600 ปี ตัวปราสาทต้ังอยู่

บนหน้าผาสูงใกล้เมือง บราชอฟ  (Brasov) เพื่อใช้เป็นป้อมปราการท่ีป้องกันการรุกรานจากข้าศึก 

(พวกเติร์กแห่งอาณาจักรออตโตมาน) ซึ่งขณะนั้น โรมาเนียแบ่งเป็นแคว้นทรานซิลวาเนีย กับวัลลา

เชีย ในต้นศตวรรษที่ 20 ปราสาทแห่งนี้กลายเป็นที่ประทับของพระนางมารีแห่งโรมาเนีย (ซึ่งมีศักดิ์

เป็นหลานของพระราชินีวิคทอเรียแห่ง  สหราชอาณาจักร) ต่อมาปราสาทบราน ตกทอดสู่เจ้าหญิงอิเล

น่าแห่งโรมาเนีย พระธิดาของพระนางมารี 

                                                             
 2 travelaround, ปราสาทแห่งต านาน แดร๊กคูล่า (ออนไลน์), 4 กันยายน 2554, แหล่งที่มา  
http://www.bloggang.com/viewblog.php?id=travelaround&date=03-10-2009&group=42&gblog=21 
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 จนกระท่ังในปี ค .ศ.1948 พรรคคอมมิวนิสต์ได้เข้ายึดครองปราสาทหลังนี้ และเนรเทศเช้ือ

พระวงศ์ออกนอกประเทศ ปราสาทบรานจึงทรุดโทรมลง โดยไม่ได้รับการดูแลเอาใจใส่เป็นเวลาหลาย

สิบปี จนกระท่ังถึงปี ค .ศ.1989 หลังการปฎิวัติโรมาเนีย และการล่มสลายของระบอบคอมมิวนิสต์ 

รัฐบาลจึงปรับปรุงปราสาทหลังนี้ ให้เป็นสถานท่ีท่องเท่ียวและพิพิธภัณฑ์ ด้วยความโด่งดังท่ีมาจาก

ต านานท่ีแต่งขึ้น และกลายเป็นหนังท่ีคนดูท่ัวโลก จดจ าความน่ากลัวของมันได้  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.4 ปราสาทบราน 

(ท่ีมา : http://romania-to-go.com/the-secrets-of-bran-castle-draculas-castle/) 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 ภายในตัวปราสาทบราน 

(ท่ีมา : http://romania-to-go.com/the-secrets-of-bran-castle-draculas-castle/) 
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2.2 เนื้อเรื่องย่อ 

ฉบับภาษาอังกฤษ 

ชื่อเรื่อง : Dracula 

ผู้แต่ง : Bram Stoker 

ประเภท : นวนิยายแนวสยองขวัญ 

จ านวนบท : 27 บท 

ฉบับภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง : Dracula แดร็กคูลา ราชาผีดูดเลือด 

ผู้แปล : สยามล ฤกษ์พิชัย 

ประเภท : นวนิยายแนวระทึกขวัญ 

จ านวนบท : 6 บท 

เนื้อเรื่องย่อ   

 " ในเทือกเขาแถบทรานซิลเวเนีย   ประเทศโรมาเนีย ปราสาทวังเวงของเคาต์แดร็กคูล่าต้ัง

ตระหง่านอยู่อย่างเดียวดาย ทุกค่ าคืน   เหล่าหมาป่าจะส่งเสียงหอนโหยหวนราวกับจะบอกเล่า

เรื่องราวแห่งความน่าสะพรึงกลัวให้โลกภายนอกได้รับรู้   ไม่มีใครรู้ว่า   เรื่องประหลาดในปราสาท

เก่าแก่กว่า 100 ปีแห่งนี้เกิดจากอะไร   จนกระท่ัง โจนาธาน   ฮาร์เกอร์   นายหน้าหนุ่มค้าท่ีดินจาก

อังกฤษมาเยือน ความลับแห่งผีดูดเลือดผู้เป็นอมตะจึงถูกเปิดเผย! " 3 

 โจนาธาน ฮากเกอร์ เดินทางจากลอนดอนไปทรานซิลเวเนีย  เพื่อท าสัญญาซื้อขายท่ีดินกับ 

เค้าท์ แดรกคูลา ระหว่างเดินทางพบเจอสภาพแวดล้อมท่ีแปลก และน่ากลัว เมื่อไปถึงโจนาธานถูก 

                                                             
 3 อาทิตย์อัสดง, แดร็กคูล่า อมตะต านานผีดูดเลือด (ออนไลน์) , แหล่งทีม่า

https://sites.google.com/site/lovelovebookz/banthuk-phises 
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เค้าท์ แดรกคูล่าจองจ าไว้ในปราสาทพร้อมกับแวมไพร์สาว 3 นาง ขณะท่ี แดรกคูล่า เดินทางจาก 

ทรานซิลเวเนียไปลอนดอนด้วยเรือใบล าหนึ่งท่ามกลางพายุ  พร้อมขนโลงศพจ านวน 50 ใบไปด้วย 

ขณะเดียวกัน มินา คู่หมั้นสาวของโจนาธานรู้สึกเป็นกังวลท่ีโจนาธานหายตัวไป และลูซีเพื่อนสาวของ

เธอท่ีก าลังเข้าพิธีแต่งงานกับอาเธอร์ โฮล์มวูด มีพฤติกรรมแปลก ๆ และมีอาการเหม่อลอยในเวลาท่ี

ต่ืน เดินละเมอในเวลาท่ีหลับ ท่ีสุดลูซีก็มีอาการเลือดหมดตัวไปอย่างน่าประหลาด จอห์น เซวาร์ด จึง

มีจดหมายไปยัง อับราฮัม แวน เฮลซิง ศาสตราจารย์ผู้เช่ียวชาญเรื่องโรคประหลาด ๆ ท่ี

อัมสเตอร์ดัม  แวน เฮลซิง เดินทางมาถึงลอนดอน ก็ต้องตกใจกับอาการของลูซี และลูซีก็กลายเป็น

แวมไพร์ไปในท่ีสุด ท้ังหมดจึงต้องท าลายเธอลงด้วยการใช้ล่ิมตอกลงไปท่ีหัวใจ 

 ภายหลังท่ีลูซีตายแล้ว โจนาธานหลบหนีออกจากปราสาทแดรกคูล่าได้ และได้แต่งงานกับมิ

นา มินาก็ถูกคุกคามจากแดรกคูล่า จนกลายเป็นข้าทาสไปในท่ีสุด แดรกคูลาติดต่อกับเธอทางจิต ซึ่ง

ทางแวน เฮลซิง ซึ่งเป็นศาสตราจารย์แพทย์ผู้เช่ียวชาญโรคประหลาดและส่ิงล้ีลับเหนือธรรมชาติ ก็ได้

ใช้จุดนี้เพื่อตามล่าหาท่ีอยู่ของเค้าท์แดรกคูล่า 

 

2.3 วิเคราะห์ตัวละครเรื่อง แดรกคูล่า และฉากปราสาทในนวนิยาย 

 2.3.1 ตัวละคร แดรกคูล่า Dracula (ภาพที่ 2.6) 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.6 แดรกคูล่า 

(ท่ีมา : http://www.wsaw.com/home/headlines/VIDEO-Did-you-know-that-Dracula-was-

real--338437882.html) 
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ช่ือ : Count Dracula 

เพศ : ชาย 

ลักษณะทางกายภาพ : ชายมีอายุ สวมชุดสีด าสนิท ใบหน้าสีขาวเผือก หูท้ัง 2 แหลมตรงปลายเหมือน

หูแมว มีเขี้ยวแหลมคมเหมือนสัตว์ นิ้วมือท่ีเรียงกันท้ัง 5 มีความยาวกว่าคนปกติ 

บุคลิกภาพ : เคร่งขรึม ลึกลับ 

ลักษณะนิสัย : ดุดัน ไม่ชอบให้ผู้ใดขัดใจ  

ฐานะ : เศรษฐีร่ ารวย มั่งค่ัง 

บทบาท : เป็นตัวเอกของเรื่องท่ีท าให้โจนาธานมายังทรานซิเวเนีย จนรู้ความจริงว่าตนเองเป็นแดรกคู

ล่าเป็นปีศาจดูดเลือกจึงถูกตามไล่ล่าจนถึงท่ีสุด 

 

 2.3.2 ตัวละคร โจนาธาน (Jonathan) (ภาพที่ 2.7) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.7 โจนาธาน 

(ท่ีมา : http://robsenglishwiki.pbworks.com/w/page/48997642/Jonathan%20Harker 

%206) 
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ช่ือ : Jonathan Harker 

เพศ : ชาย 

ลักษณะทางกายภาพ : ชายหนุ่มรูปงาม ผิวขาว 

บุคลิกภาพ : สุภาพบุรุษ กล้าหาญ 

ลักษณะนิสัย : ฉลาด มีไหวพริบ  

ฐานะ : ปานกลาง 

บทบาท : เป็นตัวด าเนินเรื่อง เป็นทนายเรื่องอสังหาริมทรัพย์ในการขายบ้านท่ีดินให้กับแดรกคูล่า จึง

ต้องเดินทางไปยังปราสาทแดรกคูล่า จึงเกิดเรื่องราวต่างๆขึ้น 

 

 2.3.3 ตัวละคร มินา (Mina) (ภาพที่ 2.8) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.8 มิน่า 

(ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/425660602254329142/) 



11 
 

ช่ือ : Mina Harker 

เพศ : หญิง 

ลักษณะทางกายภาพ : หญิงสาวรูปงาม ร่างผอมบาง ผิวขาว   

บุคลิกภาพ : สุขุม เรียบร้อย 

ลักษณะนิสัย : ฉลาด มีไหวพริบ มีเหตุมีผล 

ฐานะ : ปานกลาง 

บทบาท : เป็นคู่มั่นของโจนาธานและยังมีหน้าตาท่ีเหมือนกับภรรยาเก่าท่ีเสียชีวิตลงไปแล้วของแดรก

คูล่า 

 

 2.3.4 ปราสาทบราน (Bran castle) (ภาพที่ 2.9) 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.9 ภาพรวมของปราสาทบราน 

(ท่ีมา : http://romania-to-go.com/the-secrets-of-bran-castle-draculas-castle/) 

ช่ือ : Bran Castle 

ท่ีต้ัง : Transylvania, Romania  
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ผู้สร้าง : อัศวินชาวเยอรมัน 

ลักษณะ : ศิลปะแบบโกธิค 

ความส าคัญ : ท่ีพักของแดรกคูล่า (ในนวนิยาย) 

 

2.4 วิเคราะห์เนื้อเรื่อง 

 เนื้อเรื่องสรุปท้ังหมดแบ่งเป็น 6 บท 

- เรื่องราวเริ่มต้นขึ้นเมื่อโจนาธานต้องเดินทางไปเจรจาเรื่องบ้านกับแดรกคูล่าในทรานซิลเวเนีย เมื่อ

เดินทางถึง บิสตรีซา เป็นเมืองท่ีสวยงาม มีท้ังเทือกเขา ต้นไม้และแม่น้ าล้อมรอบ มีผู้คนมาห้าม

ไม่ให้โจนาธานไปยังปราสาทแดรกคูล่า และให้สร้อยไม้กางเขนผมไว้ ในระหว่างนั่งรถม้า มีเสียงหมา

ป่าเห่าหอน รอบๆปกคลุมไปด้วยหิมะเมื่อถึงปราสาทแดรกคูล่าได้พบกับท่านเคาท์ แดรกคูล่า         

โจนาธานรับรู้ได้ถึงความแปลกประหลาดของ เคาท์ แดรกคูล่า และตัวปราสาทท่ีเก่า ตกเย็นโจนาธาน

และ แดรกคูล่าได้พูดคุยกันถึงเรื่องบ้าน และวิธีขนส่งสินค้าไปยังอังกฤษ มีเรื่องแปลกๆเกิดข้ึน

มากมายและท าให้โจนาธานรู้สึกว่าตัวเองถูกขังอยู่ในปราสาทแดรกคูล่า 

- เย็นวันหนึ่งแดรกคูล่าส้ังให้โจนาธานเขียนจดหมายว่าจะเดินทางกลับในเดือนหน้า และส่ังห้ามไม่ให้

เข้าไปในห้องอื่นๆเด็ดขาด แต่เขากลับเดินเข้าไปยังห้องหนึ่งพบกับ 3สาวแวมไพน์แต่ทันในนั้นแดรกคู

ล่าก็มาห้ามไม่ให้แวมไพน์เหล่านั้นมายุ่งกับเขา แดรกคูล่าส่ังให้โจนาธานเขียนจดหมายถึงมิน่าว่าจะ

กลับไป แต่เขารู้ว่าเขาก าลังจะถูกฆ่าจึงคิดหาทางหนีออกจากปราสาทแห่งนี้ แต่เขากับพบโรงศพ 50

กล่องและมีร่างแดรกคูล่าอยู่ด้านใน และพวกคนงานก าลังน าโรงศพพวกนี้ส่งไปยังอังกฤษแล้วทิ้งให้โจ

นาธานอยู่ท่ีนี่กับ3สาวแวมไพน์ท่ีกระหายเลือด เขาจึงต้องหาทางหนีให้ได้ 

- เรื่องราวของมิน่า หลังจากท่ีโจนาธานเดินทางไปเธอรู้สึกถึงความผิดปกติบางอย่าง เธอได้รับ

จดหมายจากลูซี่เพื่อนสนิทของเธอว่าลูซี่จะแต่งงาน กลางดึกลูซี่มักจะละเมอและนอนกระสับกระส่าย 

แล้ววันหนึ่งอากาศผันผวน ฟ้าเต็มไปด้วยเมฆสีด ามีเรือมาเทียบท่าในเรือบรรจุโลงศพ ผู้คนล้วนแปลก

ใจเพราะไม่เคยเห็นมาก่อน กลางดึกลูซี่ละเมอและหนีไปยังโบสถ์มิน่าพบลูซี่นอนสลบต้นคอมีรอย

เลือด2สายหลังจากนั้นมิน่าก็ล็อคห้องของลูซี่ไว้ตลอด มิน่าได้รับจดหมายจากโจนาธานจึงรีบเดินทาง
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ไปหาและรู้ว่าเขาป่วย หลังจากนั้นท้ัง 2ก็แต่งงานกันแล้วเดินทางกลับมายังอังกฤษ โจนาธาน

สังเกตเห็นแดรกคูล่าอยู่ในอังกฤษแล้ว จึงรู้สึกความไม่ปลอดภัย เมื่อถึงบ้านมิน่าได้รับจดหมายแล้ว

พบว่าลูซี่ได้เสียชีวิตลงแล้ว 

- เรื่องราวของแจ็ค เมื่อแจ็คได้ทราบข่าวอาการป่วยประหลาดของลูซี่ จึงได้ส่งจดหมายไปหาศาสตรา

จาร์ยเฮลซิ่ง และเขามาทันทีท่ีทราบข่าว เขาให้เลือดกับลูซี่แล้วอาการของเธอก็ดีข้ึน เขาส่ังให้ทุกคน

เฝ้าลูซี่ไว้แล้วต้องห้อยสร้อยกระเทียมห้ามถอดออก แต่มีอยู่หนึ่งคืนท่ีไม่มีคนเฝ้าลูซี่มีแต่คนรับใช้และ

แม่ท่ีป่วยของลูซี่อยู่ด้วย พอเช้ากับพบว่าแม่ของลูซี่ได้เสียชีวิตลงแล้ว และอีกไม่นานต่อมาลูซี่ก็ได้

เสียชีวิตตาม ต่อมามีหนังสือพิมพ์หลายฉบับลงข่างถึงการหายตัวไปของเด็กตอนกลางคืนและกลับมา

บ้านในตอนเช้าพร้อมกับพูดถึง หญิงสาวแสนสวย พร้อมด้วยรอยเข้ียว2รอยบนต้นคอ แวนเฮลซิ่งรู้ว่า

เป็นฝีมือของลูซี่ จึงให้แจ็คและอาเธอร์ ไปช่วยกันสังเกตและรู้ว่าเธอกลายเป็นแวมไพน์ หลังจากนั้นจึง

จ าเป็นท่ีต้องก าจัดเธอโดยการตอกแท่งไม้ลงบนหัวใจของเธอ 

- หลังจากท่ีมิน่าได้รับจดหมายเรื่องการตายของลูซี่ เธอยังได้รับจดหมายของแวน เฮลซิ่ง ทุกคนตกลง

ท่ีจะช่วยกันก าจัด แดรกคูล่า พวกเขาเดินทางไปยังบ้านของแดรกคูล่าในอังกฤษ ยกเว้นมิน่าท่ีอยู่บ้าน

แจ็คเพียงคนเดียว ทุกคนมาเพื่อต้องการท่ีจะท าลายโลงศพแต่แดรกคูล่ามาพบก่อนจึงไม่สามารถ

ท าลายได้หมด และมิน่าก าลังตกอยู่ในอันตราย เมื่อถึงบ้านแจ็คพบมิน่าเลอะไปด้วยเลือดและด่ืมเลือด

ของแดรกคูล่าอยู่ ต้นคอของเธอถูกกัด แวน เฮลซิ่งใช้ไม้กางเขนยื่นไปตรงหน้าแดรกคูล่า เขาจึงหนีไป 

- วันต่อมาพวกเขาได้วางแผนสังหารแดรกคูล่าอีกครั้ง แต่แดรกคูล่าได้เดินทางกลับไปแล้ว พวกเขา

ติดตามเรือของแดรกคูล่า ดวงตะวันเริ่มคล้อยต่ าลง เห็นร่างของบุรุษก าลังขับรถลากโลงศพอยู่ โจ

นาธานและอาเธอร์ได้ต่อสู้กับคนขับและลูกน้อง โจนาธานผลักโลงศพให้ตกไปข้างล่างท าให้เห็นถึง  

แดรกคูล่าท่ีก าลังนอนอยู่ในโลง ร่างกายเขาเริ่มขยับแต่โจนาธานรีบกระโดดปักมีดลงบนหัวใจของแด

รกคูล่าอย่างแรง แดรกคูล่าล้มลงนิ่งไป หลังจากนั้นพวกเขากลับไปดูยังโลงศพแต่กลับพบว่ามันว่าง

เปล่า 
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2.5 ฉากที่แสดงถึงความประหลาด พิศวง ความลึกลับ น่าค้นหา 

ฉากที่ 1 เมื่อโจนาธานเดินทางถึงเมืองบริตรีซาในเวลาค่ าคืน  ผู้คนถามเขาว่าต้องการจะเดินทางไป

ไหน เมื่อรู้ว่าเดินทางไปปราสาทแดรกคูล่า ต่างท าท่าทางท่ีแปลกประหลาดไม่อยากให้เขาไป บอกว่ามี

บางอย่างในปราสาทแดรกคูล่า แล้วได้มอบสร้อยคอไม้กางเขนไว้ให้เขา (ภาพที่ 2.10-2.11) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.10 ภาพจิตรกรรม William III At Windsor by Edward Matthew Ward 

(ท่ีมา : https://iamachild.wordpress.com/2013/06/17/) 

 

  

  

 

 

ภาพที่ 2.11 ภาพจิตรกรรม Gazebo In Greifswald 

 (ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/334744184787135553/) 

สัญลักษณ์ : ผู้คน ไม้กางเขน 
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อารมณ์และบรรยากาศของฉาก : แปลกประหลาดใจ ความสงสัย 

สี : ด า เทา 

ฉากที่ 2 ระหว่างเดินทางไปยังปราสาทแดรกคูล่าด้วยรถม้านั้น สองข้างทางเต็มไปด้วยเทือกเขา ดวง

ตะวันสีเหลืองแต่ถูกปกคลุมไปด้วยเมฆสีด าอึมทึม และเสียงเห่าหอนของหมาป่า (ภาพที่ 2.12-2.13) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.12 ภาพจิตรกรรม Passing through a forest in winter 

(ท่ีมา : http://www.wikigallery.org/wiki/painting_273085/Louis-Apol/Passing-through-a-

forest-in-winter) 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.13 ภาพจิตรกรรม Thing of whimsy 

(ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/445715694343795635/) 
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สัญลักษณ์ : รถม้า เทือกเขาป่าไม้ ดวงตะวัน หมาป่า 

อารมณ์และบรรยากาศของฉาก : บรรยากาศอึมทึม 

สี : เหลือง, เขียวหม่นๆ เทา ด า 

ฉากที่ 3 โจนาธานอยู่ในห้องๆหนึ่งซึ่งบรรยากาศดูอบอุ่นเป็นมิตรราวกับห้องของหญิงสาว ความรู้สึก

เหมือนไม่ได้อยู่คนเดียว ดวงจันทร์สาดแสงเข้ามาทางหน้าต่างท าให้เห็นร่างของหญิงสาวงามท่ีก าลัง

จ้องมองเขาอยู่เขาไม่อยากออกจากห้องนี้ไปเลย (ภาพที่ 2.14-2.15) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.14 ห้องนอนสมัยวิคตอเรีย 

 (ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/394276142362721204/) 

 

 

 

 

ภาพที ่2.15 หญิงสาวในห้องนอน 

(ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/428545720775254715/) 
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สัญลักษณ์ : หญิงสาว เงา 

อารมณ์และบรรยากาศของฉาก : อบอุ่น สงสัย 

สี : เหลือง, เทา, ด า 

ฉากที่ 4 โจนาธานพบกับห้องๆหนึ่ง ห้องนี้ถูกสร้างจากหินท้ังหมด  เมื่อเขามองส ารวจไปรอบๆห้องก็

สะดุดตาเข้ากับกล่องไม้ประมาณ 50 กล่อง ซึ่งต้ังอยู่กลางห้อง  เป็นโลงศพไม่ผิดแน่   ภายในถูกบรรจุ

ไปด้วยดินจนเต็ม  และในโลงศพโลงหนึ่งท่ีต้ังอยู่มีร่างของแดรกคูล่าอยู่ในนั้น (ภาพที่ 2.16) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.16 โรงศพแดรกคูล่า  

(ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/531424824765612652/) 

สัญลักษณ์ : หิน โลงศพ ร่างแดรกคูล่า 

อารมณ์และบรรยากาศของฉาก : แปลกใจ ความสงสัย 

สี : น้ าตาล ด า 
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2.6 ศึกษาผลงานศิลปินที่มีผลงานเกี่ยวข้องกับความพิศวง แปลกประหลาด 

 2.6.1 ฟริดิช (Caspar David Friedrich) (ภาพที่ 2.17) 

 

 

 

  

 

 

 

 ภาพที่  2.17 ภาพเหมือนฟริดิช (Caspar David Friedrich) 

(ท่ีมา : http://www.manager.co.th/Science/ViewNews.aspx?NewsID=9560000148337) 

 ฟริดิช (Friedrich) (ภาพที่ 2.17) เกิดเมื่อ ค.ศ. 1774 ท่ีเมือง Greifswald ซึ่งต้ังอยู่บนฝ่ัง

ทะเลเบาวติค มีเกาะช่ือ Rügen ซึ่งเป็นเกาะท่ีฟริดิชชอบไปเดินเล่น เมื่ออายุ 20 ปี  ฟริดิชได้เดินทาง

ไปศึกษาศิลปะการวาดภาพที่กรุง โคเปฮาเกน ( Copenhagen) ประเทศเดนมาร์กเป็นเวลา 4 ปี แล้ว

เดินทางกลับมาท างานวาดภาพใน ประเทศเยอรมนี ซึ่งขณะนั้นเป็นศูนย์กลางของศิลปะ วรรณกรรม 

และจิตรกรรมแนว Romanticism เมื่ออายุ 31 ปี ฟริดิชเริ่มมีช่ือเสียงจนเป็นท่ีรู้จักของคนเยอรมัน

ท่ัวไปจากการได้รับรางวัล Goethe ด้วยผลงานการวาดภาพ อีก 5 ปีต่อมาก็ได้รับเลือกเป็นสมาชิก

ของสมาคม Berlin Academy และ Dresden Academy จุดเด่นในผลงานจิตรกรรมของ เขาอยู่ท่ี

การแสดงออกทางด้านเรื่องราวเนื้อหา  ซึ่งต่างออกไปจากขนบประเพณีเดิมๆ ในการวาดภาพ

จิตรกรรมทิวทัศน์ในยุคของเขา เขาชอบวาดภาพทะเล ขุนเขา ผืนแผ่นดิน  โดยทิวทัศน์เหล่านี้ อาจอยู่

ในบรรยากาศท่ีมีหิมะปกคลุม มีม่านหมอก พระอาทิตย์สาดส่องเป็นแสงท่ีดูแปลกตา หรือไม่ก็เป็นแสง
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ขมุกขมัวสลัววังเวงจากพระจันทร์ ภาพของฟริดิช มักจะให้อารมณ์นิ่งสงบ เยือกเย็น  และเต็มไปด้วย

สมาธิ รวมท้ังการแฝงอารมณ์เร้นลับตามความเช่ือทางศาสนาของเขา (ภาพที่ 2.18-2.21) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.18 ภาพจิตรกรรม The North Sea in Moonlight 

(ท่ีมา : https://oyimsharing.wordpress.com) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.19 ภาพจิตรกรรม Figures contemplating the moon  

(ท่ีมา : http://www.caspardavidfriedrich.org/Figures-contemplating-the-moon.html) 
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ภาพที่ 2.20 ภาพจิตรกรรม Monastery Graveyard In The Snow 

(ท่ีมา : http://www.caspardavidfriedrich.org/Monastery-Graveyard-In-The-Snow.html) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.21 ภาพจิตรกรรม Man and Woman Contemplating the Moon c. 1824 

(ท่ีมา : http://www.caspardavidfriedrich.org/Man-and-Woman-Contemplating-the-

Moon-c.-1824.html) 
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2.7 วิเคราะห์ทัศนธาตุที่เกี่ยวข้องกับงาน (ภาพที่ 2.22-2.26) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.22 ทัศนธาตุของปราสาท  
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ภาพที ่2.23 ทัศนธาตุบรรยากาศของปราสาท  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.24 ทัศนธาตุของไม้กางเขน 
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ภาพที ่2.25 ทัศนธาตุของโลงศพ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.26 สีท่ีให้บรรยากาศของเรื่องและงาน 
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2.8 วิเคราะห์ร่างกายที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับนวนิยาย 

บริเวณล าคอ  บริเวณล าคอเป็นส่วนท่ีแดรกคูล่าใช้ในการดูดเลือด ซึ่งแสดงออกถึงเรื่องแดรกคูล่า

  อย่างชัดเจน  (ภาพที่ 2.27) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.27 บริเวณล าคอ 

(ท่ีมา : http://pin.it/cm0MHie) 

บริเวณหน้าอก  บริเวณหน้าอกเป็นบริเวณท่ีท าให้แดรกคูล่าส้ินชีพ เป็นบริเวณท่ีมีความหมายและดู

  น่าค้นหา  (ภาพที่ 2.28) 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.28 บริเวณหน้าอก 

 (ท่ีมา : http://pin.it/PVZ0FHh) 
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บริเวณแขนถึงฝ่ามือ  บริเวณแขนถึงฝ่ามือเป็นบริเวณท่ีเมื่อขยับเปล่ียนรูปร่างท าให้ดูน่าสนใจ  

   และเมื่อก ามือยังแสดงถึงการปกปิดซ้อนบางส่ิงบางอย่างไว้ท าให้ดูน่าค้นหา

   (ภาพที่ 2.29) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.29 แขนถึงฝ่ามือ 

(ท่ีมา : http://pin.it/uOi4htK) 

2.9 สรุปแนวทางการออกแบบ 

 จากการที่ได้วิเคราะห์ถึงเนื้อหาของนวนิยาย ทัศนธาตุของตัวปราสาท สัญลักษณ์ท่ีเกี่ยวข้อง

รวมถึงสี เพื่อให้ได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ เครื่องประดับแสดงถึงบรรยากาศของความพิศวง ความ

ลึกลับ โดยใช้สัญลักษณ์ สี รวมถึงการจัดองค์ประกอบท่ีดูแล้วน่าค้นหา มีความสวยงาม ซึ่ง

เครื่องประดับจะอยู่ในส่วนของร่างกายท่ีดูน่าค้นหา เช่น ล าคอ ฝ่ามือ และอื่นๆ จึงได้ค าส าคัญ คือ 

ความพิศวง และความสวยงาม  
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บทที่ 3 

การวิเคราะห์ข้อมูลและการออกแบบเครื่องประดับ 

3.1 ผลการวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบเครื่องประดับ 

 จากบทท่ี  2 ได้น าเสนอการวิเคราะห์ฉากเพื่อให้ได้สัญลักษณ์ และทัศนธาตุของตัวปราสาท 

เพื่อน าไปสู่แนวทางการออกแบบท่ีตรงกับวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ โดยการศึกษาและวิเคราะห์  สรุป

ได้ว่า โครงสร้างปราสาทมีความสลับ ซับซ้อนกัน สัญลักษณ์ท่ีใช้ในฉากหรือปราสาทเป็นสัญลักษณ์ท่ี

แสดงออกถึงแดรกคูล่า เช่น ไม้กางเขน โรงศพ (ภาพที่ 3.1) ซึ่งจะน าท้ังเรื่องโครงสร้าง ของ ตัว

ปราสาท และสัญลักษณ์ท่ีได้วิเคราะห์มาใช้ในการออกแบบ เครื่องประดับ โดยอยู่บนต าแหน่งของ

ร่างกายท่ีแสดงออกถึงความงาม ความน่าค้นหา และความลึกลับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.1 Mood and Tone ของงาน 
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3.2 แนวทางการออกแบบเครื่องประดับ  

 3.2.1 แนวทางท่ี 1 ออกแบบโดยใช้ทัศนธาตุของโครงสร้างตัวปราสาท โดยให้บรรยากาศท่ีดู

น่าพิศวงแต่ดูสวยงาม โดยอาจเป็นมุมมอง การเน้นด้วยเรื่องของสีหรือพื้นผิว การทับซ้อนกัน เพื่อให้

ได้บรรยากาศถึงความน่าพิศวง (ภาพที่ 3.2-3.7) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.2 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 1 ภาพที่ 1 
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ภาพที่ 3.3 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 1 ภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.4 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 1 ภาพที่ 3 
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ภาพที่ 3.5 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 1 ภาพที่ 4 
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ภาพที่ 3.6 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 1 ภาพที่ 5 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.7 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 1 ภาพที่ 6 
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 3.2.2 แนวทางท่ี 2 ออกแบบโดยใช้ทัศนธาตุโครงสร้างของปราสาทร่วมกับสัญลักษณ์ของ   

แดรกคูล่า เพื่อให้ได้ถึงบรรยากาศและเนื้อหาของตัวแดรกคูล่า โดยใช้เรื่องของสีและพื้นผิวเข้ามาเพิ่ม

จุดเด่นให้กับงานและเพื่อให้ได้บรรยากาศท่ีน่าพิศวง (ภาพที่ 3.8-3.12) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.8 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 2 ภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.9 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 2 ภาพที่ 2 
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ภาพที่ 3.10 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 2 ภาพที่ 3 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.11 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 2 ภาพที่ 4 
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ภาพที่ 3.12 แบบร่างเครื่องประดับแนวทางท่ี 2 ภาพที่ 5 

 3.2.3 วิเคราะห์และสรุปเลือกแนวทางการออกแบบเครื่องประดับ 

 จากแนวทางท่ี 1 ออกแบบโดยใช้โครงสร้างของตัวปราสาท มีความน่าสนใจในเรื่องของ

มุมมองท่ีเมื่อสวมใสจะท าให้ดูสวยงาม ลึกลับ แต่ยังขาดสัญลักษณ์ท่ีแสดงออกถึงเรื่องแดรกคูล่า 

แนวทางท่ี 2 ออกแบบโดยใช้โครงสร้างและสัญลักษณ์มาใช้ ซึ่งสามารถแสดงออกถึงตัวแดรกคูล่าได้ 

แต่การใช้สัญลักษณ์บางชนิดท าให้งาน ส่ือความหมายตรงตัวจนเกินไป  สรุป การออกแบบ

เครื่องประดับจะน าท้ัง 2 แนวทางมาใช้ในการออกแบบโดยข้ึนอยู่ท่ีต าแหน่งของร่างกาย โดยบางพื้นท่ี

ใช้โครงสร้างปราสาทในการออกแบบ บางพื้นท่ีใช้ท้ังสัญลักษณ์ของแดรกคูล่าร่วมกับโครงสร้างของตัว

ปราสาท เพื่อให้ได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
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3.3 การทดลองวัสดุ 

 จากการศึกษาและร่างแบบ  3 มิติและเรื่องราวของนวนิยายแดรกคูล่า ท่ีมีบรรยากาศท่ีน่า

พิศวง และสวยงามท าให้เกิดการทดลองเรื่องของสีสันในงาน การเน้นท่ีท าให้เกิดความสวยงาม และ

วัสดุ เช่น โลหะ และคริสตัล ท่ีให้อารมณ์ของยุคโกธิคและก่อให้เกิดความสวยงาม 

 3.3.1 ทดลองสี เพื่อดูความงามโดยให้มีท้ัง 2 สีในหนึ่งช้ินงาน หรือ 2 พื้นผิวที่ต่างกัน และท้ัง

ช้ินงานมีสีเดียว หรือพื้นผิวเดียวกัน เพื่อดูความแตกต่างและเปรียบเทียบความงาม  (ภาพที่ 3.13-

3.18) 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.13 ทดลองสีเหลืองเงาและด าด้าน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.14 ทดลองสีเหลืองเงาและด าเงา 
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ภาพที่ 3.15 ทดลองสีทองแดงเงาและด าด้าน 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.16 ทดลองสีทองแดงเงาและด าเงา 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.17 ทดลองสีด าด้าน 



36 

 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.18 ทดลองสีด าเงา 

 จากการทดลองสีบนโลหะโดยท่ีได้รับแนวความคิดจากศิลปินฟริดิช เรื่องการเน้นจุดเด่น

ภายในงานและอารมณ์โดยรวมของงาน จึงได้ท าการทดลองเรื่องของสีและพื้นผิวซึ่งท าให้ทราบถึง

ความงามและการเน้นจุดเด่นของงาน โดยช้ินงานท่ีมี 2 สี หรือ 2 พื้นผิวดูเด่นกว่า สามารถท าให้งานมี

ความเด่นขึ้นมา  

 3.3.2 ทดลองประดับวัสดุอื่นผสม (คริสตัล) (ภาพที่ 3.19-3.21) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.19 คริสตัล 
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ภาพที่ 3.20 ทดลองประดับคริสตัลลงบนโลหะสีเหลืองเงา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.21 ทดลองประดับคริสตัลลงบนโลหะสีด าด้าน 

 

 จากการทดลองในการใช้วัสดุอื่นผสมท าให้ได้อารมณ์ของงานดูสวยงามมากขึ้น โดยการ

ประดับท่ีสวยงามท่ีสุด คือประดับคริสตัลเฉพาะบางจุด ท่ีเป็นจุดเด่นจะท าให้งานดูโดดเด่นมากขึ้น 
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 3.3.3 ทดลองการท าลวดลายบนพื้นผิวโลหะ (ภาพที่ 3.22-3.23) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.22 ทดลองการกัดกรดลายหินอ่อนและลงยาด า 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.23 ทดลองการกัดกรดลายไม้และลงยาด า 

 จากการทดลองท าลวดลายบนพื้นผิวโลหะโดยวิธีการกัดกรดท าให้ได้อารมณ์และพื้นผิวของ

งาน เป็นการเพิ่มรายละเอียดอีกอย่างเข้าไปในงานเพื่อท าให้ผลงานมีความสวยงามและน่าสนใจมาก

ขึ้น 
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 3.3.4 ทดลองมุมมอง (ภาพที่ 3.24-3.30) 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.24 ทดลองเช่ือมเพื่อดูมุมมองของช้ินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.25 มุมมองจากผู้ชมงานแบบคว่ าด้านตรง 
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ภาพที่ 3.26 มุมมองจากผู้ชมงานแบบคว่ าด้านข้าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.27 มุมมองจากผู้สวมใสงานแบบคว่ า 
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ภาพที่ 3.28 มุมมองจากผู้ชมงานแบบหงายด้านตรง 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.29 มุมมองจากผู้ชมงานแบบหงายด้านข้าง 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.30 มุมมองจากผู้สวมใสงานแบบหงาย 
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 จากการทดลองเรื่องของมุมมอง หากเครื่องประดับสามารถมองได้หลายมุมจะท าให้งานดู

น่าสนใจและดูลึกลับซับซ้อนมากขึ้น 

3.4 สรุปผลการทดลอง 

 จากการทดลองข้างต้น ท าให้เห็นถึงการทดลองเพื่อท าให้งานดูโดดเด่นเกิดความสวยงามและ

ดูน่าพิศวงโดยการใช้สีซึ่งจะใช้โทนสีด าเป็นหลักและมีการเน้นจุดเด่นด้วยการเป็นอีกสีหนึ่งท่ีแตกต่าง 

หรือการใช้สีเดียวกันแต่มีความแตกต่างทางด้านพื้นผิว หรือสีเดียวกันพื้นผิวเดียวกันแต่มีการเพิ่มวัสดุ

อื่นเข้าไปในการทดลองคือคริสตัลเพื่อเพิ่มจุดเด่นให้กับงาน และการใช้มุมมองในตัวเครื่องประดับก็ท า

ให้งานดูน่าสนใจและลึกลับมากยิ่งขึ้น 
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บทที่ 4 

ผลการทดลองและการออกแบบ 

4.1 กระบวนการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

 4.1.1 พัฒนาการออกแบบเครื่องประดับ (ภาพที่ 4.1-4.7) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.1 ทัศนธาตุของสัญลักษณ์ค้างคาวผสมกับตัวปราสาท 
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ภาพที่ 4.2 การพัฒนาแบบท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.3 การพัฒนาแบบท่ี 2 
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ภาพที่ 4.4 การพัฒนาแบบท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.5 การพัฒนาแบบท่ี 4 
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ภาพที่ 4.6 การพัฒนาแบบท่ี 5 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.7 การพัฒนาแบบท่ี 6 
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 4.1.2 การเขียนแบบช้ินงานเครื่องประดับ (ภาพที่ 4.8-4.21) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.8 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 1 
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ภาพที่ 4.9 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 2 
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ภาพที่ 4.10 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 3 ด้านหน้า 
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ภาพที่ 4.11 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 3 ด้านข้าง 
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ภาพที่ 4.12 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 3 ด้านบน 



52 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.13 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 4 ด้านหน้า 
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ภาพที่ 4.14 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 4 ด้านข้าง  
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ภาพที่ 4.15 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 4 ด้านบน 
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ภาพที่ 4.16 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 5 ด้านหน้า 
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ภาพที่ 4.17 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 5 ด้านข้าง 
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ภาพที่ 4.18 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 5 ด้านบน 
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ภาพที่ 4.19 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 6 ด้านหน้า 
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ภาพที่ 4.20 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 6 ด้านข้าง 
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ภาพที่ 4.21 การเขียนแบบช้ินงานท่ี 6 ด้านบน 
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4.2 การขึ้นต้นแบบ 3 มิต ิ

 วัสดุท่ีใช้ในการขึ้นต้นแบบ 3 มิติ (ภาพที่ 4.22-4.26) ได้แก่ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.22 ลวดส่ีเหล่ียมโลหะทองเหลือง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.23 กระดาษ 
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ภาพที่ 4.24  กาว 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.25 สเปย์สีด าด้าน 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.26 สีอะคิลิคสีทองเหลือง 
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 เริ่มต้นด้วยการวัดและตัดลวดตามโครงสร้างแบบท่ีได้ออกแบบไว้  แล้วเช่ือมประกอบ หรือติด

กาวให้ได้ตามรูปทรงท่ีต้องการ (ภาพที่ 4.27-4.29) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.27 ดัดลวดเหล่ียมตามโครงสร้างท่ีออกแบบไว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.28 ขั้นตอนเช่ือมลวดเพื่อให้ได้ตามท่ีออกแบบไว้ 
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ภาพที่ 4.29 เช่ือมลวดเข้าด้วยกันให้ได้ตามท่ีออกแบบไว้ 

 เมื่อเช่ือมุกช้ินส่วนเข้าด้วยกันตามท่ีได้ออกแบบไว้แล้ว หลังจากนั้นจึงน ามาพ่นสีสเปย์สีด า

เพื่อแทนการชุบสีโลหะ และวาดลวดลายสีทองเหลืองลงบนส่วนท่ีต้องการจะท าเป็นลายกัดกรดและ

การเน้นสี (ภาพที่ 4.30) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.30 เช่ือมลวดเข้าด้วยกันให้ได้ตามท่ีออกแบบไว้ 
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4.3 ต้นแบบ 3 มิติเมื่ออยู่บนร่างกาย (ภาพที่ 4.31-4.36) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.31 ช้ินงานต้นแบบเครื่องประดับช้ินท่ี 1 
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ภาพที่ 4.32 ช้ินงานต้นแบบเครื่องประดับช้ินท่ี 2 
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ภาพที่ 4.33 ช้ินงานต้นแบบเครื่องประดับช้ินท่ี 3 
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ภาพที่ 4.34 ช้ินงานต้นแบบเครื่องประดับช้ินท่ี 4 
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ภาพที่ 4.35 ช้ินงานต้นแบบเครื่องประดับช้ินท่ี 5 
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ภาพที่ 4.36 ช้ินงานต้นแบบเครื่องประดับช้ินท่ี 6 
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4.4 ขั้นตอนการผลิตชิ้นงาน 

เริ่มจากการวัดขนาดลวดเหล่ียมทองเหลืองและท าการดัดให้ได้ทรงตามท่ีออกแบบไว้  (ภาพที่ 4.37) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.37 ดัดลวดเหล่ียมตามแบบท่ีได้ออกแบบไว้ 

เช่ือมช้ินงานตามรูปแบบท่ีได้ออกแบบไว้ (ภาพที่ 4.38) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.38 เช่ือมช้ินงานเครื่องประดับหูให้ได้ตามแบบ 
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เมื่อท าการเช่ือมช้ินส่วนต่างๆ เข้าเรียบร้อยแล้วน าช้ินงานไปขัดท าความสะอาด หลังจากนั้นน าช้ินงาน

ไปชุบสีด าพ้นทราย (Black Rhodium) และบางส่วนเป็นสีทองพ่นทราย (ภาพที่ 4.39) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.39 เครื่องประดับช้ินงานท่ีเช่ือมประกอบเสร็จเรียบร้อย 
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บทที่ 5 

ผลงานเครื่องประดับ 

 หลังจากผ่านการวิเคราะห์และศึกษาข้อมูลของนวนิยายเรื่อง แดรกคูล่า ของ บราม สโตก

เกอร์ ข้าพเจ้าได้สร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับออกมาเป็น  6 ช้ิน (ภาพที่ 5.1-5.6) ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.1 ผลงานเครื่องประดับช้ินท่ี 1 
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ภาพที่ 5.2 ผลงานเครื่องประดับช้ินท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.3 ผลงานเครื่องประดับช้ินท่ี 3 
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ภาพที่ 5.4 ผลงานเครื่องประดับช้ินท่ี 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.5 ผลงานเครื่องประดับช้ินท่ี 5 
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ภาพที่ 5.6 ผลงานเครื่องประดับช้ินท่ี 6 
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ผลงานเครื่องประดับเมื่ออยู่บนร่างกาย (ภาพที่ 5.7-5.10) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพที่ 5.7 ผลงานเครื่องประดับกับนางแบบภาพที่ 1  
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ภาพที่ 5.8 ผลงานเครื่องประดับกับนางแบบภาพที่ 2 
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ภาพที่ 5.9 ผลงานเครื่องประดับกับนางแบบภาพที่ 3 
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ภาพที่ 5.10 ผลงานเครื่องประดับกับนางแบบภาพที่ 4 



 

 

81 

บทที่ 6 

สรุปผลการทดลอง 

 จากการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับในครั้งนี้ ข้าพเจ้าได้ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูล 

ตีความหมายจากนวนิยายเรื่อง แดรกคูล่า ของ บรามสโตกเกอร์ สู่ผลงานเครื่องประดับโดยมีมุมมอง

ถึงความงามท่ีน่าพิศวงของเรื่องราวและบรรยากาศในนวนิยายและตัวปราสาทบราน 

6.1 ผลที่ได้รับจากการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับ 

 จากผลส าเร็จของช้ินงานเครื่องประดับนี้ สามารถแสดงให้เห็นถึงความลึกลับสลับซับซ้อนกัน

ของตัวปราสาทและสัญลักษณ์ของแดรกคูล่าผ่านเส้นสายของช้ินงานและสีท่ีท าให้เห็นถึงบรรยากาศ

โดยรวมของตัว  นวนิยายท่ีอึมทึม จึงท าให้เกิดเป็นผลงานเครื่องประดับท่ีแสดงถึงความงามท่ีน่าพิศวง 

6.2 ข้อดีและข้อเสียในงานเครื่องประดับ 

ข้อดี วัสดุ โครงสร้างลวดเหล่ียมทองเหลืองทนทานต่อการใช้งานกระบวนการผลิตโครงสร้า ง 

  ลวดเหล่ียมทองเหลืองสามารถเช่ือมได้อย่างรวดเร็ว ง่ายต่อการประสานช้ินงานเข้า 

  ด้วยกัน 

ข้อเสีย วัสดุ ลวดเหล่ียมทองเหลืองมีความแข็งตัว ยากต่อเวลาดัดขึ้นรูปเมื่อมีขนาดใหญ่  

  กระบวนการผลิต ช้ินงานมีขนาดท่ีใหญ่และยาว ยากต่อการท าสีให้เป็นไปตามท่ี 

  ต้องการ และเป็นโลหะทองเหลืองไม่สามารถใช้การลงสีด าโดยวิธีการลงด าหรือก๊าซ 

  ไข่เน่า 
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ภาควิชาออกแบบเครื่องประดับ 
คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ช่ือนักศึกษา นางสาวอรนิญา  ชุติมาวรรธน 
รหัสประจ าตัว  04560258 

อาจารย์ที่ปรึกษาศิลปนิพนธ์  อาจารย์ ผศ.ดร.วรรณวิภา  สุเนต์ตา 
วันท่ี 19 ธันวาคม พ.ศ. 2559 

 
แบบเสนอหัวข้อศิลปนิพนธ ์

 
1. ชื่อหัวข้อศิลปนิพนธ์  

(ภาษาไทย) โครงการออกแบบเครื่องประดับท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากนวนิยายเรื่อง 
  "แดรกคูล่า" ของบราม สโตกเกอร์ 

(ภาษาอังกฤษ) Jewelry inspired from novel Bram Stoker's "Dracula" 
 
2. ที่มาและความส าคัญของปัญหา  

แดรกคูล่า  เป็นนวนิยายแนวสยองขวัญท่ีมีช่ือเสียงมาก โดยผู้ท่ีได้เขียนขึ้นมาคือ บราม 
สโตกเกอร์ ชาวไอร์แลนด์ เนื้อเรื่องใช้วิธีการเขียนบันทึกและจดหมายตอบโต้กันไปมาของตัวละครใน
เรื่อง ซึ่งได้รับความนิยมเป็นอย่างมากท้ังในอังกฤษและท่ัวโลกในเวลาต่อมา มีการสร้างภาพยนตร์  
ละครโทรทัศน์ ละครเวที จ านวนมาก โดยสร้างตัวละคร แดรกคูล่า  มาจาก  วลาด์ เทเปส ( Vlad 
Tepes) ซึ่งเป็นกษัตริย์นักรบผู้ยิ่งใหญ่แห่งอาณาจักรวัลลาเชีย ประเทศโรมาเนียในปัจจุบัน ท่านขึ้น
ช่ือเรื่องความเก่งกล้า บ้าบิ่น และโหดเห้ียมต่อศัตรูผู้รุกราน มักจับเชลยศึกมาทรมานโดยการเสียบกับ
เสาไม้ท้ังเป็นแล้วเฝ้ามองไปด้วย  วลาด์เป็นกษัตริย์ท่ีเคร่งเรื่องศาสนามากแต่ด้วยการกระท าท่ี
โหดเห้ียมท าให้ถูกขับออกจากศาสนาคริสต์เสมือนถูกสาปให้ตายไม่ได้ เกิดไม่ได้ ท้ายท่ีสุด วลาด์ถูก
สังหารได้น าพระศพบรรจุลงในโลงหินแกะสลักอย่างสวยงาม แต่เมื่อเปิดโลงหินกับไม่พบพระศพ นี่จึง
เป็นต านานท่ีเล่าขานกันมา จนบราม สโตกเกอร์ ได้น าเรื่องราวของวลาด์มาแต่งเป็นนวนิยายเรื่อง    
แดรกคูล่า จนประสบความส าเร็จอย่างมาก 

จากนวนิยายเรื่องดังท าให้ผู้คนรู้จักปราสาทบราน ในฐานะปราสาทแดรกคูล่า จากความน่า
สะพรึงกลัวของปราสาทสูงใหญ่บนภูเขากลางป่า ถูกอ้างอิงในแคว้นทรานซิเวเนีย ประเทศโรมาเนีย 
โดยบราม สโตกเกอร์  ได้อ้างอิงเรื่องท่ีวลาด์มาพักท่ีปราสาทแห่งนี้แล้วน าไปผูกเรื่องกับแดรกคูล่า  ท่ี
นอนในโลงตอนกลางวันแล้วตื่นตอนกลางคืน ปราสาทบรานถูกสร้างขึ้นเมื่อ คริสต์ศักราช 1211 
ลักษณะแบบศิลปะโกธิค  โดยอัศวินชาวเยอรมัน เป็นปราสาทของเจ้าผู้ครองแคว้นทรานซิลวาเนีย   
ตัวปราสาทต้ังอยู่บนหน้าผาสูงใกล้เมืองบราซอฟ เพื่อใช้เป็นป้อมปราการท่ีป้องกันการรุกรานจาก
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ข้าศึก เนื่องจากบรรยากาศลักษณะของปราสาทและสภาพแวดล้อมบริเวณตัวปราสาทแห่งนี้ต้ังอยู่ใน
กลางป่าบนหน้าผาสูง ซึ่งให้ความรู้สึกท่ีดูลึกลับ น่าค้นหา ปราสาทแห่งนี้จึงกลายเป็นปราสาทท่ีบราม 
สโตกเกอร์ ได้รับแรงบันดาลใจให้เป็นปราสาทของแดรกคูล่า ผู้คนจึงรู้จักปราสาทแห่งนี้ในฐานะของ
ปราสาทแดรกคูล่า 
 ข้าพเจ้าจึงต้องการท่ีจะถ่ายทอดความประทับใจท่ีมีต่อนวนิยายเรื่องแดรกคูล่า ของบราม 

สโตกเกอร์ผ่านเครื่องประดับ โดยมีมุมมองถึงความงามท่ีน่าพิศวง ผสมผสานกับความงามท่ีน่าค้นหา

ของปราสาทบรานและศิลปะแบบโกธิค ให้ผู้สวมใส่รับรู้ถึงบรรยากาศเรื่องราว ความรู้สึกลึกลับ      

น่าค้นหาท่ีสอดแทรกอยู่ในนวนิยายเรื่อง แดรกคูล่า ของ บราม สโตกเกอร์  

3.   วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

  ถ่ายทอดความประทับใจของข้าพเจ้าท่ีมีต่อนวนิยายเรื่องแดรกคูล่า ของบราม สโตกเกอร์ 
ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับโดยมีมุมมองถึงความงามท่ีน่าพิศวงของเรื่องราวและ
บรรยากาศในนวนิยาย โดยให้เครื่องประดับประสานกับร่างกายเพื่อสร้างบรรยากาศของความงามท่ี
น่าค้นหา ความลึกลับ ของปราสาทบราน 
 
4.  ขอบเขตการศึกษาของโครงงาน 

4.1 ศึกษาเนื้อหาของนวนิยาย ภาพยนตร์  เรื่อง แดรกคูล่า  ของ บราม สโตกเกอร์  อย่าง
ละเอียด 

4.2 ศึกษาและวิเคราะห์ลักษณะนิสัยและบุคลิกของแดรกคูล่า  
4.3 ศึกษาและวิเคราะห์ลักษณะของปราสาทและบรรยากาศรอบตัวปราสาทบราน  
4.4 ศึกษาต าแหน่งสรีระของมนุษย์ท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาในการเล่าเรื่อง 
4.5 วิเคราะห์ทัศนธาตุท่ีสอดคล้องกับจินตนาการ ความลึกลับน่าค้นหา  
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5. แนวทางการแก้ปัญหา  
 

ปัญหา แนวทางการแก้ปัญหา 
5.1 การส่ือสารเนื้อเรื่องและตัวละครที่มีความ
ซับซ้อน 

5.1 วิเคราะห์เนื้อเรื่องและตัวละครโดย
ละเอียดเพื่อให้ง่ายต่อการออกแบบ และให้
ช้ินงานมีความเกี่ยวเนื่องกัน 

5.2 การออกแบบจากความเป็นนามธรรม 5.2 ค้นหาสัญลักษณ์ ทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบมาใช้ในการถ่ายทอดให้ตรงกับ
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 

 
6. วิธีการศึกษา  

6.1 ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลของเนื้อหาจากนวนิยาย ภาพยนตร์ อินเตอร์เน็ต อย่างละเอียด  
6.2 ศึกษาและวิเคราะห์ข่าวสาร หรือบทวิจารณ์ จากอินเตอร์เน็ต หนังสือ หรือผู้ท่ีช่ืน

ชอบเพื่อใช้เป็นแนวทางในการออกแบบ 
6.3 ค้นหาและศึกษาทดลองเกี่ยวกับวัสดุและเทคนิคท่ีสามารถให้อารมณ์ บุคลิกของตัว

ละครและตัวปราสาทได้ 
6.4 รวบรวมหาข้อสรุปแนวทางการออกแบบ และมิติของงานจากการขึ้นรูปโมเดล 3 มิติ

บนร่างกาย เพื่อเป็นพื้นฐานในการออกแบบเครื่องประดับของโครงการ 
6.5 สรุปแบบและสร้างสรรค์ช้ินงาน การเลือกใช้วัสดุจริงตามจุดประสงค์ของโครงการ  

 
7. แผนการด าเนินงานและระยะเวลา  
 

แผนการด าเนินงาน ระยะเวลา 
7.1 - ปรึกษาหัวข้อศิลปนิพนธ์กับอาจาร์ยที่ปรึกษา 
       - ศึกษาข้อมูลของนวนิยายเรื่อง แดรกคูล่า ของ บราม สโตกเกอร์ 
       - ร่างแบบเสนอหัวข้อโครงการ 

13 ธ.ค. -18 ธ.ค. 59 

7.2 - ส่งใบโครงการ น าเสนอ เพื่อขออนุมัติโครงการ 
       - ระบุข้อมูลของนวนิยายแดรกคูล่า ของ บราม สโตกเกอร์  
       - วัตถุประสงค์ของโครงการ แนวทางการศึกษา  

19 ธ.ค. 59 

7.3 - ส่งใบโครงการ (ฉบับแก้ไข) 
       - น าเสนอเพื่อขออนุมัติ 

26 ธ.ค. 59 

7.4   - ศึกษาข้อมูลและวิเคราะห์เนื้อหาของนวนิยายเรื่อง แดรกคูล่า ของ  
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         บราม สโตกเกอร ์และภาพยนต์เรือ่ง แดรกคูล่าของบารม สโตกเกอร์ 
         อย่างละเอียด 
       - หาขอบเขตด้านการสวมใส่ของงาน 
       - Sketch ช้ินงานอย่างคร่าวๆ 
       - สรุปประเด็นท่ีได้จากการศึกษาและการออกแบบจากการวิเคราะห์ 
         ข้อมูล 
       - เก็บข้อมูลท ารูปเล่มครั้งท่ี 1 

 
 

27 ธ.ค. 59 -         
12 ม.ค. 60 

7.5 - น าเสนอผลการศึกษา ไฟล์เอกสาร หรือแผ่นภาพ(บอร์ด) สรุปข้อมูล 
         เบ้ืองต้น 
       - ทบทวนวัตถุประสงค์ของโครงการแนวทางการศึกษา แนวคิดและแรง 
         บันดาลใจ 
       - ระบุกระบวนการออกแบบและขั้นตอนการท างาน 

 
 

13 ม.ค. 60 
(ต.1) 

7.6 - วิเคราะห์ข้อมูลท่ีเป็นแนวทางในการออกแบบ 
       - Sketch ช้ินงานจริงท่ีค านึงถึงวัสดุ เทคนิคและกระบวนการใช้การ 
         ผลิตมากข้ึน 
       - ทดลองวัสดุ เทคนิคท่ีจะน ามาใช้ในการออกแบบ 
       - สรุปแนวทางการออกแบบท่ีเลือก 
       - เก็บข้อมูลท ารูปเล่มครั้งท่ี 2 

 
 
 

14 ม.ค. -13 ก.พ. 60 

7.7 - น าเสนอ และส่งไฟล์ เอกสาร หรือ แผ่นภาพ 
       - น าเสนอการทดลองเรื่องเทคนิคและวัสดุ 
       - แสดงกระบวนการออกแบบ และพัฒนาแบบร่างเบ้ืองต้น 

14 ก.พ. 60 
(ต.2) 

7.8 - เขียนแบบช้ินงานเครื่องประดับตามขนาดมาตรฐาน 
       - สร้างแบบร่าง 3 ติตามขนาดช้ินงานจริง 
       - สรุปความสัมพันธ์และความเกี่ยวข้องต่อหัวข้อท่ีก าหนด 
       - เก็บข้อมูลท ารูปเล่มครั้งท่ี 3 

 
15 ก.พ. -29 มี.ค. 60 

7.9 - น าเสนอผลงาน เขียนแบบ และโมเดล 
       - สรุปผลการทดลองเรื่องเทคนิคและวัสดุท่ีใช้ในโครงการ 

30 มี.ค. 60 
(ต.3) 

7.10  - สร้างช้ินงานเครื่องประดับจากแบบร่าง 3มิติให้เสร็จสมบูรณ์ 
       - รวบรวมเก็บเนื้อหาท้ังหมดเพื่อท ารูปเล่มให้เสร็จสมบูรณ์ 

31 มี.ค - 14 พ.ค. 60 

7.11  - น าเสนอช้ินงานส าเร็จ พร้อมการจัดแสดง 
       - ส่งศิลปนิพนธ์ฉบับร่าง 

15 พ.ค. 60 
(ต.4) 

7.12  - ส่งศิลปนิพนธ์ฉบับสมบูรณ์ เย็บปกสีด า 2 เล่ม พร้อมซีดี 5 มิ.ย. 60 
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8. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
 สร้างสรรค์เครื่องประดับท่ีถ่ายทอดความประทับใจของข้าพเจ้าท่ีมีต่อนวนิยายเรื่องแดรกคูล่า 
ของ บราม สโตกเกอร์ ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับโดยมีมุมมองถึงความงามท่ีน่าพิศวง
ของเรื่องราวและบรรยากาศในนวนิยาย โดยให้เครื่องประดับประสานกับร่างกายเพื่อสร้างบรรยากาศ
ของความงามท่ีน่าค้นหา ความลึกลับ ของปราสาทบราน 
 
9. งบประมาณที่ใช้  

9.1 เอกสารการศึกษาข้อมูล ประมาณ 1,000 บาท 
9.2 อุปกรณ์ทดลองวัสดุ ประมาณ 3,000 บาท 
9.3 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการผลิต ประมาณ 5,000 บาท 
9.4 บรรจุภัณฑ์และส่ือในการน าเสนอ ประมาณ 3,000 บาท 
9.5 การจัดท ารูปเล่มรายงาน ประมาณ 3,000 บาท 

 รวมท้ังหมด 15,000 บาท 
 
10. เอกสารอ้างอิง 
 - ต านาน แดรกคูล่า ท่ีเช่ือไหมว่าคุณอาจเพิ่งรู้ครั้งแรก !!!(ออนไลน์). (2010). เข้าถึงเมื่อ                  
 16 ธันวาคม. เข้าถึงได้จาก HTTP://WWW.TARTOH.COM/TOPIC/ต านาน แดรกคูล่า      
 ท่ีเช่ือไหมว่าคุณอาจเพิ่งรู้ครั้งแรก  
 - COUNT DRACULA(ออนไลน์). เข้าถึงเมื่อ 16 ธันวาคม. เข้าถึงได้จาก 
 HTTP://WWW.BRAN-CASTLE.COM/DRACULA.HTML 
 - Francis Ford Coppola, ผู้ก ากับ. (2535). Bram Stoker's Dracula [ภาพยนตร์].  
 สหรัฐอเมริกา: โคลัมเบียพิกเจอส์  
 - HISTORICAL TIMELINE (ออนไลน์). เข้าถึงเมื่อ 16 ธันวาคม 2559. เข้าถึงได้จาก 
 HTTP://WWW.BRAN-CASTLE.COM/DRACULA.HTML 
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ประวัติผู้เขียน 

ช่ือ - สกุล นา งสาวอรนิญา ชุติมาวรรธน 
วันเกิด 21 มีนาคม พ.ศ. 2538 
ท่ีอยู่ 132/70 ถนนจอมทอง ซอยจอมทอง4 แขวงบางค้อ เขตจอมทอง 
 กรุงเทพมหานคร 10150 
ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2555 ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนศึกษานารี กรุงเทพมหานคร 
พ.ศ. 2559 ส าเร็จการศึกษาศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบเครื่องประดับ  

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากรวังท่าพระ กรุงเทพมหานคร 
 




