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รหัสผู้ตอบ.............................. 
 

แบบประเมินแอปพลิเคชันเทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลลิตี้ 
เรื่อง ระบบการปลูกข้าวต้นเดียว ในรูปแบบ 3 มิติ 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 
 1. เพศ    ชาย    หญิง 
 
  2. อายุ    ต่ ากว่า 20 ปี   20 - 30 ปี  31 - 40 ปี 
     41 - 50 ปี   สูงกว่า 50  ปี 
 
 3. ระดับการศึกษา  ต่ ากว่าปริญญาตรี  ปริญญาตรี  สูงกว่าปริญญาตรี 
 
 4. อาชีพ   นักเรียน/นักศึกษา  อาจารย์/นักวิชาการ  

 ชาวนา   เกษตรกร ระบุ................................ 
     อ่ืนๆ  
 
 5. ความถี่ในการใช้งานแอปพลิเคชันต่างๆ บนมือถือ นอกเหนือจากไลน์ เฟซบุ๊ค อินสตราแก
รม 
   ทุกวัน   1-3 วันต่อสัปดาห์ 

 4-7 วันต่อสัปดาห์  น้อยกว่า 1 ครั้งต่อเดือน 
 ไม่ได้ใช้งานแอปพลิเคชันอื่นๆ ที่นอกเหนือจากสื่อสังคมออนไลน์ 

 
 6. ท่านมีแอปพลิเคชันที่ใช้ในการเรียนรู้สิ่งที่ท่านสนใจในมือถือของท่านหรือไม่  เช่น แอ
ปเรียนภาษา แอปข้อมูลยาสามัญประจ าบ้าน เป็นต้น 
   มี 1-2 แอปพลิเคชัน   มี 3-5 แอปพลิเคชัน 

 มีมากกว่า 5 แอปพลิเคชัน  ไม่มี 
 
 
 
  



 
90 

 

ตอนที่ 2 ประสิทธิภาพและความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน 
 ให้ท่านตอบค าถามตามความรู้สึกจริงหลังได้ชมแอปพลิเคชันแบ่งเป็น 6 ระดับ จากน้อยที่สุด 
(1) ไปจนถึงมากท่ีสุด(6) 
 
ตารางท่ี ก.1 แบบสอบความความพึงพอใจการใช้แอป 

ประเด็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก 
ที่สุด 

มาก 
ค่อนข้าง 

มาก 
ค่อนข้าง 

น้อย 
น้อย 

น้อย 
ที่สุด 

6 5 4 3 2 1 
ด้านเนื้อหา 
1.1 ท่านคิดว่าเนื้อหามีการแบ่งหมวดชัดเจนและ
เหมาะสมมากน้อยเพียงใด 

      

1.2 ท่านคิดว่าเนื้อหาให้ความรู้เกี่ยวกับระบบการ
ปลูกข้าวต้นเดียวครบถ้วนมากน้อยเพียงใด 

      

1.3 ท่านคิดว่า แบบจ าลอง 3 มิติ สอดคล้องกับ
เนื้อหามากน้อยเพียงใด 

      

ด้านการออกแบบ 
2.1 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชันมีการใช้สีสันที่
เหมาะสมสวยงามมากน้อยเพียงใด 

      

2.2 ท่านคิดว่า การจัดรูปแบบในแแอปพลิเคชัน
ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน มากน้อยเพียงใด 

      

2.3 ท่านคิดว่าสัญลักษณ์ที่ใช้สื่อความหมายง่าย
ต่อการเข้าใจมากน้อยเพียงใด 

      

2.4 ท่านคิดว่าขนาดตัวอักษร และรูปแบบ
ตัวอักษร อ่านได้ง่ายและสวยงามมากน้อยเพียงใด 

      

2.5 ท่านคิดว่าแบบจ าลองสามมิติมีความเหมือน
จริงมากน้อยเพียงใด 

      

2.6 ท่านคิดว่าแบบจ าลองสามมิติมีความสวยงาม 
น่าสนใจมากน้อยเพียงใด 

      

ด้านการใช้งาน 
3.1 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชันใช้งานได้ง่าย มาก       
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ประเด็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก 
ที่สุด 

มาก 
ค่อนข้าง 

มาก 
ค่อนข้าง 

น้อย 
น้อย 

น้อย 
ที่สุด 

6 5 4 3 2 1 
น้อยเพียงใด 
3.2 ท่านคิดว่าในแต่ละเมนูของแอปพลิเคชันมี
ความถูกต้องในการแสดงข้อมูลมากน้อยเพียงใด 

      

3.3 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชันแสดงภาพ 3 มิติได้
เร็ว มากน้อยเพียงใด 

      

3.4 ท่านคิดว่าเสียงประกอบมีความชัดเจน 
สอดคล้อง กับการแสดงผลของแอปพลิเคชัน 
มากน้อยเพียงใด 

      

ด้านคู่มือการใช้งาน 
4.1 ท่านคิดว่าคู่มือการใช้งานมีการอธิบายท่ี
ชัดเจน เข้าใจง่ายมากน้อยเพียงใด 

      

4.2 ท่านคิดว่าคู่มือการใช้งานมีภาพประกอบท่ี
ชัดเจน สอดคล้องกับการท างานของแอปพลิเค
ชันมากน้อยเพียงใด 

      

4.3 ท่านคิดว่า คู่มือการใช้งานมีการจัดวาง 
ตัวอักษร สวยงามน่าสนใจมากน้อยเพียงใด 

      

ด้านความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน 

1. ท่านรู้สึกได้รับประโยชน์และความรู้จากแอป
พลิเคชันนี้มากน้อยเพียงใด 

      

2. ท่านรู้สึกพึงพอใจความสวยงาน ความชัดเจน 
สีสันที่ใช้ในแอปพลิเคชันนี้มากน้อยเพียงใด 

      

3. ท่านรู้สึกพึงพอใจต่อการจัดวางองค์ประกอบ
ภายในแอปพลิเคชันนี้มากน้อยเพียงใด 

      

4. ท่านรู้สึกพึงพอใจต่อคู่มือการใช้งานมากน้อย
เพียงใด 

      

5. ท่านรู้สึกพึงพอใจต่อความเร็วในระหว่างการ       
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ประเด็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก 
ที่สุด 

มาก 
ค่อนข้าง 

มาก 
ค่อนข้าง 

น้อย 
น้อย 

น้อย 
ที่สุด 

6 5 4 3 2 1 
ใช้งานในแอปพลิเคชันมากน้อยเพียงใด 

6. ในภาพรวมท่านมีความชื่นชอบต่อแอปพลิเค
ชันนี้มากน้อยเพียงใด 

      

7. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันนี้ส่งเสริมการเรียนรู้
ตลอดเวลาได้มากน้อยเพียงใด 

      

8. ท่านคิดว่า แอปพลิเคชันนี้มีประโยชน์ต่อผู้ที่
สนใจเรื่องการปลูกข้าวต้นเดียวมากน้อยเพียงใด 

      

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
............................................................................................................................. ............................. 
..................................................................................................... .....................................................  
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ภาคผนวก ข 
 

ภาพการเก็บข้อมูล 
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ภาพที่ ข.1 ภาพตัวอย่างการเก็บข้อมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
95 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

คู่มือการใข้งาน 
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คู่มือการใช้งาน 
    
 คู่มือการใช้งานแอปพลิเคชันด้วยเทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลลิตี้ (AR) เรื่องระบบการปลูก
ข้าวต้นเดียว จัดท าขึ้นเพ่ือให้สามารถน าไปใช้ในการศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความเข้าใจต่อ
เนื้อหาอีกท้ังยังลดปัญหาความผิดพลาดก่อนการน าไปปฏิบัติจริง เนื่องจากการทดลองศึกษาเนื้อหาใน
แอปพลิเคชันที่มีความเสมือนจริง การใช้แอปพลิเคชัน จึงแบ่งส่วนของการท างานเมนูต่างๆ ซึ่ง
ออกแบบเป็นหน้าจอการท างานของแอปพลิเคชันดังต่อไปนี้   
   - วิธีการติดตั้งแอปพลิเคชัน 

   - แนะน าการใช้งานแอปพลิเคชัน 
   - หน้าจอแสดงการใช้งาน 
 
วิธีการติดตั้งแอปพลิเคชัน  
 1.ท าการดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน SRI_Cycle เพ่ือติดตั้งบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต 
 

 
ภาพที่ ค.1 ดาวน์โหลดเพ่ือติดตั้งแอปพลิเคชัน 

 
 2.แอปพลิเคชัน SRI_Cycle ก าลังท าการติดตั้งบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต 
 3.แอปพลิเคชัน SRI_Cycle ติดตั้งบนอุปกรณส์มาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต เรียบร้อยแล้ว 
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ภาพที่ ค.2 การติดตั้งแอปพลิเคชันเสร็จสมบูรณ์ 

 
 4. แอปพลิเคชัน SRI_Cycle จะปรากฏไอคอนของแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนหรือ
แท็บเล็ต เป็นอันเสร็จสิ้นการติดตั้งและพร้อมที่จะใช้งาน 
 

 
ภาพที่ ค.3 ไอคอนแอปพลิเคชัน SRI_Cycle 
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แนะน าการใช้งานแอปพลิเคชัน 
1. หน้าจอหลักของแอปพลิเคชัน เรื่อง ระบบการปลูกข้าวต้นเดียว เป็นหน้าจอก่อนเข้าสู่

หน้าเมนูต่างๆ ภายในแอปพลิเคชัน 
 

 
ภาพที่ ค.4 หน้าจอเข้าสู่แอปพลิเคชัน 

 
 2.หน้าจอแสดงวิธีการใช้งานปุ่มเมนูของแอปพลิเคชันในหน้าเมนูหลัก 
 

 
 

ภาพที่ ค.5 หน้าจอวิธีการใช้งานปุ่มเมนูแอปพลิเคชัน 
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 3.หน้าจอแสดงรายละเอียดของปุ่มต่างๆ  เพื่อน าไปใช้ในการเรียนรู้ในแบบจ าลองสามมิติ 
 

 
 

ภาพที่ ค.6 หน้าจอวิธีการใช้งานปุ่มต่างๆ 
 

 4.หน้าจอแสดงรายละเอียด เมื่อน าภาพจ าลองที่ใช้ในการส่อง ท าให้กลายเป็นภาพ 3 มิติ หรือ
โมเดล 3 มิต ิ
 

 
 

ภาพที่ ค.7 หน้าจอวิธีการใช้งานแอปพลิเคชัน 
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หน้าจอแสดงการใช้งาน 
 1. หน้าจอแสดงเมนูของแอปพลิเคชัน ซึ่งแบ่งเป็น 4 ระยะ ได้แก่  1.)ระยะต้นกล้า  
2.)ระยะแตกกอ  3.)ระยะตั้งท้อง และ 4.)ระยะน้ านมและข้าวสุก 

 

 
ภาพที่ ค.8 หน้าจอแสดงปุ่มเมนูแอปพลิเคชัน 

 
 2. หน้าจอแสดงตัวอย่างแบบจ าลอง ภาพสามมิติ จะอธิบายระยะของต้นกล้า 
(หมายเลข 1) เมื่อผู้ใช้ต้องการฟังเสียงบรรยาย ให้กดท่ี รูปคน        (หมายเลข 2) 
 

 
 

ภาพที่ ค.9 ตัวอย่างแบบจ าลองภาพสามมิติ 
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 3. ระหว่างการเข้าชมจะมีค าบรรยายประกอบให้ผู้ใช้เลือกท าการกดปุ่มเพ่ิมระดับน้ า ใส่ปุ๋ย
หรือใส่เชื้อรา ของต้นข้าวแต่ละระยะ เพื่อแสดงการเจริญเติบโต ตามล าดับ เช่น หมายเลข 1 ท าการ
ใส่ปุ๋ยจะแสดงดังภาพ 
 

 
ภาพที่  ค.10 ตัวอย่างแสดงการใส่ปุ๋ย โดยมีเสียงบรรยายประกอบ 

 
 4. เมื่อกดปุ่มใส่เชื้อราจะแสดงภาพการใส่เชื้อรา และมีเสียงบรรยายเกี่ยวกับการใช้เชื้อรา
แต่ละชนิดประกอบ  

 
 

ภาพที่ ค.11 ตัวอย่างแสดงการใส่เชื่อราโดยมีเสียงบรรยายประกอบ 
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 5. เมื่อกดปุ่มเพ่ิมปริมาณน้ าจะแสดงภาพปริมาณน้ าที่เพ่ิมข้ึนพร้อมเสียงบรรยายประกอบ 
 

 
ภาพที่ ค.12 ตัวอย่างแสดงการใส่น้ าเพ่ิมปริมาณ 

 
 6. เมื่อกดปุ่มก าจัดวัชพืช (หมายเลข 1) จะแสดงภาพ การก าจัดวัชพืชพร้อมเสียงบรรยาย
ประกอบ เมื่อแสดงเนื้อหาในแต่ละระยะครบแล้ว จะมีสัญลักษณ์แจ้งที่หมายเลข 2 ผู้ใช้กดที่ปุ่ม 
“ออก” (หมายเลข 3 ) เพ่ือเข้าไปเรียนรู้ในระยะอ่ืนๆ ต่อไป 
 

 
ภาพที่ ค.13 ตัวอย่างแสดงการก าจัดวัชพืช 

 
 

 


