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การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บ เร่ือง
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ตามเกณฑ 80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
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ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเว็บมีประสิทธิภาพ 86.81/82.40 สอดคลองตามเกณฑ
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ฟลด   อินดิเพนเดนท เมื่อเรียนจากบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล   
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน
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The objectives of this research were to construct and find out the efficiency of
web-based instruction on introduction to digital camera at 80/80 criteria and to compare
learning achievement through web-based instruction on introduction to digital camera of
undergraduate students’ different cognitive styles.

The sample was 60 of undergraduate students major in educational technology and
communication of 2006 academic year, Department of Educational Technology,
Rajamangala University of Technology Thanyaburi. They were divided into two groups,
30 each field dependent and field independent by the group embedded figures test, The
research tool consisted of web-based instruction on introduction to digital camera and
learning achievement test. Data was analyzed by t-test.

The results of research indicated that the web-based instruction on introduction to
digital camera had the efficiency 86.81/82.40. The learning achievement of
undergraduate students of the field dependent and field independent after learning through
web-based instruction on introduction to digital camera were not differences.
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ความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งประกอบดวยเทคโนโลยี 2 ประเภท
คือ เทคโนโลยีส่ือสารโทรคมนาคม และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ทําใหสังคมปจจุบันเปนสังคมยุค
สารสนเทศ

...สังคมยุคสารสนเทศเปนสังคมที่ทําใหเกิดการยอมรับกันวา ความรูในปจจุบันมีมากมาย
เกินกวาจะทําการถายทอดหรือจดจําเนื้อหาสาระนั้นไดหมด อีกทั้งวิทยาการและความรูใหมเกิด
ข้ึนทุกวันอยางไมหยุดนิ่ง เนื้อหาท่ีจดจําไวในวันนี้อาจลาสมัยและไมไดใชในวันหนา...สังคมยุค
สารสนเทศมีสรรพสิ่งมากมายใหเรียนรูไดไมรูจักหมดสิ้น  เกิดจากการเชื่อมโยงขอมูลและ
สารสนเทศดวยระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่ใหญที่สุดในโลก คือ อินเทอรเน็ต สรางการเรียนรู
ใหเกิดไดกวางขวางและกระจายไปทุกระดับ ทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัย
อินเทอรเน็ตจึงมีบทบาทสําคัญของการกาวสูสังคมแหงการเรียนรู...(บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และ
คณะ, 2544)

เครือขายอินเทอรเน็ตเปนแหลงรวมองคความรูในรูปแบบของเอกสารไฮเปอรเท็กซ
(Hypertext) บนเครือขายเวิลด ไวด เว็บ (World Wide Web: WWW) ที่มีการจัดเก็บขอมูล
จํานวนมหาศาล และเปนชองทางสื่อสารที่สะดวกรวดเร็ว ประหยัดเวลาและคาใชจายในการติดตอ
ส่ือสาร (น้ํามนต  เรืองฤทธิ์, 2543) ทําใหมีการเชื่อมโยงกันไดอยางเสรีไมมีการปดกั้น ผูใชจึง
สามารถเผยแพรขอมูลของตนบนอินเทอรเน็ตไดอยางงายดาย พอ ๆ กับการที่สามารถสืบคนขอ
มูลไดจากแหลงความรูตาง ๆ ทั่วโลก (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2545) อีกทั้งผูใชยังมีการโต
ตอบกับสื่อไดทันที และไดรับขอมูลทั้งตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหวและเสียง จึงเหมาะที่
จะนํามาใชในวงการศึกษาทั้งในวงกวางและในดานการเรียนการสอน (กิดานันท  มลิทอง, 2543)

การสอนบนเว็บ (Web-based Instruction: WBI) เปนโปรแกรมไฮเปอรมีเดียที่ชวยใน
การสอน โดยนําคุณลักษณะและทรัพยากรตาง ๆ ที่มีใน เวิลด ไวด เว็บ มาใชในการจัดสภาพ
แวดลอมที่สนับสนุนใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย (Khan, 1997) โดยอาจใชเว็บเพื่อ
นําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใชเปนเพียงเสนอขอมูล
บางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได (กิดานันท  มลิทอง, 2543) และ ธวัชชัย อดิเทพสถิต
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(2545) ยังไดกลาวอีกวา “...ผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับผูเรียนดวยกัน กับอาจารยหรือผู
เช่ียวชาญกับฐาน ขอมูลความรู และยังสามารถรับสงขอมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส (Electronic
Education Data) อยางไมจํากัดเวลา ไมจํากัดสถานที่...” Meyen, Lain, and Tangen, (1997
อางใน ณัฐกร  สงคราม, 2543) กลาวทํานองเดียวกันวา “…ประโยชนที่ดีที่สุดของการใชเครือ
ขายเวิลด ไวด เว็บ ในเรียนการการสอน คือ ความสามารถในการจัดการเรียนรูแบบไมประสาน
จังหวะ (Asynchronous) ซึ่งชวยเพิ่มความยืดหยุนแกผูเรียนในเรื่องของการเลือกเวลาและสถานที่
สําหรับการเรียน…”

การสอนบนเว็บมีระบบที่สะดวกและงายในการที่จะนําขอมูลใสลงในเว็บที่นํามาใชใน
การสอนบนเว็บ เนื่องจากการเรียนการสอนเปนการนําเสนอขอมูลเพ่ือพัฒนาการเรียนรู
มีวัตถุประสงคที่ชัดเจน ในการออกแบบการสอนบนเว็บจึงตองพิจารณาถึงการจัดสภาพแวดลอม
การเรียนรูใหกระบวนการเรียนการสอนเปนไปตามวัตถุประสงคดวย และการจัดระเบียบที่ดี
จะชวยใหผูเรียนมีความรูและเกิดประสบการณที่ดีในการสอนบนเว็บ (ณัฐกร  สงคราม, 2543)
Polyson, Saltzberg, and Godwin (1996 อางใน เชาวเลิศ  เลิศชโลฬาร และ กอบกุล  สรรพกิจ
จํานง, 2543: 96) ไดกลาวถึงคุณลักษณะของเวิลด ไวด เว็บ ที่เหมาะสมที่จะใชเปนสภาพแวด
ลอมการเรียนรูวา ควรปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูเสมอ และมีส่ือใหเลือกใชไดอยางหลากหลาย
เพราะผูเรียนนั้นมีความแตกตางกันในดานการรับรู และลีลาการเรียนรู  การสอนบนเว็บมีขอได
เปรียบการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมคือ สนับสนุนการเรียนรูแบบรวมมือ ผูเรียนเปนผูควบคุม
การเรียนรูไดดวยตนเอง เหมาะสมกับลักษณะการเรียนรูของผูเรียนแตละคน จากที่กลาวมาพบวา
ลักษณะของผูเรียนหรือผูรับสารเปนสิ่งที่ควรคํานึงถึงในการออกแบบสื่อ ลักษณะของผูรับสารแบง
เปน 3 ลักษณะ คือ ดานบุคลิกภาพ จะมุงไปที่แบบการคิด (Cognitive Style) ดานความสามารถ
จะเกี่ยวกับความสามารถทางสมอง และดานสถานะ จะเกี่ยวกับเพศ อายุ ฐานะทางเศรษฐกิจและ
สังคม (Berliner and Cahan, 1973 อางใน วารินทร  รัศมีพรหม, 2532: 27-33) ดวยเหตุนี้ผู
วิจัยจึงคิดวาการศึกษาเกี่ยวกับความแตกตางระหวางบุคคลเปนเรื่องที่ควรศึกษา ในที่นี่ผูวิจัยสน
ใจศึกษาในดานแบบการคิดของผูเรียน เพราะมีการศึกษาอยาง กวางขวาง และจากที่ Witkin and
Goodenough (1981 อางใน  สุรางค  โควตระกูล, 2545: 147) ไดกลาวไววา แบบการคิดมี
ความสําคัญตอพฤติกรรมและการ  แสดงออกของบุคคลแตละบุคคล ทั้งทางดานสังคมและดาน
การเรียนรู เพราะฉะนั้น ถาผูสอนทราบวา ผูเรียนมีความแตกตางระหวางบุคคลเกี่ยวกับแบบการ
คิดก็ชวยใหมีความเขาใจผูเรียนดีข้ึน และหาวิธีสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน

แบบการคิด หมายถึง กระบวนการคิดที่ทําใหเกิดขอมูลซึ่งบุคคลใชในการรับรู จัด
ระเบียบและตอบสนองตอส่ิงเรา โดยที่ส่ิงเราไดถูกรับรูผานประสาทสัมผัสไปสูงระบบประสาทผาน
กระบวนการทางสมอง แลวก็สรุปออกมาเปนความคิดความเขาใจ (วารินทร  รัศมีพรหม, 2532:
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28) การศึกษาถึงประเภทตาง ๆ ของแบบการคิดไดศึกษาพบไดหลายมิติ มิติที่ไดรับการศึกษา
อยางกวางที่สุด คือ แบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependent: FD) และแบบฟลด อินดิเพน
เดนซ (Field Independent: FI) “…ถาบุคคลมีแบบการคิดเปนแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะมีความ
คิดที่จัดระบบสิ่งตาง ๆ รอบตัวในลักษณะรวม การรับรูของบุคคลประเภทนี้จะมองในสวนรวม
ของสิ่งตาง ๆ และการแกปญหาจะใชเวลานาน ถาบุคคลมีความคิดเปนแบบฟลด อินดิเพนเดนซ
จะมองหรือรับรูในสวนยอยของสิ่งตาง ๆ รอบตัว และจะแกปญหาตาง ๆ ไดรวดเร็ว (วารินทร
รัศมีพรหม, 2532: 28) Matlin (1983: 376 อางใน บุญเสริม  เนตรเกง, 2539: 2) ที่ไดกลาว
วา แบบการคิดไมใชเนื้อหาหรือระดับของทักษะที่เก่ียวกับความเขาใจแตแบบการคิดเปนทัศนคติ
ความชอบหรือวิธีการของบุคคลที่ใชในการคิดพิจารณา เนื้อหาสาระของขาวสาร

มีงานวิจัยที่เก่ียวของกับการสอนบนเว็บกับบุคคลที่แบบการคิดทั้ง 2 แบบ ของ
ณัฐกร สงคราม (2543) ที่ไดศึกษาเกี่ยวกับอิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรม
การสอนบนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษาของนิสิต
ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย แบบการคิดก็คือ แบบฟลด ดิเพนเดนซ
และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ สวนโครงสรางของโปรแกรมการสอนบนเว็บมี 3 แบบ คือ โครง
สรางแบบเรียงลําดับ โครงสรางแบบลําดับขั้น และโครงสรางแบบใยแมงมุม ผลการวิจัยพบวา
กลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากโปรแกรมการสอนบนเว็บที่มีโครงสรางตางกัน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูไมแตกตางกัน

สมพร  จารุนัฎ (2540) กลาวถึงลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิดที่ตางกัน ดังนี้

…ผูเรียนแตละคนมักจะมีลักษณะเฉพาะตนซึ่งมีผลกระทบตอการที่จะมองเห็นขอมูลจดจํา
เนื้อหาสาระและเห็นวิธีการแกปญหา แบบการคิด เปนลักษณะที่แตกตางกันของบุคคลในลีลาการ
รับรูเนื้อหาท่ีแตกตางกัน ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถเจาะจงเขาถึง
เนื้อหาสวนยอยที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสาระสวนรวม และ เขาใจดวยวาสวนยอยนั้นเปน
สวนที่แยกตางหากออกมาจากสวนรวมทั้งหมดอยางไร และเปนผูที่สามารถนําระบบโครงสรางของ
การแกปญหาของตนเองไปใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได ในทางตรงกันขามผูเรียนที่
มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะตองอาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปนสวนรวมทั้งหมด
กอนเพื่อเปนแนวทางสําหรับการทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซึ่งเปนสวนประกอบของสวนรวม
ทั้งหมด และจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือสภาพแวดลอมที่เก่ียวของ
เขามาชวย ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะทํางานโดยมุงที่ตัวงาน และอาจไม
ตองการกรอบหรือระบบโครงสรางอะไรมาชวยในการนําทางในการแกปญหาเทาไรนัก รวมทั้ง
สามารถแยกแยะปญหาใหญออกเปนสวนประกอบยอยได ดีกวาผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด
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ดิเพนเดนซ ซึ่งจะมีลักษณะตรงกันขาม กลาวคือ ทํางานที่มุงตัวบุคคลอื่นสนใจวาคนอ่ืนๆ จะพูด
หรือทําอะไรมากกวาอยางอ่ืน ชอบอยูกับคนอื่นและชอบทํางานเปนกลุม เมื่อเนื้อหาสาระที่จะตอง
เรียนขาดโครงสรางหรือกรอบนําทางและผูเรียนจะตองสรางข้ึนเองในการที่จะเขาใจเนื้อหาสาระ ผู
เรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ มักจะประสบปญหามากกวาผูเรียนที่มีแบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนซ…

จากการที่แบบการคิดของมนุษยแสดงถึงความแตกตางระหวางบุคคลในเรื่องของการรับรู
การจํา รวมทั้งความเขาใจในเนื้อหาสาระที่ไดรับ ดังนั้นจึงตองมีการศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับแบบ
การคิดกับเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อออกแบบระบบการเรียนการสอนและจัดกิจกรรม การเรียนให
สอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน โดยเฉพาะในเรื่องของการออกแบบสื่อ
การสอนใหเหมาะกับเนื้อหาสาระที่จะสงเสริมใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นในการออกแบบการสอนบน
เว็บ ควรจะคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลในดานแบบการคิดที่ตางกัน

ดวยเหตุผลดังที่กลาวมา ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาถึงความแตกตางกันของผูเรียน วาจะมผีล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บแตกตางกันหรือไมเพียงใด

วัตถุประสงคของการวิจัย

เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยว
กับกลองดิจิทัล ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ

ไดขอมูลและความรูในการพัฒนาการออกแบบการสอนบนเว็บใหมีประสิทธิภาพ ตาม
ลักษณะที่แตกตางกันของผูเรียน

ขอบเขตของการวิจัย

1. ประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา
คณะครุศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ช้ันปที่ 2 ปการศึกษา 2549
จํานวน 72 คน

2. เนื้อหาท่ีบรรจุในบทเรียนบนเว็บเปนเนื้อหาเร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล
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3. แบบการคิด ในการวิจัยในครั้งนี้จะศึกษาเฉพาะแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field
Dependent: FD) และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independent: FI)

4. แบบทดสอบจําแนกแบบการคิดที่ใชในการวิจัย คือ The Group Embedded Figures
Test : GEFT) ของ Oltman, Raskin and Witkin (1971) เพ่ือจําแนกแบบการคิดของกลุมตัว
อยาง 2 แบบ

5. ตัวแปรที่จะศึกษา

5.1 ตัวแปรตน คือ

5.1.1 แบบการคิด(Cognitive Style)

5.1.1.1 แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependent: FD)

5.1.1.2 แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independent: FI)

5.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรทีี่มีแบบการคิดตางกัน

นิยามศัพท

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู หมายถึง ผลที่เกิดจากการเรียนรูของผูเรียนเนื่องมาจากการจัด
การสอนบนเว็บเรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล โดยวัดไดจากแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

การสอนบนเว็บ หมายถึง การใชทรัพยากรบนเว็บในการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิ
ภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานที่และเวลา ซึ่งการเรียนการสอนที่
จัดข้ึนผานเว็บนี้อาจเปนบางสวนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได

บทเรียนเรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล หมายถึง เนื้อหาความรูเบื้องตนเกี่ยว
กับกลองดิจิทัล ที่บรรจุอยูในเว็บเพจ ประกอบดวย
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1. การถายภาพดิจิทัล
2. ภาพดิจิทัล
3. กลองดิจิทัลและอุปกรณ
4. การใชงานกลองดิจิทัลเบื้องตน
5. การดูแลรักษากลองดิจิทัล

แบบการคิด หมายถึง ลักษณะการคิดของบุคคลที่มีผลตอการรับรูเนื้อหาสาระ แบงเปน
2 ประเภท คือ

1. การคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะการคิดการรับ
รูเนื้อหาสาระโดยการวิเคราะหสวนตางๆ จําแนกสิ่งเราไดดี

2. การคิดแบบฟลด ดเิพนเดนซ เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะการคิดการรับรู
เนื้อหาสาระในแบบรวมๆ ขาดการพินิจพิเคราะหในสาระที่ไดรับ

นักศึกษาปริญญาตรี หมายถึง ผูที่กําลังศึกษาอยูช้ันปที่ 2 ปการศึกษา 2549 สาขาวิชา
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ธัญบุรี



บทที่ 2

การตรวจเอกสาร

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกัน ไดตรวจเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ ดังนี้

1. อินเทอรเน็ต

1.1 ความหมายของอินเทอรเน็ต

1.2 บริการของอินเทอรเน็ต

1.3 การใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

1.4 ขอควรพิจารณาในการประยุกตใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

2. การสอนบนเว็บ

2.1 ความหมายของการสอนบนเว็บ

2.2 ประเภทของการสอนบนเว็บ

2.3 คุณลักษณะของการสอนบนเว็บ

2.4 องคประกอบของการสอนบนเว็บ

2.5 แนวคิดพื้นฐานในการสรางการสอนบนเว็บ

2.6 การออกแบบการสอนบนเว็บ

2.7 การจัดการสอนบนเว็บ
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2.8 ประโยชนของการสอนบนเว็บ

2.9 ขอควรคํานึงในการจัดการสอนบนเว็บ

3. แบบการคิด

3.1 ความหมายของแบบการคิด

3.2 ประเภทของแบบการคิด

3.3 การจําแนกแบบการคิด

3.4 ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิดตางกัน

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

5. งานวิจัยที่เก่ียวของ

อินเทอรเน็ต

ความหมายของอินเทอรเน็ต

ความหมายของอินเทอรเน็ตนั้น มีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายไว ดังนี้

ถนอมพร  ตันพิพัฒน (2539) กลาววา อินเทอรเน็ต คือ เครือขายของเครือขาย
คอมพิวเตอรที่เช่ือมโยงคอมพิวเตอร (ทั้งที่อยูในองคกรรัฐ และเอกชน) ทั่วทุกมุมโลกเขาดวยกัน
ภายใตมาตรฐานการเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเพ่ือแลกเปลี่ยนและสงผานขอมูลตัวเดียวกัน

วิชุดา  รัตนเพียร (2542) กลาววา อินเทอรเน็ต คือ การเชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอร
ซึ่งมีอยูทั่วโลกเขาดวยกัน เพ่ือใหคอมพิวเตอรทุกเคร่ืองหรือทุกเครือขายสามารถติดตอกันไดซึ่ง
การเชื่อมเครือขายคอมพิวเตอรนี้จะทําใหผูใชสามารถรับสงขาวสารขอมูลรูปแบบตางๆ ถึงกันได
ดวยความสะดวกและรวดเร็ว
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น้ํามนต  เรืองฤทธิ์ (2543) กลาววา อินเทอรเน็ต คือ เครือขายคอมพิวเตอรที่ใหญที่สุด
ในโลก เกิดขึ้นจากระบบเครือขายคอมพิวเตอรเล็กๆ รวมกันเปนระบบเครือขายขนาดใหญ เพ่ือ
ใชในการติดตอส่ือสาร แลกเปล่ียนขอมูล คนหาและโอนยาย Software ตางๆ ใชในการคนควา
วิจัย อานขาวสารของกลุมสนทนา และยังสามารถทองเที่ยวไปยังสถานที่ตางๆ ไดทั่วโลก

กิดานันท  มลิทอง (2543) กลาววา อินเทอรเน็ต คือ ระบบของการเชื่อมโยงขายงาน
คอมพิวเตอรขนาดใหญมากครอบคลุมไปทั่วโลก เพ่ืออํานวยความสะดวกในการใหบริการการ
ส่ือสารขอมูล เชน การบันทึกเขาระยะไกล การถายโอนแฟม ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และกลุม
อภิปราย เครือขายอินเทอรเน็ตเปนวิธีการเชื่อมโยงขายงานคอมพิวเตอรที่มีอยูใหขยายออกไป
อยางกวางขวางเพื่อการเขาถึงของแตละระบบที่มีสวนรวมอยู

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และคณะ (2544) กลาววา อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายของ
เครือขายคอมพิวเตอร (network of network) การเขาสูอินเทอรเน็ตตองอาศัยเทคโนโลยี โทร
คมนาคม เชน โทรศัพท ดาวเทียม สายใยแกวนําแสง ซึ่งทําใหอินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือในการ
แพรกระจายขอมูลขาวสารจากที่หนึ่งไปอีกที่หนึ่งอยางรวดเร็ว ทั้งการติดตอส่ือสาร การเขาถึง
แหลงขอมูล และการสืบคนขอมูล

ความหมายของอินเทอรเน็ตจากนักวิชาการหลาย ๆ ทานทําใหสรุปไดวา อินเทอรเน็ต
คือ เครอืขายคอมพิวเตอรที่มีขนาดใหญที่สุดในโลกโดยการเชื่อมโยงระหวางระบบเครือขายหรือ
Network จํานวนมหาศาลทั่วโลกเขาดวยกัน ภายใตหลักเกณฑมาตรฐานเดียวกัน จะทําใหผูคน
สามารถเชื่อมตอแลกเปลี่ยนขอมูลถึงกันไดโดยสะดวกรวดเร็ว ไมวาขอมูลเหลานั้นจะอยูในรูป
แบบใด อาจจะเปนตัวอักษร ขอความ หรือเสียง และประโยชนเพ่ืออํานวยความสะดวกในการให
บริการสื่อสารขอมูล

บริการของอินเทอรเน็ต

บริการการรับสงขอมูลขาวสารบนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถทําได 2 ลักษณะใหญๆ
ดวยกันคือ (วิชุดา  รัตนเพียร, 2542)

1. Synchronous หมายถึง การรับสงขาวสารขอมูลที่ผูสงและผูรับสารสามารถติดตอกันได
ในเวลาเดียวกันหรือพรอมกัน เชน บริการพูดคุยสนทนา (Chat) บริการรับสงขอความเสียงและ
ภาพ และภาพเคลื่อนไหว
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2. Asynchronous หมายถึง รูปแบบการรับสงขอมูลขาวสารที่ผูรับและผูสงไมจําเปนตอง
ทํางานพรอมกัน เชน บริการจดหมาย อิเล็กทรอนิกส (e-mail) กลุมสนทนา (Newsgroup)  รวม
ทั้ง บริการ World Wide Web (WWW) เปนตน

เหตุผลหนึ่งที่ทําใหอินเทอรเน็ตไดรับความนิยม คือ ความหลากหลายของบริการของ
เครือขาย ซึ่งพอจําแนกไดตามประเภทของบริการได ดังนี้

1. บริการไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) เปนบริการที่ใหผูใชสงและรับจดหมายผาน
เครือขายถึงกันได โดยผูสงสามารถสงขอความจากเครือขายงานที่ตนใชอยูไปยังผูรับไดทั่วโลก

2. บริการสนทนาแบบออนไลน (Talk) เปนบริการที่ผูสนทนาสามารถพูดคุยโตตอบกัน
ผานจอภาพคอมพิวเตอร  การสนทนาแบบออนไลนนี้ ผูสนทนาอาจโตตอบกันดวยการพิมพ
ขอความที่ตองการสื่อสาร หรือในปจจุบันมีการพัฒนาโปรแกรมที่อนุญาตใหผูใชสามารถพูดคุย
โตตอบกันดวยคําพูดเหมือนการใชโทรศัพท

3. บริการกลุมสนทนาทางเครือขาย (Newsgroup) เปนบริการเพื่อแลกเปลี่ยนขาวสารผูที่
สนใจขาวสารประเภทใดประเภทหนึ่ง จะรวมตัวกันเพื่อแลกเปลี่ยนขาวสารซึ่งกันและกัน สมาชิก
ในกลุมสามารถอภิปรายในประเด็นตางๆ ที่สนใจได โดยสงขอความผานเครือขายอินเทอรเน็ตนี้

4. บริการการถายโอนแฟมขอมูลระหวางเครื่องคอมพิวเตอร (File Transfer) ผูใช
เครือขายที่ไดรับอนุญาต สามารถถายโอนแฟมขอมูลจากคอมพิวเตอรอยูในเครือขายเดียวกัน
หรือตางเครือขายกันก็ได มาไวในเครื่องของตน ไมวาคอมพิวเตอรเครื่องนั้นจะอยูที่ใดก็ตาม

5. บริการสืบคนขอมูล World Wide Web (WWW) เครือขายอินเทอรเน็ตมีขอมลูอยู
จํานวนมากที่ถูกเก็บบันทึกไวในคลังขอมูลของระบบที่เช่ือมตอเปนเครือขายทั่วโลก ขอมูลขาวสาร
ที่นําเสนออาจอยูในรูปแบบของขอความธรรมดา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งขอมูลที่เปนเสียง

การใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

รูปแบบของการใชเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษามี ดังนี้ (ถนอมพร  ตันพิพัฒน,
2539)
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1. การใชเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการติดตอส่ือสาร อภิปราย ถกเถียง แลกเปล่ียน
และสอบถามขอมูลขาวสารความคิดเห็นทั้งกับผูสนใจศึกษาในเรื่องเดียวกันหรือกับผูเช่ียวชาญ
สถาบันอุดมศึกษาในสหรัฐอเมริกาไดใชเครือขายอินเทอรเน็ตในการติดตอกับครู อาจารย เพ่ือ
การนัดหมาย ซักถามขอสงสัย หรือการสงการบานดวยการใชเครือขายอินเทอรเน็ต โดยเฉพาะ
อยางย่ิงการใช e-mail เพราะจากประโยชนหลายประการของ e-mail ในเรื่องของความไดเปรียบ
จดหมายปกติที่ตองใชเวลาในการสงหลายวัน แตการใช e-mail สามารถทําไดในเวลาเพียงไมก่ี
นาทีและผูรับไมจําเปนตองรอรับขอมูล เพราะจดหมายจะถูกสงไปรอในกลองรับจดหมาย รอการ
เปดอานเมื่อใดก็ไดเมื่อทําการเปดเครื่อง

2. การใชเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการคนหาขอมูลในการเรียนรูดวยตนเอง นักการ
ศึกษาสามารถใชบริการทางเครือขายอินเทอรเน็ตในการสืบคนขอมูล ศึกษาคนควาและวิจัยได
หลายวิธี วิธีที่เปนที่นิยมมากที่สุด คือ ผานทาง World Wide Web เพราะ World Wide Web มี
ขอมูลในหลายรูปแบบมีซอฟตแวรสําหรับการอานขอมูลที่สมบูรณมากและสามารถเชื่อมโยงเกี่ยว
เนื่องกัน ใชงานไดงายและสะดวก ในการหาคนหาขอมูลนั้นมีเครื่องมือชวยคน (Search
Machine) การทํางานเพียงกดปุมเรียกเครื่องมือข้ึนมาแลวพิมพคําหรือขอความที่ตองการสืบคน
ลงไป เครื่องก็จะแสดงผลออกมาถาตองการเขาไปอานก็กดปุมเขาไปก็จะทําใหทราบขอมูลนั้นๆ
ได นอกจากหองสมุดแลว นักการศึกษาอาจจะเขาใชคอมพิวเตอรที่เปนฐานขอมูลตางๆ ไดเชน
ฐานขอมูลบทความทางการศึกษา เชน ERIC หรือ CARL เปนตน โดยในบางฐานขอมูล นอกจาก
ผูใชเขาไปคนหาบทความที่เคยตีพิมพในวารสารการศึกษาที่สนใจเลมลาสุด โดยตองมีการกําหนด
ช่ือของวารสารที่สนใจไวลวงหนา หรือมีการสงแฟกซ บทความนั้นๆ ใหแกผูใชที่สนใจ ซึ่งบริการ
พิเศษเหลานี้มักมีราคาคอนขางสูง

3.การใชเครือขายอินเทอรเน็ตในหลักสูตรการศึกษา สามารถแบงไดเปน  3  ลักษณะ
ดวยกัน  คือ

3.1 การประยุกตเครือขายอินเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของหลัก
สูตรที่มีอยูเดิม เชน การเก็บรวบรวมขอมูลทางวิทยาศาสตร, การคนควาวิจัย, การสอบถาม, การ
ปรึกษาผูเช่ียวชาญ, การรับรูทางสังคม, การแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมทั้งระดับประเทศและระดับ
นานาชาติ  และการเขียนรายงาน เปนตน

3.2 การศึกษาทางไกลผานเครือขายอินเทอรเน็ตจะชวยขจัดปญหาทางดานการขาด
แคลน ผูเช่ียวชาญ ขอจํากัดในดานเวลา และสถานที่ของผูเรียนและผูสอนการศึกษาทางไกลผาน
เครือขายสามารถแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ
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3.2.1 ในลักษณะที่ผูเรียนและผูสอนมีการนัดหมายเวลาที่แนชัด การศึกษาทาง
ไกลในลักษณะนี้นั้นตองการเครื่องมือ และอุปกรณเพ่ิมเติม ในการรับสงสัญญาณภาพเสียง เชน
กลองถายภาพ พรอมไมโครโฟน ลําโพง และซอฟตแวรพิเศษทั้งในหองของผูสอนและในหองของ
ผูเรียน  ผูสอนและผูเรียนจะสามารถสื่อสารกันไดทันที โดยครูผูสอนไมจําเปนตอง เดินทางไปยัง
หองเรียนจริงเพียงมาที่สถานีที่ไดมีการจัดเตรียมไวและสอนผานทางจอคอมพิวเตอรได สวนผู
เรียนก็ไมตองเดินทางมาหาครูผูสอน เพียงไปยังหองเรียนที่ไดจัดเตรียมไว และเรียนจากจอ เมื่อ
มีขอสงสัยก็สามารถที่จะถามผูสอนไดโดยทันที

3.2.2  ในลักษณะที่ผูเรียนและผูสอนไมจําเปนตองมีการนัดหมายเวลาที่แนชัด
โดยผูเรียนสามารถที่จะเขามาเรียนเวลาใดก็ได ผูสอนตองเตรียมเอกสารการสอนไว   ลวงหนา
และการเก็บขอมูลการสอนนี้ไวบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผูเรียนสามารถจะเรียนจากที่ไหนก็ได
สามารถเขาใชเครือขายไดในเวลาใดก็ไดที่ตองการ เอกสารการสอนทําไดหลายลักษณะที่นิยมทํา
กันก็คือ ในลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ หรือ CAI on the Web โดยผูเรียนจะตอง
ตอเขาไปใชในเครือขายในขณะที่เรียนอยูเพ่ือทําการโหลดเนื้อหามาเรียน ถาผูเรียนมีขอสงสัยใดๆ
ก็สามารถที่ e-mail ไปสอบถามจากผูสอนได

3.3 การเรียนการสอนเกี่ยวกับเครือขายอินเทอรเน็ต สําหรับประเทศไทยสวนใหญยัง
คงเปนไปในลักษณะของการเปดอบรมหลักสูตรสั้น ๆ  หรือการจัดประชุมเชิงปฏิบัติการแกประชา
ชนทั่วไปที่สนใจ แตในสถาบันการศึกษาอุดมศึกษาบางแหง ก็ไดเร่ิมมีการจัดการเรียนการสอน
เก่ียวกับเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยจัดใหเปนสวนหนึ่งของการศึกษาในรายวิชาตาง ๆ ใหแกนิสิต
นักศึกษากันบางแลว  ทั้งนี้เพ่ือเตรียมความพรอม ในการที่จะนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชใน
การคนควาวิจัย หรือทํารายงานในรายวิชาตางๆ และท่ีสําคัญก็คือ ในการเรียนรู ดวยตนเองตอไป
นอกจากนี้การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับเครือขายอินเทอรเน็ต  ยังเปนการสงเสริมใหนิสิตนัก
ศึกษาไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นผานสื่อในลักษณะที่แตกตางไปจากเดิม เชน จากการอภิปราย
ผานทาง e-mail การเสนอความคิดเห็นผานสื่อในลักษณะที่แตกตางไปจากเดิม เชน การอภิปราย
ผานทาง e-mail การเสนอความคิดเห็นในกลุมสนทนา หรือจากการนําเสนอขอมูลบนเว็บ เปนตน

ขอควรพิจารณาในการประยุกตใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

ในการนําอินเทอรเน็ตมาใชเพ่ือการศึกษา มีขอควรพิจารณาดังตอไปนี้ (เชาวเลิศ  เลิศ
ชโลฬาร และ กอบกุล  สรรพกิจจํานง, 2543)
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1. เครือขายอินเทอรเน็ต มิไดเปนแหลงขอมูลเดี่ยว ดังนั้นเมื่อทําการคนหาขอมูลทุกครั้ง
คําตอบที่ไดจึงไมใชคําตอบทั้งหมด การคิดวาอินเทอรเน็ตเปนแหลงขอมูลที่ถูกรวบรวมไวเปน
หนึ่งเดียวจะทําใหผูตีความหรือแปลผลขอมูลที่คนหามาไดไมถูกบริบท ลักษณะหรือรายละเอียด
ของขอมูลที่คนมาไดนั้นข้ึนอยูกับวิธีการและประสบการณของผูใชในการคนหาขอมูลจากเครือขาย
อินเทอรเน็ต

2. การใชงานเครอืขายมิไดเปนขั้นตอนเดียว การใชงานหรือการทํางานกิจกรรมตางๆ บน
เครือขายอินเทอรเน็ตเปนกระบวนการที่มีวิธีการหลายขั้นตอน ประกอบดวยการทํางานหลายอยาง
ซึ่งเหมือนกับการใชงานโปรแกรมสําเร็จรูปอันใดอันหนึ่งบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอรแบบอิสระ
ที่การใชงานเบ็ดเสร็จอยูในตัว ดังนั้นพึงระลึกเสมอวาการดําเนินงานใดๆ บนเครือขายเปนงานที่มี
ความสลับซับซอนพอสมควร

3. เครือขายอินเทอรเน็ตไมใชผลิตภัณฑทางการคา เครือขายอินเทอรเน็ตไมไดมีบริษัท
หรือองคการหนึ่งองคการใดเปนผูสราง ดูแลและรับผิดชอบ เครือขายอินเทอรเน็ตเปนผลผลิต
จากการรวมมือของหลายๆ องคการซึ่งมีความตั้งใจในการอํานวยความสะดวกในการสื่อสารและ
การแบงปนทรัพยากรซึ่งกันและกัน

4. เครือขายอินเทอรเน็ตมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาและรวดเร็วไมสามารถคาดหวังวา
จะอยูนิ่งหรืออยูที่เดิม ส่ิงหรือขอมูลที่เคยมีอยูอาจหายไปในเวลาตอมา ถาเจาของขอมูลนําขอมูล
ออกไป ดังนั้นถาจะใชขอมูลของผูอ่ืนเพื่อกิจกรรมการเรียนการสอน การจัดการเกี่ยวกับสิ่งนี้ควร
วางแผนเปนอยางดี

5. การควบคุมเครือขายไมสามารถทําไดในระดับทองถ่ิน เชน ปญหาในการแพรภาพ
อนาจารที่หลายประเทศกําลังเผชิญอยู ซึ่งเครือขายทองถ่ินไมสามารถควบคุมไดอยางสมบูรณ

6. ในอินเทอรเน็ตไมไดมีขอมูลทุกอยาง อินเทอรเน็ตไมใชส่ิงที่เปนแคตาล็อกหองสมุด
ทั่วพิภพที่แสดงรายการทุกส่ิงทุกอยางในโลกไว ผูใชไมควรคิดวาอินเทอรเน็ตเปนขอบเขตการ
ส้ินสุดของขอมูล หนังสือในหองสมุดก็ยังมีคุณคาอยูเชนกันและเปนแหลงขอมูลที่ไมควรจะละเลย
การสืบคนหรืออานขอมูลไปบนเครือขายอาจทําใหผูใชมือใหมสับสน และอาจไดรับขอมูลที่ไมมีคา
หากผูใชไมเขาใจธรรมชาติของขอมูลบนอินเทอรเน็ตดีพอ อาจทําใหเกิดปญหาจากการใชขอมูล
บนอินเทอรเน็ตได



14

7. ไมมีการควบคุมคุณภาพของขอมูลและการทํากิจกรรมตางๆ บนเครือขาย ขอมูลที่
ปรากฏอยูในเครือขายไมมีระบบการกลั่นกรองคุณภาพใดๆ คุณภาพจะขึ้นอยูกับผูสรางขอมูลหรือ
เอกสาร

จะเห็นไดวาอินเทอรเน็ตเปนเทคโนโลยีที่มีศักยภาพในการทํางานสูง มีบริการรูปแบบ
ตางๆ มากมายที่สามารถเอื้อประโยชนใหกับการจัดการเรียนการสอน เพราะสามารถนําขอมูลการ
ศึกษาจากแหลงขอมูลตางๆ ทั่วโลกมาใชประโยชนไดอยางรวดเร็ว ซึ่งนักการศึกษาไดพยายาม
ศึกษารูปแบบการนําบรกิารตางๆ ของอินเทอรเน็ตมาใชอยางเต็มความสามารถ โดยบริการเวิลด
ไวด เว็บ  เปนบริการที่ไดรับความนิยมในการนํามาพัฒนาการเรียนการสอนมากที่สุด เนื่องจาก
ความสะดวกในการเขาใช ความสะดวกในการเขาถึงขอมูลขาวสาร และยังสามารถนําเสนอส่ือได
หลายประเภทอีกดวย

การสอนบนเว็บ

การสอนบนเว็บ มาจากความหมายของภาษาอังกฤษวา Web-based instruction ใชตัวยอ
วา WBI บางครั้งก็เรียกกันวา การสอนโดยใชเว็บเปนฐาน, การสอนบนเว็บ, การสอนผานเว็บ,
หรือช่ืออ่ืน ๆ แตก็มีความหมายเดียวกัน คือ การสอนโดยใชเว็บเปนสื่อ โดยอาจบรรจุเนื้อหาวิชา
ทั้งหมดบนเว็บ หรือเปนวิชาที่ใชเว็บเสริมการเรียนรู หรือการใชทรัพยากรบนเว็บมาใชในการ
เรียน (กิดานันท  มลิทอง, 2543) การเรียนการสอนบนเว็บเปนการศึกษาโดยใชเว็บเปนสื่อกลาง
ในการสงผานขอมูล และติดตอส่ือสารระหวางกัน มีบทบาทสําคัญในการทําใหการเรียนรูเปนการ
ศึกษาระบบเปด และกระจายจากศูนยกลาง มีการเชื่อมโยงชีวิตในการเรียนในหองเรียนกับโลก
ภายนอก ผูเรียนมีบทบาทเปนผูแสวงหา เรียนรูการเลือกบริโภคขอมูลเพ่ือการสงเสริมเติมแตง
ความรู เกิดการศึกษาตามความตองการ (Education on Demand) (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ และ
คณะ, 2544)

ความหมายของการสอนบนเว็บ

การใชเว็บในการเรียนการสอน เปนการนําเอาระบบอินเทอรเน็ตมาประยุกตใชในการ
ศึกษา ซึ่งมีนักการศึกษาหลายทานไดใหนิยามและความหมายของการสอนบนเว็บ ดังนี้

Khan (1997) ไดใหความหมายของการสอนบนเว็บไววา เปนโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย
ที่ชวยในการสอน โดยนําคุณลักษณะและทรัพยากรตาง ๆ ที่มีใน เวิลด ไวด เวบ็ มาใชในการจัด
สภาพแวดลอมที่สนับสนุนใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย
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Laanpere (1997) ไดใหคําจํากัดความของการสอนบนเว็บไววา เปนการสอนที่ใชสภาพ
แวดลอมในเครือขายเวิลด ไวด เว็บ สามารถรวมสวนตางๆ ของกิจกรรมการสอนในสถาบันการ
ศึกษา ทั้งการบรรยายใหความรู การสัมมนา การทําโครงงานกลุม รวมทั้งการสื่อสารระหวางผู
เรียนกับผูสอนเขาดวยกัน

Parson (1997a อางใน ปรัชญนันท  นิลสุข, 2544) ไดใหความหมายของการสอนบน
เว็บไววา เปนการที่นําเอาส่ิงที่ตองการสงใหบางสวนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเว็บ โดยการสอนบน
เว็บสามารถกระทําไดในหลากหลายรปูแบบและหลากหลายขอบเขตที่เช่ือมโยงถึงกัน ทั้งการเชื่อม
ตอบทเรียน วัสดุชวยการเรียนรู และการศึกษาทางไกล

วิชุดา  รัตนเพียร (2542) ไดใหความหมายวา การสอนบนเว็บ หรือ Web-based
instruction เปนรูปแบบหนึ่งของบริการเครือขายอินเทอรเน็ตที่นักการศึกษาใหความสนใจเปน
อยางมากในปจจุบัน เปนความพยายามในการใชคุณสมบัติตางๆ ของอินเทอรเน็ตมาใชเพ่ือ
สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด

ปรัชญนันท  นิลสุข (2543) ไดใหคํานิยามของการสอนบนเว็บวา เปนการใชทรัพยากรที่
มีอยูในระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและสงเสริม
ใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงเปนเครือขายที่สามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลา 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) ไดใหความหมายไววา การสอนบนเว็บ เปนการผสม
ผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิ
ภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะ
ประยุกตใชคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด ไวด เว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมและ
สนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้ อาจะเปนบางสวนหรือทั้งหมด
ของกระบวนการเรียนการสอนก็ได

ธวัชชัย  อดิเทพสถิต (2545) ไดใหความหมายของการสอนบนเว็บไววา เปนเครื่องมือที่
สามารถทําการส่ือสารภายใตระบบมัลติยูสเซอรไดอยางไรพรมแดน โดยผูเรียนสามารถติดตอส่ือ
สารกับผูเรียนดวยกัน อาจารย หรือผูเช่ียวชาญ ฐานขอมูลความรู และยังสามารถรับสงขอมูลการ
ศึกษาอิเล็กทรอนิกส (Electronic Education Data) อยางไมจํากัดเวลา  ไมจํากัดสถานที่ ไมมี
พรมแดนกีดขวางภายใตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต
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ราชบัณฑิตยสถาน (2549) ไดบัญญัติคําศัพท Web-based instruction ไววา การสอน
บนเว็บ

จากความหมายดังกลาวจะเห็นไดวา  การสอนผานเว็บเปนการใชทรัพยากรของเวิลด ไวด
เว็บ มาใชในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่อง
ขอจํากัดทางดานสถานที่และเวลา ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้อาจเปนบางสวนหรือทั้ง
หมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได

ประเภทของการสอนบนเว็บ

ระบบอินเทอรเน็ตมีเว็บไซตในแบบตาง ๆ หลายประเภท เว็บไซตทางการศึกษาก็เปนอีก
ประเภทหนึ่งที่มีอยูมากในระบบ ลักษณะของเว็บสําหรับการเรียนการสอนตามแนวคิดของ Parson
(1997b อางใน ปรัชญนันท  นิลสุข, 2543) ไดแบงประเภทของการสอนบนเว็บ ออกเปน 3
ลักษณะคือ

1. การสอนบนเว็บแบบรายวิชาอยางเดียว (Stand-Alone Courses)
2. การสอนบนเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses)
3. การสอนบนเว็บแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources)

โดยแบบที่หนึ่งและสอง เปนแบบที่มีแนวคิดเปนรายวิชาโดยรวม ขณะที่แบบที่สามจะเปน
ในรูปของกิจกรรมหรือประสบการณที่เปนสวนหนึ่งของรายวิชา ซึ่งขยายความแนวคิดไดดังนี้คือ

1. การสอนบนเว็บแบบรายวิชาอยางเดียว (Stand-Alone Courses) เปนรายวิชาที่มี
เครื่องมือและแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากที่สุด ถา ไมมีการ
ส่ือสารก็สามารถที่จะไปผาน ระบบคอมพิวเตอรส่ือสารได ลักษณะของการสอนบนเว็บแบบนี้มี
ลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริง แตจะมีการสง  ขอมูลจากรายวิชา
ทางไกล

2. การสอนบนเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เปนรายวิชาที่
มีลักษณะเปน รูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครูกับนักเรียน และมีแหลงใหมากเชน การกําหนด
งานที่ใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บที่สามารถ
ช้ีตําแหนงของแหลงบนพื้นที่ของเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆ เอาไว
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3. การสอนบนเว็บแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปนชนิดของ
เว็บไซตที่มีวัตถุดิบ เครื่องมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกัน หรือเปนแหลง
สนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซึ่งผูที่เขามาใชก็จะมีส่ือใหบริการหลายรูปแบบ  อยางเชน เปน
ขอความเปนภาพกราฟก การสื่อสารระหวางบุคคล และการทําภาพเคลื่อนไหวตางๆ เปนตน

อีกแนวคิดหนึ่งของการสอนบนเว็บโดยแยกตามโครงสรางและประโยชนการ ใชงานตาม
แนวคิดของ James (1997 อางใน ปรัชญนันท  นิลสุข, 2543) สามารถแบงได   3 ลักษณะใหญ
ๆ คือ

1. โครงสรางแบบคนหา (Eclectic Structures)
2. โครงสรางแบบสารานุกรม (Encyclopedic Structures)
3. โครงสรางแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures)

1. โครงสรางแบบคนหา (Eclectic Structures) ลักษณะของโครงสรางเว็บไซตแบบนี้
เปนแหลงของเว็บไซตที่ใชในการคนหาไมมีการกําหนดขนาด รูปแบบ ไมมีโครงสรางที่ผูเรียนตอง
มีปฏิสัมพันธกับเว็บ ลักษณะของเว็บไซตแบบนี้จะมีแตการใหใชเครื่องมือในการสืบคน หรือเพ่ือ
บางสิ่งที่ตองการคนหาตามที่กําหนด หรือโดยผูเขียนเว็บไซตตองการ โครงสรางแบบนี้จะเปน
แบบเปด ใหผูเรียนไดเขามาคนควาในเนื้อหาในบริบท โดยไมมีโครงสรางขอมูลเฉพาะใหไดเลือก
แตโครงสรางแบบนี้จะมีปญหากับผูเรียนเพราะผูเรียนอาจจะไมสนใจขอมูลที่ไมมีโครงสราง โดย
ไมกําหนดแนวทางในการสืบคน

2. โครงสรางแบบสารานุกรม (Encyclopedic Structures) ถาเราควบคุมของสรางของเว็บ
ที่เราสรางข้ึนเองได เราก็จะใชโครงสรางขอมูลในแบบตนไมในการเขาสูขอมูล ซึ่งเหมือนกับ
หนังสือที่มีเนื้อหาและมีการจัดเปนบทเปนตอน ซึ่งจะกําหนดใหผูเรียนหรือผูใช ไดผานเขาไปหา
ขอมูล หรือเคร่ืองมือที่อยูในพื้นที่ของเว็บหรืออยูภายในนอกเว็บ เว็บไซตจํานวนมากมีโครงสราง
ในลักษณะดังกลาวนี้ โดยเฉพาะเว็บไซตทางการศึกษาที่ไมไดกําหนดทางการคา องคกร ซึ่งอาจจะ
ตองมีลักษณะที่ดูมีมากกวานี้ แตในเว็บไซตทางการศึกษาตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของผูเรียน
กลวิธีดานโครงสรางจึงมีผลตอการเรียนรูของผูเรียน

 3. โครงสรางแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures) มีรูปแบบโครงสรางหลาย
อยางในการนํามาสอนตามตองการ ทั้งหมดเปนที่รูจักดีในบทบาทของการออกแบบทางการศึกษา
สําหรับคอมพิวเตอรชวยสอนหรือเคร่ืองมือมัลติมีเดีย ซึ่งความจริงมีหลักการแตกตางกันระหวาง
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คอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนบนเว็บ นั้นคือ ความสามารถของ HTML ในการที่จะจัดทําใน
แบบไฮเปอรเท็กซ กับการเขาถึงขอมูลหนาจอโดยผานระบบอินเทอรเน็ต

คุณลักษณะของการสอนบนเว็บ

การใชเว็บเพื่อการเรียนการสอนยังไมเปนที่เขาใจถึงคุณลักษณะของการกําหนดวา
ลักษณะใดจึงจะเปนการเรียนการสอนดวยเว็บ ลักษณะของการเรียนการสอนโดยใชระบบอินเทอร
เน็ต ถาแบงตามรูปแบบเครื่องมือที่ใชบนอินเทอรเน็ต Driscoll (1997 อางใน วรางคณา  หอม
จันทน, 2542) ก็จะแบงออกเปน 2 ลักษณะคือ

1. แบบที่เปนขอมูลอยางเดียว (Text-Only) เปนลักษณะการเรียนการสอนโดยอาศัย
อินเทอรเน็ต ซึ่งมีขอจํากัดบางอยางในการเขาถึงขอมูล โดยมีลักษณะที่เปนขอความอยางเดียว
เชน

1.1 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic Mail: e-mail)
1.2 กระดานขาวสาร (Bulletin Board)
1.3 หองสนทนา (Chat Room)
1.4 โปรแกรมดาวนโหลด (Software downloading)

ซึ่งทั้งหมดเปนเครื่องมือที่อยูภายใตระบบอินเทอรเน็ต ที่สามารถนํามาใชในการเรียนการ
สอนไดโดยไมตองใชความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรมากนัก

2. แบบที่เปนมัลติมีเดีย (Multimedia) เปนแบบที่สองของอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนการ
สอนที่มีโครงสรางลักษณะเปนกราฟก การสืบคนโดยใชภาพในรูปแบบของเว็บ

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2541) ไดอธิบายคุณลักษณะของการสอนบนเว็บออกเปนหัวขอ
ตางๆ ดังนี้

1. การสอนบนเว็บเปนรูปแบบหนึ่งของการศึกษาทางไกล (Distance Education) เนื่อง
จากมีระบบเครือขายเชื่อมโยงในระยะไกลครอบคลุมทั่วโลก

2. การเรียนการสอนดวยเว็บเปนการศึกษาตางเวลาและวาระ (Asynchronous Learning)
หมายความวาการใชเว็บในการสอนสามารถกระทําไดตลอดทุกที่ทุกเวลา (anywhere anytime)
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3. การสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบโครงการ (Project-Based Learning) โดยการใหผู
เรียนเขาไปเรียนในเว็บในรูปแบบที่จัดใหผูเรียนไดจัดทําโครงงานขึ้นบนเว็บก็ได

4. การสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบการกระจายศูนย (Distributed Education) นั่นคือ
การศึกษาไมไดจํากัดอยูในที่ใดที่หนึ่ง ไมจําเปนตองเขาช้ันเรียน แตผูเรียนสามารถเรียนไดทุกที่
ดวยขอมูลที่เหมือนกัน ทุกแหงทุกที่คือศูนยการเรียนรู สามารถเรียนดวยเว็บเดิมในที่ใหมๆ ได
ตลอดเวลา

5. การสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบรวมมือ (Collaborative Learning) นั่นคือ เปน
ความรวมมือระหวางผูเรียนกับผูสอนโดยการศึกษาผานเว็บ

6. การสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบเครือขายการเรียนรู (Learning Network) เพราะ
เว็บมีการเชื่อมโยงไปยังที่ตางๆ ไดทั่วโลก สามารถเขาถึงขอมูลของที่ตางๆ มากมาย ไมไดเฉพาะ
เจาะจงในที่ใดที่หนึ่งเทานั้น การเชื่อมระหวางหนวยงานตางๆ และโครงการจัดการศึกษาท่ีเนน
ระบบเครือขายทําใหเว็บเปนเครือขายการเรียนรู

7. การสอนบนเว็บเปนการศึกษาตามความตองการของผูเรียน (Education on Demand)
เนื่องจากขอมูลภายในระบบเวิลด ไวด เว็บ มีอยูอยางมหาศาลเปนลานๆ เว็บ ดังนั้นผูเรียนก็
สามารถเลือกเรียนไดตามความสามารถของตนเอง

8. การสอนบนเว็บเปนการศึกษาแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) อันเนื่องมา
จากการจัดระบบของเว็บเหมือนกับการจัดระบบในหองเรียน เพียงแตเปนการเรียนที่หนาจอภาพ
ไมไดจัดเปนหองเรียนจริง แตผูเรียนก็สามารถเรียนรูดวยกระบวนการที่เทาเทียมกับหองเรียนจริง

การสอนบนเว็บจะตองอาศัยคุณลักษณะของอินเทอรเน็ตเปนสําคัญ การใช  อินเทอรเน็ต
ในลักษณะของการสอนบนเว็บ จะมีวิธีการใชใน 3 ลักษณะ นั่นคือ (Doherty, 1998 อางใน สรร
รัชต  หอไพศาล, 2543)

1. การนําเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซตที่ประกอบไปดวยขอความ กราฟก
ซึ่งสามารถนําเสนอไดอยาง เหมาะสมในลักษณะของสื่อคือ

1.1 การนําเสนอแบบสื่อทางเดียว เชน เปนขอความ
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1.2 การนําเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกับภาพกราฟก

1.3 การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบดวย ขอความ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อน
ไหว เสียง และภาพยนตร หรือวีดีโอ

2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปนสิ่งจําเปนที่จะตองใชทุกวันในชีวิต ซึ่ง
เปนลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการสื่อสารบนอินเทอรเน็ตหลายแบบ เชน การสื่อสาร
ทางเดียว โดยดูจากเว็บเพจ การสื่อสารสองทาง เชน การสงอีเมลโตตอบกัน การสนทนาผาน
อินเทอรเน็ต การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที่ เปนการสงขอความจากแหลงเดียวแพรกระจาย
ไปหลายแหง เชน การอภิปรายจากคนเดียวใหคนอื่นๆ ไดรับฟงดวย หรือ การประชุมทาง
คอมพิวเตอร การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการสื่อสาร
บนเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและคนรับหลายคนเชนกัน

3. การกอเกิดปฏิสัมพันธ (Dynamic Interaction) เปนคุณลักษณะสําคัญของอินเทอร
เน็ต และคุณลักษณะที่สําคญัที่สุดมี 3 ลักษณะ คือ

3.1 การสืบคน
3.2 การหาวิธีการเขาสูเว็บ
3.3 การตอบสนองของมนุษยในการใชเว็บ

องคประกอบของการสอนบนเว็บ

องคประกอบของการสอนบนเว็บจะมีหลายอยาง  โดยอาจใชเพียงอยางใดอยางหนึ่งหรือ
ทั้งหมดในการสอนก็ได  ไดแก (กิดานันท  มลิทอง, 2543)

ขอความหลายมิติ ขอความหลายมิติ  (Hypertext) เปนการเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพ
กราฟกอยางงาย ๆ และเสียง ในลักษณะไมเรียงลําดับกันเปนเสนตรง  ในสภาพแวดลอมของเว็บ
นี้การใชขอความหลายมิติจะใหผูที่ใชคลิกสวนที่เปน จุดพรอมโยง (Hot Spot) ซึ่งก็คือ จุดเชื่อม
โยงหลายมิติ (Hyperlink) นั่นเอง โดยอาจเปนภาพหรือขอความสีขีดเสนใต เพ่ือเขาถึงแฟมที่
เช่ือมโยงกับจุดพรอมโยงนั้นแฟมนี้อาจอยูในเอกสารเดียวกัน หรือเช่ือมโยงกับเอกสารอื่นที่อยูใน
ที่หางไกลได การใชเว็บเพจที่บรรจุ ขอความหลายมิติจะชวยใหผูเรียนที่มีเครื่องคอมพิวเตอรที่มี
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สมรรถนะปานกลาง สามารถบรรจุลงเนื้อหาไดโดยงายเนื่องจากไมตองใชโปรแกรมชวยอื่น ๆ
รวมดวย
    

สื่อหลายมิติ ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งเปนพัฒนาการของขอความหลายมิติ
(hypertext) เปนวิธีการในการรวบรวมและเสนอขอความ ภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว และเสียง
การใชส่ือหลายมิติในเว็บเพจบางครั้งอาจทําใหผูเรียนที่มีเครื่องคอมพิวเตอรที่มีสมรรถนะ
ปานกลางไมสามารถใชงานไดสะดวก เนื่องจากอาจมีภาพกราฟกที่มีขนาดใหญ มีภาพเคล่ือนไหว
และเสียงที่ตองใชโปรแกรมชวย  เชน  JAVA Applet และมี RealPlayer ซึ่งใชไดกับคอมพวิเตอร
ที่มีหนวยความจําสูงและการประมวลผลเร็วเทานั้น

คอมพิวเตอรชวยสอน คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer–assisted Instruction: CAI)
และคอมพิวเตอรชวยฝกอบรม (Computer-based Training: CBT) หรือเรียกรวมกันโดยทั่วไป
วา คอมพิวเตอรชวยสอน นับเปนรูปแบบพื้นฐานสําคัญอยางหนึ่งของการสอนบนเว็บ ทั้งนี้เนื่อง
จากโดยทั่วไปแลวคอมพิวเตอรชวยสอน จะมีกิจกรรมที่เสนอในเวลาจริงเพ่ือให ผูเรียนสามารถมี
การโตตอบกับโปรแกรมบทเรียนได กิจกรรมนี้อาจอยูในลักษณะของคําถาม การทดสอบ เกม
การทบทวน ฯลฯ

การสื่อสารผานคอมพิวเตอร การสื่อสารผานคอมพิวเตอร (Computer-mediated
Communication: CMC) เปนวิธีการที่ขอมูลหรือขอความถูกสงหรือไดรับทางคอมพิวเตอร การใช
อินเทอรเน็ตจะทําใหสามารถใชสมรรถนะทางดานนี้ไดอยางหลากลายเพื่อวัตถุประสงคดาน
การเรียนการสอน สามารถทําไดในลักษณะประสานเวลา (Synchronous) และไมประสานเวลา
(Asynchronous)

แนวคิดพื้นฐานในการสรางการสอนบนเว็บ

การจัดการสอนบนเว็บนั้น ควรคํานึงถึงลักษณะทางการศึกษาของการสอน หรือบทเรียน
เปนกลยุทธตางๆ ทางการสอนบนเว็บ ซึ่งสามารถทําใหเกิดขึ้นไดโดยประยุกตใชศักยภาพของ
เวิลด ไวด เว็บ การสรางการสอนบนเว็บนั้นอาศัยหลักกระบวนการสอน 7 ข้ัน ดังนี้ (Ritchie and
Hoffman, 1997)

1. การจูงใจผูเรียน ส่ิงจูงใจภายนอกเชน กราฟก สี ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง เปนสิ่งที่
ทําใหเกิดความสนใจเบื้องตนแกผูเรียน และควรใชกลยุทธเพ่ิมแรงจูงใจ เชน การตั้งประเด็นให
หาคําตอบ หรือแกปญหา เปนตน
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2. การระบุถึงสิ่งที่ตองเรียน การสอนบนเว็บตองเนนจุดสําคัญในการเรียนใหกับผูเรียน
เพ่ือปองกันการคนหาขอมูลที่ไมตรงกับวัตถุประสงคของการเรียนการสอน การแจงวัตถุประสงค
เปนวิธีการหนึ่งในการเนนสิ่งสําคัญในการเรียน อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือวัตถุ
ประสงคทั่วไปโดยใชคําส้ันๆ หลีกเล่ียงคําที่ไมเปนที่รูจัก

3. การทบทวนความรูเดิมของผูเรียน ความจําระยะยาวจะเก็บขอมูลไวเมื่อมีการเชื่อม
โยง หรือมคีวามสัมพันธกับความรูที่ไดเก็บไวแลวในความจําระยะยาว  การออกแบบการสอนบน
เว็บสามารถจัดจุดเชื่อมโยงไดจากจุดใดๆ ก็ได ไปยังจุดใดก็ได การเชื่อมโยงนี้ทําใหผูเรียนที่มี
ความแตกตางในดานความสามารถ สามารถที่จะเชื่อมโยงเขากับความรูเกาได

4. ผูเรียนตองมีสวนรวมอยางกระตือรือรน นักการศึกษาตางเห็นพองตองกันวา การ
เรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมีความตั้งใจที่จะรับความรูใหม ผูเรียนที่มีลักษณะกระตือรือรนจะรับ
ความรูไดดีกวาผูเรียนที่มีลักษณะเฉื่อย  ผูเรียนจะจดจําไดดี ถามีการนําเสนอเนื้อหาดี สัมพันธกับ
ประสบการณเดิมของผูเรียน เพ่ือเพ่ิมการมีสวนรวมในการเรียนใหผูเรียนมีความกระตือรือรน
มากขึ้น ผูออกแบบบทเรียนตองหาวิธีตางๆ เพ่ือใชกระตุนใหนําความรูเดิมมาใชในการศึกษา
ความรูใหม พยายามใหมีการเปรียบเทียบ วิเคราะห และสังเคราะห เปดโอกาสใหมีการอภิปราย
กับเพื่อน ซึ่งเปนการสงเสริมการเรียนรูอยางกระตือรือรน

5. มีการใหคาํแนะนาํในการเรียนและมีการใหผลยอนกลับ การเรียนของผูเรียนนั้นขึ้น
อยูกับการใหคําแนะนําในการเรียน การออกแบบการสอนบนเว็บควรใหคําแนะนําที่จําเปนไวใหผู
เรียนเพื่อใหเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  เทคนิคการใชสีตัวอักษรที่แตกตาง การขีดเสนใต การ
ทํา highlight จะบงบอกใหทราบวามีการเชื่อมโยง เสนทางการเรียน โดยเฉพาะ   อยางย่ิง ทาง
เลือกของเสนทาง ควรมีการจัดไวอยางชัดเจนรวมทั้งหลักการ และแนวคิดควรมีการนําเสนออยาง
เปนระบบ

6. การทดสอบ การประเมินเปนสิ่งจําเปนที่จะยืนยันวาผูเรียนไดบูรณาการความรูตาม
ตองการหรือไม ซึ่งเหมือนกับการประเมินโดยทั่วไปตามปกติ สามารถทําไดหลายรูปแบบ อาจจะ
เปนการใหตัวเลือก การทําโครงงาน ผูออกแบบการสอนบนเว็บตองตัดสินใจวาควรจัดทําแบบ
ผานเครือขายหรือไม ทั้งนี้ควรสรางขอสอบใหตรงกับจุดประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบ
และขอมูลยอนกลับควรอยูในกรอบเดียวกันและแสดงตอเนื่องอยางรวดเร็ว ไมควรใหผูเรียนพิมพ
คําตอบยาวเกินไป ควรบอกผูเรียนถึงวิธีการตอบใหชัดเจน คํานึงถึงความแมนยําและความเชื่อถือ
ไดของแบบทดสอบ



23

7. มีการเสริมความรูและซอมเสริม การสอนบนเว็บมีศักยภาพมากในเรื่องการเสริม
ความรูและการซอมเสริมความรูของผูเรียน การออกแบบตองแนใจวาผูเรียนไดรับเนื้อหาหรือกิจ
กรรมเพิ่มเติมที่มีความเกี่ยวของกับเนื้อหาหลัก ขอมูลนี้ควรจะตองระบุไวและตรงกับความรูและ
ทักษะของผูเรียน การซอมเสริม ไดแก วิธีการใหทางเลือกเก่ียวกับการนําเสนอสารสนเทศ การฝก
เพ่ิมเติม หรือการเลือกทําแบบทดสอบ การเสริมความรูอาจทําไดโดยการใหขอมูลสารสนเทศเพิ่ม
เติม หรือการใหแนวคิดใหมเพ่ือไปทําการคนควา เปนตน

การออกแบบการสอนบนเว็บ

การออกแบบโครงสรางของการเรียนการสอนโดยใชการสอนบนเว็บควรจะประกอบดวย
(ปทีป  เมธาคุณวุฒิ, 2540 อางใน สรรรัชต  หอไพศาล, 2543)

1. ขอมูลเก่ียวกับรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดงวัตถุประสงคของ
รายวิชา สังเขปรายวิชา คําอธิบาย เก่ียวกับหัวขอการเรียน หรือหนวยการเรียน

2. การเตรียมตัวของผูเรียนหรือการปรับพื้นฐานผูเรียน เพ่ือที่จะเตรียมตัวเรียน
 

3. เนื้อหาบทเรียน พรอมทั้งการเชื่อมโยงไปยังส่ือสนับสนุนตาง ๆ ในเนื้อหาบทเรียนนั้น

4. กิจกรรมที่มอบหมายใหทําพรอมทั้งการประเมินผล การกําหนดเวลาเรียน การสงงาน

 5. แบบฝกหัดที่ผูเรียนตองการฝกฝนตนเอง

6. การเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรที่สนับสนุนการศึกษาคนควา

 7. ตัวอยางแบบทดสอบ ตัวอยางรายงาน

8.  ขอมูลทั่วไป (Vital Information) แสดงขอความที่จะติดตอผูสอนหรือผูที่เก่ียวของ
การลงทะเบียน คาใชจาย การไดรับหนวยกิต และการเชื่อมโยงไปยังสถานศึกษาหรือหนวยงาน
และมีการเชื่อมโยงไปสูรายละเอียดของหนาที่เก่ียวของ

9.  สวนแสดงประวัติของผูสอนและผูที่เก่ียวของ
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 10. สวนของการประกาศขาว (Bulletin Board)
 

11. หองสนทนา (Chat Room) ที่เปนการสนทนาในกลุมผูเรียนและผูสอน

ในการออกแบบการสอนบนเว็บนั้น ภายในเว็บไซตจะประกอบไปดวยหนาเว็บเพจ
หลายๆ หนา ซึ่งเว็บไซตสําหรับรายวิชามีองคประกอบที่เปนเว็บเพจ (McGreal, 1997 อางใน
บุญเรือง  เนียมหอม, 2540) ดังนี้

1. โฮมเพจ (Home Page) เปนเว็บเพจแรกของเว็บไซต โฮมเพจควรมีเนื้อหาส้ัน ๆ
เฉพาะที่จําเปน เก่ียวกับรายวิชา ซึ่งประกอบดวย ช่ือรายวิชา ช่ือหนวยงานผูรับผิดชอบรายวิชา
สถานที่ โฮมเพจควรจะจบในหนาจอเดียว ควรหลีกเล่ียงที่จะใสภาพกราฟกที่มีขนาดใหญ ซึ่งจะ
ทําใหตองใชเวลาในการเรียกโฮมเพจขึ้นมา

2.  เว็บเพจแนะนํา (Introduction) แสดงขอบเขตของรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยังราย
ละเอียดของหนาที่เก่ียวของ ควรจะใสขอความทักทาย ตอนรับ รายชื่อผูที่เก่ียวกับการสอนวิชานี้
พรอมทั้งการเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจที่อยูของผูเก่ียวของแตละคน และเช่ือมโยงไปยังรายละเอียด
ของวิชา

3.  เว็บเพจแสดงภาพรวมของรายวิชา (Course Overview) แสดงภาพรวมโครงสรางของ
รายวิชา มีคําอธิบายสั้น ๆ เก่ียวกับหนวยการเรยีน วิธีการเรียน วัตถุประสงค และเปาหมายของ
รายวิชา

4.  เว็บเพจแสดงสิ่งจําเปนในการเรียนรายวิชา (Course Requirements) เชน หนังสือ
อานประกอบ บทเรียนคอมพิวเตอร ทรัพยากรการศึกษาในระบบเครือขาย (on-line Resources)
เครื่องมือตาง ๆ ทั้ง ฮารดแวร และซอฟตแวร โปรแกรมอานเว็บที่จําเปนตองใชในการเรียนทาง
อินเทอรเน็ตโดยใชเว็บเพจ

5.  เว็บเพจแสดงขอมูลสําคัญ (Vital Information) ไดแก การติดตอผูสอนหรือผูชวย
สอน ที่อยู หมายเลขโทรศัพท เวลาที่จะติดตอแบบออนไลนได การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจการลง
ทะเบียน ใบรับรองการเรียน การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจคําแนะนํา การเชื่อมโยง ไปใชหองสมุด
เสมือน และการเชื่อมโยงไปยังนโยบายของสถาบันการศึกษา
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6.  เว็บเพจแสดงบทบาทหนาที่และความรับผิดชอบของผูที่เก่ียวของ (Responsibilities)
ไดแก ส่ิงที่คาดหวังจากผูเรียนในการเรียนตามรายวิชา กําหนดการสั่งงานที่ไดรับมอบหมาย วิธี
การประเมินผลรายวิชา บทบาทหนาที่ของผูสอน ผูชวยสอน และผูสนับสนุน เปนตน

7.  เว็บเพจกิจกรรมที่มอบหมายใหทําการบาน (Assignment) ประกอบดวยงานที่จะ
มอบหมาย หรือ งานที่ผูเรียนจะตองการกระทําในรายวิชาทั้งหมด กําหนดสงงาน การเชื่อมโยงไป
ยัง กิจกรรมสําหรับเสริมการเรียน

8.  เว็บเพจแสดงกาํหนดการเรียน (Course Schedule) กําหนดวันสงงานวันทดสอบยอย
วันสอบ เปนการกําหนดเวลาที่ชัดเจน จะชวยใหผูเรียนควบคุมตัวเองไดดีข้ึน

9.  เว็บเพจทรัพยากรสนับสนุนการเรียน (Resources) แสดงรายชื่อแหลงทรัพยากรสื่อ
พรอมการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตที่มีขอมูล ความรูที่เก่ียวของกับรายวิชา

10. เว็บเพจแสดงตัวอยางแบบทดสอบ (Sample Tests) แสดงคําถาม แบบทดสอบ ใน
การสอบยอย หรือตัวอยางของงาน สําหรับทดสอบ

11. เว็บเพจแสดงประวัติ (Biography) แสดงขอมูลสวนตัว ของผูสอน ผูชวยสอนและ
ทุกคนที่เก่ียวของกับการเรียนการสอน พรอมภาพถาย ขอมูลการศึกษา ผลงาน ส่ิงที่สนใจ

12. เว็บเพจแบบประเมิน (Evaluation)  แสดงแบบประเมินเพื่อใหผูเรียนใชในการ
ประเมินผลรายวิชา

13. เว็บเพจแสดงคําศัพท (Glossary) แสดงคําศัพทและดัชนีคําศัพทและความหมายที่
ใชในการเรียนรายวิชา

14. เว็บเพจการอภิปราย (Discussion) สําหรับการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
สอบถามปญหาการเรียนระหวางผูเรียนดวยกัน และระหวางผูเรียนกับผูสอน ซึ่งเปนไดทั้งแบบส่ือ
สารในเวลาเดียวกัน (Synchronous Communication) คือติดตอส่ือสารพรอมกันตามเวลาจริง
และส่ือสารตางเวลา (Asynchronous Communication) ซึ่งผูเรียนสงคําถามไปในเว็บเพจ และผูที่
จะตอบคําถาม หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น จะมาพิมพขอความตอบกลับเมื่อมีเวลาวาง
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15. เว็บเพจประกาศขาว (Bulletin Board) สําหรับใหผูเรียนและผูสอนใชในการประกาศ
ขอความตาง ๆ ซึ่งอาจจะเกี่ยวของ หรือไมเก่ียวของกับการเรียนก็ได

16. เว็บเพจคําถามคําตอบที่พบบอย (FAQ Pages) แสดงคําถามและคําตอบเกี่ยวกับ
รายวิชาโปรแกรมการเรียน สถาบันการศึกษา และเร่ืองที่เก่ียวของ

17. เว็บเพจแสดง คําแนะนําในการเรียนรายวิชา คําแนะนําในการออกแบบเว็บไซตของ
รายวิชา

การจัดการสอนบนเว็บ

การสอนบนเว็บมีลักษณะการจัดสภาพการเรียนการสอนที่แตกตางจากการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ ผูเรียนจะเรียนผานคอมพิวเตอรที่เช่ือมโยงกับเครือขาย โดยผูเรียนแตละคนที่
เปนสมาชิกเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถเขาสูระบบเครือขาย เพ่ือศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากที่ใด
เวลาใดก็ได และผูเรียนแตละคนยังสามารถติดตอส่ือสารกับผูสอนหรือผูเรียนคนอื่นๆ ไดทันที
เหมือนกับเผชิญหนากันจริงๆ วิชุดา  รัตนเพียร (2542) ไดกลาววาการสอนบนเว็บมีสภาพและ
ข้ันตอนการเรียนการสอน ดังตัวอยางตอไปนี้

1. ผูเรียนที่เปนสมาชิกอินเทอรเน็ตเขาสูระบบดวยการบนัทึกเขา (Login)

2. พิมพที่อยูบนเว็บเพจที่ตองการเขาไปศึกษา

3.  เมื่อนําเขาสูเว็บเพจที่ตองการแลวผูเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนที่นําเสนอผานทางหนา
จอคอมพิวเตอร

4.  ในบางชวงบางตอนของบทเรียนผูเรียนจะถูกกระตุนใหมีปฏิกิริยาสนองตอเนื้อหาของ
บทเรียน โดยผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนผานเว็บ หรือสามารถโตตอบกับผูเรียนคนอื่นๆ
หรือแมแตผูสอนที่เขาสูบทเรียนในเวลาเดียวกัน หรือคนละเวลาก็ได

5.  ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาเทาที่กําหนดในเว็บเพจหนึ่งๆ หรืออาจเขาสูเว็บเพจอื่นๆ
ที่เก่ียวของก็ได เพ่ือเปนการขยายขอบเขตของความรู
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ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540 อางใน สรรรัชต  หอไพศาล, 2543) ไดเสนอแนวคิดวาใน
การจัดการสอนบนเว็บนั้น ผูสอนจะตองมีข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนดังนี้

1. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน

2. การวิเคราะหผูเรียน

3. การออกแบบเนื้อหารายวิชา

3.1 เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกับความตองการของผูเรียน

3.2 จัดลําดับเนื้อหา จําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะในแตละหัว
ขอ

3.2 กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหัวขอ

3.3 กําหนดวิธีการศึกษา

3.4 กําหนดสื่อที่ใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ

3.5 กําหนดวิธีการประเมินผล

3.6 กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการเรียน

3.7 สรางประมวลรายวิชา

4. การกําหนดกิจกรรมการสอนบนเว็บ โดยใชคุณสมบัติของอินเทอรเน็ตที่เหมาะสมกับ
กิจกรรม การเรียนการสอนนั้นๆ

5. การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการสอนบนเว็บ ไดแก

5.1 สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงได
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5.2 กําหนดสถานที่และอุปกรณที่ใหบริการและที่ตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ต

5.3 สรางเว็บเพจเนื้อหาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห

5.4 สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถายโอนแฟมขอมูล

6. การปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก

6.1 แจงวัตถุประสงค เนื้อหา และวิธีการเรียนการสอน

6.2  สํารวจความพรอมของผูเรียน และเตรียมความพรอมของผูเรียน ในขั้นตอนนี้   
ผูสอนอาจจะตองมีการทดสอบ หรือสรางเว็บเพจเพิ่มขึ้นเพื่อใหผูเรียนที่มีความรูพ้ืนฐานไม
เพียงพอ ไดศึกษาเพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริม หรือใหผูเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆ ไป
ศึกษาเพิ่มเติมดวยตนเอง

7. จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไวโดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและกิจกรรม
ตางๆ ที่สามารถสรางข้ึนไดแก

7.1 การใชขอความเราความสนใจที่อาจเปนภาพกราฟก ภาพการเคลื่อนไหว

7.2 แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหัวขอในแตละสัปดาห

7.3 สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหัวขอที่ศึกษาแลว

7.4 เสนอสาระของหัวขอตอไป

7.5 เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอนกับผูเรียน และ
ระหวางผูเรียนกับผูเรียน กิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูลเพ่ิมเติม  กิจ
กรรมการตอบคําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง กิจกรรมการถายโอนขอมูล

7.6 เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว แบบฝกหัด หนังสือหรือบทความ การบาน การทํา
รายงานเดี่ยว รายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี้
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7.7 ผูเรียนทํากิจกรรมศึกษา ทําแบบฝกหัด และการบานสงผูสอนท้ังทางเอกสารทาง
เว็บเพจผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอื่นๆ ไดรับทราบดวย และผูเรียนสงผานทางไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส

7.8 ผูสอนตรวจผลงานของผูเรียนสงคะแนน และขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจประวัติ
ของผูเรียน รวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจผลงานของผูเรียนดวย

8. การประเมินผล ผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการประเมินผลเมื่อ
ส้ินสุดการเรียน รวมทั้งการที่ผูเรียนประเมินผลผูสอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการสอน
ทั้งรายวิชา เพ่ือใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไข ระบบการสอนบนเว็บ

วิธีการหรือกิจกรรมที่ใชในการสอนบนเว็บอาจปฏิบัติไดดังตอไปนี้คือ

1. การแจงลวงหนา (Notices) เปนการใชเว็บโดยกําหนดพื้นที่เฉพาะ ที่เปนบอรดในเว็บ
สําหรับอาจารย กําหนด นัดหมายหรือส่ังงาน ซึ่งผูเรียนอาจจะไดรับการแจงลวงหนาผานอีเมล
และสามารถสอบถามไดโดยอีเมลเชนกัน

2. การนําเสนอ (Presentations) เปนการนําเสนอดวยเว็บที่ทําข้ึนทั้งผูสอนและผูเรียน
โดยนําเสนองานที่ไดรับมอบหมาย จัดทําแบบสัมมนาหรือประชุมนําเสนอผานเว็บไซต หรือโดย
อีเมลหรือการเผยแพรในกลุม เปนกิจกรรมสื่อสารกันระหวางผูสอนและผูเรียน

3. การอภิปรายปกติ (Formal Discussions) เปนการอภิปรายกันบนเว็บโดยการใชอีเมล
และการประชุมสนทนาแบบกลุม ซึ่งเปนเครื่องมือบนเว็บที่จัดเหมือนประชุมสัมมนา ซึ่งเปนกลุม
สนทนาที่แสดงเปนรูปภาพแทนผูใช หรือแทนชื่อของผูใชก็ได

4. การใชคําถามโดยรอคําตอบ (Questioning) เปนการกําหนดคําถามข้ึนโดยผูสอนใช
คําถามนําและใหผูเรียนหาคําตอบ โดยคําตอบที่ตอบมาถาตรงกับคําถามที่กําหนด ก็จะเปนการ
ปอนกลับไปยังผูเรียนเพื่อการตอบสนองและประเมินผล

5. การระดมสมอง (Brainstorms) เปนการออกแบบเพื่อใหเกิดการตอบสนองตอคําถาม
โดยผูเรียนตองรวมหาคําตอบ กระตุนใหเกิดการอภิปรายภายในเว็บ จากคําถามที่กําหนดใน
กิจกรรมเดียวกัน
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6. การกําหนดสภาพงาน (Task Setting) เปนการกําหนดกระบวนการในการทํางานสง
ตามกิจกรรม ซึ่งอาจจะเปนรายงานหรือกลุมยอย ซึ่งอยูในรูปของเว็บไซตหรืออีเมล

7. แบบฝกหัด (Class Quizzes) เปนการทดสอบผลทั้งช้ันเรียน หรือถามเพื่อประเมินผล
ของการเรียน ซึ่งสามารถทําไดหลายวิธี เชน เปนแบบตัวเลือก หรือคําถามสั้นๆ ที่จะมีการปอน
กลับตลอดเวลา และประเมินผลตามวัตถุประสงค

8. การอภิปรายรายคูนอกระบบหรือการศึกษาเปนกลุม แบบการออกแบบพื้นที่ของการ
สอนบนเว็บ ใหมีพ้ืนที่เฉพาะสําหรับการพบปะสนทนาอยางไมเปนทางการรายคูหรือกลุมนอก
เหนือจากข้ันตอนปกติในการสอน ซึ่งสามารถทําเปนสภากาแฟ หองสัมมนา หองพักผอน หอง
สมุด ฯลฯ ซึ่งผูใชเว็บสามารถเขาไปทํากิจกรรมไดอิสระในเว็บไซตที่จัดไว และสรางความสัมพันธ
ระหวางผูใชอยางอิสระ

ประโยชนของการสอนบนเว็บ

ประโยชนของการสอนบนเว็บ ที่เปนมิติใหมของเครื่องมือและกระบวนการในการเรียน
การสอน (Pollack and Masters, 1997 อางใน สรรรัชต  หอไพศาล, 2543) ไดแก

1. การเรียนการสอนสามารถเขาถึงทุกหนวยงานที่มีอินเทอรเนต็ติดตั้งอยู

2. การเรียนการสอนกระทําไดโดยผูเขาเรียนไมตองทิ้งงานประจําเพ่ือมาอบรม

3. ไมตองเสียคาใชจายในการเรียนการสอน เชน คาที่พัก คาเดินทาง

4. การเรียนการสอนกระทําไดตลอด 24 ช่ัวโมง

5. การจัดสอนหรืออบรมมีลักษณะที่ผูเขาเรียนเปนศูนยกลาง การเรียนรูเกิดกับตัวผูเขา
เรียนโดยตรง



31

6. การเรียนรูเปนไปตามความกาวหนาของผูรับการเรียนการสอนเอง

7. สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาไดตลอดเวลา

8. สามารถซักถามหรือเสนอแนะ หรือถามคําถามไดดวยเครื่องมือบนเว็บ

9.  สามารถแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูเขารับการอบรมไดโดยเครื่องมือส่ือสารใน
ระบบอินเทอรเน็ตทั้งไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) หรือหองสนทนา (Chat Room) หรือ
อ่ืนๆ ไมมีพิธีการมากนัก

ขอควรคาํนึงในการจัดการสอนบนเว็บ

นอกจากนี้การจัดการสอนบนเว็บนั้นควรจะตองคํานึงถึงส่ิงตอไปนี้ (สรรรัชต  หอไพศาล,
2543)

1. ความพรอมและความสามารถในการใชเทคโนโลยีของผูเรียน ทั้งนี้จําเปนตองมีการ
อบรมและใหความรูทางดานเทคโนโลยีใหกับผูเรียน เพ่ือปูพ้ืนฐานตอการเรียนผานสื่อดังกลาวได
อยางดีและมีประสิทธิภาพ และตองมีแนวทางการเพิ่มพูนความสามารถของผูเรียนในการใช
เทคโนโลยี

2. เครื่องมือในการใชเทคโนโลยีที่ผูเรียนตองมี ระบบคอมพิวเตอรและวัสดุอุปกรณตอ
เนื่องตางๆ เปนสิ่งสําคัญในการสอนบนเว็บ ดังนั้นผูเรียนอาจจะตองลงทุนในสวนของอุปกรณ
ตางๆ ที่จะใช แตอยางไรกต็าม ในปจจุบันธุรกิจการเชาเพ่ือใชระบบอินเทอรเน็ต เปนรายชั่วโมงมี
มากขึ้น ความคุมคาในการที่จะเชาใชระบบ อาจถูกกวาคาใชจายในการเดินทางมาเรียน ก็อาจมี
สวนทําใหผูเรียน เลือกลงทุนดวยการเรียนวิธีการนี้ก็ได

3. ความพรอมของเทคโนโลยีและการลงทุน ความคุมคาของการลงทุน ในประเด็นนี้นั้น
ข้ึนอยูกับสถาบันวามีความพรอมหรือไมและมีนโยบายอยางไร พรอมทั้งตองการจัดหาบุคลากร
ผูชํานาญทางดานเทคโนโลยีใหเพียงพอตอการจดัการ เพ่ือที่จะสรางการสรางเครื่องมือและส่ือ
ตางๆ ในการสอนบนเว็บ
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4. การสรางและจัดหลักสูตร วิธีการประเมินผล ซึ่งสถาบันและหนวยงานที่รับผิดชอบใน
การสรางและจัดหลักสูตร ควรตองหาวิธีการและอาจตองมีการปรับวิธีการหรือหลักการในการ
เรียนการสอน พรอมทั้งวิธีการประเมินผลใหเหมาะสมกับระบบใหมที่ใช ทั้งนี้อาจตองพิจารณาถึง
การประกันคุณภาพการศึกษา และมาตรฐานของการศึกษาที่ไดรับดวย

การสอนบนเว็บมีแนวโนมที่จะเขามามีบทบาทสําคัญในการจัดระบบการเรียนการสอน
เมื่อทุกอยางพัฒนาข้ึน การสอนบนเว็บจะเปนระบบการเรียนการสอนแบบกาวกระโดดที่ลํ้าหนา
ส่ืออ่ืน ๆ เพราะสามารถเอาความสามารถของสื่อตาง ๆ เขามาใชภายในตัวของเว็บไซตทั้งภาพ
และเสียง รวมทั้งระบบสื่อสารตาง ๆ ในแบบการศึกษาทางไกล ที่ส่ือในรูปแบบอื่น ทําไมได

แบบการคิด

การสอนบนเว็บมีลักษณะเปนการเรียนการสอนรายบุคคล (Clark, 1996) วิธีการที่จะจัด
การสอนบนเว็บใหมีประสิทธิภาพนั้น จึงจําเปนตองรูวาผูเรียนมีรูปแบบการเรียนอยางไร เพราะผู
เรียนมีการรับรูส่ิงตางๆ ดวยวิธีการตางๆ กันเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางส่ิงตางๆ ไมเหมอืน
กัน แบบการคิด (Cognitive Styles) เปนความแตกตางระหวาบุคคลรูปแบบหนึ่งที่สงผลตอการ
เรียนรู ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันจะมีลักษณะการเรียนรูที่แตกตางกันไปดวย ฉะนั้นการทํา
ความเขาใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรูของผูเรียนจึงเปนสิ่งที่ผูออกแบบการสอนบนเว็บควรให
ความสําคัญ เพ่ือจะไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับแบบการคิดที่ตางกันของผู
เรียน

ความหมายของแบบการคิด

มีนักการศึกษาหลายทานไดนิยามความหมายของแบบการคิด ดังนี้

Messick (1976 อางใน ณัฐกร  สงคราม, 2543) กลาววา แบบการคิดเปนรูปแบบที่ได
มาเกี่ยวกับขอมูลขาวสารและยังสงผลตอบุคลิกภาพ พฤติกรรม การรับรู การจํา การแกปญหา
ความสนใจ พฤติกรรมทางสังคมและการสรางมโนทัศนเก่ียวกับตนเอง

Kogan (1977 อางใน บุญเสริม  เนตรเกง, 2539) ไดใหความหมายไววา แบบการคิด
เปนความแตกตางระหวางบุคคลในเรื่องของการรับรู การจํา การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลง
ขาวสาร และการนําขาวสารขอมูลไปใชประโยชน
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Witkin, et al. (1977 อางใน กัลยา  แกวสุดา, 2530) กลาวโดยสรุปวาแบบการ คิด
เปนลักษณะบุคลิกภาพของบุคคลที่แสดงใหเห็นถึงการรับรู และกระบวนการคิดของแตละบุคคล
ซึ่งคอนขางจะมีความคงเสนคงวา โดยมีลักษณะ ดังนี้

1. แบบการคิดเปนเรื่องที่เก่ียวของกับรูปแบบมากกวาเนื้อหา และทักษะในความรูนั้น ซึ่ง
หมายถึงความแตกตางของคนในกระบวนการรับรู การคิด และการแกปญหา

2. แบบการคิดมิไดแสดงใหเห็นเฉพาะเรื่องกระบวนการไดมาซึ่งความรูดังกลาวแลวเทา
นั้น แบบการคิดยังมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพของบุคคลดวย ซึ่งแบบการคิดจะเปนตัวชี้ลักษณะที่เดน
ในตัวบุคคลใหแสดงออกมา นอกจากนั้นแบบการคิดยังมีสวนสําคัญในการรับรูสาระที่ไมใชภาษา
(Nonverbal) ของคนเราอีกดวย

3. แบบการคิดเปนสิ่งที่ติดตัวมนุษยแตละคน ซึ่งสามารถมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงได
ตามอายุ แคก็ไมอาจทําใหแบบการคิดของคนคนนั้นเปล่ียนไปจากเดิมอยางส้ินเชิง

Brodzinsky (1982 อางใน ยมลพร  พันธนาม, 2539) ไดใหความหมายวา แบบการคิด
เปนลักษณะโดยรวมของบุคคลจะสังเกตไดจากการรับรูหรือกิจกรรมทางปญญาของแตละบุคคล
ซึ่งมีลักษณะคงที่ มีรูปแบบการปรับตัวที่คงเสนคงวา และจะมีสวนในการพัฒนาความสัมพันธ
ระหวางความคิดและบุคลิกภาพหรืออารมณ

จากความหมายดังกลาวสรุปไดวา แบบการคิด หมายถึง ลักษณะการคิดของบุคคลที่มี
อิทธิพลตอการรับรู ความสนใจ การจํา การแกปญหา กระบวนการคิดและการปรับตัวใน
สถานการณตางๆ ของแตละบุคคล

ประเภทของแบบการคิด

เกณฑในการจําแนกแบบการคิด ถูกจัดประเภทของรูปแบบการคิดไวหลายแบบ ดังตอไป
นี้

Sigel (1958 quoted in Kosolsreth, 1964) ไดแบงแบบการคิดออกเปน 5 แบบ ดังนี้

1. แบบการคิดแบบวิเคาะห (Analytic Styles) เปนลักษณะการคิดของบุคคลในลักษณะ
การจัดประเภทสิ่งเราอยางเปนปรนัยตามความเหมือนของสวนประกอบทางกายภาพของสิ่งเรา
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2. แบบการคิดแบบบรรยาย (Descriptive Styles) เปนลักษณะการคิดของบุคคลในการ
จัดประเภทสิ่งเราตามลักษณะรวมทางกายภาพของสิ่งเรา

3. แบบการคิดแบบจําแนกประเภท (Categorical Styles) เปนลักษณะการคิดของบุคคล
ในการจัดประเภทสิ่งเราเขาหมวดหมู โดยอาศัยประสบการณหรือความรูที่ไดรับมาเปนเครื่องตัด
สิน

4. แบบการคิดแบบอางถึง (Inferential Styles) เปนลักษณะการจับรูปภาพตามหนาที่
ของภาพที่เปนสิ่งเรา

5. แบบการคิดแบบโยงความสัมพันธ (Relational Styles) เปนแบบการคิดที่มีการจัด
ประเภทของสิ่งเรา โดยพยายามหาความสัมพันธเช่ือมโยงสิ่งเราใหสัมพันธกัน โดยคํานึงถึงหนาที่
หรือความสัมพันธระหวางส่ิงเรานั้น

Kagan et al. (1960 quoted in Wallach and Kogan, 1966) ไดแบงแบบการคิดออก
เปน 3 แบบดังนี้

1. แบบการคิดแบบวิเคราะหเชิงบรรยาย (Descriptive-analytic Styles) เปนแบบการ
คิดที่ผูคิดแยกแยะสิ่งเราออกเปนสวนยอยๆ แลวพิจารณาความคลายคลึงของสวนยอยๆ นั้น

2. แบบการคิดแบบจําแนกประเภทเชิงอางอิง (Categorical-inferential Styles) เปน
แบบการคิดที่ผูคิดพยายามจัดสิ่งเราเปนพวกๆ ตามขอวินิจฉัย ความรู หรือประสบการณที่มีมา
กอน โดยไมพิจารณาเจาะจงลงไปในลักษณะของสิ่งเรา

3. แบบการคิดแบบโยงความสัมพันธ (Relational Styles) เปนแบบการคิดที่ผูคิด
พยายามเชื่อมโยงสิ่งเราตางๆ ใหสัมพันธกัน โดยรับรูส่ิงเราในรูปของสวนรวม แลวหาความ
สัมพันธของสิ่งเราในแงที่มีหนาที่สัมพันธกัน เก่ียวของกันในแงของเวลาหรือสถานที่ ภายใตสภาพ
การณอันใดอันหนึ่ง

แบบการคิดตามทฤษฎีของ Witkin et al. (1977 อางใน กัลยา  แกวสุดา, 2530) ซึ่งได
แบงแบบการคิดของบุคคลโดยการตัดสินจากความสามารถของบุคคลที่จะเอาชนะอิทธิพลจากการ
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ลวงใหไขวเขวของภาพที่เปนพื้น ขณะที่บุคคลกําลังพยายามจัดจําแนกสิ่งเรา สามารถแบงแบบ
การคิดเปน 2 แบบ คือ

1. แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independent: FI) เปนแบบการคิดของ
บุคคลที่เปนอิสระจากการลวงของภาพที่เปนพื้นไดมาก มีการวิเคราะห จําแนกสิ่งเราไดดี

2. แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependent: FD) เปนแบบการคิดของ
บุคคลที่มีลักษณะการคิดวกวนสับสนอันเนื่องมาจากอิทธิพลการลวงของภาพที่เปนพื้น จนขาด
การพินิจพิเคราะหในสาระที่ไดรับ บุคคลแบบนี้จึงมองสิ่งตางๆ ในภาพรวม

แบบการคิด ไดมีการศึกษาไวหลายรูปแบบ และมิติของแบบการคิดที่ไดรับการศึกษาและ
วิจัยอยางกวางขวางที่สุดในการนําไปใชกับการจัดการเรียนการสอน และเปนแบบที่นาจะมีอิทธิพล
ตอการเรียนรูจากเว็บ คือ แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ และแบบการคิดแบบฟลด ดิเพน
เดนซ ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเฉพาะแบบการคิด 2 แบบนี้

การจาํแนกแบบการคิด

การจําแนกแบบการคิดตามวิธีของ Witkin นั้นชวงแรกๆ จะเปนการทดสอบภายในหอง
ทดลอง และตอมาไดพัฒนาไปจากเดิมโดยเปลี่ยนมาเปนการทดสอบที่เรียกวา The Embedded
Figures Test: GEFT ของ Witkin et al. (1971) ซึ่งเปนการทดสอบรายบุคคลเกี่ยวกับการรับรู
ส่ิงตางๆ จากสภาพแวดลอม โดยแบบทดสอบที่ใชในการจําแนกแบบการคิดดวยวิธีนี้ ปจจุบันได
พัฒนาออกมาเปน 2 แบบคือ แบบทดสอบ The Children Embedded Figures Test: CEFT
สําหรับใชทดสอบกับเด็กที่มีอายุระหวาง 5-10 ป ซึ่งตองใชวัดเปนรายบุคคล และแบบทดสอบ
The Group Embedded Figures Test: GEFT ซึ่งใชสําหรับวัดบุคคลที่มีอายุตั้งแต 10 ปข้ึนไป
และสามารถวัดไดกับคนครั้งละมากๆ

การวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกใชแบบทดสอบ GEFT เนื่องจากกลุมตัวอยางเปนกลุมนัก
ศึกษาระดับปริญญาตรี ซึ่งมีอายุมากกวา 10 ป โดยแบบทดสอบ GEFT เปนแบบทดสอบที่
กําหนดใหผูเขารับการทดสอบคนหารูปภาพทรงเรขาคณิตงายๆ ที่กําหนดให ซึ่งจะซอนอยูในภาพ
ใหญที่มีความซับซอนอีกที โดยมีกําหนดระยะเวลาในการคนหา บุคคลใดที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนซ จะมองเห็นภาพที่ซอนอยูในความซับซอนไดงาย ในขณะที่บุคคลที่มีลักษณะ
ลีลาการรูคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะมองเห็นยากเนื่องจากถูกรบกวนดวยความซับซอนของภาพ
ขนาดใหญ แบบทดสอบนี้แบงเปน 3 ตอน ดังนี้
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ตอนที่ 1 มีจํานวน 7 ขอ ใชเวลาประมาณ 2 นาที
ตอนที่ 2 มีจํานวน 9 ขอ ใชเวลาประมาณ 5 นาที
ตอนที่ 3 มีจํานวน 9 ขอ ใชเวลาประมาณ 5 นาที

รวมเวลาในการทําแบบทดสอบนี้ทั้งหมด 12 นาที การตรวจใหคะแนน ตอนที่ 1 ไมนํามา
คิดคะแนนเพราะเปนการใหผูทําแบบทดสอบคุนเคยกอน จะตรวจใหคะแนนเฉพาะตอนที่ 2 และ
ตอนที่ 3 โดยใหคะแนนภาพที่ถูกตองภาพละ 1 คะแนน ผูที่ไดรับคะแนนตั้งแต 0-6 คือ ผูที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ ผูที่ไดคะแนน 13-18 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด
อินดิเพนเดนซ และสวนผูที่ไดคะแนน 7-12 คะแนน ถือวาเปนกลุมผสม (Field Mixed: FM)
หรือกลุมที่ไมมีแบบการคิดเอนเอียงไปเปนแบบใด

ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิดตางกัน

จากการศึกษาพบวาผูที่มีแบบการคิดตางกันจะมีลักษณะเฉพาะตัวที่ตางกัน ดังที่ Ramirez
and Castaneda (1974) ไดสรุปลักษณะของผูเรียนดานตางๆ ระหวางผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนซ และแบบฟลด ดิเพนเดนซ ไดเปนตารางดังนี้

ตารางที่ 1  แสดงการเปรียบเทียบลักษณะของผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ
และแบบฟลด ดิเพนเดนซ

แบบการคิด (Cognitive Styles)ลักษณะผูเรียน
(Student Characteristics) แบบ Field Independent: FI แบบ Field Dependent: FD
ลักษณะบุคลิกภาพ    โดย
รวม
(Overall Characteristics)

-มุงความสนใจเปนสวนๆ
มากกวาสนใจในภาพรวมทั้ง
หมด

-เปนคนที่ใหความสนใจตอ
ส่ิงที่สนใจและวิเคราะห
ความแตกตางไดเปนอยางดี

-อธิบายสิ่งที่สนใจโดยมุงไปที่
รูปแบบเรื่องราว

-มุงความสนใจเปนภาพรวมมาก
กวาแยกสนใจเปนสวนๆ

-เปนคนที่ใหความสนใจกับความ
สัมพันธและลักษณะทางสังคม

-อธิบายสิ่งที่สนใจในลักษณะที่
เช่ือมโยงกับรูปแบบเรื่องราว
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ตารางที่ 1 (ตอ)

แบบการคิด (Cognitive Styles)ลักษณะผูเรียน
(Student Characteristics) แบบ Field Independent: FI แบบ Field Dependent: FD

ความสัมพันธกับเพื่อน
(Relationship to Peers)

-ชอบทํางานคนเดียวเปน
อิสระ

-ชอบที่จะแขงขันและไดรับ
ความสนใจเปนรายบุคคล
เปนพิเศษ

-เปนบุคคลที่มุงสนใจในงานที่
ทําไมสนใจสภาพแวดลอมใน
สังคมขณะที่ทํางานอยู

-ชอบทํางานรวมกับผูอ่ืนเพื่อ
ใหงานบรรลุเปาหมาย

-ชอบชวยเหลือผูอ่ืน
-เปนบุคคลที่มีอารมณออน
ไหวงายตอการรับความรูสึก
และความคิดเห็นจากผูอ่ืน

ความสัมพันธดานการเรียน
การสอนกับผูสอน
(Instructional Relationship to
Teacher)

-ชอบที่จะลองทํางานใหมโดย
ที่ไมตองการความชวยเหลือ
จากผูสอน

-ใจรอนที่จะเริ่มงานและ
ตองการทําใหเสร็จโดยเร็ว

-ไมตองการรางวัลทางสังคม

-ตองการคําแนะนําและการ
อธิบายจากผูสอน

-ชอบรางวัลจากผูสอนโดยตรง
-มีแรงจูงใจสูงเมื่อไดรวม
ทํางานกับผูสอนเปนการสวน
ตัว

ลักษณะของหลักสูตรที่สงเสริม
การเรียนรู
(Characteristics of
Curriculum that Facilitate
Learning)

-เนนการใหรายละเอียดของ
ความคิดรวบยอด

-เนนความคิดรวบยอดดาน
คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร

-เนนการมอบหมายแหลง
ขอมูลที่ทําใหเกิดการคนพบ
ดวยตนเอง

-มีการอธิบายวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมและสิ่งที่คาดวาจะ
ไดรับจากหลักสูตรแกผูเรียน

-นําเสนอความคิดรวบยอด
เก่ียวกับสิ่งที่เก่ียวของกับ
มนุษยหรือสังคม หรือนํา
เสนอในลักษณะของเรื่องราว

-เนนแนวคิดเกี่ยวกับความสน
ใจและประสบการณสวน
บุคคล

ที่มา: Ramirez and Castaneda, (1974)
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สมพร  จารุนัฎ (2540) กลาวถึงลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิดที่ตางกัน ดังนี้

…ผูเรียนแตละคนมักจะมีลักษณะเฉพาะตนซึ่งมีผลกระทบตอการที่จะมองเห็นขอมูล จด
จําเนื้อหาสาระและเห็นวิธีการแกปญหา แบบการคิด เปนลักษณะที่แตกตางกันของบุคคลในลีลา
การรับรูเนื้อหาท่ีแตกตางกัน ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถเจาะจง
เขาถึงเนื้อหาสวนยอยที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสาระสวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยนั้น
เปนสวนที่แยกตางหากออกมาจากสวนรวมทั้งหมดอยางไร และเปนผูที่สามารถนําระบบโครง
สรางของการแกปญหาของตนเองไปใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได ในทางตรงกัน
ขามผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะตองอาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปนสวน
รวมทั้งหมดกอนเพื่อเปนแนวทางสําหรับการทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซึ่งเปนสวนประกอบ
ของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือสภาพแวดลอม
ที่เก่ียวของเขามาชวย ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะทํางานโดยมุงที่ตัวงาน
และอาจไมตองการกรอบหรือระบบโครงสรางอะไรมาชวยในการนําทางในการแกปญหาเทาไรนัก
รวมทั้งสามารถแยกแยะปญหาใหญออกเปนสวนประกอบยอยได ดีกวาผูเรียนที่มีแบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนซ ซึ่งจะมีลักษณะตรงกันขาม กลาวคือ ทํางานที่มุงตัวบุคคลอื่นสนใจวาคน
อ่ืนๆ จะพูดหรือทําอะไรมากกวาอยางอ่ืน ชอบอยูกับคนอื่นและชอบทํางานเปนกลุม เมื่อเนื้อหา
สาระที่จะตองเรียนขาดโครงสรางหรือกรอบนําทาง และผูเรียนจะตองสรางข้ึนเองในการที่จะเขาใจ
เนื้อหาสาระ ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ มักจะประสบปญหามากกวาผูเรียนที่มี
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ…

จากการที่แบบการคิดของมนุษยแสดงถึงความแตกตางระหวางบุคคลในเรื่องของการรับรู
การจํา รวมทั้งความเขาใจในเนื้อหาสาระที่ไดรับ ดังนั้นวงการศึกษาจึงตองมีการศึกษาและวิจัย
เก่ียวกับแบบการคิดกับเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อออกแบบระบบการเรียนการสอนและจัดกิจกรรม
การเรียนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน โดยเฉพาะในเรื่องของการ
ออกแบบสื่อการสอนใหเหมาะกับเนื้อหาสาระที่จะสงเสริมใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นในการออก
แบบการสอนบนเว็บ ควรจะคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลในดานแบบการคิดที่ตางกัน



39

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

กระทรวงศึกษาธิการ (2521) ไดใหความหมายไววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูหมายถึง
ความสําเร็จหรือความสามารถในการกระทําใดๆ ที่ตองอาศัยทักษะหรือความรูในวิชาใดวิชาหนึ่ง
โดยเฉพาะ

สุรชัย  ขวัญเมือง (2522) ไดกลาวถึงผลสัมฤทธิ์วา ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง ความรูที่ไดจาก
การสอน ทักษะที่ไดพัฒนาข้ึนมาตามลําดับขั้นในวิชาตางๆ ที่ไดเรียนรูมาแลวในสถานศึกษา และ
การที่ผูสอนจะทราบไดวาผูเรียนจะมคีวามรูหรือทักษะในวิชาตางๆ เพ่ิมขึ้นเพียงใด ก็จําเปนที่จะ
ตองอาศัยเครื่องมือในการวัดผลการเรียนเขามาชวย สําหรับเครื่องมือที่สามารถใชไดงายและ
สะดวกที่สุด ไดแก การทดสอบโดยใชแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

ไพศาล หวังวานิช (2526) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู หมายถึง คุณ
ลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการเปลี่ยนแปลงพฤติ
กรรมและประสบการณการเรียนรูที่เกิดจากการฝกอบรม หรือจากการสอน

จีรพัฒน ชัยพร (2539) ใหความหมายไววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู หมายถึง ผลที่
เกิดจากการเรียนรูของผูเรียนอันเปนผลมาจากการจัดการเรียนการสอน ประกอบดวยความ
สามารถทางความรู ความเขาใจ ความรูสึก เจตคติ และทักษะ สามารถวัดไดโดยใชการสังเกต การ
ทดสอบ หรือการสัมภาษณ

อารีย วชิรวราการ (2542) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู คือ ผลที่เกิด
ข้ึนจากการเรียนการสอน การฝกฝน หรือประสบการณตางๆ ทั้งที่โรงเรียน ที่บาน และส่ิงแวด
ลอมอื่นๆ

จากความหมายขางตนอาจสรุปไดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู หมายถึง ความรู ความ
สามารถ หรือผลที่เกิดจากการเรียนรูของผูเรียน อันเกิดจากการเรียนการสอน โดยวัดไดโดยใช
การสังเกต การทดสอบ หรือการสัมภาษณ
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูโดยทั่วไปใชแบบทดสอบ ซึ่งแบงออกเปน 2 ประเภท คือ
(พิชิต  ฤทธิ์จรูญ, 2545)

1. แบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนเอง

แบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน
เฉพาะกลุมที่ครูสอน เปนแบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนใชกันโดยทั่วไปในสถานศึกษา มีลักษณะเปน
แบบทดสอบขอเขียน ซึ่งแบงออกเปน 2 ชนิด คือ

1.1 แบบทดสอบอัตนัย เปนแบบทดสอบที่กําหนดคําถามหรือปญหาให แลวใหผู
ตอบเขียนโดยแสดงความรู ความคิด เจตคติ ไดอยางเต็มที่

1.2 แบบปรนัย หรือแบบใหคําตอบสั้นๆ เปนแบบทดสอบที่กําหนดใหผูสอบเขียน
ตอบสั้นๆ หรือมีคําตอบใหเลือกแบบจํากัดคําตอบ ผูตอบไมมีโอกาสแสดงความรู ความคิดได
อยางกวางขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบงออกเปน 4 แบบ คือ แบบ
ทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบเติมคํา แบบทดสอบจับคู และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ

2. แบบทดสอบมาตรฐาน

แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถงึ แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนทั่วๆ ไป
ซึ่งสรางโดยผูเช่ียวชาญ มีการวิเคราะหและปรับปรุงอยางดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐาน กลาวคือ มี
มาตรฐานในการดําเนินการสอบ วิธีการใหคะแนนและการแปลความหมายของคะแนน

สมนึก  ภัททิยธนี (2541) ไดกลาวถึงแบบทดสอบประเภทตางๆ ที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนรูไว ดังนี้

1. แบบเลือกตอบ

ขอสอบแบบเลือกตอบโดยทั่วไปจะประกอบดวย 2 ตอน คือ ตอนนํา หรือตอน
คําถาม กับตอนเลือก ในตอนเลือกประกอบดวยตัวเลือกที่เปนคําตอบถูกและตัวเลือกที่เปนตัว
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ลวง ซึ่งตัวเลือกนั้นนิยมใชตัวเลือกที่ใกลเคียงกัน ดูเผินๆ จะเห็นวาทุกตัวเลือกถูกหมด ซึ่งขอสอบ
แบบนี้จะมีความเที่ยงตรงสูง สามารถครอบคลุมทุกเนื้อหา และทุกพฤติกรรมดานความรู รวมทั้ง
ยังตรวจงาย สะดวกรวดเร็วและมีความยุติธรรม

2. แบบถูกผิด

เปนขอสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แตตัวเลือกดังกลาวเปนแบบคงที่และ
มีความหมายตรงกันขาม เปนขอสอบที่ใหความยุติธรรมแกผูสอบเพราะเปดโอกาสใหทุกคนไดใช
ความสามารถอยางเต็มที่ในการเดาไดเทาเทียมกัน แตมักจะวัดไดเฉพาะพฤติกรรมดานความรู
ความจําเทานั้น

3. แบบเติมคําตอบ

เปนแบบขอสอบที่ประกอบดวยประโยคหรือขอความที่ยังไมสมบูรณใหผูตอบ
เติมคําหรือประโยค หรือขอความลงในชองวางที่เวนไว เพ่ือใหประโยคมีความสมบูรณและถูกตอง
ซึ่งโอกาสที่ผูตอบจะเดาโดยไมมีความรูนั้นทําไดนอย แตมักวัดความรูความจําไดเพียงอยางเดียว

4. แบบจับคู

เปนขอสอบเลือกตอบโดยมีคําหรือขอความแยกออกจากกัน เปน 2 ชุด ใหผู
ตอบเลือกจับคูวา แตละขอความในชุดที่หนึ่ง (ตัวยืน) จะจับคูคํา หรือขอความใดในอีกชุดหนึ่ง
(ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธกันอยางใดอยางหนึ่ง ตามที่ผูออกขอสอบไดกําหนดไว ตรวจให
คะแนนงาย เปดโอกาสใหสามารถเดาไดสูง

5. แบบเติมคําส้ันๆ

ขอสอบประเภทนี้คลายแบบเติมคํา แตกตางกันที่ขอสอบแบบตอบสั้นเขียนเปน
ประโยคคําถามที่สมบูรณ แลวใหผูตอบเปนคนเขียนตอบ ซึ่งคําตอบที่ตองการจะส้ันๆ และกระ
ทัดรัด ไดใจความสมบูรณไมใชเปนการบรรยายแบบขอสอบความเรียง ผูสอบเดาคําตอบไดยาก
เหมาะกับการวักความรู ความจํา แตจะมีปญหาในการตรวจใหคะแนนเพราะความผิดพลาดทาง
ภาษาของผูสอบ
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6. แบบอัตนัยหรือความเรียง

เปนขอสอบชนิดที่มีเฉพาะขอคําถาม ใหผุเรียนสามารถเขียนตอบไดอยางเสรี
เขียนบรรยายตามความรูและขอคิดเห็นของแตละคน ซึ่งสามารถวัดพฤติกรรมไดทุกดาน แตมัก
จะมีความคลาดเคลื่อนในการตรวจใหคะแนน

ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดเลือกแบบทดสอบที่สรางข้ึนเอง แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ
เพ่ือใหสามารถวัดพฤติกรรมทางความรูไดครอบคลุมทุกพฤติกรรม ทั้งดานความรู ความเขาใจ
การนําไปใช การวิเคราหการสังเคราะห และการประเมินคา

งานวิจัยที่เกี่ยวของ

ในการวิจัยในครั้งนี้มีงานวิจัยที่เก่ียวของดังนี้

งานวิจัยในประเทศ

สานิตย กายาผาด (2539) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูและความคงทนใน
การจําที่เกิดจากรูปแบบของบทเรียนไฮเพอรเท็ก ที่มีการนําเสนอการเขาสูเนื้อหาในรูปแบบที่ตาง
กัน กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 80 คน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนไฮ
เพอรเท็กแบบแสดงเสนทางใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูสูงกวาบทเรียนแบบอื่นๆ ในขณะที่ความ
คงทนในการจําของผูเรียนที่เรียนจากบทเรียนแตละรูปแบบไมแตกตางกัน

วรางคณา หอมจันทน (2542) ไดศึกษาผลของโปรแกรมการสอนบนเว็บแบบเปดและ
ปด และระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษของนัก
เรียนมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
สูงและต่ํากับโปรแกรมการสอนบนเว็บ และนักเรียนที่เรียนจากโปรแกรมการสอนบนเว็บแบบเปด
และแบบปดมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
ยังพบอีกวานักเรียนที่มรีะดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตางกันเมื่อเรียนดวยโปรแกรมการสอนบน
เว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ณัฐกร  สงคราม (2543) ไดศึกษาอิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรม
การเรียนการสอน ผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา
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ของนิสิตปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบวา นิสิตที่มีแบบการ
คิดตางกัน เมื่อเรียนจากโปรแกรมการสอนบนเว็บมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูไมแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากโปรแกรม
การสอนบนเว็บที่มีโครงสรางตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05

เบญจา  แมนหมาย (2543) ไดทําการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและ
ประเภทของตัวชี้นําความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผลการวิจัยสรุปวา 1) นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกันมีการรับรู
ความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรตางกัน โดยนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีการรับตัวชี้
นําความลึกไดดีกวานักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
2) นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นําความลึกตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตก
ตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและ
ประเภทของตัวชี้นําความลึก ตอการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5

ปวีณา  แชมชอย (2544) ไดทําการศึกษาผลของการเชื่อมโยงแบบขอความและแบบ
ภาพในการสอนบนเว็บวิชาวิทยาศาสตรที่มีตอความคงทนในการจําของนักศึกษาชั้นมัธยมศึกษาป
ที่ 2 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียน
ดวยเว็บวิชาวิทยาศาสตรมีความคงทนในการจําแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
2) นักเรียนที่เรียนเว็บวิชาวิทยาศาสตรที่มีการเชื่อมโยงตางกันมีความคงทนในการจําแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนดวยเว็บวิชา
วิทยาศาสตรที่มีการเชื่อมโยงตางกันไมมีผลรวมกันตอความคงทนในการจําอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ

ปรัชญนันท  นิลสุข (2544) ไดศึกษาถึงผลของการเชื่อมโยงและรูปแบบเว็บเพจในการ
เรียนการสอนดวยเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู การแกปญหา และการถายโยงการเรียนรู
ของนักศึกษาที่มีกระบวนการเรียนรูตางกัน ผลการวิจัยสรุปไดวานักเรียนที่มีกระบวนการเรียนรู
แบบตื้นและแบบลึก ที่เรียนจากการสอนบนเว็บมีการเชื่อมโยงแตกตางกัน พบวา ผลการแก
ปญหา และผลการถายโยงการเรียนรูไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

สมชัย ปนงาม (2544) ไดศึกษาเปรียบเที่ยบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง โปรแกรม SPSS ของนิสิตปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษา



44

ซึ่งมีแบบการคิดตางกัน พบวา นิสิตปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีการศึกษา ที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนซ และแบบฟลด ดิเพนเดนซ เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

คชากฤษ  เหล่ียมไธสง (2546) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรูจากบทเรียน
โปรแกรมการสอนบนเว็บที่มีโครงสรางตางกัน ของนิสิตหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยกีารศึกษา ผลการศึกษาพบวา นิสิตที่เรียนดวยบทเรียนโปรแกรมการสอนบนเว็บที่มี
โครงสรางแบบลําดับและโครงสรางแบบใยแมงมุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ความคงทนในการ
เรียนรู ความพึงพอใจตอบทเรียนโปรแกรมการสอนบนเว็บของนิสิตหลังการเรียนไมแตกตางกัน

บุญนิตา  เวชยา (2546) ไดทําการศึกษาถึงปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดกับวิธีการ
จัดการเรียน 2 แบบ ที่มีผลตอการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรแบบไฮเพอรมีเดียผานเครือ
ขายอินเทอรเน็ตของนิสิตระดับปริญญาตรีช้ันปที่ 1 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รูของนิสิตที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI และแบบ FD เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรแบบไฮ
เพอรมีเดียผานเครือขายอินเทอรเน็ตแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนิสิตที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรแบบไฮเพอรมีเดียผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตที่มีการจัดการเรียนแบบรายบุคคลและแบบรายคูรวมมือแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 3) ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและวิธีการจัดการเรียนตอผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรู

งานวิจัยตางประเทศ

Wang and Jonassen (1993) ไดทําการทดสอบความสัมพันธระหวางแบบการคิดกับ
โปรแกรมไฮเปอรเท็กในการสอนวิชาการถายโลหิต ผลการทดลองพบวา ผูเรียนแบบ FI ใชเวลา
ในชวงของการทดลองปฏิบัติและใชจํานวนหนาจอในการเรียนมากกวาผูเรียนแบบ FD นอกจากนี้
ยังพบวาผูเรียนแบบ FI เรียนไดครอบคลุมทั้งบทเรียนมากกวาถึงแมจะดูวามองเนื้อหาในแตละ
หนาจออยางผิวเผิน ผลการทดลองแสดงใหเห็นวา ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันเลือกวิธีการเรียน
รูที่แตกตางกันในสภาพการเรียนการสอนแบบไฮเปอรมีเดีย

Wey and Waugh (1993) ไดทําการทดลองกบนักศึกษามหาวิทยาลัยจํานวน 61คนที่
ผานการแยกแบบการคิดดวยแบบทดสอบ GEFT แลว โดยการเรียนวิชาวัฒนธรรมตะวันตก
โดยการใชบทเรียนไฮเปอรเท็ก 2 แบบ คือแบบตัวหนังสืออยางเดียว กับแบบตัวหนังสือกับ
รูปภาพ ผลการทดลองพบวาในการเรียนดวยแบบตัวหนังสืออยางเดียว ผูเรียนแบบ FI เรียนรูได
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ดีกวาผูเรียนแบบ FD แตในการเรียนแบบตัวหนังสือและภาพไมพบความแตกตางระหวางทั้ง 2
กลุม ผลที่ไดจากการวิจัยสรุปไดวา ผูที่มีแบบการคิดแบบ FD จะไดรับประโยชนจากรูปแบบของ
เนื้อหาท่ีมีตัวหนังสือและรูปภาพประกอบ โดยภาพประกอบจะเปนตัวชี้แนะภายนอก (External
Cues) ที่ใหผลดีตอการเรียนรูของผูที่มีแบบการคิดแบบ FD

Weller, Repman and Lan (1993) ไดทดลองโดยใชโปรแกรมไฮเปอรมีเดียกับการสอน
นักเรียนที่ใชแบบทดสอบ GEFT แยกประเภทของแบบการคิดแลวผลการทดลองพบวาคะแนน
เฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนแบบ FI สูงกวานักเรียนแบบ FD อยางมีนัยสําคัญ
นอกจากนี้จากการสังเกตพบวานักเรียนแบบ FD ตอบคําถามนอยกวาและไมคอยสนใจกับการ
อธิบายเนื้อหาในบทเรียน

Korthauer and Koubek (1994) ไดทําการทดลองเพื่อหาผลของแบบการคิดที่มีตอการ
เรียนดวยระบบไฮเพอรเท็ก โดยแยกผูเรียนออกเปน 4 กลุมตามลักษณะการมีประสบการณใน
วิชากับลักษณะของแบบการคิด ซึ่งไดแก ผูเรียนแบบ FD ที่มีประสบการณ ผูเรียนแบบ FI ที่มี
ประสบการณ ผูเรียนแบบ FD ที่ไมมีประสบการณ และผูเรียนแบบ FI ที่ไมมีประสบการณ แตละ
กลุมจะถูกตั้งคาํถามใหตอบ ซึ่งคําถามในแตละหัวขอจะมาจากการนําเสนอเนื้อหาท่ีมีอยู 2 เง่ือน
ไข คือ แบบ explicit ซึ่งจะมีการใหขอสรุปใจความสําคัญของเนื้อหา และแบบ inherent ซึ่งจะไมมี
การสรุปใจความสําคัญ ผลการทดลองพบวาผูเรียนแบบ FI ที่มีประสบการณจะตอบคําถามไดดี
กวาผูเรียนแบบ FD ที่มีประสบการณ โดยเฉพาะอยางย่ิงเมื่อคําถามนั้นมาจากเงื่อนไขแบบ
explicit

Weller et al. (1994) ไดทําการทดลองเพื่อหาความสัมพันธระหวางเพศ แบบการคิด
และผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนดวยโปรแกรมไฮเปอรมีเดียกับนักเรียนมัธยมศกึษาปที่ 2 ผลการ
ทดลองพบวาไมมีความสัมพันธระหวางเพศและแบบการคิด กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูอยางไร
ก็ตามพบวานักเรียนแบบ FD ไมประสบความสําเร็จในการเรียนไดดีเทากับนักเรียนแบบ FI โดย
แตละแบบมีวิธีการเรียนที่แตกตางกัน

Seguin (1995) ไดศึกษาเรื่องการใชอินเทอรเน็ตของครูสําหรับหลักสูตร การสอนและ
กิจกรรม พบวาการใชอินเทอรเน็ตเปนกิจกรรมเสริมประกอบการเรียนการสอนทําใหนักเรียนมีผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรู มีทักษะในการคิด มีแรงจูงใจ ทักษะทางสังคม และการสื่อสารดีข้ึน

Melara (1996) ไดศึกษาผลของรูปแบบการเรียนกับสภาพการเรียนรูดวยโปรแกรม
ไฮเปอรเท็กซ 2 รูปแบบ โดยบทเรียนทั้ง 2 แบบ ใชเนื้อหาที่เหมือนกันแตแตกตางในดานรูปแบบ
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และวิธีการเชื่อมโยงเนื้อหาความรูในโครงสรางบางสวนโดยแบงเปนแบบ Hierarchical- like
Structure กับแบบ Network-like Structure กลุมทดลองในครั้งนี้เปนนักศึกษาวิทยาลัย จํานวน
40 คน ผลการวิจัยพบวา ไมมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
ของแตละกลุม บทเรียนไฮเปอรเท็กซทั้ง 2 แบบมีประสิทธิภาพที่เทากันในการสอน และชวยใหผู
เรียนไดเรียนตามความชอบ ตามประสบการณ โดยที่รูปแบบ Network-like Structure ปรับตัว
เขากับรูปแบบการเรียนไดดีกวารูปแบบ Hierarchical- like Structure นอกจากนี้ผลการวิจยัยัง
พบวา เวลาในการเรียนบทเรียนทั้ง 2 รูปแบบมีความแตกตางกัน

Zhu (1997) ไดทําการศึกษาผลของจํานวนการเชื่อมโยง (links) และจุดรวม (nodes)
ในการคนหาขอมูลของผูเรียน ความสามารถในการเรียน และเจตคติตอการใชไฮเพอรมีเดีย ผล
การวิจัยพบวา มีความแตกตางระหวางจํานวนการเชื่อมโยงกับความสามารถและเจตคติในการ
เรียนรูผานไฮเพอรมีเดีย เหตุผลของความแตกตางนั้นมาจากความสับสนของการรับรูขาวสาร
และการคิดที่มากเกินไปในขณะที่อานเนื้อหา

Shih et al. (1998) ไดศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางทัศนคติของนักเรียน แรงจงู
ใจ ลักษณะทางการเรียน กลวิธีการเรียนรู รูปแบบการเรียน ที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการสอนบน
เว็บในลักษณะการศึกษาทางไกล ผลการวิจัยพบวาไมมีความแตกตางอยางมีนัยสําคัญระหวางผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกับปจจัยอื่นๆ แตจากการสังเกตพบวา ผูเรียนสนุกกับการสอนบนเว็บ
สามารถควบคุมตนเองไดโดยมีแรงจูงใจและความคาดหวังสูงจากการสอนบนเว็บ ผูเรียนจะสนใจ
ในการตรวจสอบเกรดมากกวาการสื่อสารในชั้นเรียนกับผุสอนผานอีเมล นอกจากนี้ผูวิจัยยังเสนอ
แนะวาผูสอนควรมีกิจกรรมทางการเรียนการสอนรวมกับผุเรียน เพ่ือชวยควบคุมผูเรียนใหเรียน
ไดดีข้ึน

จากแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวของดังกลาว ทําใหผูวิจัยเห็นวาผูเรียนที่แบบการ
คิดตางกัน มีการรับรู และการเรียนรูที่ตางกัน เพราะฉะนั้นผูเรียนที่มีแบบการคิดที่ตางกัน เมื่อ
เรียนจากการสอนบนเว็บ นาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูที่ตางกันดวย ผูเรียนจึงสนใจที่จะศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบ
การคิดตางกัน

สมมุติฐานการวิจัย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการ
คิดตางกัน มีความแตกตางกัน



บทที่ 3

วิธีการวิจัย

รูปแบบการวิจัยในครั้งนี้เปนวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental Research) เพ่ือเปรียบ
เทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิด
ตางกัน โดยมีรูปแบบการเก็บขอมูลเพ่ือการวิจัยดังนี้

O1 X O3

O2 X O4

O1 หมายถึง การวัดความรูพ้ืนฐานกอนเรียนของกลุมแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ
O2 หมายถึง การวัดความรูพ้ืนฐานกอนเรียนของกลุมแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพน

เดนซ
O3 หมายถึง การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของกลุมแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ
O4 หมายถึง การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของกลุมแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพน

เดนซ
X  หมายถึง การเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ

ประชากร

คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ช้ันปที่ 2 ปการศึกษา 2549 จํานวน 72 คน
ที่มีความรูพ้ืนฐานทางการถายภาพ และไมไดผานการเรียนเรื่องกลองดิจิทัลมากอน

กลุมตัวอยาง

กลุมตัวอยางสุมจากประชากรทั้งหมด จํานวน 72 คน ซึ่งผานการจําแนกแบบการคิดแลว
โดยวิธีการสุมอยางงาย ดวยวิธีจับสลาก จากกลุมที่มีแบบการคิดแตละแบบมากลุมละ 30 คน จน
ไดกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจํานวนทั้งส้ิน 60 คน
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี้

1. บทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

1.1 เปนบทเรียนผานเว็บ รูปแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses)

1.2 เนื้อหาท่ีใชในบทเรียนผานเว็บ มีดังนี้

1.2.1 การถายภาพดิจิทัล
1.2.2 ภาพดิจิทัล
1.2.3 กลองดิจิทัลและอุปกรณ
1.2.4 การใชงานกลองดิจิทัลเบื้องตน
1.2.5 การดูแลรักษากลองดิจิทัล

2. แบบทดสอบวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test(GEFT) ของ
Oltman, Raskin and Witkin (1971) เพ่ือจําแนกแบบการคิดของกลุมตัวอยาง 2 แบบ คือ แบบ
ฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependent: FD) และ แบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independent:
FI) ซึ่งแบบทดสอบนี้เปนการคนหารูปภาพที่กําหนดให โดยรูปภาพนั้นซอนอยูในภาพใหญที่มี
ความซับซอน ภายในระยะเวลาที่กําหนด มีจํานวน 25 ขอประกอบดวย 3 สวน คือ

2.1  ตอนที่ 1 มีจํานวน 7 ขอ ใชเวลาประมาณ 2 นาที
2.2  ตอนที่ 2 มีจํานวน 9 ขอ ใชเวลาประมาณ 5 นาที
2.3 ตอนที่ 3 มีจํานวน 9 ขอ ใชเวลาประมาณ 5 นาที

รวมเวลาในการทําแบบทดสอบนี้ทั้งหมด 12 นาที ทั้งหมดคะแนนเต็ม 18 คะแนน การ
ตรวจใหคะแนน ตอนที่ 1 ไมนํามาคิดคะแนนเพราะเปนการใหผูทําแบบทดสอบคุนเคยกอน การ
ตรวจใหคะแนนจะใหคะแนนในสวนที่ 2 และ 3 เทานั้น โดยใหคะแนนขอถูกขอละ 1 คะแนน ผิด
0 คะแนน ผูที่ไดรับคะแนนตั้งแต 0-6 คือ ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) ผูที่ได
คะแนน 13-18 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) และสวนผูที่ได
คะแนน 7-12 คะแนน ถือวาเปนกลุมผสม (Field Mixed: FM) หรือกลุมที่ไมมีแบบการคิด
เอนเอียงไปเปนแบบใด
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3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล เปนแบบ
ทดสอบปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ขอสอบชุดนี้ใชเปนขอสอบในการวัด
ความรูพ้ืนฐานกอนเรียนดวย เปนขอสอบชุดเดียวกันแตสลับขอ สลับตัวเลือก

การสรางเครื่องมือในการวิจัย

บทเรียนผานเว็บ

การสรางบทเรียนผานเว็บ มีข้ันตอนดังนี้

1. ศึกษาเนื้อหาเร่ืองกลองดิจิทัล เพ่ือใหไดกรอบแนวคิดและเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบท
เรียนผานเว็บ และกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู จัดแบงเนื้อหาและจัดลําดับเนื้อหาใหเหมาะสม

2. นําเนื้อหาเร่ือง กลองดิจิทัล พรอมทั้งเขียนผังงาน (Flowchart) และ Storyboard
เสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความถูกตอง
เหมาะสมของเนื้อหา และใหขอเสนอแนะในดานเนื้อหาท่ีใชในการเรียน การจัดลําดับเนื้อหาให
เหมาะสมกับระยะเวลาที่ใชในการเรียน การใชคําทับศัพทใหถูกตอง และเพ่ิมกิจกรรมหรอืส่ือวีดิ
ทัศนเขาไปใชในบางเนื้อหาท่ีตองการใหเห็นภาพการปฏิบัติดวย

3. สรางบทเรียนผานเว็บเรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ดวยโปรแกรม
Macromedia Dreamweaver

4. จากนั้นนําไปใหคณะกรรมการที่ปรึกษาและผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับการสรางบทเรียนผาน
เว็บ ใหตรวจสอบความถูกตอง โครงสราง และเทคนิคการสรางบทเรียนผานเว็บ และทําการ
ประเมินคุณภาพ โดยไดรับคําเสนอแนะในดานการใชสีของตัวอักษรวาไมควรใชตัวอักษรสีดําให
มากเกินไป ขนาดตัวอกัษรควรปรับขยายใหอานงายมากขึ้น ควรมีการเนนหรือทําใหขอความที่
สําคัญเดนขึ้นมา และการเชื่อมโยงเขาเนื้อหาตองทําใหเขาถึงไดงาย

5. บทเรียนผานเว็บที่นําไปใหผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพ ผลการประเมินคุณภาพบท
เรียนผานเว็บ อยูในระดับ ดี

6. นําบทเรียนผานเว็บที่ผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญแลวไปทดลองใช (try out) กับ
กลุมที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง เพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ ดังนี้
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6.1 Individual Try out นําไปทดลองใชกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ช้ันปที่ 3 ซึ่งไมใชกลุมทดลอง จํานวน 3 คน ใหเขารับการทดลอง
จากบทเรียนผานเว็บ เพ่ือตรวจสอบความเขาใจในเนื้อหา ภาษาที่ใช ความเขาใจในการใชบทเรียน

6.2 Group Try out นําบทเรียนผานเว็บไปทดลองใชกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ช้ันปที่ 3 ซึ่งไมใชกลุมทดลอง จํานวน 9 คน ใหเขารับ
การทดลองจาก บทเรียนผานเว็บ จากนั้นสังเกตพฤติกรรมการใชบทเรียนผานเว็บ ขอขัดของขณะ
ใช เนื้อหาในสวนที่ไมเขาใจ การควบคุมการเรียน และความคิดเห็นที่มีตอบทเรียนผานเว็บ

6.3 Field Try out โดยจัดการทดลองในสภาพเหมือนกับการทดลองจริง โดยทดลอง
ใชกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ช้ันปที่ 3 ซึ่งไมใชกลุม
ทดลอง จํานวน 25 คน เขารับการทดลองจากบทเรียนผานเว็บ หลังจากเรียนจากบทเรียนผานเว็บ
กอนนําไปใชทดลองกับกลุมตัวอยางจริง

6.4 หาประสิทธิภาพบทเรียนผานเวบ็ตามเกณฑการหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บ
80/80 ซึ่ง 80 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของการทําแบบฝกหัด และเลข 80 ตัวที่
สอง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน ผลที่ไดคือ ประสิทธิภาพบท
เรียนผานเว็บที่หาไดคาเทากับ 86.81/82.4 ซึ่งสอดคลองตามเกณฑ

แบบทดสอบ

การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู มีข้ันตอนดังนี้

1. วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคของบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
กลอง ดิจทิัล สรางตารางวิเคราะหจุดประสงค เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ

2. สรางแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 62 ขอ แตละขอจะมีคําตอบที่ถูกที่
สุดเพียงขอเดียว แลวนําแบบทดสอบที่สรางข้ึนไปใหคณะกรรมการที่ปรึกษา และผูเช่ียวชาญใน
ดานเนื้อหาตรวจสอบ แลวนํามาปรับปรุงแกไขในดานการใชภาษาในการตั้งคําถาม การใชภาษาใน
การเขียนตัวเลือก

3. นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงแลว ไปทดสอบกับนักศึกษาระดับปริญญาตรี
สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ช้ันปที่ 4 ซึ่งไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 32 คน เพ่ือหา
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ระดับความยากงาย คาอํานาจจําแนก (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2543: 116) และความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบ (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2543: 165)

4. นําแบบทดสอบที่ผูเรียนทําแลว ไปวิเคราะหรายขอ โดยเลือกขอที่มีความยากงายใน
เกณฑระหวาง 0.2-0.8 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ข้ึนไป จํานวน 30 ขอ

5. หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยผูวิจัยเลือกใชสูตรของ Kuder-Richardson
สูตรที่ 21 (KR-21) เพราะวากําหนดใหคะแนนแตละขอของแบบทดสอบนั้น ถาตอบผิดหรือไม
ตอบหรือตอบมากกวา 1 ตัวเลือกในขอเดียวกันได 0 คะแนน และถาตอบถูกได 1 คะแนน ไดคา
ความเชื่อมั่น 0.82

วิธีดาํเนินการวิจัย

การวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง มีข้ันตอนดังนี้

1. ผูวิจัยทําหนังสือจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ถึงคณบดีคณะครุ
ศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เพ่ือขอความอนุเคราะหเก็บรวบรวม
ขอมูล

2. สถานที่ที่ใชในการทดลอง คือ หองคอมพิวเตอรคณะครุศาสตรเทคโนโลยี
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ซึ่งมีเครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถเชื่อมตอเขาอินเทอร
เน็ตไดจํานวน 30 เครื่อง คอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอผูเรียน 1 คน โดยเรียนครั้งละ 30 คน แบง
เปนแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จํานวน 15 คน และแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ
จํานวน 15 คน เวลาประมาณ 2 ช่ัวโมง เพ่ือความสะดวกในการใชเครื่องและอุปกรณ

3. ในขั้นการดําเนินการทดลอง ซึ่งมีวิธีการดําเนนิการเปน 2 ระยะ ดังนี้

3.1 ในระยะแรก เปนการเก็บขอมูลเพ่ือจําแนกแบบการคิด ของนักศึกษาชั้นปที่ 2
จํานวน 72 คน โดยมีข้ันตอนดังนี้

3.1.1 ผูวิจัยชี้แจงวัตถุประสงคในการวิจัย ความสําคัญ และข้ันตอนการวิจัย การ
ทําแบบทดสอบวัดแบบการคิดใหนักศึกษาไดทราบ และเปดโอกาสใหซักถามและตอบขอสงสัย
เพ่ือใหเขาใจตรงกัน
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3.1.2 ใหนักศึกษาทําแบบทดสอบจําแนกแบบการคิด GEFT จํานวน 25 ขอ
เวลา 12 นาที

3.1.3 นําแบบทดสอบวัดแบบการคิดมาตรวจใหคะแนน แลวนําคะแนนของนัก
ศึกษาท้ังหมดมาแบงแบบการคิดออกเปน 2 กลุม คือ ผูที่ไดรับคะแนนตั้งแต 0-6 คือ ผูที่มีแบบ
การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ มีจํานวน 31 คน ผูที่ไดคะแนน 13-18 คะแนน คือ ผูที่มีแบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ มีจํานวน 35 คน และผูที่ไดรับคะแนนตั้งแต 7-12 คือ ผูที่มีแบบ
การคิดแบบผสม มีจํานวน 6 คน ซึ่งกลุมแบบการคิดแบบผสมไมไดนํามาใชในการวิจัย

3.1.4 เมื่อไดนักศึกษาที่มีแบบการคิดทั้ง 2 แบบ จากนั้นทําการสุมจับสลากราย
ช่ือนักศึกษาในแตละกลุมแบบการคิดออกไป ใหเหลือกลุมละ 30 คน รวม 60 คน เพ่ือเปนกลุม
ตัวอยางในการวิจัย

3.2 ในระยะที่ 2 ดําเนินการเก็บขอมูล โดยมีข้ันตอนดังนี้

3.2.1 ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
กลองดิจิทัล ใชเวลา 30 นาที

3.2.2 จากนั้นใหกลุมตัวอยางเรียนบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยว
กับกลองดิจิทัล โดยผูเรียน 1 คน เรียนจากเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง โดยใชเวลาในการเรียน
ประมาณ 2 ช่ัวโมง

3.2.3 หลังจากเรียนจากบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิ
ทัล ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชเวลาประมาณ 30 นาที

3.2.4 จากนั้นนําขอสอบไปตรวจใหคะแนน แลวนําคะแนนที่ไดไปวิเคราะหขอ
มูล
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การวิเคราะหขอมูล

นําขอมูลที่เก็บรวบรวมมาทําการวิเคราะหทางสถิติดวยโปรแกรมสําเร็จรูป เพ่ือเปรียบ
เทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล โดย
มีคาสถิติพ้ืนฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูลดังนี้

1. คาเฉล่ีย ( X ) (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2542: 27)

2. คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2542: 44)

3.  ความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของ 2 กลุม ใช t-test (บุญเรียง  ขจร
ศิลป, 2542: 90)



บทที่ 4

ผลการวิจัยและขอวิจารณ

ผลการวิจัย

หลังจากไดดําเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบน
เว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี
และส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ที่มีแบบ
การคิดตางกัน จึงนําผลไดจากการทดลองมาทําการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ ไดผลการวิจัยดังนี้

ตอนที่ 1 การหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บตามเกณฑ 80/80

ตอนที่ 2 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน ของกลุมฟลด
อินดิเพนเดนซ และกลุมฟลด ดิเพนเดนซ

ตอนที่ 3 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน ของ
กลุมฟลด อินดิเพนเดนซ และกลุมฟลด ดิเพนเดนซ

ตอนที่ 4 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ของกลุมฟลด
อินดิเพนเดนซ และกลุมฟลด ดิเพนเดนซ
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ตอนที่ 1 การหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บตามเกณฑ 80/80

ตารางที่ 2 แสดงการหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บตามเกณฑ 80/80

คะแนน n X รอยละ
แบบฝกหัด 25 23.44 86.81
แบบทดสอบ 25 24.72 82.4

จากตารางที่ 2 พบวา คาการหาประสิทธิภาพบทเรียน ไดเทากับ 86.81/82.4 ซึ่งสอด
คลองตามเกณฑ 80/80 หมายความวาบทเรียนผานเว็บเรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล
เช่ือถือไดและมีประสิทธิภาพตอการเรียนของผูเรียน

ตอนที่ 2 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน ของกลุมฟลด อินดิเพน
เดนซ และกลุมฟลด ดิเพนเดนซ

ตารางที่ 3 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน ของกลุมฟลด อินดิเพนเดนซ และกลุม
ฟลด ดิเพนเดนซ

แบบการคิด n X S.D. P
กลุมฟลด อินดิเพนเดนซ 30 13.23 1.90
กลุมฟลด ดิเพนเดนซ 30 12.90 2.04

.516

P< .05

จากตารางที่ 3 พบวา กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ และกลุมฟลด ดิเพน
เดนซ มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน ไมแตกตางกัน
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ตอนที่ 3 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน ของกลุมฟลด
อินดิเพนเดนซ  และกลุมฟลด ดิเพนเดนซ

ตารางที่ 4 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน ของกลุมฟลด อินดิเพน
เดนซ

คะแนน n X S.D. P
กอนเรียน 30 13.23 1.90
หลังเรียน 30 23.66 2.18

.000

P< .05

จากตารางที่ 4 พบวา กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ มีคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ตารางที่ 5 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน ของกลุมฟลด ดิเพน
เดนซ

คะแนน n X S.D. P
กอนเรียน 30 12.90 2.04
หลังเรียน 30 22.83 2.00 .000

P< .05

จากตารางที่ 5 พบวา กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
สูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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ตอนที่ 4 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ของกลุมฟลด อินดิเพน
เดนซ และกลุมฟลด ดิเพนเดนซ

ตารางที่ 6 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ของกลุมฟลด อินดิเพนเดนซ และ
กลุมฟลด ดิเพนเดนซ

แบบการคิด n X S.D. P
กลุมฟลด อินดิเพนเดนซ 30 23.66 2.18
กลุมฟลด ดิเพนเดนซ 30 22.83 2.00

.129

P< .05

จากตารางที่ 6 พบวา กลุมทดลองที่แบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากบทเรียนผานเว็บ
เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูไมแตกตางกัน

ขอวิจารณ

จากผลการทดลองเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ
เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน ผู
วิจัยมีขอวิจารณและอภิปรายผล ดังนี้

กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความ
รูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูไมแตกตางกัน ซึ่งไมเปนไปตามสมมติ
ฐานที่ตั้งไว การที่ผูวิจัยตั้งสมมติฐานวาผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนบทเรียนผานเว็บจะ
ทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูที่ตางกันนั้น เนื่องจากแบบการคิดเปนความแตกตางระหวาง
บุคคลในเรื่องของการรับรู การจํา การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลงขาวสารและการนําเสนอ
ขาวสารขอมูลไปใชประโยชน (Kogan, 1977 อางถึงใน บุญเสริม  เนตรเกง, 2539: 10) ซึ่ง
บุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท ชอบเก็บตัวไมสนใจผูอ่ืนหรือส่ิงแวดลอม เช่ือมั่น
ในตนเอง และยังชอบการมอบหมายงานที่ใหคนควาดวยตนเอง (วารินทร  รัศมีพรหม, 2532)
ในขณะที่บุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะเรียนรูไดดีกับการเรียนรูที่มีผูสอนแนะ
นําชวยเหลือ รวมทั้งการทํางานเปนกลุม (Saracho and Spodek, 1981) เมื่อพิจารณาจาก
ลักษณะดังกลาวแลว ผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนท นาจะเหมาะสมกับการสอนบนเว็บมากกวา
แบบฟลด ดิเพนเดนท เพราะการสอนบนเว็บเปนการเรียนการสอนรายบุคคล เรียนตามความ
ตองการของผูเรียน สามารถเลือกเรียนไดตามความตองการของตนเอง (บุปผชาติ ทัฬหิกรณ,
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2541) และผลการวิจัยของ เวลเลอร เรฟแมนและเลน (Weller, Repman and Lan, 1993) พบ
วาผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนทมีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการเรียนการ
สอนดวยโปรแกรม      ไฮเปอรมีเดีย สูงกวาผูเรียนแบบฟลด ดิเพนเดนท จากหลักการที่ผูวิจัยได
ศึกษามาดังกลาว ทําใหผูวิจัยไดตั้งสมมติฐานในการวิจัยในครั้งนี้วามีความแตกตางกัน

จากผลการทดลองดังกลาว มีประเด็นที่ควรอภิปรายถึงปจจัยที่ทําใหผลการทดลองไมเปน
ไปตามสมมติฐาน ดังนี้

1. จากเนื้อหาและการตั้งวัตถุประสงคการเรียนรูของการวัดผลสัมฤทธิ์ ของการสอนบน
เว็บในการทดลองครั้งนี้ อยูในระดับ ความรู-จํา ความเขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห
เทานั้น ซึ่งถาหากวัดในระดับที่สูงมากขึ้น เชน การสังเคราะห การประเมินคา อาจจะทําใหไดผล
สัมฤทธิ์ที่แตกตางกัน โดยเฉพาะผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนท ที่จะศึกษาเรียนรูไดดีเก่ียวกับ
การวิเคราะห (วารินทร  รัศมีพรหม, 2532)

2. ระยะเวลาที่กําหนดใหผูเรียนไดศึกษาในเนื้อหาบทเรียน อาจจะสงผลใหผูเรียนไม
สามารถเรียนรู ทบทวน ไดอยางอิสระ สอดคลองกับ ธีรชัย ปูรณะโชติ (2537) ที่กลาวไววา ขอ
จํากัดทางดานเวลาเรียนที่ใชในการเรียนการสอนดวยบทเรียนโปรแกรมที่เนนการเรียนรูดวยตน
เอง ผูเรียนจะผานการเรียนที่จัดไวเปนลําดับดวยความสามารถของตนเองและบทเรียนแบบ
โปรแกรมนี้ไมควรมีการจํากัดเวลาของผูเรียน การเรียนควรจะดําเนินไปตามอัตราความสามารถ
ของแตละบุคคล โดยไมตองคํานึงถึงการทําเสร็จกอนหรือหลังผูอ่ืน

3. บทเรียนไดรับการออกแบบมาอยางมีข้ันตอน มีการนําเสนอเนื้อหาท่ีชัดเจน และผาน
การหาประสิทธิภาพมาแลว ก็อาจเปนปจจัยที่ทําใหผลการเรียนรูของนักศึกษาท่ีมีแบบการคิดทั้ง
2 แบบ ไมแตกตางกัน



บทที่ 5

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ เร่ือง ความ
รูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน”

วัตถุประสงคของการวิจัย

เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยว
กับกลองดิจิทัล ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน

ขอบเขตของการวิจัย

1. กลุมตัวอยางคือ นักศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา
คณะครุศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ช้ันปที่ 2 ปการศึกษา 2549
จํานวน 60 คน

2. เนื้อหาท่ีบรรจุในบทเรียนผานเว็บเปนเนื้อหาเร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล

3. แบบการคิด ในการวิจัยในครั้งนี้จะศึกษาเฉพาะแบบฟลด ดิเพนเดนซ และแบบฟลด
อินดิเพนเดนซ

4. ตัวแปรที่จะศึกษา

4.1 ตัวแปรตน คือ

4.1.1 แบบการคิด

4.1.1.1 แบบการคิด แบบฟลด ดิเพนเดนซ
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4.1.1.2 แบบการคิด แบบฟลด อินดิเพนเดนซ

4.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการสอนบนเว็บของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี้

1. บทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล

2. แบบทดสอบวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test(GEFT) ของ
Oltman, Raskin and Witkin (1971)

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจทิัล

วิธีดาํเนินการวิจัย

กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองในครั้งนี้ มี 2 กลุม โดยมีวิธีดําเนินการวิจัยดังนี้

1. ตรวจสอบความพรอมของอุปกรณและเคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง

2. ช้ีแจงวัตถุประสงค ขอบเขตของการวิจัย และประโยชนจากการวิจัย ตลอดจนขั้นตอน
และวิธีการดําเนินการวิจัย และส่ิงที่ควรปฏิบัติในการทดลองใหกลุมทดลองไดทราบ

3. ใหผูเรียนทําแบบทดสอบความรูพ้ืนฐานกอนเรียน เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
กลองดิจิทัล จํานวน 30 ขอ เวลา 30 นาที

4. ใหผูเรียนเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล เวลา
ประมาณ 2 ช่ัวโมง

5. ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
กลองดิจิทัล จํานวน 30 ขอ เวลา 30 นาที
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6. นําขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนจากบทเรียน
ผานเว็บ

ผลการวิจัย

1. บทเรียนผานเว็บมีประสิทธิภาพ 86.81/82.4 สอดคลองตามเกณฑที่กําหนดให

2. นักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากบทเรียนผานเว็บ
เร่ือง  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูที่ไมแตกตางกัน

ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะทั่วไป

1. ผูวิจัยพบวา ในขณะการทดลอง บางชวงเวลานั้นบางเครื่องไมสามารถเชื่อมตอเขา
ระบบอินเทอรเน็ตได ทําใหเกิดอุปสรรคกับการเรียนเปนอยางมาก ทําใหการเรียนดําเนินไปอยาง
ลาชา ไมเปนไปตามเวลาที่กําหนด และอาจจะทําใหผูเรียนไมสนใจในการเรียนได จึงควรที่จะ
ตรวจสอบอุปกรณและระบบอินเทอรเน็ตใหอยูในความพรอมที่จะเรียน และเตรียมพรอมในการ
แกปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นไวดวย

2. ผูวิจัยพบวา ความเร็วอินเทอรเน็ตนั้นมีผลตอการเขาถึงขอมูลในเนื้อหาบทเรียนใน
เว็บเพจ ซึ่งเปนอุปสรรคในการเรียนในบางเนื้อหา อาจจะทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนายในการเรียน
ได จึงควรที่จะออกแบบบทเรียนใหเหมาะสมกับความเร็วของอินเทอรเน็ตที่ใชดวย

3. สามารถนําบทเรียนผานเว็บเรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ไปใชไดโดยไม
ตองแบงประเภทของแบบการคิด สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือ
สารการศึกษา คณะครุศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี
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ขอเสนอแนะสาํหรับการวิจัยครั้งตอไป

1. ควรทําการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูในระดับที่สูงกวา ความรู ความจํา ความเขาใจ
การนําไปใช และการวิเคราะห เชน การสังเคราะห การประเมินคา

2. ควรศึกษาความคงทนหลังการเรียนของผูเรียนที่แบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากการ
สอนบนเว็บ วาไดผลที่แตกตางกันหรือไม

3. ควรศึกษาเกี่ยวกับความคิดเห็นของผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท
และแบบฟลด อินดิเพนเดนท เก่ียวกบัลักษณะการมีปฏิสัมพันธของบทเรียนผานเว็บ

4. ควรทําการศึกษาซํ้าในเนื้อหาท่ีซับซอนมากขึ้น เชน ในดานเจตคติ ในดานทักษะ



เอกสารและสิ่งอางอิง

กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ. 2521.  คูมือการใชหลักสูตรการศึกษา ฉบับพุทธศักราช
2521.  กรุงเทพฯ: โรงพิมพคุรุสภา.

กรมการศึกษานอกโรงเรียน.  2545.  แนวทางการปฏิรูปเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา.  กรุงเทพฯ:
กราฟฟคโกร.

กิดานันท  มลิทอง.  2543.  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม.  พิมพครั้งที่ 2.  กรุงเทพฯ:
สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

กัลยา  แกวสุดา.  2530.  ปฎิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดกับตาํแหนงการเสนอภาพ
ประกอบเนื้อหาในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
ดานพุทธิพิสัย วิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5.  วิทยานิพนธครุศา
สตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  อางถึง Witkin, H. A.,
C. A. Moore, D. R. Goodenough and P. W. Cox.  1977.  “Field Dependent and
Field Independent Cognitive Styles and Their Educational Implication”.  Review of
Educational Research.  47(1): 1-64

คชากฤษ  เหล่ียมไธสง.  2546.  การเปรียบเทียบผลการเรียนรูจากบทเรียนโปรแกรมการ
เรียนการสอนผานเว็บที่มีโครงสรางตางกัน ของนิสิตหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา.  วิทยานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการ
ศึกษา, มหาวิทยาลัยมหาสารคาม.

จีรพัฒน  ชัยพร.  2539.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชบทเรียนไฮเพอรเทกซ วิชาฟสิกส
เร่ือง ปรากฎการณเสียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนวัดสตึก จังหวัด
บุรีรัมย.  วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัย
เกษตรศาสตร.

เชาวเลิศ  เลิศชโลฬาร และ กอบกุล  สรรพกิจจํานง.  2543.  เทคโนโลยีการศึกษาระดับอุดม
ศึกษา.  กรุงเทพฯ: ทบวงมหาวิทยาลัย.



64

เชาวเลิศ  เลิศชโลฬาร และ กอบกุล  สรรพกิจจํานง.  2543.  เทคโนโลยีการศึกษาระดับอุดม
ศึกษา.  กรุงเทพฯ: ทบวงมหาวิทยาลัย.  อางถึง Polyson, S., S. Saltzberg and R.
Godwin-Jones.  1996.  Apractical guide to teaching with the world wide web
(Online). www.umuc.edu/iuc/cmc96/papers/poly-p2.html.

ณัฐกร  สงคราม.  2543.  อิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรมการเรียนการ
สอน ผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา
ของนิสิต  ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. วิทยานิพนธ
ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

_         .  2543.  อิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรมการเรียนการสอน
ผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา ของ
นิสิต  ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  วิทยานิพนธครุศาสตร
มหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  อางถึง Meyen, E. L.;
Lain, C.H.T.; and Tangen, P.  1997.  Developing online instruction: one model.
Focus on Autism & Other Developmental Disabilities. 12(3): 159-166.

_         .  2543.  อิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรมการเรียนการสอน
ผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา ของ
นิสิต  ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  วิทยานิพนธครุศาสตรม
หาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  อางถึง Messick, S.  1976.
Individuality in learning.  California: Jassey-boss.

ถนอมพร  ตันพิพัฒน.  2539.  “อินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา”.  วารสารครุศาสตร.  1: 1-11.

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง.  2544.  การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) นวัตกรรมเพื่อ
คุณภาพการเรียนการสอน (online).  http://www.thaicai.com/articles/wbi2.html.

ธวัชชัย  อดิเทพสถิต.  2545.  “WBI การเรียนการสอนในยคุไรพรมแดน”.  สาร NECTEC
ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส และคอมพิวเตอรแหงชาติ.  44: 18-20.

ธีรชัย  ปูรณะโชติ.  2537.  การสรางบทเรียนสาํเร็จรูป : เสนทางสูอาจารย 3.  พิมพครั้งที่ 2.
กรุงเทพฯ: โรงพิมพจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.



65

น้ํามนต  เรืองฤทธิ์.  2543.  “WBI: Web Based Instruction การเรียนการสอนผานเว็บ”.
เทคโนฯ-ทับแกว.  3: 92-97.

บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์.  2535.  การวัดผลประเมินผลการเรียนการสอน.  กรุงเทพฯ: โรง
พิมพศรีอนันต.

บุญนิตา  เวชยา.  2546.  ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดกับวิธีการจัดการเรียน 2 แบบ ที่
มีตอผลการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรแบบไฮเพอรมีเดียผานเครือขายอินเทอร
เน็ตของนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีช้ันปที่ 1.  วิทยานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต
สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร.

บุญเรียง  ขจรศิลป.  2542.  สถิติวิจัย 1.  พิมพครั้งที่ 7.  กรุงเทพฯ: หางหุนสวนจํากัด พี เอ็น
การพิมพ.

           .  2543.  วิธีวิจัยทางการศึกษา.  พิมพครั้งที่ 5.  กรุงเทพฯ: หางหุนสวนจํากัด พี เอ็น
การพิมพ.

บุญเรือง  เนียมหอม.  2540.  การพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตในระดับ
อุดมศึกษา.  วิทยานิพนธครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา,          
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

_         .  2540.  การพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตในระดับอุดมศึกษา.   
วิทยานิพนธครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา, จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.  อางถึง McGreal, Rory.  1997.  “The Internet : a learning
environment”.  Teaching and Learning at a Distance : What It Takes to
Effectively Design, Deliver and Evaluate Programs.  71(Fall 1997): 67-74.

บุญเสริม  เนตรเกง.  2539.  ปฏิสัมพันธของแบบการคิดและชนิดของมุมกลองในการสาธิต
การตัดตอวีดิทัศนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิต
ปริญญาตรี.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.



66

บุญเสริม  เนตรเกง.  2539.  ปฏิสัมพันธของแบบการคิดและชนิดของมุมกลองในการสาธิต
การตัดตอ      วีดิทัศนดวยบทเรียนวีดิทัศนที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นิสิตปริญญาตรี.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.  อางถึง Kogan, N.  1971.  “Educational Implications of Cognitive
styles”.  In C.S. Lesser, ed.  Psychology and Education Practice.  Glenview,
Illiois: Scett Foresman and Company.

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ.  2541.  Web-Based Instruction (Online).  http://kums.cpu.ku.ac.th
/~btun, 25 กันยายน 2545.

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, สุกรี  รอดโพธิ์ทอง, นพ.ชัยเลิศ  พิชิตพรชัย และ โสภาพรรณ  แสงศัพท.
2544.  ความรูเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา.  กรุงเทพฯ: กรมวิชาการ
กระทรวงศึกษาธิการ.

เบญจา  แมนหมาย.  2543.  การศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัว
นําความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของนัก
เรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา,
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

ปวีณา  แชมชอย.  2544.  ผลการเชื่อมโยงแบบขอความและแบบภาพในการเรียนการสอน
ผานเว็บวิชาวิทยาศาสตรที่มีตอความคงทนในการจาํของนักศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปที่
2 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา,
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

ปรัชญนันท  นิลสุข.  2543.  “นิยามเว็บชวยสอน: Definition of Web-Based Instruction”.
วารสารพัฒนาเทคนิคศึกษา.  34: 53-56.

_         .  2543.  “นิยามเว็บชวยสอน: Definition of Web-Based Instruction”.  วารสาร
พัฒนาเทคนิคศึกษา.  34: 53-56.  อางถึง James, D.  1997.  Design Methodology
for a Web-Based Learning Environment (Online).  www.lmu.ac.uk/lss/staffsup/
desmeth.htm.



67

ปรัชญนันท  นิลสุข.  2543.  “นิยามเว็บชวยสอน: Definition of Web-Based Instruction”.
วารสารพัฒนาเทคนิคศึกษา.  34: 53-56. อางถึง Parson, R.  1997.  Type of
Web-Based Instruction (Online).  http://www.oise.on.ca/~rparson/ypes.htm.

           .  2544.  ผลของการเชื่อมโยงและรูปแบบเว็บเพจในการเรียนการสอนดวยเว็บ ที่มี
ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การแกปญหา และการถายโยงการเรียนรู ของนักศึกษาที่
มีกระบวนการเรียนรูตางกัน.  วิทยานิพนธครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและ
ส่ือสารการศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

_         .  2544.  ผลของการเชื่อมโยงและรูปแบบเว็บเพจในการเรียนการสอนดวยเว็บ ที่มี
ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การแกปญหา และการถายโยงการเรียนรู ของนักศึกษาที่
มีกระบวนการเรียนรูตางกัน. วิทยานิพนธครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและส่ือ
สารการศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  อางถึง Parson, R.  1997.  Definition of
Web-Based Instruction (Online).  http://www.oise.on.ca/~rparson/definitn.htm.

พิชิต  ฤทธิ์จรูญ.  2545.  หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา.  พิมพครั้งที่ 2.  กรุงเทพฯ:
เฮาสออฟเคอมีสท.

ไพศาล  หวังวานิช.  2526.  การวัดผลการศึกษา.  กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช.

ยมลพร  พันธนาม.  2539.  ผลการสอนโดยเพื่อนดวยการจับคูตามรูปแบบการคิดที่มีตอการ
รับรูความสามารถของตนเองและผลสัมฤทธิ์ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.

_         .  2539.  ผลของการสอนโดยเพื่อนดวยการจับคูตามรูปแบบการคิดที่มีผลตอการรับ
รูความสามารถของตนเองและผลสัมฤทธิ์ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.  อางถึง Brodzinsky, D. M.  1982.  “Relationship between Cognitive
Styles and Cognitive Development: A 2 year Longitudinal Study”.  Developmental
Psychology.  18, 617-626.



68

เยาวดี  วิบูลยศรี.  2539.  การวัดผลและการออกแบบสอบผลสัมฤทธิ์.  กรุงเทพฯ: สํานัก
พิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

ราชบัณฑิตยสถาน.  2549.  ศัพทคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ฉบับราช
บัณฑิตยสถาน.  พิมพครั้งที่ 7.  กรุงเทพฯ: นานมีบุคสพับลิเคชั่นส.

วารินทร  รัศมีพรหม.  2532.  เอกสารคาํสอนวิชา ET 512 หลักการและทฤษฎีการออกแบบ
สาร.  กรุงเทพฯ: ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร.  อางถึง Berliner, David C. and Leonard S. Cahan.
1973.  “Traint-Treatment Interaction and learning”.  Review of Research in
Education. Itasca Illinois.  F.E. Peacock Publisher, Inc.

วิชุดา  รัตนเพียร.  2542.  “การเรียนการสอนผานเวบ (Web-Based Instruction) ทางเลือกใหม
ของเทคโนโลยีการศึกษาไทย”.  Cyberguide Magazine.  28: 2, 26-27.

วรางคณา  หอมจันทน.  2542.  ผลของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บแบบเปดและปด
และระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 2.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศน
ศึกษา, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.

_         .  2542.  ผลของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บแบบเปดและปด และระดับผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน
มัธยมศึกษาปที่ 2.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาโสตทัศนศึกษา, จุฬาลง
กรณมหาวิทยาลัย.  อางถึง Driscoll, M.  1997.  “Defining Internet-Based and
Web-Based Training”.  Performance Improvement.  36(4), April 1997: 5-9

สานิตย  กายาผาด.  2539.  รูปแบบของไฮเปอรเทกซที่สงผลตอประสิทธิผลทางการเรียนรู
ของผูเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน.  วิทยานิพนธการศึกษา
ดุษฎีบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.

สมชัย  ปนงาม.  2544.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ของนิสิตปริญญาโทซึ่งมีแบบการคิดตางกัน.  วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหา
บัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร



69

สมนึก  ภัททิยธนี.  2541.  การวัดผลการศึกษา.  มหาสารคาม: คณะศึกษาศาสตร
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มหาสารคาม.

สมพร  จารุนัฎ.  2540.  การวางแผนการเรียนการสอน สื่อและกระบวนการ.  กรุงเทพฯ:        
โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว.

สรรรัชต  หอไพศาล.  2543.  นวัตกรรมการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในสหัสวรรษ
ใหม กรณี การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) (Online).
http://ftp.spu.ac.th/hum111/main1_files/body_files/ wbi.htm, 2 สิงหาคม 2546.

_         .  2543.  นวัตกรรมการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในสหัสวรรษใหม กรณี
การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) (Online).
http://ftp.spu.ac.th /hum111/main1_files/body_files/ wbi.htm, 2 สิงหาคม 2546.
อางถึง ปทีป  เมธาคุณวุฒิ.  2540.  “ขอเสนอแนะในการจัดการเรียนการสอนทางไกล
โดยการใชการเรียนการสอนแบบเว็บเบสต”. เอกสารประกอบการสอนวิชา 2710643
หลักสูตรและการเรียนการสอนทางการอุดมศึกษา.  ภาควิชาอุดมศึกษา จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย.

_         .  2543.  นวัตกรรมการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในสหัสวรรษใหม กรณี
การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) (Online).
http://ftp.spu.ac.th /hum111/main1_files/body_files/wbi.htm, 20 สิงหาคม
2546.  อางถึง Doherty, A.  1998.  “The Internet: Destined to Become a Passive
Surfing Technology”. Educational Technology.  5(September-October): 61-63.

_         .  2543.  นวัตกรรมการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในสหัสวรรษใหม กรณี
การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) (Online).
http://ftp.spu.ac.th /hum111/main1_files/body_files/wbi.htm, 20 สิงหาคม
2546.  อางถึง Pollack, C. and R. Masters.  1997.  “Using Internet Technologies to
Enhance Training”. Performance Improvement.  2(February): 28-31



70

สุรางค  โควตระกูล.  2545.  จิตวิทยาการศึกษา.  พิมพครั้งที่ 5.  กรุงเทพฯ: สํานักพิมพแหง
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย.  อางถึง Witkin, H. A. and D. R. Goodenough.  1981.
Cognitive style: Essence and Origins.  (3rd ed.).  International University Press,
Inc.

สุรชัย  ขวัญเมือง.  2522.  วิธีสอนและการวัดผลวิชาคณิตศาสตรในช้ันประถมศึกษา.
กรุงเทพฯ: เทพนิมิตการพิมพ.

อารีย  วชิรวราการ.  2542.  การวัดและการประเมินผลการเรียน.  กรุงเทพฯ: สถาบันราชภัฎ
ธนบุรี.

Clark, G.  1996.  Glossary of CBT/WBT terms (Online).  www.clark.net./pub/nractive/
alt5.htm, August 20, 2003.

Hsu, C.L., and Wedman, J.F.  1994.  Content Emphasis, Practice, and Cognitive Style in
Analogical Problem Solving.  Journal of Research and Development in Education,
28 (1): 1-10.

Khan, B. H.  1997.  Web-Based Instruction.  New Jersey: Educational Technology
Publication.

Korthauer, R.D., and Koubek, R.J.  1994.  An empirical evaluation of knowledge,
cognative style and structure upon the performance of hypertext task.
International Journal of Human-Computer Interaction, 6 (4): 373-390.

Koslsreth, N.  1964.  A study of parent-child relationship in Cognative Styles.  Master
Thesis.  University of Illinois.

Laanpere, M.  1997.  Defining Web-Based Instruction (Online).  http://viru.tpu.ee
/WBCD/defin.htm, August 20, 2003.



71

Melara, G. E.  1996.  “Investigating Learning Styles on Different Hypertext Environments:
Hierarchical-like and Network-like Structures”.  Journal of Computing Research.
14 (4): 313-328.

Ramirez and Castaneda.  1974.  Some Attributes of Field Independent and Field
Dependent Conitive Styles (Online).  www.nwrel.org/cnorse/booklets/ccc
/11.html, September 7, 2003.

Ritchie, Donn C. and Bob Hoffman.  1997.  “Incorporating Instructional Design Principles
with the World Wide Web”.  pp. 135-138.  in B. H. Khan (ed.).  Web-Based
Instruction. New Jersey: Educational Technology Publication.

Seguin, Cynthia Anast.  1995.  “Teacher Use of the Electronic Information Highway
(Internet) for Curriculum and Instruction and professional activities.”  Dissertation
Abstracts International.  Item: 19801585.

Shih, C.; Ingebritsen, T.; Pleasants, J.; Flickinger, K.; and Brown, G.  1998.  Learning
strategies and orther factors influencing achievement via web courses.  ERIC
Document (ED422876).  W.M. Reed, J.K. Burton, & M. Liu (Eds.), Multimedia
and Mega change: New roles for educational computing (pp. 401-420).  New
York: The Haworth Press, Inc.

Wang, S. R., and Jonassen, D. H.  1993.  Investigating the effects of individual
differences on performance in cognative flexibility hypertexts.  Paper presented at
the Annual Meeting of the American Educational Research Association, Atlanta,
Georgia.

Wallach, M.A. & Kogan, N.  1966.  Mode of thinking in young children.  New York:
Holt Rinehart and Winston.



72

Weller, H. G., Repman, J., and Lan, W.  1993.  Do individual differences matter?
Learner characteristics and achivement in hypermedia-based instruction.  Poster
present at the Annual Meeting of the American Educational Research Association,
Atlanta. Georgia.

Weller, H. G., Repman, J. and Rooze, G.  1994.  The relationship of learning, behavior,
and codnative style in hypermedia-based instruction: Implication for designs of
HBI.  cited in W. M. Reed, J. K. Burton, & M. Liu (Eds.).  Multimedia and
Megachange: New roles for educational computing.  New York: The Haworth
Press, Inc.

Wey, P., and Waugh, M. L.  1993.  The effects of different interface presentation modes
and users’ individual differences on users’ hypertext information access
performance.  Paper presented at the Annual Meeting of the American Educational
Research Association, Atlanta, Georgia.

Witkin, H. A., P. K. Oltman, E. Raskin and S. A. Karp.  1971.  Manual of the Embedded
Figures test.  Pato Alto, California: Consulting Psychologists Press, Inc.

Zhu, E.  1997.  Hypermedia Interface Design: The Effects of Number of Links and
Granularity of Nodes.  Journal of Educational Multimedia and Hypermedia, 8 (3):
331-358.



ภาคผนวก



ภาคผนวก ก
รายนามผูเช่ียวชาญ



75

รายนามผูเชี่ยวชาญ

1. รองศาสตราจารย ดร. ณรงค  สมพงษ
รองหัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร บางเขน

2. รองศาสตราจารย จงกล  แกนเพิ่ม
ผูชวยอธิการบดี ฝายประชาสัมพันธ
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร บางเขน

3. รองศาสตราจารย ดร. เกียรติศักดิ์  พันธลําเจียก
ประธานกรรมการหลักสูตรปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา
คณะครุศาสตรเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี

4. ผูชวยศาสตราจารย ประนอม  พันธไสว
อาจารยประจําคณะครศุาสตรเทคโนโลยี
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี

5. อาจารย ดร. เกียรติศักดิ์  สองแสง
อาจารยประจําคณะครุศาสตรเทคโนโลยี
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี



ภาคผนวก ข
แบบประเมินการใชส่ือ



77

แบบประเมินดานเนื้อหา
ของบทเรียนผานเว็บ เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล

คาํชี้แจง แบบประเมินประสิทธิภาพ มีจาํนวน 2 หนา แบงเปน 3 ตอน

ตอนที่ 1 ขอมูลพื้นฐานของผูเช่ียวชาญ
ตอนที่ 2 แบบแสดงความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย

โปรดกรอกขอความ และทาํเครื่องหมาย  / ลงในชอง � ตามความเปนจริง

ตอนที่ 1 ขอมูลพื้นฐานของผูเช่ียวชาญ

1. ยศ และ/หรือ ตําแหนงวิชาการ …………………………………………………………………………………..
ช่ือ……………………………………………………………นามสกุล…………………………………………………
ตําแหนงหนาที่…………………………………………………………………………………………………………
สถานที่ทํางาน……………………………………………………………………………………………………………

1. วุฒิการศึกษา……………………………………………………………………………………………………………………
1. ทานมีประสบการณดานการจัดการเรียนการสอนเปนระยะเวลาเทาใด

ต่ํากวา 2 ป 2-4 ป
5-7 ป 8 ปข้ึนไป

1. ทานมีประสบการณดานการจัดการเรียนการสอนเรื่องการถายภาพเปนระยะเวลา
เทาใด

ต่ํากวา 2 ป 2-4 ป
5-7 ป 8 ปข้ึนไป

1. ทานมีประสบการณดานการจัดการเรียนการสอนเรื่อง กลองดิจิทัล เปนระยะเวลา
เทาใด

ต่ํากวา 2 ป 2-4 ป
5-7 ป 8 ปข้ึนไป
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีตอเน้ือหา เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
กลองดิจิทัล

ระดับความคิดเห็น
4 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา ดีมาก
3 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา ดี
2 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา พอใช
1 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา ปรับปรุง

ความคิดเห็น
ลําดับ หัวขอ

4 3 2 1
ขอเสนอ
แนะ

เน้ือหา
จุดประสงคการเรียนรู
เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค
การเรียงลําดับเนื้อหา
ความสัมพันธของเนื้อหา
ความตอเนื่องของเนื้อหา
ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน
ความถูกตองของภาษา

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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แบบประเมินประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บ
เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล

สาํหรับผูเช่ียวชาญ

คาํชี้แจง แบบประเมินประสิทธิภาพ มีจาํนวน 3 หนา แบงเปน 3 ตอน คือ

ตอนที่ 1 ขอมูลพื้นฐานของผูเช่ียวชาญ
ตอนที่ 2 แบบแสดงความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย

โปรดกรอกขอความ และทาํเครื่องหมาย  / ลงในชอง � ตามความเปนจริง

ตอนที่ 1 ขอมูลพื้นฐานของผูเช่ียวชาญ

1. ยศ และ/หรือ ตําแหนงวิชาการ …………………………………………………………………………………..
ช่ือ……………………………………………………………นามสกุล…………………………………………………
ตําแหนงหนาที่…………………………………………………………………………………………………………
สถานที่ทํางาน……………………………………………………………………………………………………………

1. วุฒิการศึกษา……………………………………………………………………………………………………………………
1. ทานมีประสบการณดานอินเทอรเน็ตเปนระยะเวลาเทาใด

ต่ํากวา 2 ป 2-4 ป
5-7 ป 8 ปข้ึนไป

1. ทานมีประสบการณดานการเรียนการสอนผานเว็บเปนระยะเวลาเทาใด
ต่ํากวา 2 ป 2-4 ป
5-7 ป 8 ปข้ึนไป

1. ทานมีประสบการณในการพัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บเปนระยะเวลาเทาใด
ต่ํากวา 2 ป 2-4 ป
5-7 ป 8 ปข้ึนไป
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีตอบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
กลองดิจิทัล

ระดับความคิดเห็น
4 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา ดีมาก
3 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา ดี
2 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา พอใช
1 หมายถึง  ทานเห็นดวยวา ปรับปรุง

ความคิดเห็น
ลําดับ หัวขอ

4 3 2 1
ขอเสนอ
แนะ

1 รูปแบบหนาจอ (Screen format)
ความสมดุลของการออกแบบหนาจอ
ประสิทธิภาพของการออกแบบหนาจอ

มีรูปแบบเราความสนใจผูเรียน
ความงายและความสะดวกในการใช

2 ตัวอักษร (Fonts)
ขนาดอักษรหัวเรื่อง
ขนาดอักษรหัวขอ
ขนาดอักษรขอความ

รูปแบบตัวอักษรหัวเรื่อง
รูปแบบตัวอักษรขอความ

3 สี (Color)
สีพ้ืนหลัง

สีตัวอักษรหัวเรื่อง
สีตัวอักษรขอความ

4 ภาพ (Graphics)
ขนาดภาพหัวเรื่อง
ภาพหนาหัวขอ
รูปทรงและมิติ
จํานวนภาพ
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเครื่องมือในการวิจัย
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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การประเมินบทเรียนผานเว็บ เรื่อง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล

ในการประเมินบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล ดําเนินการ
โดยใหผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทานประเมิน มีผลการวิเคราะห ดังนี้

ตารางผนวกที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บดานเนื้อหา
(N=3)

ระดับความคิดเห็นเร่ืองที่ประเมิน
4 3 2 1

เน้ือหา
จุดประสงคการเรียนรู 3
เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 1 2
การเรียงลําดับเนื้อหา 1 2
ความสัมพันธของเนื้อหา 3
ความตอเนื่องของเนื้อหา 3
ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน 3
ความถูกตองของภาษา 3
คุณภาพของเนื้อหาโดยรวม 3.37

จากตารางที่ พบวา จุดประสงคการเรียนรู ( X =4) เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค
( X =3.3) การเรียงลําดับเนื้อหา ( X =3.3) ความสัมพันธของเนื้อหา ( X =3) ความตอเนื่อง
ของเนื้อหา ( X =3) ความเหมาะสมกับระดับผูเรียน ( X =4) ความถูกตองของภาษา ( X =3) ผู
เช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาเนื้อหาอยูในระดับดี

เมื่อพิจารณาแลว เนื้อหาของบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล
อยูใน ระดับดี
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ตารางผนวกที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บดานเทคนิคการผลิต
(N=3)

ระดับความคิดเห็นรายการประเมิน
4 3 2 1

รูปแบบหนาจอ (Screen format)
ความสมดุลของการออกแบบหนาจอ 3
ประสิทธิภาพของการออกแบบหนาจอ 3

มีรูปแบบเราความสนใจผูเรียน 3
ความงายและความสะดวกในการใช 2 1

ตัวอักษร (Fonts)
ขนาดอักษรหัวเรื่อง 1 2
ขนาดอักษรหัวขอ 1 1 1
ขนาดอักษรขอความ 3

รูปแบบตัวอักษรหัวเรื่อง 3
รูปแบบตัวอักษรขอความ 1 2

สี (Color)
สีพ้ืนหลัง 2 1

สีตัวอักษรหัวเรื่อง 2 1
สีตัวอักษรขอความ 3
ภาพ (Graphics)
ขนาดภาพหัวเรื่อง 3
ภาพหนาหัวขอ 2 1
รูปทรงและมิติ
จํานวนภาพ 3

คุณภาพของสื่อโดยรวม 3.24

จากตารางที่ พบวา ในดานรูปแบบหนาจอ ความสมดุลของการออกแบบหนาจอ ( X =
4) ประสิทธิภาพของการออกแบบหนาจอ ( X =3) มีรูปแบบเราความสนใจ ( X =3) ความงาย
และความสะดวกในการใช ( X =3.6) ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาอยูในระดับดี

ดานตัวอักษร ขนาดอักษรหัวเรื่อง ( X =3.3) ขนาดอักษรหัวขอ( X =3) ขนาดอักษรขอ
ความ ( X =3) รูปแบบตัวอักษรหัวเรื่อง ( X =3) รูปแบบตัวอักษรขอความ ( X =3.3) ผูเช่ียว
ชาญมีความคิดเห็นอยูในระดับดี
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ดานสี สีพ้ืนหลัง ( X =3.6) สีตัวอักษรหัวเรื่อง ( X =2.3) สีตัวอักษรขอความ ( X =3)
ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นอยูในระดับดี

ดานภาพ ขนาดภาพหัวเรื่อง ( X =4) ภาพหนาหัวขอ ( X =3.6) จํานวนภาพ ( X =3)
ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นอยูในระดับดี

เมื่อพิจารณาแลว คุณภาพของบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล
โดยรวมอยูใน ระดับดี



ภาคผนวก ค
การหาความยากงาย อํานาจจําแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
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ตารางผนวกที่ 3  การหาความยากงาย อํานาจจําแนกของแบบทดสอบ

ขอที่ P r
1 0.75 0.36
2 0.47 0.01
3 0.47 - 0.18
4 0.16 0.27
5 0.28 0.01
6 0.53 0.19
7 0.28 0.13
8 0.28 - 0.10
9 0.31 0.29
10 0.75 0.12
11 0.44 0.30
12 0.47 0.25
13 0.69 0.27
14 0.44 0.37
15 0.38 0.20
16 0.53 0.21
17 0.66 0.28
18 0.50 0.44
19 0.66 0.53
20 0.47 0.12
21 0.41 0.07
22 0.63 0.47
23 0.63 0.13
24 0.7 0.33
25 0.31 0.36
26 0.66 0.09
27 0.91 - 0.13
28 0.63 0.03
29 0.97 0.02
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ตารางผนวกที่ 3 (ตอ)  การหาความยากงาย อํานาจจําแนกของแบบทดสอบ

ขอที่ P r
30 0.50 0.15
31 0.56 0.48
32 0.53 0.45
33 0.28 0.31
34 0.59 - 0.06
35 0.59 0.18
36 0.09 - 0.28
37 0.41 0.16
38 0.50 0.39
39 0.38 0.39
40 0.66 0.28
41 0.63 0.13
42 0.53 0.38
43 0.28 0.47
44 0.66 0.08
45 0.59 - 0.11
46 0.19 0.11
47 0.38 0.28
48 0.53 0.39
49 0.84 0.13
50 0.84 0.16
51 0.80 0.33
52 0.79 0.51
53 0.50 0.30
54 0.38 - 0.26
55 0.56 0.47
56 0.63 0.16
57 0.75 0.18
58 0.66 0.23
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ตารางผนวกที่ 3 (ตอ)

ขอที่ P r
59 0.94 0.14
60 0.56 - 0.26
61 0.88 0.55
62 0.41 0.17

ตารางผนวกที่ 4  แบบทดสอบที่มีคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกที่เหมาะสม

ขอ P r
1 0.75 0.36
2 0.31 0.29
3 0.44 0.30
4 0.44 0.30
5 0.47 0.25
6 0.69 0.27
7 0.44 0.37
8 0.38 0.20
9 0.53 0.21
10 0.66 0.28
11 0.50 0.44
12 0.66 0.53
13 0.63 0.47
14 0.74 0.33
15 0.31 0.36
16 0.56 0.48
17 0.53 0.45
18 0.28 0.31
19 0.50 0.39
20 0.38 0.39
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ตารางผนวกที่ 4 (ตอ)

ขอ P r
21 0.66 0.28
22 0.53 0.38
23 0.28 0.47
24 0.38 0.28
25 0.80 0.39
26 0.63 0.33
27 0.79 0.51
28 0.50 0.30
29 0.56 0.47
30 0.78 0.55

คาความเชื่อมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ = 0.82



ภาคผนวก ง
คะแนนกอนเรียนกับหลังเรียน และผลตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน
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ตารางผนวกที่ 5 คะแนนกอนเรียนกับหลังเรียน และผลตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียน ของกลุมแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ

คนที่ คะแนน GEFT คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลตาง
1 3 12 21 9
2 5 11 25 14
3 6 15 23 8
4 6 17 24 7
5 6 12 20 8
6 6 10 21 11
7 3 14 25 11
8 4 16 25 9
9 4 10 22 12
10 4 15 23 8
11 6 13 25 12
12 6 12 20 8
13 5 10 23 13
14 5 15 22 7
15 6 16 24 8
16 4 12 22 10
17 5 15 26 11
18 6 12 20 8
19 6 10 21 11
20 3 11 24 13
21 5 13 22 9
22 6 15 26 11
23 5 13 21 8
24 6 14 26 12
25 4 12 22 10
26 6 14 21 7
27 4 13 26 13
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ตารางผนวกที่ 5 (ตอ)

คนที่ คะแนน GEFT คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลตาง
28 5 11 20 9
29 4 14 23 9
30 5 10 22 12
รวม 149 387 685 298
เฉล่ีย 4.96 12.9 22.83 9.93

จากตารางผนวกที่ 5 ผลคะแนนของการใชแบบวัดการคิด เดอะ กรุป เอมเบดเดด ฟก
เกอร เทสท (GEFT) ซึ่งมีคะแนนการทดสอบระหวาง 0-6 คะแนน จัดเปนกลุมแบบการคิดแบบ
ฟลด ดิเพนเดนซ มีคาเฉล่ีย 4.96 ผลคะแนนของแบบทดสอบวัดความรูพ้ืนฐานกอนเรียน มีคา
เฉล่ีย 12.9 คะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีคาเฉล่ีย 22.83
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งไดจากคะแนนผลตางของคะแนนจากแบบทดสอบหลังการเรียน
กับแบบทดสอบกอนการเรียน มีคาเฉล่ีย 9.93

ตารางผนวกที่ 6 คะแนนกอนเรียนกับหลังเรียน และผลตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียน กลุมแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ

คนที่ คะแนน GEFT คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลตาง
1 16 13 20 7
2 16 14 24 10
3 13 11 20 9
4 16 13 26 13
5 13 17 27 10
6 17 16 25 9
7 14 17 25 8
8 15 11 21 10
9 14 12 26 16
10 14 12 25 14
11 14 15 26 11
12 17 14 25 11
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ตารางผนวกที่ 6 (ตอ)

คนที่ คะแนน GEFT คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน คะแนนผลตาง
13 14 14 23 9
14 13 10 24 14
15 14 12 26 13
16 14 13 22 9
17 14 14 23 9
18 13 10 20 10
19 14 13 21 8
20 15 15 27 12
21 13 12 20 8
22 16 15 23 8
23 14 15 25 10
24 15 12 26 14
25 14 10 24 14
26 13 14 25 11
27 15 15 23 8
28 14 13 22 9
29 13 12 22 10
30 14 13 24 11
รวม 431 397 710 315
เฉล่ีย 14.36 13.23 23.66 10.5

จากตารางผนวกที่ 6 ผลคะแนนของการใชแบบวัดการคิด เดอะ กรุป เอมเบดเดด ฟก
เกอร เทสท (GEFT) ซึ่งมีคะแนนการทดสอบระหวาง 13-18 คะแนน จัดเปนกลุมแบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนซ มีคาเฉล่ีย 14.36 ผลคะแนนของแบบทดสอบวัดความรูพ้ืนฐานกอน
เรียน มีคาเฉล่ีย 13.23 คะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีคาเฉล่ีย
23.66 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งไดจากคะแนนผลตางของคะแนนจากแบบทดสอบหลัง
การเรียนกับแบบทดสอบกอนการเรียน มีคาเฉล่ีย 10.5



ภาคผนวก จ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู
เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล

คาํชี้แจง แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีทั้งส้ิน 3 หนา จํานวน
30 ขอ ใชเวลาทําแบบทดสอบ 30 นาที
จงทําเครื่องหมายวงกลม ο หนาตัวเลือกที่คิดวาถูกตองที่สุด เพียงคําตอบเดียว

1. สวนประกอบใดของกลองดิจิทัลเปรียบเสมือนเปนดิจิทัลฟลมที่ทําหนาที่บันทึกภาพ?
ก. CCD
ข. การดหนวยความจํา
ค. จอ LCD
ง. เลนส

2. ขอไดเปรียบของกลองดิจิทัลเมื่อเทียบกับกลองที่ใชฟลมที่ เดนชัดมากที่สุดคือขอใด?
ก. ราคาในการพิมพขยายภาพถูกกวา
ข. ใหความคมชัดของภาพมากกวา
ค. ตัวกลองราคาถูกกวา
ง. ตกแตงภาพไดสะดวกกวา

3. เหตุผลขอใดที่เราควรเลือกใชกลองดิจิทัลมากที่สุด?
ก. ตองการอัดขยายภาพใหญมากๆ
ข. ตองการอัดขยายภาพแจกผูอ่ืน
ค. ชอบรอลุนภาพเวลาลางอัดภาพ
ง.   ตองการภาพไปใชงานบนอินเทอรเน็ต

4. ถาภาพขนาด 1,800 x 1,200 pixel ภาพนี้จะมีความละเอียดเทาใด?
ก. 300 DPI
ข. 250 DPI
ค. 200 DPI
ง. 150 DPI

5. สวนประกอบในขอใดของกลองดิจิทัลเปรียบเสมือนเรตินาของมนุษย?
ก. Image Sensor
ข. Lens
ค. ADC
ง. ถูกทุกขอ
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6. ขอใดเปนขอดีของ Image Sensor ที่มีความลึกสีมาก?
ก. ภาพจะมีความคมชัดมากขึ้น
ข. ภาพจะมีความสดของสีมากขึ้น
ค. การไลโทนของสีในภาพจะดีข้ึน
ง. สามารถอัดขยายภาพขนาดใหญไดมากขึ้น

7. ขอใดกลาวถึง Image Sensor ไมถูกตอง?
ก. CCD มีตนทุนการผลิตสูงกวา CMOS
ข. CMOS มีความไวแสงต่ํากวา CCD
ค. กลองที่ใช CCD ประหยัดพลังงานมากกวากลองที่ใช CMOS
ง. ถูกทุกขอ

8. ขอใดเปนประโยชนของความไวแสงสูง?
ก. ทําใหใชชองรับแสงแคบไดมากข้ึน
ข. ทําใหใชความเร็วชัตเตอรไดต่ําลง
ค. ทําใหภาพมีความละเอียดมากขึ้น
ง. ทําใหสีของภาพมีความสดมากขึ้น

9. CCD Array ชนิดใดไมสามารถถายภาพวัตถุที่เคลื่อนไหวมากๆ ได?
ก. Area array CCD
ข. Tri Linear array CCD
ค. Linear array CCD
ง. ขอ ข และ ค ถูกตอง

10. ขอใดถูกตองเก่ียวกับหลักการทํางานของกลองดิจิทัล?
ก. ฟลเตอรสีหนา Image sensor ประกอบไปดวยฟลเตอรสีแดง สีเขียว และสีเหลือง
ข. Photosite ทําหนาที่เปลี่ยนกระแสไฟฟาเปนสัญญาณดิจิทัล
ค. ADC ทําหนาที่เปลี่ยนแสงใหเปนกระแสไฟฟา
ง. ADC ทําหนาที่เปลี่ยนกระแสไฟฟาเปนสัญญาณดิจิทัล

11. ขอใดเปนขอแตกตางระหวางกลองระดับจริงจังกับระดับสมัครเลน?
ก. กําหนดคาอุณหภูมิสีไดเอง
ข. ไมสามารถถอดเปลี่ยนเลนสได
ค. ระบบถายภาพอัตโนมัติ
ง. พกพาสะดวก
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12. ขอใดคือประโยชนของชองมองภาพ?
ก. ประหยัดพลังงานแบตเตอรี่
ข. ดูภาพที่ถายแลวไดทันที
ค. ปรับตั้งคาตางๆ ไดเร็วข้ึน
ง. ชวยใหถายภาพวิดีโอไดสะดวก

13. การถายโอนขอมูลเขาเครื่องคอมพิวเตอรตองใชอุปกรณชนิดใด?
ก. สาย AV
ข. สาย USB
ค. Card Reader
ง. ถูกทั้งขอ ข. และ ค.

14. แบตเตอรี่ในขอใดหาซ้ือไดสะดวกมากที่สุด?
ก. Alkaline
ข. NiCd
ค. NiMH
ง. Li-ion

15. แบตเตอรี่ชนิดใดเมื่อหมดแลวไมสามารถนํากลับมาใชใหมได?
ก. Alkaline
ข. NiCd
ค. NiMH
ง. Li-ion

16. ถาคุณใชกลองย่ีหอ Sony คุณตองใชการดหนวยความจําชนิดใด?
ก. Compact flash
ข. SD card
ค. Memory Stick
ง. XD card

17. หนวยความจําชนิดใดมีความเสี่ยงตอการเสียหายไดงายโดยการเขยามากที่สุด?
ก. Compact flash
ข. Microdrive
ค. SD card
ง. Smart Media
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18. ขอใดเปนผลจากการตั้ง ISO สูงๆ?
ก. ภาพที่ไดมีสีสันไมสดใส
ข. ภาพขาดความคมชัด
ค. เกิด Noise
ง. ถูกทุกขอ

19. ขอใดเปนหลักการทํางานของโหมดการถายภาพ S (Shutter Priority)?
ก. ปรับขนาดชองรับแสงและความเร็วชัตเตอรไดเองตามตองการ
ข. ปรับขนาดชองรับแสงไดเองตามตองการ
ค. กลองจะเลือกคาขนาดชองรับแสงที่ที่เหมาะสมใหอัตโนมัติ
ง. กลองจะเลือกคาความเร็วชัตเตอรที่เหมาะสมใหอัตโนมัติ

20. ขอใดไมใชคุณสมบัติของ RAW file?
ก. มีจํานวนเฉดสีมาก
ข. แกไขตกแตงภาพไดดี
ค. ไมสามารถเปดดูดวยโปรแกรมทั่วไปได
ง.  ไฟลมีขนาดเล็ก

21. ขอใดไมใชผลของ Speed Shutter ที่มีตอภาพ?
ก. ความชัดลึกของภาพ
ข. ความมืดสวางของภาพ
ค. หยุดการเคลื่อนไหวของวัตถุ
ง. ทําใหภาพส่ันพรามัว

22. Partial Light – Metering คือระบบวัดแสงแบบใด?
ก. วัดแสงเฉลี่ยทั้งภาพ
ข. วัดแสงเฉพาะสวนกลางภาพ
ค. วัดแสงเฉลี่ยหนักกลาง
ง. วัดแสงเฉพาะจุด

23. ขอใดถูกตอง?
ก. Digital Zoom เปนการซูมภาพดวยเลนส
ข. Optical Zoom เปนการซูมภาพดวยการขยายภาพ
ค. 10X หมายถึง Optical Zoom 5X Digital Zoom 2X
ง. Digital Zoom ใหคุณภาพดีกวา Optical Zoom
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24. ถาจะเลือกความละเอียดของกลองดิจิทัลมาใชงานควรพิจารณาขอใดตอไปนี้?
ก. Hot Pixel
ข. Recording Pixel
ค. Effective Pixel
ง. จํานวนพิกเซลทั้งหมดบน Image Sensor

25. ถาตองการนําภาพถายมาใชทํา Wallpaper จอคอมพิวเตอร ควรเลือกถายภาพดวยไฟลชนิด
ใดมากที่สุด?

ก. TIFF
ข. JPEG
ค. RAW
ง. BMP

26. ถาทองฟาคลึ้ม มีเมฆมาก ควรปรับตั้งคา White Balance แบบใดที่เหมาะสมที่สุด?
ก. Cloudy
ข. Daylight
ค. Incandescent
ง. Fkuorescent

27. เมื่อตั้ง White Balance ที่ Daylight แลวถายภาพกระดาษสีขาวในสภาพแสงของหลอด
Fluorescent ภาพที่ไดจะมีโทนสีใด?
ก. สีเขียว
ข. สีฟา
ค. สีมวง
ง. สีเหลืองอมสม

28. การถายภาพกรณีใดตอไปนี้ตองทําการชดเชยแสง?
ก. ถายภาพวัตถุยอนแสง
ข. ถายภาพวัตถุฉากหลังมีสีดํา
ค. ถายภาพวัตถุฉากหลังมีสีขาว
ง. ถูกทุกขอ

29. หากไมไดใชกลองเปนเวลานานควรปฏิบัติอยางไร?
ก. หมั่นทําความสะอาด
ข. เก็บไวในกระเปากลอง
ค. ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง
ง. เก็บไวในตูเส้ือผา
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30. ขอใดควรปฏิบัติในการดูและรักษาแบตเตอรี่กลองดิจิทัล?
ก. ชารจไฟใหเต็มทุกครั้งกอนเก็บ
ข. เก็บไวในหองแอร
ค. เก็บไวในกระเปากลอง
ง. ถูกทุกขอ

เฉลย
1. ข 16.  ค
2. ง 17.  ข
3. ง 18.  ง
4. ก 19.  ค
5. ก 20.  ง
6. ค 21.  ก
7. ค 22.  ข
8. ก 23.  ค
9. ง 24.  ค
10. ง 25.  ข
11. ก 26.  ก
12. ก 27.  ค
13. ง 28.  ง
14. ก 29.  ค
15. ก 30.  ก



ภาคผนวก ฉ
ตัวอยางบทเรียนผานเว็บ เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกลองดิจิทัล
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ประวัติการศึกษา และการทาํงาน

ช่ือ – นามสกุล นายปริวัฒ  อัตโน
วัน เดือน ป ที่เกิด วันที่ 23 พฤศจิกายน พ.ศ. 2523
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร
ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา)

เกียรตินิยมอันดับ 2
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  พ.ศ. 2544

ตาํแหนงหนาที่การงานปจจุบัน ประจําแผนกโสตทัศนูปกรณ ระดับ 3
สถานที่ทาํงานปจจุบัน กองประชาสัมพันธ องคการสงเคราะหทหารผานศึก

ในพระบรมราชูปถัมภ


