
 
บทที่ 4 

การออกแบบส่วนเช่ือมต่อกบัผู้ใช้ 

 การออกแบบขอ้มูลน าเขา้ (Input Design) ของระบบฐานขอ้มูลพฒันาระบบสารสนเทศ
เพื่อการบริหารงานของบริษทั บุญมีแทรคเตอร์ จ  ากดั จงัหวดัล าปาง เป็นการออกแบบในส่วนของ
การติดต่อกบัผูใ้ชเ้พื่อน าขอ้มูลเขา้สู่ระบบ โดยสามารถอธิบายไดด้งัน้ี 

4.1  การออกแบบจอภาพการเข้าสู่ระบบ 
      วตัถุประสงค ์ เพื่อตรวจสอบสิทธิ ผูใ้ชก่้อนเขา้สู่เมนูหลกัของระบบ 

รูป 4.1 จอภาพเขา้สู่ระบบ 
 

หมาย 
เลข 

รายละเอียด ประเภท 

1 ป้ายบอกช่ือจอภาพการท างาน "เลือกช่ือผูใ้ชแ้ละพิมพ์
รหสัผา่นเพื่อเขา้ใชร้ะบบ" 

Form Caption 

2 ป้ายบอกขอ้ความ "ช่ือผูใ้ช"้ Label 
3 ป้ายบอกขอ้ความ "รหสัผา่น"   Label 
4 กล่องขอ้ความรับขอ้มูล "ช่ือผูใ้ช"้ TextBox 
5 กล่องขอ้ความรับขอ้มูล "รหสัผา่น" TextBox  PasswordChar 
6 ปุ่มค าสั่งเพื่อเปล่ียนรหสัผา่น CommandButton 
7 ปุ่มค าสั่งเพื่อเลือกออกจากจอภาพน้ี CommandButton 
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4.2  การออกแบบจอภาพเมนูหลกัของระบบ 
       วตัถุประสงค ์ เพื่อเลือกรายการท่ีผูใ้ชต้อ้งการเขา้ใชง้านในส่วนต่างๆ 

 

รูป 4.2  การออกแบบจอภาพเมนูหลกัของระบบ 
 

หมายเลข รายละเอียด ประเภท 
1 ป้ายบอกช่ือจอภาพการท างาน   Form Caption 
2 เมนูเพื่อเลือกใชง้าน MenuEditor 
3 เมนูเพื่อเลือกใชง้าน MenuEditor 
4 แถบขอ้ความดา้นล่างจอภาพแสดง  เวลา วนัท่ีปัจจุบนั

ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
Panels Property 

4.3 การออกแบบจอภาพข้อมูลหลกั 
ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัรายละเอียดข้อมูลฝ่ายบุคคล     ฝ่ายบญัชี  และการซ่อมบ ารุง    ของ
บริษทั บุญมีแทรคเตอร์ จ  ากดั 

                      การออกแบบส่วนน้ีประกอบดว้ย 
- การออกแบบจอภาพการบนัทึกขอ้มูล 
- การออกแบบจอภาพการแกไ้ขและลบขอ้มูล 
- การออกแบบจอภาพการคน้หาขอ้มูล 
- การออกแบบจอภาพเพื่อการคน้หาขอ้มูลออกเป็นรายงานตามเง่ือนไขท่ีตอ้งการ 
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       4.3.1  การออกแบบจอภาพการบันทกึข้อมูล  
                 วตัถุประสงค ์ เพื่อแสดงการบนัทึกขอ้มูล 

 
รูป 4.3  การออกแบบจอภาพการบนัทึกขอ้มูล 

 
 

หมาย 
เลข 

รายละเอียด ประเภท 

1 ป้ายบอกช่ือจอภาพการท างานช่ือ "การบนัทึกหรือเพิ่ม
ขอ้มูล " 

Form Caption 

2 รายละเอียดในการบนัทึกหรือเพิ่มขอ้มูล Label and  TextBox 
3 ปุ่มค าสั่งเพื่อบนัทึกหรือเพิ่มขอ้มูล CommandButton 
4 ปุ่มค าสั่งเพื่อจบงาน CommandButton 
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  4.3.2  การออกแบบจอภาพการแก้ไขและลบข้อมูล 
                 วตัถุประสงค ์   เพื่อท าการแกไ้ขและลบขอ้มูล  
 
 

 
 
 
                        รูป 4.4  การออกแบบจอภาพการแกไ้ขและลบขอ้มูล 

 
หมาย 
เลข 

 

รายละเอียด ประเภท 

1 ป้ายบอกช่ือจอภาพการท างานช่ือ "การแกไ้ขและลบขอ้มูล" Form Caption 
2 รายละเอียดในการแกไ้ขหรือลบขอ้มูล Label and TextBox 
3 ปุ่มค าสั่งเพื่อบนัทึกหรือแกไ้ขขอ้มูล CommandButton 
4 ปุ่มค าสั่งเพื่อลบขอ้มูล CommandButton 
5 ปุ่มค าสั่งเพื่อจบงาน CommandButton 
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 4.3.3  การออกแบบจอภาพการค้นหาข้อมูล 
                 วตัถุประสงค ์ เพื่อท าการคน้หาขอ้มูลและแกไ้ขขอ้มูล 

 
                                  รูป 4.5  การออกแบบจอภาพเพื่อท าการคน้หาขอ้มูลและแกไ้ข  
 
 
 
หมายเลข รายละเอียด ประเภท 

1 ป้ายบอกช่ือจอภาพการท างานช่ือ "การคน้หาขอ้มูล" Form Caption 
2 รายละเอียดในการคน้หาขอ้มูล Label and TextBox 
3 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดของขอ้มูลท่ีคน้หา MSFlexGrid 
4 ปุ่มค าสั่งเพื่อท าการแกไ้ขขอ้มูล CommandButton 
5 ปุ่มค าสั่งเพื่อจบงาน CommandButton 
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4.3.4  การออกแบบเพือ่การค้นหาข้อมูลออกเป็นรายงานตามเง่ือนไขทีต้่องการ 
       วตัถุประสงค ์ เพื่อท าการคน้หาขอ้มูลออกเป็นรายงานตามเง่ือนไขท่ีตอ้งการ 
 

 
รูปที่ 4.6  การออกแบบจอภาพเพื่อท าการคน้หาขอ้มูลออกเป็นรายงานตามเง่ือนไขท่ีตอ้งการ 

 
หมายเลข รายละเอียด ประเภท 

1 ป้ายบอกช่ือจอภาพการท างานช่ือ "การรายงาน" Form Caption 
2 รายละเอียดการคน้หาขอ้มูลออกเป็นรายงานตามเง่ือนไข

ท่ีตอ้งการโดยก าหนดเป็นวนั/เดือน/ปี 
Label and Combo  Box 

3 การเลือกเง่ือนไขท่ีตอ้งการใหอ้อกรายงาน Option Button 
4 ปุ่มค าสั่งเพื่อท าการพิมพ ์ CommandButton 
5 ปุ่มค าสั่งเพื่อจบงาน CommandButton 

 

4.4 การออกแบบรายงานและการสืบค้นข้อมูล 

 การออกแบบรายงานขอ้มูลของระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารงานของบริษทั บุญมี
แทรคเตอร์ จ  ากดั จงัหวดัล าปาง เป็นการออกแบบในส่วนของการน าเสนอผลลพัธ์ของขอ้มูล 
(Output Design) ท่ีได ้รวมทั้งรายงานท่ีไดจ้ากการสืบคน้ขอ้มูล  การออกแบบส่วนน้ีสามารถอธิบาย
ไดด้งัน้ี  
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4.4.1 การออกแบบรายงานของข้อมูล 
       วตัถุประสงค ์ เพื่อรายงานขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสืบคน้และสรุปผล 

 
 

รูปที่ 4.7  การออกแบบรายงานการคน้หาขอ้มูลตามเง่ือนไขท่ีระบุ 
 

 
หมาย 
เลข 

รายละเอียด ตวัอยา่ง/รูปแบบ 

1 ขอ้ความแสดง "ช่ือรายงาน" ร า ย ง าน ข้ อ มู ล เ งิ น เ ดื อ นข อ ง
พนกังาน  

2 ขอ้ความและกล่องวนัท่ีเร่ิมตน้ตามท่ีระบุจนถึงวนั
สุดทา้ยท่ีระบุ 

วนัท่ี 22 สิงหาคม 2546 ถึงวนัท่ี  30 
สิงหาคม 2546 

3 แสดงขอ้ความท่ีคน้เจอตามเง่ือนไขท่ีระบุ  
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